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Uvod
PouZivani rozhrani XMB (XrossMediaBar)

Systém PSPe obsahuje uZivatelské rozhrani, které se nazyva ,XMB“
GAME (Hra) (XrossMediaBar). Hlavni obrazovka rozhrani XMB se nazyva ,hlavni nabidka“.
Hrani her

VIDEO (Video)

Prehravani videa

Kategorie

MUSIC (Hudba)
Prehravani hudby

PHOTO (Fotografie)

Zobrazovani obrazki

NETWORK (Sit) Hlavni nabidka

Pfipojeni k internetu

Vyberte kategorii pomoci levého

SETTINGS (Nastaveni) nebo pravého tlacitka.

Uprava nastaveni
systému PSPe

PO 3

Vyberte polozku pomoci horniho
nebo dolniho tlacitka.

Ikony zobrazené v hlavni nabidce se lisi v zavislosti
na verzi systémového softwaru.

Stisknutim tlaéitka ® potvrdte
vybranou polozku.




Tento dokument popisuje zakladni ovladani systému PSPe. Podrobné pokyny najdete v online uzivatelské pfirucce (esp> strana 25).

SONY
o o
/ @ N —

Smérova tladitka: oe—+— Tlagitko ©

Sloui K vybéru N @ =~ Zrugi vybrané
kategorii a polozek. e o+ operace.

G

Tlagitko PS: : "@ oo
Slouzi k navratu do Gb On® = I ™ @@ &G ,— Tlagitko ®

hiavni navbl\dky4 Potvrdi vybrané

Ukongi hru. polozky.

Vyberte ikonu a stisknutim tlacitka @ zobrazte Béhem prehravani obsahu stisknutim
nabidku moznosti. tlacitka @ zobrazte ovladaci panel.

Ikony Nabidka moznosti Ovladaci panel
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Pfiprava

Kontrola obsahu baleni

Zkontrolujte, zda se v baleni nachazeji vSechny nize uvedené polozky.
Pokud jakakoliv polozka chybi, obratte se na piislusnou asistenéni linku pomoci pro zakazniky PSPe, kterou naleznete

v kazdé softwarové pfiruéce PSPe.

% ~ [ac adaptér

N L1 Tisténé materialy

[IBaterie




Pfiprava

Kontrola obsahu baleni

0 dokumentaci systému PSPe

Dokumentace systému PSPe zahrnuje nasledujici
soucasti:

Bezpecnost a podpora

Pred pouzitim tohoto produktu si peclivé prectéte tento
dokument. Obsahuje bezpe¢nostni informace vztahujici se k
pouzivani systému PSPe, feeni problém, specifikace a dalsi
informace.

Strucna pfirucka (tento dokument)
Tento dokument obsahuje informace o zakladnich
hardwarovych operacich se systtmem PSPe.

Uzivatelska pfirucka

(pfistup: eu.playstation.com/manuals)

Tento online dokument je k dispozici prostfednictvim internetu
a obsahuje podrobné informace souvisejici s pouzivanim
softwaru systému PSPe (esp> strana 25).




Pfiprava

Pfiprava systému PSPe k pouZiti

Nabijeni baterie 2 Viozte baterii.

Pfed prvnim pouzitim systému PSPe po jeho zakoupeni g:{:rvns:‘;:llmd"' Gast baterie se systémem, abyste
ii pripojili.

je potfeba nabit baterii podle nasledujicich kroku.

A\ Upozornéni

* Elektrickd z&suvka se musi nachazet v blizkosti zafizeni a
musf byt snadno piistupna.

* Nepripojujte AC adaptér systému PSPe k elektrické zasuvce,
pokud jste nezapojili vSechna ostatni pripojeni.

1 Odstrante kryt prostoru pro baterie.
Pridrzte uvoliovaci tlacitko a odsurite kryt baterie ve
smeéru Sipky. Nasadte vystupky na krytu baterie do drazek na systému a

kryt zatlacte zpét na své misto, dokud neuslysite cvaknuti.

Uvolnovaci tladitko




Pfiprava

Pfiprava systému PSPe k pouziti

3 Pfipojte AC adaptér pro nabijeni baterie.

"~ e— Indikétor POWER

= e

Do elekirické
zasuvky

AnoS

Kontrolka POWER se rozsviti oranzové, ¢imz signalizuje
zacatek nabijeni. Po UpIném nabiti baterie kontrolka
POWER zhasne.

1 Posunte piepinaé¢ POWER/HOLD
smérem nahoru.

)

Prepinac

POWER/HOLD
Kontrolka POWER se rozsviti zelené a zobrazi se vodni
obrazovka.

2 Pii poéateénim nastavovani se Fid'te
pokyny na obrazovce.

Po dokonéeni Gvodniho nastaveni se zobrazi hlavni nabidka
(s«p> strana 2).

[ Tipy ]

* Informace o zplisobu zadavani znaku jsou uvedeny v ¢asti Jak
pouzivat klavesnici na obrazovce* (««p strana 26).

+ Nastaveni provedena béhem tvodniho nastaveni Ize pozdgji
zménit v g3 (Settings). Podrobné informace najdete v
uzivatelské prirucce (ssp> strana 25).




Pfiprava
Nazvy soucasti a jejich funkce

Systém

* Tlacitko PS na tomto systému PSPe vykonava stejné funkce

Prepinac sité¢ WLAN (vrchni ¢ast) jako tlatitko HOME na systémech fady PSP-1000 a
Vypnuto  Zapnuto PSP-2000.
L &
—— LCD obrazovka

— Tlacitko R
~\ [J :
ﬁ\ Pravy reproduktor

° Tlagitko @, Tlagitko ©
Tlagitko ®), Tladitko @
) Indikator POWER
(esp> strana 10)
o Prepinac

Kontrolka pfistupu k
Memory Stick Duo™
(esp> strana 13)

POWER/HOLD
Kontrolka pfistupu k WLAN D @ ¢ M @@ @D GED (prava strana)
Sviti pfi pouzivani funkce T—-1 — (e-p- strana 10)
bezdratové sité WLAN | Kontrolka HOLD
Anal 5 pack (e«p> strana 10)
nalogova packa Mirofon o) Tlagitko START
Drzak femink *p> strana
rzar e Tlagitko SELECT
Tiacitko Tlagitko Zvuk
hlasitost + (esp> strana 9)
Tlagitko Tlagitio Displei
itost — acitko Displej
Tlacitko PS hlasitost (sop> strana 9)




Pfiprava

Nazvy soucasti a jejich funkce

Pouzivani tlacitka Zvuk

Stisknuti a uvolnéni

Pfi kazdém stisknuti tlacitka se ton zméni
na HEAVY (Tézky) =» POPS (Popularni
hudba) = JAZZ (Jazz) = UNIQUE
(Jedine¢ny) =» OFF (Vypnuto). *1

Stisknuti delsi nez
jedna sekunda

Zvuk je ztiSen. *2

*1 : Ton Ize ménit pouze pii pouziti sluchatek. Béhem hrani hry je
nastaveni tont do¢asné vypnuté (nastaveno do polohy OFF).
*2 : Vypnuti zvuku Ize zrusit opétovnym stisknutim tlacitka Zvuk.

Pouzivani tlacitka Displej

Stisknuti a uvolnéni

Pfi kazdém stisknuti tlacitka se zobrazeni
zméni na dalsi ze tii Grovni jasu
obrazovky. *1

Stisknuti déle nez

Podsviceni se vypne a obrazovka zlistane

jednu sekundu prazdna. *2
Podrite stisknuté Systém se prepne na rezim vystupu videa
déle nez pét sekund | (-<p> strana 18).

*1 : Nejvy$si Uroven (4) Ize nastavit pouze pfi pfipojeni systému
PSPe k AC adaptéru.
*2 : Chcete-li obrazovku opét zobrazit, stisknéte jakékoli tlacitko

systému PSPe.

Pfipojeni sluchatek

Délkovy ovlada¢ (prodavan samostatné) muzete pripojit ke
konektoru pro sluchatka. Sluchatka (prodavana samostatné)
muzete pripojit k dalkovému ovladaci.

Sluchatka

Dalkovy ovlada¢

G~

;
e @_  —

Sluchatka s dalkovym ovladanim série PSP-1000 nejsou

kompatibilni.
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Zékladni operace

Zapnuti a reZim Sleep

Pomoci prepinate POWER/HOLD Ize zapnout ¢i
vypnout systém, nebo jej pfepnout do rezimu Sleep &i
uzamknout tlagitka.

Prepina¢ POWER/HOLD
Indikator POWER
Kontrolka HOLD

Piepina¢ POWER/HOLD

A Zagnutl systému /Pfepnuti do Posunout nahoru
rezimu Sleep
7 B Posunout nahoru a podrzet
BYjiVypnuti'systemu déle nez tfi sekundy
C | Uzamceni tlacitek systému* | Posunout dolti

*Budou uzaméeny v$echny operace vyuzivajici tlacitka systému.

Indikator POWER

@ | Svitici zelena Systém je zapnuty
© | Svitici oranzova Nabijeni
. Blikajici zelena Malo nabité
o Systém je vypnuty/v rezimu
@ | Nesviti Sieep

Kontrolka HOLD

[ O | svitici 1uta

Tladitka jsou uzaméena




Z&kladni operace

Zapnuti a rezim Sleep

Rezim Sleep

Pokud je systém PSPe pfepnut do rezimu Sleep, bude

pravé pouzivany software pozastaven. Jakmile je rezim
Sleep zrusen, miizete pokracovat v pfehravani v bode,
kde systém presel do rezimu Sleep.

[ Tipy ]

* Chcete-li zrusit rezim Sleep, posurite pfepina¢é POWER/HOLD
smérem nahoru. Béhem pfehravani videa nebo zvuku mizete
rezim Sleep zrusit stisknutim tlacitka Pl na dalkovém ovladaci.

* Néktery software muze systému zabranit v pfechodu do
rezimu Sleep.

1
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Zékladni operace

Prehravani obsahu na disku UMD

1

Polozte svUj prst na vroubkované misto
na horni éasti systému, abyste otevieli
kryt disku.

Vlozte disk UMD a zavrete kryt disku.

Zkontrolujte, Ze je kryt disku pevné zavien.
V hlavni nabidce se zobrazi ikona.

Nedotykejte se zaznamového povrchu.

3 Vyberte ikonu a stisknéte tladitko ®.

Spusti se prehravani.

[ Tipy ]

* Chcete-li ukongit hru, stisknéte tlacitko PS.

¢ Chcete-li vyjmout disk UMD, zastavte prehravani a poté oteviete
kryt disku.

Pouziti mikrofonu

Pfi hrani nékterych her a pfi volani prostfednictvim
programu Go!Messenger Ize pouzit mikrofon systému
PSPe (+«p> strana 8). Podrobné informace najdete v
pokynech pro pouziti daného softwaru a na strance
gomessenger.bt.com.




06 Z&kladni operace
Prehravani obsahu na pamétové karté Memory Stick Duo™

/N Vystraha
Uchovavejte médium Memory Stick Duo™ mimo dosah malych
déti (déti by mohly toto médium omylem spolknout).

1 Oteviete kryt slotu.

2 Zatlaéte kartu Memory Stick Duo™,
dokud ji uplné nezasunete.
V hlavni nabidce se zobrazi ikona.

Kryt slotu

%
@!

Pfedni strana

NY
80N,

()
)

Oznameni

Pokud kontrolka pfistupu k Memory Stick Duo™ (e<p> strana 8)
sviti, nevysunujte kartu Memory Stick Duo™, nevypinejte systém
ani jej neprepinejte do rezimu Sleep. Mohlo by dojit k poskozeni
Gi ztraté dat.

3 Vyberte ikonu a stisknéte tlagitko ®.

Zobrazi se vypis obsahu, ktery Ize prehrat.

Chcete-li kartu Memory Stick Duo™
vyjmout, jednou zatlacte na kartu
ve sméru Sipky.

13



07 Zékladni operace
Kontrola Urovné nabiti baterie

Uroven nabiti baterie

=

K dispozici je dostatek napéti v baterii.

Baterie se vybiji.

Baterie je témér vybita.

Baterie je UpIné vybita. Kontrolka POWER zelené
blika. Nabijte baterii.

Zobrazend uroveri nabiti se mize mirmné odliSovat od aktuélni
Urovné nabiti v zavislosti na pouzivani a faktorech okoli.

14

Zplsoby nabijeni baterie

Pro nabiti baterie mUzete pouzit jakykoli z téchto
dvou zpusobd.

« Pouziti AC adaptéru
Pokud pfipojite AC adaptér k systému PSP® a zasunete zastréku
privodni $ndry do elektrické zasuvky, bude zahajeno nabijeni
(s=p> strana 6).

+ Pouziti kabelu USB (prodavan samostatné)
Systém PSPe po zapnuti a pfipojeni k néjakému zafizeni
(napfiklad k pocitaci) vybavenému konektorem USB prejde
automaticky do rezimu USB a baterie systému se zacne dobijet.
Béhem dobijeni baterie sviti kontrolka POWER oranzoveé.

[ Tipy ]

« V urcitych situacich, napfiklad béhem hrani hry, neprejde systém
PSPe po pfipojeni kabelu USB automaticky do rezimu USB.

+ Chcete-li pfejit rugné do rezimu USB, vyberte +2ye oo
(USB Connection — Pripojeni USB) pod polozkou aas
(Settings — Nastaveni).

+ Ke konektoru USB systému PSPe muzete pfipojit kabel USB
typu Mini-B (5 pinu).

« Blizsi informace o dobé nabijeni naleznete v dodané pfiru¢ce
Bezpecnost a podpora.




Z&kladni operace

Kopirovani hudby/videa/obrazk(

Mizete kopirovat soubory s hudbou/videem/obrézky na kartu Memory Stick Duo™ a prehravat ¢i prohlizet tyto
soubory v systému PSPe. Metody kopirovani se li§i v zavislosti na zafizeni a pouzivaném softwaru a na typu
souboru. Nasledujici pokyny jsou zaloZeny na nejpouzivanéjSich metodéch kopirovani.

Zdroj hudby/videi/obrazku @ Do potitace ® Do systému PSPe

-

Piklady: . n
H Kabel USB
B e =}
Zvukovy disk CD [

M Typ Mini-B (5 pind)

Pocitac
[ Tipy ]
* Chcete-li systém PSPe piepnout ru¢né do rezimu USB, vyberte
: <+ «¢ (USB Connection — Pfipojeni USB) pod polozkou
Soubory videa &5 (Settings — Nastaven).
* Misto kabelu USB mlzete pouzit cte¢ku karet Memory Stick s
pfipojenim USB (neni soucasti dodavky) nebo pocita¢ se slotem

o R
N E pro karty Memory Stick™.
QJJ

Digitalni fotoaparat

15
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Zékladni operace

Kopirovani hudby/videa/obrazku

Kopirovani hudebnich soubort

Pfiklad: Import hudebnich stop ze zvukového disku CD
1. Import
Pouzijte kompatibilni software pro import hudebnich stop ze
zvukového disku CD do pocitace.
2. Kopirovani

Pomoci pocitace na karté Memory Stick Duo™ vytvorte slozku s
nazvem ,MUSIC* a uloZte hudebni soubory do této slozky.

{03

MUSIC

Tip
Prehravat Ize soubory formatu MP3, AAC a ATRAC.

Kopirovani soubori s videem

Piklad: Stahovani legalné dostupnych soubort videa z
Internetu
1. Stazeni

Stahnéte soubory videa do pocitace.

2. Prevod/Kopirovani
Pouzijte kompatibilni software pro pfevod videa do formatu
souboru, ktery Ize prehrat v systému PSPe. Poté na karté
Memory Stick Duo™ vytvoite slozku s nazvem ,VIDEO* a
ulozte soubory s videem do této slozky.

{0~

VIDEO

Lze prehravat nékteré soubory videa ve formatu MP4.




Z&kladni operace

Kopirovani hudby/videa/obrazku

Kopirovani soubort s obrazky

Piklad: Import obrézku z digitalniho fotoaparatu
1. Import
Importujte obrazky do pocitace.

Metody importu se li§i v zavislosti na pouzivaném zafizeni.
Podrobné informace najdete v pokynech dodanych se
zafizenim.

2. Kopirovani
Pomoci pocitate na karté Memory Stick Duo™ vytvorte slozku
s nazvem ,PICTURE" a ulozZte soubory s obrazky do této

slozky.
: —Ial
1 Ll a
PICTURE
[ Tipy |

* Pokud pouzivate digitalni fotoaparat, ktery podporuje karty
Memory Stick Duo™, muzete kartu vyjmout z fotoaparatu, vlozit
pfimo do systému PSPe a zobrazit obrazky.

+ Je mozné zobrazit obrazky v riznych formétech, napiiklad
JPEG (DCF 2.0/Exif 2.21), TIFF a GIF.

Software pro prevod

Program Media Manager* pro systém PSP™
(PlayStationePortable) Ize pouZit pro konverzi souborl
hudby, videa a obrazkl na pozadovany format. Pfi
kopirovani souborti na médium Memory Stick Duo™
se potfebné adresare vytvofi automaticky.

* K dispozici samostatné

17
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Zékladni operace

Vystup videa na televizoru

Video ze Systému PSPe Ize odesilat do televizoru pomoci kabelu pro vystup videa (prodavan samostatné).

kabelu pro vystup videa
Vyberte kabel pro vystup videa vhodny pro pouzivany televizor.

(" -
Poznamka
Systém PSPe odesila signal pouze ve formatu NTSC. Pokud je pouzita obrazovka, kterd nepodporuje format NTSC, nebude vidét
Zadny obraz. Blizsi informace ziskejte od vyrobce televizoru.

Druhy kabeld pro vystup videa

Druh kabelu Vstupni konektor na televizoru

COMPONENTVIDEOIN  AUDIO IN
Y Pe/Cs PRCR L

Komponentni AV kabel Komponentni konektory VIDEO IN o o o @ o

VIDEO L-AUDIO-R

AV kabel Konektor VIDEO IN (kompozitni) o

Tip
Kvalita obrazu se li§i v zavislosti na pouzitém televizoru. Kvalitu obrazu Ize zlepSit pfipojenim systému PSPe k televizoru pomoci
komponentniho AV kabelu namisto AV kabelu.




Z&kladni operace

Vystup videa na televizoru

Vystup videa na televizoru

1 P¥ipojte systém PSPe k televizoru
pomoci kabelu pro vystup videa
(prodavan samostatné)

Priklad: Pfipojeni systému PSPe k televizoru se vstupnimi
konektory pro komponentni video.

Komponentni konektory VIDEO IN

COMPONENT
VIDEO IN

- Y

-+ @

T OPWCR
AUDION | l

+ O Televizor

4 @

Komponentni AV kabel
(prodévan samostatné)

2 Upravte nastaveni vstupniho videa na
televizoru.
Zvolte pouzivané vstupni konektory.

3 Zapnéte systém PSPo ( --» strana 10)
a poté stisknéte tlacitko Displej na
pfedni strané systému a podrzte ho
stisknuté po dobu nejméné 5 sekund.

Video ze systému PSPe se zobrazi na televizoru.

Zruseni vystupu videa
Chcete-li zrusit odesilani videa, opét stisknéte tlacitko Displej.

| Tipy ]

+ V nabidce % (Connected Display Settings — Nastaveni
pfipojené obrazovky) pod polozkou &3 (Settings — Nastaveni)
muUzete zménit vystup videa nebo upravit nastaveni.

* Protoze je velikost vystupniho obrazu videa na televizoru pro
hry nebo obrazovky internetového prohlizece pfedem uréena,
mohou se na okrajich obrazu zobrazit vodorovné nebo svislé
cerné pruhy.
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sit

Uprava nastaveni sité

AN Vystraha

V hromadnych prostorach (napf. v plném vlaku) vypnéte
prepina¢ WLAN. Pokud sousedici osoba pouziva
kardiostimulator, je mozné, ze radiové viny mohou ovlivnit jeho
ginnost.

lad sitové konfigurace
Pfipojeni sitovych zafizeni a metody nastaveni se lisi v
zavislosti na pouzivaném zafizeni.
Priklad obvyklé sitové konfigurace

DSL nebo
kabelovy modem

Pristupovy bod
nebo bezdratovy
router

Pogitad ‘ ‘ [

Vyzadované polozky

Obecné jsou pro instalaci systému a jeho pfipojeni do
sité potfeba nasleduijici polozky.

Pfipojeni k poskytovateli internetovych sluzeb

Sitové zafizeni (napt. DSL nebo kabelovy modem)
Pristupovy bod WLAN nebo bezdratovy
Sirokopasmovy router

* Nastaveni pfistupového bodu (SSID, kli¢ WEP, kli¢
WPA atd., jak bylo uréeno pfi konfiguraci pfistupového
bodu)

[ Tipy ]
* Pristupovy bod je zafizeni pouzivané pro pfipojeni k
bezdratové siti.

* Bezdratovy Sirokopasmovy router je zafizeni obsahuijici funkce
routeru i bezdratového pfistupového bodu. Router je zapotfebi v
pfipadé soucasného pripojeni pocitace a systému PSP k jedné
internetové lince.

* SSID, klice WEP a WPA jsou typy informaci bezdratové
sité. Mohou byt vyzadovany pfi pfipojovani k pfistupovému
bodu nebo routeru. Tyto informace jsou obvykle nastaveny v
pfistupovém bodé nebo routeru pomoci pocitace. Podrobnosti
naleznete v pfiruckéch dodanych s pfistupovym bodem
nebo routerem.




Sit

Uprava nastaveni sité

Vytvoreni nového sitového pfipojeni

MuZzete upravit sitové nastaveni pro pfipojeni k
pfistupovému bodu a ulozit idaje o pfipojeni do sité v
systému. Sitové nastaveni se mlze lisit v zavislosti na
pouzivaném zafizeni a sitovém prostredi. Nasledujici
pokyny jsou zaloZeny na nejpouzivangjsi sitové
konfiguraci a pro nékteré instalace nemusf platit.

1 Zvolte moznost “® (Network Settings)
v casti &5 (Settings) v hlavni nabidce a
stisknéte tlacitko ®.

2 Zvolte moznost ,Infrastructure Mode“ a
stisknéte tla¢itko ®.

3 Zvolte moznost ,,New Connection“ a
stisknéte tlacitko ®.

4 Vyberte moznost ,,Scan a stisknéte
pravé tlacitko.

Pokud pouzivate bezdratovy pfistupovy bod podporujici
technologii AOSS™, vyberte moznost ,Automatic” (Automaticky) a
postupujte podle pokynt na obrazovce.

Nastaveni bude provedeno automaticky. Informace o pfistupovych
bodech podporujicich automatické nastaveni ziskate od vyrobce
pfislusného pristupového bodu.

) Aoss™

aross Buffalo, Inc.
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Sit

Uprava nastaveni sité

5 Vyberte pristupovy bod, ktery chcete 7 Vyberte nastaveni zabezpeéeni podle
pouzit, a stisknéte tlacitko ®. potieby a stisknéte pravé tlacitko.

Udaj SSID je kod nebo nazev piitazeny pristupovému Nastaveni zabezpeceni zavisi na pouzivaném pristupovém
bodu. Pokud nevite, ktery kod SSID méate pouzit nebo bodu. Chcete-li zjistit, ktera nastaveni je tfeba pouzit, obra te
neni zobrazen zadny kod SSID, obratte se na osobu, ktera se na osobu, kterd instalovala nebo spravuje pfistupovy bod.

instalovala nebo spravuije pfistupovy bod. i s P - v .
pravuje prisiupovy Zadejte Sifrovaci klié a stisknéte pravé

8
6 Potvrdte kod SSID pro piistupovy bod a tladitko.

stisknéte prave tlacitko. V poli ifrovaciho Kiice se pfi zadavani jednotlivych znak

zobrazuji hvézdicky (*). Pokud tento kli¢ neznate, obra te se
na osobu, kterd instalovala nebo spravuje pfistupovy bod.
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Sit

Uprava nastaveni sité

9 Zvolte metodu ,,Easy“ nebo ,,Custom* a
upravte nastaveni podle potieby.

Easy Z&kladni nastaveni budou zadana automaticky.

Muzete ruéné zadat detailni informace
nastaveni. Podrobné informace jsou uvedeny
Custom | v pokynech dodavanych spolu se sitovym
zafizenim nebo ziskanych od poskytovatele
internetovych sluzeb.

Pokud jste vybrali moznost ,Custom*, postupujte podle
pokyn( na obrazovce a podle potieby upravte nastaveni.
10 Zkontrolujte nazev pfipojeni a stisknéte

praveé tlacitko.

Nazev pfipojeni muzete zménit a pouzit libovolny
vlastni nazev.

11 Zkontrolujte seznam nastaveni.

Zobrazi se vami zadané hodnoty nastaveni. Postupujte podle
pokynii na obrazovce a dokoncete nastaveni sité.

[ Tipy ]

+ Pokud test pripojeni selze, zkontrolujte nastaveni podle pokynl
na obrazovce. Sitové nastaveni pfipojeni Ize zménit v nabidce
s moznostmi. Dalf informace najdete v pokynech dodavanych
s pfistupovym bodem nebo routerem nebo je ziskate od
poskytovatele internetovych sluzeb.

* V zavislosti na typu pouzivaného pfistupového bodu je mozneé,
Ze pro pfipojeni do sité budete muset zadat MAC adresu
systému. Adresa MAC je uvedena v &asti g (Settings)
= %5 (System Settings) = ,System Information®.

+ Dalsi informace o nastaveni sité najdete v online uzivatelské
pfirucce (esp strana 25).
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Sit

Pfipojeni k internetu

4 Pomoci klavesnice na obrazovce
(--p strana 26) zadejte adresu weboveé

Pouzivani internetového prohlizece

1 Zkontrolujte, Ze mate pfistup k

bezdratové siti. stranky.
; ; Po zadani adresy se systém PSPe pfipoji k internetu.
2 V hlavni nabidce vyberte " (Internet Béhem nagitani stranky je v pravém dolnim rohu obrazovky
Browser) v &asti @ (Network) a stisknéte zobrazena ikona zaneprazdnani.
tladitko ® Jakmile je pfipojeni navazano, zobrazi se webova stranka.

Spusti se internetovy prohlize¢.

3 Pomoci horniho tlaéitka vyberte Fadek
pro adresu a stisknéte tlacitko ®.
Na obrazovce se objevi klavesnice.

Radek pro adresu

Ikona zaneprazdnéni

Navigaéni fadek
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Sit

Pfipojeni k internetu

Zakladni operace internetového prohlizece

Tiacitko @ * Posun v libovolném sméru
analogova packa

Tlac::ilkol®: Posun po obrazovkach

smérové tlacitko

Tlacitko L Navrat zpét na predchozi stranku
Tlagitko @ Zapnéte a vypnéte panel nabidky

* Pomoci naviga¢niho fadku muzete pouzivat rizné funkce a
nastaveni, napfiklad ,Zpét* a ,Zavfit stranku®.

* Pokud se pokusite oteviit webovou stranku prostfednictvim
internetového prohlizece v okamziku, kdy neni navédzano
pfipojeni k internetu, systém se automaticky pokusi pfipojit k

internetu.

* Ve vychozim nastaveni bude pfi pfipojovani k internetu
automaticky zvoleno naposledy pouzité pipojeni.

Zobrazeni online uzivatelskeé pirucky

Pomoci internetového prohlize¢e mizete zobrazit
online uzivatelskou pfiru¢ku systému PSPe
(PlayStationePortable).

1 V hlavni nabidce vyberte moznost
? (Online Instruction Manuals) v &asti
@ (Network) a stisknéte tlaéitko ®.

Zobrazi se stranka uzivatelské prirucky.

Adresa uzivatelskeé pfirucky softwaru systému PSPe:
eu.playstation.com/manuals

Uzivatelskou pfirucku si také muzete prohlédnout pomoci
webového prohlizece na vasem PC.

25



26

Klavesnice

Jak pouzivat kldvesnici na obrazovce

Kurzor  Pole pro
zadavani textu
(zobrazi znaky pfi

Funkéni klavesy jejich zadévani)

Zobrazeni rezimu
zadavani

Abecedni klavesy/klavesy
se symboly Moznosti
zadavani textu

Seznam polozek ovladaciho panelu

Funkce

Klavesy

Vlozi mezeru

Kdyz zadavate text do pole pro adresu
v internetovém prohlizec¢i, zobrazi

se dfive pouzité adresy.Adresy

se zobrazuiji pouze v pfipadg, je-li
rezim vkladani nastaven na zkratky
webovych adres.

Potvrzuje znaky, které uz byly
napsané, ale nebyly jesté zadané,
a vypina klavesnici.

Rusi znaky, které uz byly napsané,
ale nebyly jesté zadané, a vypina
klavesnici.

Posouva kurzor.

Odstrariuje znak vlevo od kurzoru.

Zobrazeni schématu se systémovymi
tlacitky a jejich pouzitim

Pfepinani mezi velkymi a malymi
pismeny

H"’:EEE i

Vlozeni konce fadku




Klavesnice

Jak pouzivat klavesnici na obrazovce

Pocet rezimi zadavani zavisi na zvoleném jazyku.
Po kazdém stisknuti tlacitka SELECT se budou rezimy
zadavani ménit nasledovné:

Zobrazeni - - Priklady znaku, které Ize
rezimu zadavani e zadat
Pismena a
nu Cislice abede
Pismena
a Cislice (s P
ﬂn pismeny s hacky etoen
a ¢arkami)
nu Pouze &islice 12345
Zkratky .
En webovjch adres .com .ne .html .gif

Jazyk klavesnice na obrazovce odpovida zvolenému systémovému
jazyku. Systémovy jazyk mUzete nastavit, oteviete-li ﬁ (Settings
- Nastaveni) = G (System Settings — Systémova nastaveni)

=) ,System Language* (Systémovy jazyk).

Priklad: Je-li ,System Language® (Systémovy jazyk) nastaven na
L,Francais“, mizete zaddvat text ve francouzstiné.

V této Casti je jako priklad uveden postup zadavani slova
JFUN*,
1 Zvolte ,,DEF3“ a nékolikrat stisknéte
tlacditko ®, dokud se nezobrazi
pismeno ,,F*.
Po kazdém stisknuti tladitka ® se znak v poli pro zadavani
textu zméni.
2 Zvolte ,,TUV8“ a nékolikrat stisknéte
tlacditko ®, dokud se nezobrazi
pismeno ,,U“.

3 Zvolte ,,MNOG6“ a nékolikrat stisknéte
tlacditko ®, dokud se nezobrazi
pismeno ,N“.

4 Zvolte ,,Enter” a stisknéte tlacditko ®.

Znaky, které jste zadali, se potvrdi. (Znak Ize potvrdit také
stisknutim tlacitka R systému PSPe.) Znovu zvolte moznost
LEnter* a stisknutim tlagitka &%) ukongete klavesnici.

Tip
Pokud béhem zadavani znaku zvolite klavesu a/A, mizete
prepinat mezi velkymi a malymi pismeny.
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Aktualizace systému PSPe

Aktualizace softwaru systému

Aktualizace softwaru mohou obsahovat bezpeénostni
zaplaty, nova ¢i aktualizovana nastaveni a funkce a dal$i
soucasti, které zméni vas aktualni operacni systém.
Doporucujeme, abyste vzdy ve vaSem systému pouzivali
nejnovéjsi verzi systémového softwaru.

@ Ziskat aktualizaéni data.
® Pomoci aktualizagnich dat prepiste

stavajici systémovy software.

® Systémovy software je
aktualizovan.

Poznamka

Béhem aktualizace:

* Nevyjimejte UMD.

* Nevypinejte systém.

* Neodpojujte AC adaptér.

Pokud dojde ke zruseni aktualizace pied jejim dokoncenim,
muize dojit k poskozeni systémového softwaru a oprava nebo
vyména systému mize byt nezbytna.

[ Tipy ]

* Nejnovéjsi informace o aktualizacich naleznete na
eu.playstation.com/psp

* V zavislosti na softwarovém titulu nemusi byt mozné bez
predchozi aktualizace systémového software PSP titul prehrat.

« Jakmile systémovy software aktualizujete, neni mozné ho
preinstalovat na predchozi verzi.

* Pred spusténim zkontrolujte, Ze je baterie nabita. Aktualizaci
nebude mozné spustit, pokud je baterie mélo nabita.

Kontrola ¢isla verze softwaru systému

Informaci o verzi softwaru systému muzete zkontrolovat
vybérem volby gas (Settings) = %o (System Settings)
= ,System Information® (Systémové informace).
Aktudlni verze je uvedena v poli System Software
(Systémovy software).




Aktualizace systému PSPe

Aktualizace softwaru systému

Metody aktualizace

Aktualizaci mizZete provést libovolnym z téchto zpUsobu.
Pomoci pfipojeni k internetu

Aktualizace ze sité

Aktualizace prostrednictvim funkce bezdratové sité LAN
systému PSPe.

Vybérem polozky €3 (Network Update) v &asti g2
(Settings) se mlzete pripojit k internetu a aktualizovat
systém pomoci nejnovéjsiho systémového softwaru.

Aktualizace pomoci poéitace

Aktualizujte prostfednictvim pocitace stazenim dat
aktualizace z internetu. Podrobné pokyny najdete na
adrese eu.playstation.com/psp

Bez pomoci pfipojeni k internetu

Aktualizace pomoci disku UMD
Aktualizovat mlzete prostfednictvim disku UMD, ktery
obsahuje aktualiza¢ni data.

1 Pfipojte AC adaptér k systému PSPe.

2 Vlozte disk UMD, ktery obsahuje
aktualizacni data.

V hlavni nabidce je v ¢asti # (Game) zobrazena ikona
aktualizace dat a ¢islo verze.

3 Zvolte @ (PSP™ Update) a stisknéte
tlacditko ®.

Aktualizace bude zahajena. Pro dokonéeni aktualizace se
fidte pokyny na obrazovce.
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Nastaveni zabezpeceni
Nastaveni urovné rodicovské ochrany

Systém PSPe obsahuje funkci rodi¢ovské ochrany. Bliz8i informace o Urovnich rodi¢ovské ochrany a
Pomoci této funkce mlzete nastavit heslo a omezit odpovidajicich vékovych skupinach najdete na webové
pfehravani obsahu zakézaného drovni rodi¢ovské strance http:/manuals.playstation.net/document/ nebo v
ochrany (hry, videa nebo jiny obsah). Nastavenim pfiru¢ce softwaru.

Urovné rodi¢ovské ochrany v systému mizete zamezit

prehravani zakazaného obsahu détmi. - T "
Nastaveni Urovné rodicovské ochrany
GluicHnEhliodovs rolechiany 1 Zvolte polozku “Parental Control Level”

Urovné rodiéovské ochrany v systému PSPe (Uroveii rodi€ovské ochrany) z nabidky
Funkci rodi¢ovské ochrany systému je mozné vypnout, a ("f::wmk _Se“'ngs) (S'to"? nastave'm)
nebo nastavit na jednu z 11 riiznych drovni. pod &5 (Settings) (Nastaveni) v hlavni

—~ nabidce a poté stisknéte tlacitko ®.
off Vypne rodi¢ovskou kontrolu. i i
Zobrazi se obrazovka pro zadani hesla.
Nastavi Uroven obsahu, na kterou se ma systém , . , ., .
1-1 omezit. Nastaveni ,1“ zajistuje nejvy$si trovefi 2 Pomoci smérovych tlacitek zadejte
omezeni; nastaveni ,11* nejnizsi Groven omezeni. étchiferné heslo a stisknéte tlacitko ®.
Vychozi nastaveni této polozky nabidky je ,9*. P¥ zadavéni hesla poprvé po koupi zadejte kod ,0000~.
Kombinace udrovni rodi¢ovské kontroly systému PSPe a 3 Vyberte uroven a stisknéte tladitko ®.

obsahu stanovi, zda Ize obsah prohlizet. Uroveri rodigovské ochrany je nastavena.

Tip
Chcete-li zménit heslo, vyberte moznost ,Change Password*
(Zménit heslo) v Gasti &85 (Settings) =» “gl (Security Settings).

Priklad: Pokud je Uroveri rodi¢ovské kontroly nastavena
na hodnotu ,7¢, Ize v systému prehrat obsah drovni ,1*
az 7"
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