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DOKLADNE PRECITAJTE PRED POUZITIM PRISTROJA!

PRAVNE INFORMACIE

Dodrzujte zdkony a predpisy platné v oblasti, kde pristroj pouzivate. Nepouzivajte
zariadenie na chranenych uUzemiach, archeologickych néleziskach alebo vo
vojenskych zénach. Ozndmte vietky historické a kulturne artefakty, ktoré najdete
prislusnym dradom.

UPOZORNENIE
RACER 2 je technicky vyspelé elektronické zariadenie. Neskladajte a nepouzivajte
pristroj pred tym, ako si precitate ndvod na pouZitie.

Nevystavujte zariadenie a cievku extrémne nizkym a vysokym teplotam.
(skladovacie teploty: -20°Caz60°C(-4°Faz140°F)

Nenechdvajte pristroj ani jeho prislusenstvo v nadmerne vlhkom prostredi a
nepondrajte pod vodu (s vynimkou cievky).

Chrante pristroj pred narazmi, obzvlast pri jeho preprave.
Racer 2 moze byt demontovany a opraveny len autorizovanymi servisnymi centrami.

Demontaz zariadenia mimo autorizovaného centra z akéhokolvek dévodu znamena
stratu zaruky.
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Poskladanie pristroja
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@ Viozte podlozky na teleskopicku ty¢ tak, ako je znazornené na obréazku. Nainstalujte
cievku na teleskopicku ty¢. Zaistite cievku dotiahnutim skrutky a matice.

© Pred montazou teleskopickej ty¢e na hornl ty¢ uvolnite zdmok jeho otocenim.
Zatlacte ¢ap a zasunte tyce do seba. Po zapadnuti kolika do prislusnej dierky utiahnite
zamok. Kébel cievky volne omotajte okolo teleskopickej tyce bez prilisného napnutia.
Konektor na konci kabla pripojte do konektora na riadiacej jednotke a zaistite
utiahnutim matice.

© Uvolnite skrutkovy zamok na teleskopickej ty¢i a nastavte dizku. Upravit dizku tyce
mozete po stlaceni poistného kolika, ktory premiestnite do vhodnej dierky na tyci. Po
nastaveni dlzky zaistite zamok jeho utiahnutim.

© Viozte laktovy popruh cez otvor na opierke tak, ako je znazornené na obrazku. Uvolnite
skrutky a nastavte poziciu laktovej opierky do vhodnej polohy posunutim nahor alebo
nadol a zaistite utiahnutim skrutiek.
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Popis zariadenia

Obrazovka zobrazuje vietky nastavenia a informacie

Priestor pre modul bezdrétovych slichadiel (predava sa samostatne)
Klavesnica pre navigaciu v menu pristroja a zmeny nastaveni

Spinac funkcii Pinpoint a Ground balance

Reproduktor

Kryt priestoru pre batérie

Ovlddac pre zapnutie / vypnutie pristroja a nastavenie hlasitosti
Konektor pre kdblové sluchadla

Konektor pre pripojenie cievky

LED svetlo
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Batérie

Balenie pristroja obsahuje 4 ks AA alkalickych batérii.

Ak chcete odstranit kryt priestoru pre batérie, stlacte tlacidlo a vytiahnite kryt. Pri vkladani
batérii dodrzujte spravnu polaritu + (plus) a - (minus).

Zariadenie moéze byt pouzité po dobu priblizne 20 az 25 hodin, ked su batérie plne nabité.
Prevadzkové doba inych znaciek a typov batérii ktoré su k dispozicii na trhu, sa moze lisit.

Pre najlepsi vykon odporuc¢ame alkalické batérie. Mozete tiez pouzit kvalitné dobijacie
Ni-MH batérie. Nabijacie batérie s vysokou kapacitou (mAh) poskytuju zariadeniu dlhsiu
prevadzkovu doby, ako batérie s nizSou kapacitou.

Stav nabitia batérii

Ikonka batérie na obrazovke zobrazuje zivotnost batérii. S klesajucou kapacitou poli¢ka v
ikonke batérie ubudaju. Ked sa zobrazi na obrazovke oznam "Lo" kapacita batérii klesla na
minimum a zariadenie sa o krétky ¢as vypne.
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Obrazovka
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© Menu poskytuje pristup k nastaveniam zariadenia.

© Kurzor svojou polohou zobrazuje na ID stupnici ID hodnotu ciela. Takisto
zobrazuje maskované ID hodnoty funkciami ID FILTER a NOTCH FILTER ako
aj oblast s hodnotami, ktoré maju potlacent zvukovu reakciu.

(3] Stupnica Target ID s hodnotami ciela.
© |ndikator nastaveného vyhladavacieho médu.

© Cislo zobrazuje hodnotu ciela (ID TARGET) pocas vyhladavania, hodnotu
vyvazenia vplyvu zeme pocas nastavovania funkcie Ground Balance a
predpokladant hibku ciela pri dohladavani ciela pomocou funkcie
Pinpoint. Zobrazuje tiez hodnoty nastaveni funkcii z menu pristroja.

© V tejto oblasti sa zobrazuje hodnota jemného ladenia pri nastavovani
vyvazenia zeme (ground balance) a aktualna hodnota GB pocas detekcie.
TRACKING on/off zobrazuje ¢i je tato funkcia zapnutd alebo vypnuta.

@ |ndikator magnetickej mineralizacie.
© Oblast kde sa zobrazuju oznamenia.

© Indikator stavu batérie.

Strana 4




Spravne pouzitie

Nespravne drzanie Spravne drzanie

Nespravne pouzitie Spravne pouzitie

Nespravne pouzitie Spravne pouzitie
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Rychly navod

@ Poskladajte zariadenie podla ndvodu na strane 1.
© Privkladani batérii dodrzte poaritu +/-

© Zapnite pristroj oto¢enim ovladaca (umiestneny vzadu na detektore) v
smere hodinovych ruciciek. Tento ovladac zaroven nastavuje hlasitost.

© Pri zapnuti je detektor v trojténovom rezime. Mézete zmenit méd podla
oblasti v ktorej hladate. Napriklad ak hladate na mokrom piesku na plazi,
vyberte mdd “Beach”.

© Nastavte vyvazenie zeme - zatla¢te spina¢ dopredu a pridrzte ho. Pohybujte
cievkou hore a dole v rozsahu 3cm nad zemou, az kym nezaznie pipnutie.

(6 Ak je to potrebné moéZete zvysit vykon. ZvySenim hodnoty ziskate vacsi
hlbkovy vykon, ale ak poda alebo podmienky v oblasti kde hladate
sp6sobuju rusenie detektora, znizte tuto hodnotu.

O Otestujte rézne kovové predmety, aby ste sa oboznadmili so zvukmi, ktoré
detektor vytvara pri ich detekcii.

© Na zéklade hodnoty ID ¢isla moézete nastavit ID FILTER a ignorovat kovy,
ktoré nechcete vyhladavat. Napriklad ak nechcete vyhladavat kovy s ID
hodnotou 4 mézete nastavit ID FILTER na hodnotu 5.

© V oblasti kde je vela kovového odpadu a kde detektor dava vela zeleznych
signdlov, mozete namiesto ID FILTER pouzit IRON AUDIO k znizeniu alebo
vypnutiu Zeleznych zvukov. Ziskate tak vacsi hibkovy vykon.

@ Ak chcete ignorovat urcité predmety na zéklade ID Cisiel, mozete nastavit
NOTCH FILTER. Napriklad ak nechcete vyhladavat kovy s ID hodnotami
31-32, mozete zablokovat tieto hodnoty cez funkciu NOTCH FILTER a
nastavit detektor na ignorovanie tychto kovov pocas hladania.

@ Ak chcete mozete tiez nastavit bod prerusenia ténov cez funkciu TONE
BREAK alebo zmenit frekvenciu ténov cez nastavenie hodnoty funkcie
AUDIO TONE.

@ Teraz mozete zacat s detekciou.

@ Pristroj je tzv. motion detektor to znamena, Ze pracuje na pohybovom
principe. Preto musite pohybovat s cievkou priblizne 5cm nad zemou. Ak
cievka nie je v pohybe, detektor nebude produkovat Ziaden signal aj ked’
bude v jej dosahu kovovy predmet.

@ Ked detektor zaregistruje kovovy predmet zobrazi sa na obrazovke
prislusné ID ¢islo a kurzor bude indikovat jeho polohu na ID mierke.
Detektor bude vydavat signal podla nastaveného vyhladavacieho médu.

@ Presnu polohu moézete zistit pomocou funkcie Pinpoint zatiahnutim a
pridrzanim spinaca (spuste), ktory sa nachadza pod obrazovkou detektora.

Strana 6




Vyberte nastavenie z menu pomocou tlacidiel

hore/dole. Hodnota zvoleného nastavenia sa L0 @ FOPO@IACIS 0@
zobrazi na displeji. Hodnotu mozete zmenit
pomocou tlacidiel + a - o VAhL Tony TeE BEACH DEEP | Pise
D e a0
Ak sa tlacidld hore/dole a tlacidla +/- pridrzia ontonnx | D, G
stlacené ur¢iti dobu, mozete hodnoty menit o ' ' ' ﬁ
rychlejsie. e ' ' '
AUDIO TONE
Ak nie je stlatené Ziadne tlacidlo po urcitom case ncdicr -

po volbe nastavenia alebo zmene ich hodnoty,
pristroj sa automaticky vrati na moznost MODE.
Stlacenie spuste vdm umozni navrat do volby
rezimu bez ¢akania (s vynimkou Notch Filter, Tone Break a Audio Tone).

MAKRO

POZNAMKA: Niektoré nastavenia su pristupné len pre urcity rezim, a preto ich nemézete vybrat
v inych rezimoch. Pre viac informdcii si precitajte podrobnejsie popis nastaveni.

Detektor Racer 2 ponuka 5 rezimov vyhladavania, ktoré mozete prispdsobit roznym
podnym podmienkam a typom cielov. Nazvy rezimov vyhladavania si na obrazovke
oznacené ako ALL METAL (vSetky kovy), TWO TONE (dva tény), THREE TONE (tri tény),
BEACH (plaz) a DEEP (hibka). Po¢as detekcie mozete prepinat medzi reZimami pomocou
smerovych tlacidiel. Nazov zvoleného rezimu je na obrazovke oznaceny ramikom. Pocas
nastavovania sa objavi kurzor na zvolenom nastaveni a aktudlny nazov rezimu je
podciarknuty. Pre podrobnejsie informdacie si precitajte viac o médoch na stranach 13-14.

Nastavenie hibkového vykonu pristroja. Pouziva sa aj na odstranenie elektromagnetickych
signdlov z okolitého prostredia a rusivych signalov vysielanych na lokalite.

Rozsah nastavenia zosilnenia je 01 az 99 a vopred definované pre kazdy rezim. Vietky
rezimy zacinaju na predvolenom nastaveni a moézete ich v pripade potreby ru¢ne upravit.
Nastavenie zosilnenia sa vztahuje k prave zvolenému reZzimu. Zmena nastavenia
neovplyvnuje nastavenie v inych reZzimoch.

Poznédmka: V pripade pretaZenia cievky pri velkej mineralizacii, znizte hodnotu nastavenia
GAIN.

Pre podrobnejsie informacie si precitajte viac o funkciach GAIN, iSAT a THRESHOLD.

ID FILTER

ID ¢islo je zobrazované detektorom kovov na zdklade vodivosti kovov a poskytuje
predstavu pre uzivatelov o tom, ¢o moze byt cielom. ID Cislo je zobrazené na obrazovke
dvoma dislicami a pohybuje sa v rozmedzi hodnét 00-99.
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ID FILTER umoznuje ignorovat kovy cez ich ID hodnotu. Filtrovany rozsah cisiel ID je
zobrazeny s linkami na ID mierke a kazdé 2 po sebe iduce ID ¢isla su zastupené jednym
riadkom. Napriklad, ak nastavite ID filter na 30, bude na mierke zobrazenych 15 riadkov v
rozmedzi 0-30 a pristroj nebude produkovat signal ani pri jednom ¢isle v rozsahu hodnét
0-30.

ID FILTER nemozno pouzit v rezime ALL METAL. Ale moézete ho nastavovat vo vsetkych
ostatnych médoch. Pozrite si viac o ID a ID FILTER na stranach 19-20.

NOTCH FILTER

Funkcia NOTCH FILTER umoziuje rozlisit jeden alebo viac ID hodnét.

Hoci sa na prvy pohlad NOTCH FILTER méze zdat podobny funkcii ID FILTER, tieto dve
nastavenia maju rozne funkcie. Kym ID FILTER vyfiltruje vSetky ID medzi 0 a nastavenou
hodnotou, NOTCH FILTER filtruje ID hodnotu individudlne.

S NOTCH FILTER mézete odmietnut jeden alebo viac ID sucasne. Tento proces neovplyvni
Ziadne ID pod alebo nad vybranymi ID. Napriklad mézete odfiltrovat ID hodnoty medzi
31-35 a zérover hodnotu 50.

AKO SA POUZiVA NOTCH FILTER:

Ak vyberiete funkciu NOTCH FILTER, na obrazovke sa zobrazi aktualna hodnota ID
FILTER a filtrovany rozsah ID sa na stupnici s linkami. Napriklad, ak je ID FILTER
nastaveny na hodnotu 15, zobrazi sa na obrazovke ¢islo 15 a 8 zodpovedajucich liniek
na stupnici (dva po sebe iduce ID ¢isla su zastipené jednym riadkom). NOTCH FILTER
nemozno pouzit v rozsahu ID FILTER. Inymi slovami, ak je ID FILTER nastaveny na
hodnotu 15, NOTCH FILTER mozno aplikovat iba na ID 16 alebo vys3si. Ak chcete NOTCH
FILTER pouzit na hodnote 15 alebo nizZsej, najprv sa musite zmenit hodnotu ID FILTER.

NOTCH FILTER odmieta alebo povoluje ID pomocou kurzora v hornej ¢asti obrazovky. Ak
chcete presunut kurzor na mierke pouzite tlacidla plus (+) a minus (-). Kurzor blika, pokym
sa pohybuje na mierke. Ked' ste na prvom cisle, ktoré chcete odmietnut, stlacte a uvolnite
spust. Toto Cislo je teraz odmietnuté a je zobrazené na obrazovke riadkom. Ak chcete
odmietnut viac ID, stlacajte spina¢ plus (+) alebo minus (-). Ak chcete odmietnut ID
hodnoty, ktoré nenasleduju za sebou, stlacte a uvolnite spinac tak, aby kurzor blikal a pre
pohyb v mierke opakujte postup uvedeny vyssie. Kurzor umiestnite tam, kde chcete pouzit
funkciu NOTCH FILTER.

Napriklad: Ak chcete odmietnut ID medzi 20-25 a kurzor je na tlacidle 10, stlacte tlacidlo
plus (+), kym nedosiahnete &islo 20. Stla¢te a uvolnite spust. Cislo 20 bude oznacené
¢iarou. Ked'sa dostanete opat na cislo 25 tlacidla (+), bude ID medzi 20-25 odfiltrované a na
mierke budu zobrazené 3 riadky (kazdé 2 po sebe iduce ID su zastupené jednym riadkom).

Ak chcete filtrované ID opat nastavit ako nefiltrované, vyberte v ponuke NOTCH FILTER.
Kurzor sa objavi na mieste, kde bol naposledy. Pouzitie tlac¢idla plus (+) alebo minus (-)
vyberte hodnotu ID, ktoru chcete prijat a jeden krat stlacte spust. Potom pomocou tlacidiel
plus (+) alebo minus (-) nastavte hodnoty ako nefiltrované. Pre kazdé dve hodnoty ID sa
zmaze jeden riadok.
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Nastavenie NOTCH FILTER sa vztahuje iba na zvoleny rezim vyhladavania. Zmena v tomto
rezime nema vplyv na nastavenie funkcie v inych rezimoch. Pretoze v rezime ALL METAL
detektor nerozliSuje kovy, toto nastavenie je vtomto rezime neaktivne.

IRON AUDIO

Upravuje alebo vypina hlasitost nizkych tonov Zeleznych predmetov.

IRON AUDIO ma rozsah 00 az 10. Hodnota 10 je maximalna uroven. Ak hodnotu znizite
bude hlasitost tonom Zeleznych predmetov slabsia. Pri hodnote 00 budu zvuky Zeleza
vypnuté. Inymi slovami, pristroj bude detekovat zelezné predmety a bude poskytovat ich
ID hodnoty, ale zukova signalizacia tychto predmetov bude vypnuta.

Uprava nastavenia IRON AUDIO sa vztahuje iba na zvoleny rezim vyhladavania. Tsto zmena
nema vplyv na nastavenie v inych rezimoch.

Pretoze v rezime ALL METAL detektor nerozliSuje kovy, toto nastavenie je v tomto rezime
neaktivne.

TONE BREAK

Pouziva sa k Uprave hrani¢nych bodov ténov v rozsahu TARGET ID. V tovarenskom
nastaveni, v dvojténovom rezime Two Tone, Beach (plaz) a hibkovom reZime DEEP pristroj
vydava hlboky tén pre Zelezné kovy (Fe) s ID hodnotou 10 alebo menej a vysoky tén pre
zlato a nezelezné kovy (Gold/Non-Fe) ktorych ID hodnota je 11-99.V trojténovom rezime
THREE TONE, pristroj vydava nizky vrciaci ton pre zelezné kovy s ID hodnotou 10 alebo
menej, nizky tén pre zlaté a nezelezné kovy s hodnotou ID 11-70 a vysoky tén pre
nezelezné kovy s ID 71-99. Pomocou funkcie TONE BREAK, moZete nastavit miesto
(hodnotu) v rozsahu TARGET ID, kde sa hlboké tédny zmenia na vysoké.

Ak chcete pouzit funkciu TONE BREAK, najprv vyberte toto nastavenie v menu. Nazvy
skupin kovov, ktoré zodpovedaju vyssie uvedenym ID sa zobrazia v dolnej ¢asti obrazovky.
Bod funkcie TONE BREAK sa zobrazi na obrazovke a kurzor v hornej ¢asti bude zobrazovat
tento bod na stupnici ID. V trojténovom rezime THREE TONE existuju 2 takéto body (Fe a
Gold / Non-Fe). Ak chcete zvolit jeden z nich, stlacte a uvolhite tlacidlo spuste a vybrany
bod bude ordmovany. V ostatnych rezimoch je len jeden bod (Fe). Na zmenu hodnoty
pouzite tlac¢idlo plus (+) alebo tlacidlo (-).

Napriklad: Povedzme, Ze ste v trojtonovom rezime THREE TONE a budete chciet zmenit ton
hrani¢ny bod ténov. Vyberte TONE BREAK v menu. Fe a Gold / Non-Fe sa objavi v dolnej
Casti obrazovky a Fe bude ordmované. Vychodiskova hodnota 10 sa zobrazi na obrazovke.
Tlacidlami plus (+) alebo minus (-) mézete toto cislo zmenit na lubovolnt hodnotu.
Povedzme, Ze ste ju zvysili na 40. Potom jedenkrat stlacte spust pre vyber Gold/Non-Fe.
Povedzme, Ze ste znizili predvolentd hodnotu 70 na 50. V tomto pripade bude pristroj
vytvarat nizky vréiaci ton pre Zelezné kovy a pre vietky kovy s ID hodnotou rovnou alebo
nizsiou ako 40. Nizky ton pre kovy s ID 41-50 a vysoky tén pre kovy s ID hodnotou vyssiou
ako 50.

Nastavenie hodnoty BREAK TONE sa vztahuje iba na zvoleny rezim vyhladdvania. Zmena v
tomto rezime nema vplyv na nastavenie v inych rezimoch.
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Len pre rezim ALL METAL

THRESHOLD

Toto nastavenie sa pouzZiva pre nastavenie zvuku na pozadi v rezime All Metal,
oznacovanom ako TRESHOLD. Pouziva na zvysenie signalu ciela, inymi slovami zvy3enie
hlbkového vykonu detektora. Pre viac informacii, si precitajte sekciu Gain, TRESHOLD a
ISAT.

iSAT

Pre rezim All Metal je nevyhnutné presne nastavit zvuk funkcie TRESHOLD. Zmeny v
mineralizacii a zlozeni pody méze spdsobit narast alebo pokles zvuku v pozadi a narusit
stabilitu TRESHOLD, ¢o by mohlo mat za nésledok stratu signalu malych kovovych
predmetov. Funkcia lIsat udrzuje stabiln0 hodnotu TRESHOLD Upravou rychlosti
obnovovania tejto hodnoty.

Isat sa sklada z 10 Urovni. Zariadenie sa spusti na Urovni 4. Odporuca sa hodnotu ISAT zvysit
pri vysokej mineralizacii a znizit pri nizkej mineralizécii. Pre viac informacii, si precitajte
sekciu Gain, TRESHOLD a ISAT.

TRACKING

Hoci je funkcia Tracking pristupna cez rezim ALL METAL jej nastavenie bude aktivne aj v
ostatnych rezimoch. Dévod preco sa tato funkcia nastavuje v rezime ALL METAL je ten, ze
jej poutzitie sa odporuca v rezime ALL METAL a nie v rezimoch diskriminacie.

Ak je funkcia aktivna (01) pristroj neustdle sleduje meniace sa podne podmienky a
automaticky meni nastavenia GROUND BALANCE (vyvazenie vplyvu zeme) Neviditelné
zmeny v pédnom zloZeni maju vplyv na hibku detekcie, rovnako ako diskrimina¢né
schopnosti zariadenia, pricom je mozné nastavit zariadenie na vy3si vykon pomocou tejto
funkcie ak st na to vhodné terénne podmienky. Dal3ie informacie o funkcii TRACKING
najdete na strane 25.

Ak je funkcia aktivovana zobrazi napis “TRACKING” v pravom hornom rohu obrazovky v
ramceku GROUND PHASE.

PREFERENCIE

AUDIO TONE

Umoziuje zmenit tény cielov a zvuku TRESHOLD podla vasich poziadaviek. Pre kazdu
skupinu kovov (Fe, Gold / Non-Fe, Non-Fe), je mozné hodnoty upravit medzi 100 Hz (10) a
700 Hz (70).

Ak vyberiete v menu AUDIO TONE nézvy skupin kovov uvedenych vyssie sa zobrazia na
spodnej ¢asti obrazovky, a vybratd skupina bude ordmovana. Pre vyber inej skupiny, staci
raz stlacit. Potom pouzite tlacidlo plus (+) alebo minus (-) pre zmenu frekvencie.
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Zmena nastavenia hodnoty AUDIO TONE sa prejavi len v prave aktivnom rezime. Zmena
nema vplyv na nastaveie v inych rezimoch.

Tato funkcia poskytuje spatnu odozvu pre pouzivatela tym, ze produkuje vibracie, ked je
detekovany ciel. Mozno ju pouzit samostatne, alebo spolo¢ne so zvukom signalov. Ked' je
zvukova signalizacia vypnutd, vietky vibracie su detektorom vytvarané iba pocas detekcie
kovového predmetu.

Nastavenie vibracii je v rozsahu 00-05. Ked'je hodnota nastavena na 0, vibracie su vypnuté.
V pripade, Ze hodnota je nastavend na 01, pristroj vytvéra dlhé signaly vibracii a pri
nastaveni na 05 vytvara kratke signdly vibracii. Velkost vibra¢ného Gcinku sa moze menit v
zavislosti na hibke predmetu a rychlosti mavania s cievkou. Ked pristroj vypnete a opét
zapnete funkcia bude nastavend na predvolenej hodnote. Toto nastavenie je platné pre
vsetky rezimi vyhladavania. Zmena vykonana v akomkolvek rezime plati aj pre iné rezimy.

Vibracie nebudete citit v rezime All Metal ak je signal slaby ale pocitite ich ak signal zosilnie.
Inymi slovami, vibracie nepocitite pri hlbokych signdloch tam kde pocut signal, ale pri
mensich hibkach. Preto ak budete vykonavat vyhladavanie iba pomocou vibracii a
vystrazné tony pristroja budu vypnuté, mozete stratit slabsie a hlbsie signaly.

Rychlost vibracii je konstantna v rezime PINPOINT a nemozno ju upravit. Vibracie su
vypnuté na hodnote 0. Hodnoty 01-05 v rezime PINPOINT poskytuju rovnaku uroven
vibracii. Ak su pouzité vibracie v rezime PINPOINT, frekvencia vibracii sa zvy3uje pri
priblizovani k cielu a dosahuje maximalnu tGroven nad stredom predmetu.

PODSVIETENIE OBRAZOVKY

MozZete nastavit Uroven podsvietenia kldvesnice a obrazovky podla svojich osobnych
preferencii. Nastavenie sa pohybuje v rozmedzi 0-5 a C1-C5. Klavesnica a podsvietenie
nesvieti, ked je nastavena hodnota 00. Pri nastaveni medzi 01-05, sa osvetlenie rozsvieti,
ak je detekovany ciel, alebo pri navigacii v menu a potom zhasne. Na hodnote C1-C5, bude
trvale svietit. Toto nastavenie neodporucame vzhladom na velku spotrebu energie.

Nastavenie podsvietenia sa po vypnuti a zapnuti nastavi na ulozend hodnotu. Toto
nastavenie je rovnaké vo vietkych rezimoch a zmena vykonana v akomkolvek rezime plati
aj pre ostatné rezimy.

Factory Default /Save (FD/Save)

S funkciou FD/Save modzete v detektore Racer 2 ulozit svoje nastavenia, alebo obnovit
vyrobné nastavenia. Funkcia Save uloZi vSetky nastavenia s vynimkou GROUND BALANCE a
TRACKING. Pristroj sa spusti v poslednom rezime, v ktorom sa ulozili nastavenia. Napriklad, ak
ste zmenili nastavenie v dvoch rezimoch - All Metal a reZime DEEP a uloZili ste nastavenia, v
rezime DEEP, pristroj pri opatovnom Starte zacne pracovat v rezime DEEP.

Ak chcete uloZit nastavenia vyberte polozku FD / Save na obrazovke detektora. Zobrazi sa
oznam “SA". Pre potvrdenie uloZenia stlacte a uvolnite tlacidlo spuste. Po ulozeni oznam “SA”
zmizne z obrazovky.
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Ak chcete obnovit vyrobné nastavenia, vyberte FD / Save na obrazovke a stlacte tlacidlo
minus (-). Zobrazi sa “FD". Pre potvrdenie stlacte a uvolnite tlacidlo spuste. Po ulozeni oznam
“FD" zmizne z obrazovky.

Iné nastavenia ktoré sa nezobrazuju na obrazovke

FREQ. SHIFT

Funkcia umoznuje menit pracovnu frekvenciu zariadenia. Pouziva sa na odstranenie
elektromagnetickych signalov, ktoré zariadenie prijima z iného detektora, ktoré posobia v
rovnakom frekven¢nom pasme v okoli. Ak je detektor velmi ruseny, ked'sa cievka zdvihne do
vzduchu, moéze to byt sposobené okolitymi elektromagnetickymi signalmi, alebo vysokym
nastavenim GAIN. V takom pripade najskor znizte hodnotu nastavenia GAIN. Ak rusenie
nezmizne, mdzete posunut frekvenciu funkciou FREQ. SHIFT. Pristroj ponuka 5 réznych
frekvencii. V predvolenom nastaveni je frekvencia nastavena na hodnotu 03.

POZOR! Posun frekvencie méze zhorsit vykon. Nastavenie preto zmerite, len ak to je
nevyhnutné.

LED svetlo

Detektor umozZnuje osvietit pracovny priestor pri praci v noci alebo v tmavych priestoroch.
LED svetlo nesvieti, ak je pristroj vypnuty. Zapnuté svetlo ma vpylv na kapacitu batérie
preto ho pouzivajte len ak je to potrebné.

Svetlo zapnete stlacenim tlacidla pre
pohyb nahor a sic¢asnym potiahnutim
spuste k sebe.
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Méd All Metal - vietky kovy

Je to rezim detektora s najvacsim hibkovym vykonom. V tomto rezime detektor pracuje
inak ako v ostatnych rezimoch - pouziva TRESHOLD (prahovy zvuk na pozadi).

V ALL METAL detektor nerozliSuje ciele - detekuje vsetky ciele (kovové, mineralizované
skaly atd’). ID hodnota detekovaného ciela sa zobrazi na obrazovke (okrem negativnych
hodndt mineralizacie) a tén signalu je rovnaky pre vsetky ciele. Ton sa zvySuje ak sa
priblizujete s cievkou k cielu

Nastavenia GAIN, TRESHOLD a iSAT su v tomto reZzime nastavené na predvolené hodnoty,
ktoré poskytuju najlepsi vykon v roéznych lokalitdch. Nastavenie moézete zmenit podla
podmienok na lokalite. Funkcie ID FILTER NOTCH FILTER, IRON AUDIO a TONE BREAK nie su
v rezime ALL METAL aktivne. Z tohto dévodu tieto funkciu nemozete vybrat v menu v
rezime ALL METAL.

Odporuc¢ame pouzivat rezim ALL METAL tam, kde diskrimindcia nie je dolezitd a v
oblastiach bez kovového odpadu, alebo bez mineralizacie, ktord nazyvame “hot rocks”
(horuice kamene) .

Diskrimina¢né médy - Two Tone, Three Tone , Beach a DEEP

Diskrimina¢né rezimy nemaju TRESHOLD (zvuk na pozadi) tak ako rezim ALL METAL.
Detektor vytvéra signél len ak je detekovany ciel. Mézete pocut praskavy zvuk, ak hodnota
GAIN nie je spradvne nastavena. Preto nastavujte GAIN v tychto reZimoch v priestore bez
kovovych predmetov a ked detektor nevydava ziadne zvuky.

Niektoré z vlastnosti rezimov diskriminacie su podobné, ale existuju drobné rozdiely medzi
nimi. ID FILTER, NOTCH FILTER, IRON AUDIO a TONE BREAK su Casto pouzivané v tychto
rezimoch. Hodnota ID FILTER je nastavena pre tieto rezimy od vyroby. V zavislosti od
podnych podmienok kde hladate, mézZete toto nastavenie zmenit, ak je to potrebné.

Méd Two Tone - dva tény

ReZim s najvac¢sim hibkovym vykonom diskrimina¢nych rezimov. Specialne odporicany
pre vyhladédvnie staroZitnosti a minci. Dobré vysledky najma v oblasti ¢istych lokalit bez
kovovych odpadov. Vy33i hibkovy vykon mozete dosiahnut na lokalitach s mineralizaciou
a kovovym odpadom ak pouzijete funkcie ID FILTER a NOTCH FILTER a méavate s cievkou
pomalsie (jedno mavnutie zprava dolava priblizne za jednu sekundu). Hodnota ID FILTER
je prednastavend na 03. Mézete ju upravit podla toho, aké ciele nechcete vyhladavat.

V dvojténovom reZzime Two Tone pristroj produkuje hlboky tén pre Zelezo s hodnotami ID
medzi 0-10. Pre zlato a nezelezné kovy (gold/non-ferrous) s hodnotami ID 11-99, detektor
vytvara vysoky ton, ktory sa zvysuje pri priblizovani cievky k cielu. Funkciou TONE BREAK
mozete nastavit hranicu rozsahu tychto ténov podla hodnoty TARGET ID.

Odporuac¢ame vykonat testy s minerdlnymi kamerimi a réznymi kovmi pred pouzitim
detektora v teréne, aby ste sa oboznamili so signalmi detektora.
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Méd Three Tone - tri tony

Tento 3-ténovy rezim diskrimindcie je urceny hlavne pre vyhladavanie minci na lokalitach s
velkym mnozstvom kovového odpadu. V tomto reZime pristroj vytvéra nizky vrciaci ton pre
Zelezné ciele s ID hodnotami 0-10 ID, nizky tén pre zlato a nezelezné kovy s hodnotami ID
11-70 a vysoky ton nezeleznych kovov s ID 71-99 ako je striebro, mosadz a med. Pomocou
funkcie TONE BREAK méZzete upravit tony podla rozsahu konkrétnych ID hodnot na stupnici
TARGET ID. To je idedlne pre pouZzitie v oblastiach s r6znymi druhmi kovov, ¢o vdm umozni
Vhl'adévat’ rychlejsie s audio diskriminaciou. . . )

tomto reZime mozete vyhladavat bez detekcie nechcenych cielov pomocou funkcii ID
FILTER a NOTCH FILTER ako v dvojténovom rezime Two Tone. ID FILTER hodnota je nastavena
na predvolenu hodnotu 03. Odporuca sa upravit tuto hodnotu v zavislosti od typu ciela.

Méd Beach - plaz

Jedna sa o Specidlny rezim Racer 2 vyvinuty pre vodivé pody (mokré piescité plaze, ihriska
s alkalickym obsahom pody). Detektor v tomto mode je schopny ignorovat Zelezo a
podobné ciele v tejto skupine a vykondvat GROUND BALANCE na akykolvek typ terénu.
Kym pristroj vykondva GROUND BALANCE v rozmedzi 40-90 automaticky, v inych druhoch
diskriminacie v tomto reZime to je v rozmedzi 0-90. Umoznuje to lahsie nastavit vyvazenie
zeme v takych vodivych pédach, kde za normalnych okolnosti neméze byt GROUND
BALANCE vykonané vobec, alebo len s tazkostami.

Tak ako v dvojtéonovom rezime Two Tone pristroj vytvdra nizky tén pre zelezné ciele s ID
medzi 0 az 10. Pre zlato a nezelezné ciele (gold/nonferrous ciele) s ID 11 az 99 produkuje
vysoky tén. Pomocou funkcie TONE BREAK mozete upravit tény podla rozsahu konkrétnych
ID hodn6t na stupnici TARGET ID.

Odlisne od ostatnych rezimov hodnota ID FILTER je nastavena na 10 ako predvolena
hodnota v tomto reZime, aby sa ignorovali Zelezné kovy alebo rusenie pédou.

Slana voda a alkalické pody su vyrazne vodivé pre ich vysoku ionizaciu a pri detekcii
sposobuju ucinky podobné ako pri Zeleze. Moze to znemoznit hladanie kovov so
standardnym detektorom. Existencia funkcie pre potlacenie Zeleza v takomto detektore
moze zlepsit situaciu, ale nemusi byt dostato¢na.

ReZim Beach v detektore Racer 2 eliminuje takéto Ucinky a rusenie od pody. Vsetky aspekty,
ktoré je potrebné vziat do Uvahy pri vyhladavani na vodivych podach su vysvetlené
podrobnejsie v Casti nazvanej Vyhladavanie v plytkej vode a na plézi (strana 26).

Méd Deep - hibka

Tento rezim vhodny najma pre starozitnosti je najhibkovejsim medzi rezimami diskrimindcie. Je
iny ako ostatné mody diskriminécie. VyZaduje pomalsiu rychlost pohybu s cievkou. DEEP reZim je
podobny dvojténovému médu Two Tone, ale ponuka nizsiu rychlost detekcie.

Mbzete vyhladavat tak aby ste nemuseli kopat nechcené ciele pomocou funkcie ID FILTER a
funkcie NOTCH FILTER tak ako v reZime Two Tone. Hodnota ID FILTER je nastavena na 03 ako
predvolend hodnota. Odporuca sa upravit tito hodnotu, v zavislosti od typu cielov.

Tak ako v dvojténovom rezime pristroj vytvara nizky ton pre zelezné ciele s ID medzi 0 az 10. Pre
zlato a nezelezné kovy (gold/non ferrous) s ID 11 az 99, produkuje vysoky tén. Pomocou funkcie
TONE BREAK mézete upravit tony podla rozsahu konkrétnych ID hodnét na stupnici TARGET
ID.
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Ground Balance

Vyvazenie vplyvu zeme tzv. Ground Balance moze byt v detektore Racer 2 vykonané tromi
spésobmi: Automatické, Manudélne a Trekovanie.

Ak stlacite spust pri automatickom alebo manualnom nastavovani GROUND BALANCE,
pristroj sa automaticky prepne do rezimu ALL METAL bez akéhokolvek upozornenia
operatora a bez ohladu na zvoleny rezim vyhladavania.

Po ukonceni nastavenia sa hodnota zobrazi na obrazovke v okienku GROUND PHASE.

Automatické nastavenie Ground Balance

Automatické nastavenie GROUND BALANCE sa vykondva nasledujicim spésobom vo
vsetkych rezimoch vyhladavania:

1. Najdite si miesto bez kokovych predmetov.

2. Zatlacte spust dopredu - hodnota nastavenia a oznam “Pump the Coil” sa zobrazia na
obrazovke. Za¢nite pohybovat cievkou hore a dole od cca 15-20 cm nad zemou aZ po 3 cm
nad zemou, plynulym pohybom pri¢com drzte cievku rovnobezne so zemou.

3. Pokracujte pokym detektor neozndmi ukoncenie nastavenia pipnutim. V zavislosti na
podnych podmienkach to zvycajne trvd asi 2-4 pohyby cievkou pokial sa hodnota
GROUND BALANCE nenastavi.

4. Po dokonceni vyvézenia vplyvu zeme sa hodnota nastavenia zobrazi na obrazovke.
Detektor bude pokracovat v nastavovani kym budete drzat spust stlacend dopredu a
pohybovat s cievkou. Aby sa hodnota nastavila spravne, pohybujte cievkou aspon 2-3 krat
a skontrolujte hodnoty GROUND BALANCE na obrazovke. Vieobecne plati, ze rozdiel
medzi hodnotami nesmie byt vacsi ako1-2 cisla.

5. Ak sa hodnota neda nastavit, inymi slovami, ak detektor nevyda zvukovy signal,
znamena to, ze bud je poda prilis vodiva, nie je mineralizovna alebo je kovovy predmet
priamo pod cievkou. V takom pripade vykonajte nastavenie na inom mieste. Ak stale nie je
mozné nastavit GROUND BALANCE automaticky, nastavte ho ru¢ne.

Ak je hodnota nastavend uvolnite spust a pristroj bude na kratku dobu pokracovat v
rezime ALL METAL. Nastavenu hodnotu GROUND BALANCE uvidite na obrazovke. Vdaka
tomu je mozné ru¢ne doladit automatické hodnoty vyvézenia zeme. Pozrite kapitolu
Manuadlne nastavenie Ground Balance. Ak nechcete nastavenie upravit, uvolnite spust.

(MoDE »[ ALL  TwO [THREE GROUND

GAIN METAL TONE (TONE |BEACH DEEP | _PHASE

ID FILTER GROUND BALANCE ' ' ' '

NOTCH FILTER LIy

IRON AUDIO aaump G -

TONE BREAK 4L 9

' ' ' ' MINERAL % = o= =
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TRACKING
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BACKLIGHT (2 P
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Ground Balance

Manualne nastavenie Ground Balance

Umoznuje ru¢ne upravit hodnotu vyvazenia vplyvu zeme. Nie je to preferované lebo takéto
nastavenie je ¢asovo ndrocnejsie. Avsak v pripade, Ze GROUND BALANCE nie je mozné
vykonat inym spésobom, alebo chcete vykonat drobné Upravy hodnoty, pouZite manualne
nastavenie.

Detektor RACER je navrhnuty tak, aby automatické nastavenie fungovalo spravne na kazdej
lokalite. Z tohto dévodu odporucame vykonévat automatické nastavenie pri kazdom 3tarte.
V niektorych pripadoch nemusi byt automatické nastavenie vhodné a detektor nemusi
nastavit hodnotu na niektorych druhoch pédy (okrem rezimu plaz). Napriklad na mokrom
piesku plaze, v péddach, ktoré su alkalické alebo obsahuju slanu vodu, v oblastiach s
vysokym obsahom kovového odpadu, vysoko mineralizované oblasti alebo s velmi nizkou
mineralizaciou... Tieto lokality nie su vhodné pre automatické vyvézenie vplyvu zeme a
odporu¢ame manualne nastavenie pre takéto oblasti. Manudlne nastavenie vyzaduje
zruc¢nost, ktora sa bude zlepsSovat praxou.

Manualne nastavenie GROUND BALANCE:
1. Najdite si miesto bez kovov a prepnite pristroj do rezimu ALL METAL.

2. Aby ste mohli nastavit sprdvnu hodnotu musite pocuvat zvuky detektora. Pohybujte s
cievkou hore a dole od cca 15-20cm nad zemou az po 3 cm nad zemou, plynulym
pohybom a cievkou rovnobezne so zemou.

V pripade, Ze zvuk sa zvysi pri zdvihnuti cievky nad zem a hodnota nastavenia je prili$ nizka,
vplyv zeme je negativny a hodnota vyvézenia sa musi zvysit pomocou tlacidla (+). Naopak
v pripade, ze zvuk sa pri klesani cievky k zemi zvysi, hodnota je prili$ vysoka a vplyv zeme je
pozitivny, hodnota sa musi znizit pomocou tlacidla ( -).

3. Stla¢te dopredu a uvolnite spust. Hodnota sa na chvilu zobrazi na obrazovke. Do
nastaveni GROUND BLANCE sa vratite stlacenim spuste dopredu.

Rozsah nastavenia je 0-99 v okienku GROUND BALANCE

na obrazovke detektora. Kazdé ¢islo z tohoto rozsahu sa [ean——" |, T [Fenee]seacu oeee lif“;"e_"|
) . v 7 . . ’ . ID FILTER
vztahuje na 5 krokov pouzivanych na jemné doladenie a |vorcHrres OB (m] ]

IRON AUDIO

tieto kroky su oznacené ako nasobky 20 v okienku |roeemeac -' '-' e
Ground Phase. Napriklad hodnota zobrazena na |Mestow U
Stlacenim tlacidla (+) a () mozete zvy3it alebo znizit |maven -
hodnotu GROUND BALANCE. Ak stlacite tlacidlo raz,

hodnoty sa menia po jednom ak tla¢idlo podrzite hodnota sa rychlo meni.

obrazku je 70,80. e mehcrs

AUDIO TONE

4. Opakujte vyssie uvedeny postup, kym nie je hodnota nastavend a zvuk nie je eliminovany.

V niektorych oblastiach nemusi byt zvuk Uplne odstraneny .V tychto pripadoch, pocuvajte
zvuky produkované pri pohybe cievkou smerom od zeme a k zemi. Skontrolujte, ¢i je
hodnota vyvéazenia spravna.V pripade, Ze nie je ziadny rozdiel medzi tymito dvoma zvukmi,

potom je GROUND BALANCE nastaveny spravne.
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Ground Balance

Pristroj sa vrati do hlavnej obrazovky automaticky, chvilu po dokonceni nastavenia
GROUND BALANCE. Ak sa chcete vradtit ihned na hlavnu obrazovku, staci vytiahnut a
uvolnite spust.

POZOR! Skuseni detektoristi nastavuju GROUND BALANCE do mierne pozitivnej hodnoty,
(slaby, ale poc¢utelny zvuk je produkovany pri pohybe cievkou bliz3ie k zemi). Tato metoda
mbze poskytovat dobré vysledky pre skisenych detektoristov v urcitych oblastiach, ked
hladaju drobné predmety.

TRACKING

V tomto reZime nemusite ni¢ nastavovat. Funkcia TRACKING sa aktivuje v menu prepnutim
na hodnotu 01.V pravom dolnom rohu obrazovky sa zobrazi oznacenie nastavenia slovom
“Tracking” Pristroj aktualizuje hodnoty GROUND BALANCE automaticky pri pohybe
cievkou ponad zem a ukazuje hodnotu v pravom hornom rohu.

Pokial je TRACKING aktivny, pristroj méze vyrobit hlasny signdl, ked'zisti rozdielne zloZenie
pody (napriklad mineralne kamene) alebo ciel. V tomto pripade mavajte s cievkou ponad
miesto, kde bol signdl. V pripade, Ze zvuk zostava rovnaky a pristroj zobrazuje ID ¢islo,
pravdepodobne sa jednd o ciel. V pripade, ze zvuk sa tImi, alebo sa po niekolkych
mavnutiach strati, znamena to, Ze signdl oznamuje rozdielne zloZenie pddy alebo kamene.

Pre najlepsi vykon odporuc¢ame pouzivat TRACKING v rezime All Metal a nie v rezimoch
diskriminacie (dvojténovom Two Tone, trojtdnovom Three Tone a v rezime BEACH - plaz).

TRACKING je vhodné pouzit na miestach, kde sa rozdielne zlozenia pody nenachadzaju na
rovnakej ploche, alebo v oblastiach, kde si mineralne horniny rozptylené daleko od seba.
Ak pouzivate Ground Tracking v oblastiach, kde su pritomné tzv. Hot Rocks (hortce
kamene), pristroj nemusi eliminovat tieto vysoko mineralizované kamene, alebo méze
stratit schopnost signalizovat malé a hlboké predmety.

POZOR! Pri testoch hibkového vykonu na vzduchu vypnite TRACKING. Detektor by sa snazil
odladit zem aj vtedy, ak by predmet nebol v pode ¢o by zniZovalo hlbkovy vykon.

Hodnoty Ground Balance

Hodnoty Ground Balance poskytuju informacie o pode, na ktorej pracujete s detektorom.
Niektoré typické hodnoty su:

0-25 Sland voda alebo mokré alkalické pody.
25-50 Slana voda a mokré alkalické pody pokryté suchymi vrstvami.
50-70 BeZné nekvalitné pody.

70-90 Vysoko magnetické pddy, magnetit alebo hematit a podobné vysoko
mineralizované pody, Cierny piesok.
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Ground Balance

Dolezité podrobnosti o GROUND BALANCE

1) Po spusteni je hodnota GROUND BALANCE nastavena na 90. Pristroj méze vykonavat
vyvazenie automaticky v rozmedzi 40 az 90 vo vietkych médoch a 0 az 90 v rezZime Beach
(plaz).

2) Ak je mineralizacia pody prili$ nizka, méze automatické nastavenie GROUND BALANCE
zlyhat, ak pristroj nie je v rezime Beach. V takom pripad skuste manudlne nastavenie
GROUND BALANCE.

3) Presnost nastavenia mozete vyskusat v rezime PINPOINT. Ak sa po nastaveni GROUND
BALANCE neozve v rezime PINPOINT Ziaden zvuk, alebo len slaby pri pohybe cievkou
blizSie k zemi bolo nastavenie Uspesné.V pripade hlasnejsej reakcie pri pohybe s cievkou
pri zemi, nie je nastavenie GROUND BALANCE spravne. V tomto pripade zmerite svoju
polohu. Ak nie je mozné Ziadnym spOosobom nastavit GROUND BALANCE mali by ste
pokracovat v hladani bez nastavenia.

Aby bolo mozné vyhladdvat bez nastavenia GROUND BALANCE musite restartovat
detektor. Ak pocujete zvuk pri hojdani cievkou nad zemou, po zapnuti pristroja v
trojtdbnovom rezime THREE TONE alebo dvojténovom TWO TONE nastavte GAIN, alebo ak
ste na plazi, prepnite do rezimu Beach. Ak chcete pokracovat vo vyhladévani po zvyseni
hodnoty ID FILTER musite znizit zvuk. Vzhladom na to, Ze funkcia ID FILTER nie je dostupna
v reZime ALL METAL, nemozno vykonat hladanie, ak nemdzete znizit hluk.

4) Akonadhle je vyvazenie vplyvu zeme nastavené, zostane vo vacsine oblasti bez potreby
zmeny. Avsak, ak narazite na vytazené, zasypané alebo geologicky kompozitné struktury
pody, mali by ste nastavenie vykonat opat, aby sa detektor prispdsobil meniacim sa
podmienkam.

5) Ak pouzivate vacsiu cievku pumpujte s niou pomalsie a nepriblizujte sa s fiou prilis k
zemskému povrchu.

Gain, iSAT a Threshold

Nastavenie tychto troch funkcii je rozhodujuce pre prevadzku bez ruseni a s vysokym
vykonom detektora. MézZete pracovat s predvolenymi nastaveniami ale s priemernym
vykonom. Nastavenie je potrebné upravit podla podmienok lokality, aby ste dosiahli vacsi
hibkovy vykon, alebo aby ste mohli pracovat v obtiaznych podmienkach.

Gain, iSAT a Threshold v mode All Metal

V ALL METAL rezime, detektor pracuje so suvislym zvukom na pozadi, ktory oznacujeme
ako TRESHOLD. Hlasitost tohto zvuku ma priamy vplyv na hibku detekcie mensich a
hibsich cielov a méZeme ju upravovat nastavenim funkcie TRESHOLD. Pokial je hodnota
nastavena prilis vysoko, nemusi byt pocut sinal cielov. Naopak, ak je prilis nizka, detektor
strdca hibkovy vykon, ktory toto nastavenie umoziuje. Inymi slovami, slabé signaly
mensich alebo hlbsich cielov mozete stratit.
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Gain, iSAT a Threshold

Pre priemerného pouzivatela odporicame, ponechat toto nastavenie na predvolenych
hodnotdach a skisenym uzivatelom nastavit hodnotu na vyssiu, ked este stale mézu pocut
slabé signaly cielov.

V méde All Metal nemézete vyhladavat bez vyvazenia zeme (GROUND BALANCE). Zmeny,
v pode, aj po vyvazeni vplyvu zeme mbzu spdsobovat falosné signdly alebo prerusovanie
zvuku Treshold (zvuku na pozadi). Funkcia iSAT nastavuje rychlost obnovovania zvuku na
pozadi a eliminuje negativne ucinky mineralizovanej pody. Zvy3enie hodnoty iSAT vo
vysokej mineralizacii umozni ovela stabilnejsiu prevadzku bez vplyvu falo3nych signélov,
ale moze to sposobit stratu hibkového vykonu detektora.

Poznamka: Ak sa vo vysokej mineralizécii, objavi prilis vela falosnych signalov bez rusenia
zvuku Treshold, nastavte GAIN na nizSiu hodnotu namiesto zvy3ovania hodnoty iSAT. V
pripade, Ze falodné signaly pokracuju, nastavte GAIN spat na pévodnu hodnotu a zvyste
ISAT.

V pripade, Ze mineralizacia je nizka, moZete zniZit ISAT a pohybovt s cievku pomal3ie, aby
ste dosiahli vacsi hlbkovy vykon.

Nastavnie GAIN v rezime All Metal sa moéze javit ako nastavenie TRESHOLD, ale v
skutoc¢nosti sposobuje zvysenie alebo znizenie praskavych zvukov a falosnych signalov. Je
dolezité nastavit GAIN na najvy$siu moznu uroven, kde este nie je pocut Ziadne velké
praskavé zvuky. Napriklad; v pripade, Ze hladina hluku je vhodnd pre vyhladavanie a je
rovnaka na Urovni nastavenia GAIN na 40 aj 70, potom by ste mali nastavit hodnotu na 70.
Pouzitie tovarenskej hodnoty bude dobrym vychodiskovym bodom, kym sa zoznamite s
detektorom a ziskate skusenosti. V pripade, ze zariadenie je stabilné, ale prilis hlu¢né, je
potrebné nastavit TRESHOLD na niz$iu hodnotu. Ale ak je zvuk nevyrovnany a pocut prilis
vela praskania, nastavte GAIN na nizsiu hodnotu.V pripade, ze hluk pokracuje, GAIN by mal
byt nastaveny spat na pévodné nastavenie a je potrebné nastavit hodnotu ISAT.

Gain v diskrimina¢cnomm maode

Vzhladom k tomu, Ze funkcia TRESHOLD nie je k dispozicii v rezimoch diskriminacie,
mozete zvysit hlbkovy vykon zariadenia, alebo zabezpedit prevadzku bez rudenia iba
pomocou nastavenia funkcie GAIN.

Pred nastavenim funkcie GAIN v diskriminacnych rezimoch, musite vykonat najskor
nastavenie GROUND BALANCE s hodnotou GAIN na predvolenom vyrobnom nastaveni.
Potom ako ste nastavili GROUND BALANCE drzte cievku nad zemou vo vyske vyhladédvania.
Znizte hodnotu GAIN ak je zvuk hlu¢ny. Ak tomu tak nie je (ID FILTER musi byt tiez
nastaveny na predvolenu hodnotu), zvysujte hodnotu GAIN postupne, pokial nie je pocut
Ziadny praskavy zvuk. V pripade, Ze pri vyhladdvani za¢ne byt detektor hlu¢ny, zniZite
nastavenie GAIN.

Pozndmka: Ak je pdda velmi mineralizovand a spOsobuje pretazenie cievky, znizete
nastavenie GAIN pokial' oznam "Saturation" nezmizne z obrazovky.
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Target ID a ID Filter

Ako bolo vysvetlené predtym, TARGET ID je 2 miestne ¢islo definujuce ciele, produkované
detektorom kovov pri pohybe s cievkou ponad ciel . Toto ¢islo sa zobrazi na displeji ako
TARGET ID.

V niektorych pripadoch, méze pristroj produkovat viac ¢isel pre rovnaky ciel. Vplyv na to ma
viacero faktorov. Poloha a orientdcia predmetu, hibka, ¢istota kovu, korozia, stupen
mineralizacie pody atd. Smer pohybu s cievkou méze dokonca sposobit, Zze pristroj bude
generovat viac hodnét TARGET ID.

V niektorych pripadoch sa moéze stat, ze detektor neposkytne ziadne ID (islo. Pristroj
potrebuje dostavat silny a jasny signal ciela, aby mohol vytvarat ID ¢isla. Z tohto dévodu
nemusi byt schopny poskytnut ID hodnoty pre ciele, ktoré su prilis hlboko alebo prili$
malé, aj ked'ich zariadenie detekuje.

Majte na pamati, ze TARGET ID su "pravdepodobné" predpokladané hodnoty a nie je
mozné presne poznat vlastnosti pod zemou ulozeného predmetu.

ID ¢isla nezeleznych kovov, ako je med; striebro, hlinik a olovo st vysoké. Hodnota TARGET
ID zlata je v takom Sirokom rozsahu Ze méze spadat do rovnakej rady kovovych odpadoyv,
ako je Zelezo, félie, skrutkovacich uzdverov a vie¢ok z plechoviek. Preto, ak hladate zlato,
mali by ste kopat aj predmety s takymito hodnotami.

Moderné mince USA Moderné mince EU

US 1 cent (medend penny)....: 79 2 EuroCent...e: 04
US 1 cent (zinkova penny)......: 65-66

US 10 cent (desinka).........: 79

US 5 cent (niklak)

US 25 cent (Stvrtak)

Nezelezné kovy Kovovy odpad
Zlato a zlaté mince Zelezo, skrutky, klince ... 00-10

Strebro aolovo ... Hlinikova fdlia ... : 14-16,69-78
Mosadz a med’ Uzavery plechoviek.........: 25-50
Hlinik Skrutkové uzavery ... 52-71

Kamene a mineralizacia

Magnetické kamene .. 00-02/97-99
Zelezné kamene ... 00-10

Slana a alkalickd poda........: 06-08

Vyssie uvedené hodnoty sa mo6Zu menit v zavislosti od podmienok v teréne. Mince
hladané po celom svete su vyrobené z roznych kovov a maju rézne velkosti v réznych
geografickych oblastiach a historickych dobach. Z tohto dévodu odporicame, aby ste sa
zoznamili s ID ¢&islami minci z urcitej oblasti a ak je to mozné otestovali ich na vzorkach.
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Target ID a ID Filter

MbZe to trvat nejaky cas, kym sa oboznamite s hodnotami funkcie TARGET ID v oblasti
hladania pretoze TARGET ID rovnako ako aj identifikatory hlbky st generované rézne pre
rozne znacky a modely detektorov.

Ako bolo uvedené vyssie, funkcia ID FILTER je schopnost detektora vykonavat detekciu
bez zvukovych signélov pre neziaduce kovy. Funkcia ID FILTER nie je pristupna v reZzime
ALL METAL. Hodnoty ID FILTER su pre rezimy diskriminacie prednastavené. Hodnoty ID
FILTER mézete kedykolvek zmenit v menu pristroja.

Ak chcete zmenit nastavenie ID FILTER vyberte v menu “ID FILTER" a znizte alebo zvyste
hodnotu pomocou tlacidiel + a -. Pamatajte si, ze mozete stratit signél niektorych kovov a
to aj tych, ktoré ste chceli vyhladavat, alebo ich signdl méze zoslabnut, ak pouzijete tuto
funkciu.

Vyssie uvedené hodnoty sa mozu menit v zavislosti od podmienok v teréne. Mince
vyhladavané celom svete su vyrobené z réznych kovov a réznych velkosti v r6znych
geografickych oblastiach a historickych epochach. Z tohto dévodu, aby ste sa zoznamili s
ID hodnotami minci v urcitej oblasti, odporicame vykonat test na vzorkach takychto
minci.

Iny priklad: v pripade, ze detektor poskytuje viac ID ¢isiel, napriklad 35 a 55, vzhladom k
polohe kovového predmetu a ak ste filtrovali ¢isla 40, 35 budu tieto hodnoty vo
filtrovanom rozsahu. Potom sa sila signalu moze zoslabit a hibka znizit.
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Pinpoint

Pinpoint ulah¢uje ndjst stred alebo presné umiestnenie kovového predmetu.

RACER 2 je pohybovy detektor. To znameng, ze cievka musi byt v pohybe, aby detektor
mohol zaregistrovat kovovy predmet. Rezim PINPOINT je naopak bezpohybovym
rezimom. Detektor poskytuje v tomto rezime signdl, ak je cievka drzand nad kovovym
predmetom.

Hodnota GROUND BALANCE musi byt riadne nastavena, aby bola zarucend presnost tejto
funkcie. Odporucame nastavit GROUND BALANCE pred pouzitim funkcie PINPOINT.

V tomto rezime detektor zobrazuje na obrazovke predpokladanu vzdialenost ciela od
cievky. V rezime PINPOINT sa bude tén zvysovat priblizovanim cievky k cielu. V tomto
rezime pristroj nebude diskriminovat a zobrazovat ID ¢islo ciela. Ak je pristroj v rezime
vibrdcii, rychlost vibracii sa bude zvySovat, ak sa s cievkou priblizujeme k stredu predmetu.

Pouzitie funkcie Pinpoint

1. Potom ako detektor signalizuje ciel, prejdite s cievkou nabok, kde nie je Ziadny signal
ciela a stlacte spust k sebe.

2. Drzte spust stlacenu a pohybujte cievkou k miestu, kde detektor signalizoval ciel. Cievku
drzte rovnobezne so zemou.

3. Zvukovy signdl zosilnie pri priblizovani cievky ku stredu predmetu a ¢islo zobrazujuce
vzdialenost ciela na obrazovke detektora bude klesat.

4. Oznacte polohu, v ktorej detektor poskytuje najhlasnejsi zvuk pomocou naradia alebo
nohou.

5. Opakujte vyssie uvedeny postup tak, ze zmenite smer pohybu o 90 °. Presnejsiu polohu
ziskate, ak postup opakujete z réznych smerov.

MODE »| ALL TWO [THREE GROUND
GAIN METAL TONE |TONE ) BEACH DEEP _P:A'SE_

ID FILTER ]

NOTCH FILTER TARGET DISTANCE (]
IRON AUDIO -

TONE BREAK
MINERAL %

THRESHOLD
iSAT
AT NG aa o=

AUDIO TONE
VIBRATION

BACKLIGHT 4l @
FD/SAVE
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Vzdialenost ciela

Pristroj poskytuje udaj o pribliznej vzdialenosti ciela v zavislosti na sile signélu. V rezime
PINPOINT sa odhadovana vzdialenost zobrazi na obrazovke v centimetroch alebo palcoch
(pozri nizsie), ak sa cievka priblizuje k cielu.

Vzdialenost je kalibrovana na predpokladany ciel, ktorym je minca velkosti 2,5 cm (1").
Skuto¢na vzdialenost je zavisla od velkosti ciela. Napriklad, ak je ciel mensi ako minca
velkosti 2,5 cm (1") zobrazovana vzdialenost bude vacsia. Ak je predmet vacsi,
zobrazovand vzdialenost bude mensia. Rezim PINPOINT nie je ureny pre stanovenie
hibky, ale ur¢enie polohy. Z tohto dévodu sa odporuca, aby sa indikator vzdialenosti
pouzival na uréenie vzdialenosti k cielu a nie hibky.

POZOR! Ak chcete, aby sa vzdialenost ciela zobrazovala v palcoch namiesto centimetroch
vykonajte nasledujuce kroky: Ak je pristroj vypnuty, stlacte a podrzte tlacidla plus (+) a
minus (-) sucasne a zapnite zariadenie. Zobrazi sa oznam "US" Prepnutie spat na
centimetre vykonate tym istym sp6sobom. Zobrazi sa oznam “IS".

Rychlost mavania a identifikacia ciela

RACER 2 je detektor s velmi vysokou rychlostou detekcie. Pri zisteni ciela by ste mali robit
Sirsie prechody namiesto Uzkeho mavania a robit rychle pohyby nad cielom, aby ste ziskali
presné ID cislo ciela. Ak nie je vasa rychlost mavania spravna, méze sa stat, Ze pristroj
nezisti ciel presne a ID ¢isla mézu menit hodnotu. Cievku nenaklanajte nahor alebo nadol
a pri mavani ju udrzujte rovnobezne so zemou.

Velké alebo plytké ciele

Ciele, ktoré su blizko povrchu mozu vytvarat viac roznych signalov. Ak mate podozrenie, ze
ciel je blizko povrchu, zdvihnite cievku a mavajte pomalsie, kym detektor nevytvara iba
jeden signdl. Ak je velky ciel v blizkosti povrchu, méze spdsobit pretazenie cievky a pristroj
za¢ne generovat nepretrzity zvuk, ktory sa podobd na sirénu. Sprava "Saturation" sa
zobrazi na obrazovke detektora. V takom pripade zdvihnite cievku, kym sprava nezmizne.

Falosné signaly

Niekedy mozZe zariadenie vytvarat signaly, ktoré su podobné signalu cielov, aj ked' sa pod
cievkou nenachddza ziadny kovovy predmet. Existuju rézne dovody prec¢o detektor
vytvara falosné signdly. Medzi najzndmejsie patria: mineralizacia alebo horniny s vysokym
obsahom minerdlnych latok, okolité elektromagnetické signdly, prevddzka iného
detektora v oblasti, zhrdzavené, skorodované Zelezo alebo félia v pode, vysoké nastavenie
GAIN alebo TRESHOLD. Okolité elektromagnetické signaly mézu byt odstranené tak, ze
znizite GAIN. Ak iny detektor pracuje v blizkosti, mozete sa pokusit zmenit frekvenciu,
alebo hladat vo vacsej vzdialenosti, kde nedochddza k ziadnemu ruseniu. Pri mineralizacii
alebo horninach s vysokym obsahom mineralnych latok, si GAIN a TRESHOLD nastavené
prili§ vysoko, precitajte si suvisiace kapitoly (GROUND BALANCE, Kamene a hladanie v
kamenistom teréne, Kovy pod kamerimi, GAIN a TRESHOLD).
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Indikator magetickej mineralizacie

Indikdtor ma 8 urovni. Indikdtor je zobrazeny ako

prazdny pri nizkych drovniach mineralov, vyhladavani

alebo spusteni detektora. V oblastiach, kde je

weas | Magneticka mineralizécia vysokd, hodnota indikatora sa

zvacsuje podla jej intenzity. Jednoducho povedané, ak

pracujete v oblasti, ktord obsahuje intenzivhe a

zmagnetizované minerdly, Uroveri bude vysokd. Ak

pracujete na menej intenzivnej pdéde, bude hladina

nizka. Toto meranie je délezité z dvoch hladisk. Po prvé, z dévodu vysokej magnetickej

mineralizacie, bude hibkovy vykon detektora slaby a uzivatelia by si mali byt vedomi tejto

skutocnosti. Po druhé, magnetickd mineralizacia je vlastnost, ktora je obzvlast viditelna pri

mineralizovanych kamenoch a toto meranie hra délezitu Glohu pri odstrafiovani falosnych
signdlov, ktoré produkuju tieto kamene.

Kamene a hladanie v kamenistom teréne

Naro¢né poédne podmienky vznikaju najma ak vodivost a magnetické vlastnosti pody su
prilis intenzivne. Praca s detektorom je v takejto oblasti mozna, ak sprdvne nastavite
pracovny méd, GROUND BALANCE, GAIN a TRESHOLD.

Kamene a skaly alebo dutiny su rovnako podstatné, pre kvalitné vyhladavanie kovovych
predmetov. Pdda a kamene maju dve odlisné vlastnosti rovnako ako ciele, ktoré hladate.
Jednym z nich je intenzita a druhym vodivost - pomer magnetickej priepustnosti a tieto
dve vlastnosti su na sebe nezavislé. V tomto ndvode bude vodivost (pomer magnetickej
priepustnosti) oznac¢ovany ako ID. Silnd magneticka priepustnost, nizke hodnoty vodivosti
davaju nizke ID. Zeminy alebo horniny mézu byt vysoko priepustné a maju nizke alebo
vysoké ID.V pripade, ze sa zvySuje vodivost relativne k magnetickej priepustnosti potom sa
ID zvysi tiez.

Tzv. Hot Rocks - hortice horniny su klasifikované ako negativne alebo pozitivne na zaklade
toho (i je cislo nizke, alebo vysoké v porovnani s ID pody, v ktorej sa nachadzaju. Jeden
alebo oba typy sucasne mozu byt pritomné na lokalite. Negativne a pozitivne ucinky, ktoré
tu uvadzame platia iba ak je spravne nastavené vyvazenie zeme GROUND BALANCE na
tejto pdde. V opa¢nom pripade, péda sama o sebe nebude pésobit odlisne od horucich
hornin, pokial ide o jej ID. Ak je detektor v rezime TRACKING potom sa podmienky budu
liSit. Preto Gcinky hornin v rezime TRACKING popiseme v inej kapitole. Tu mame na mysli
riadne nastavenie GROUND BALANCE bez rezimu TRACKING.

Pozitivne skaly vytvaraju typicky signal kovovych cielov v rezimoch diskriminacie. V rezime
All Metal produkuju “vrkotavy” zvuk, ked' je cievka presivana nad nimi. V pripade, ze je
signdl dostatocne silny, zariadenie moéze generovat ID hodnotu pre tieto kamene.
Negativne skaly v rezime All Metal, produkuju dlhy “buchotavy” zvuk, ked je cievka
prestivana nad nimi. Pristroj neprodukuje ID pre tieto skaly, aj ked'je signal silny.

Pozitivne skaly poskytuju typicky zvuk kovu v rezimoch diskrimindcie. Negativne skaly
neposkytuju zvuk v reZzimoch diskriminacie (s vynimkou zriedkavych pripadov falosnych
signalov).
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Pri vys$Sich nastaveniach ISAT, neddjde k Ziadnej zmene zvukov pozitivnych alebo
negativnych HOT ROCKS (horucich skal). Ak hodnotu ISAT zniZzime, bude zvuk pozitivnych
horucich hornin zostavat rovnaky, ale negativne hortce horniny mozu dat slabsie pipnutie
namiesto zvuku buchnutia.

Preto sa mdzete rozhodnovat tak, Ze pocuvate signdly detektora v takejto oblasti. Ak
dostanete signél kovového predmetu, znamend to, Ze bud'je registrovany pozitivny kamer
alebo kus kovu. Ak dostanete silny signal a stabilné ID, mézete rozlisit, ¢i detekovany ciel je
skala alebo kov kontrolou ID. Pamatajte v3ak, Ze slabé signély mézu produkovat rézne ID a
kovy pod kamenmi moézu produkovat rézne kovové signdly. Preto je najvhodnejsie
vykopat predmet, ked je prijaty signal kovu. Ak pracujete v rezimoch diskriminécie a
poznéte ID okolitych kamenov, moézete filtrovat ID a eliminovat tieto skaly. Av3ak, to
nemusi byt dostatocné na to, aby sa zabranilo vsetkym signdlom od tychto kameriov.
Pristroj moze stale prijimat ich signaly, pretoZe zemina a kamene dohromady budu tvorit
kombinovany ucinok a vygeneruju iné ID ako je ID samotnych kamenov.

Tracking a vplyv pody

Ak je aktivna funkcia TRACKING zariadenie méze vytvarat signél a ID, ked' prechadza cez
horice kamene, pretoze ucinok skaly bude iny ako je reakcia detektora na po6du. Ak
prechadzate cievkou ponad takyto kamen, funkcia TRACKING automaticky upravi
nastavenia a signdl bud’ Uplne zmizne alebo vyrazne zoslabne. PretoZze dochadza k
miernemu oneskoreniu pri skenovani moézete pocut silny signdl pri prvych méavnutiach,
kym sa nastavenie upravi. Potom zvuk zoslabne a zmizne. To sa nestane so signalom od
kovovych predmetov. Preto ak v rezime TRACKING pocujete konstantny signdl aj po
opakovanych mavaniach s cievkou, je tu vysoka pravdepodobnost, Ze ciel je kovovy. Pri
prechode cievkou z tychto kamenov spat na podu zariadenie méze produkovat signdly
zeme pocas niekolkych pohybov s cievkou, kym sa nastavenie GROUND BALANCE opat
neaktualizuje. Je to normalne a nemalo by vas to pomylit.

Tracking sa neodporuca na potlacenie kamenov za normalnych podmienok. Odporuca sa
pre pouzitie v oblastiach, kde sa menia rozne typy pody.

Kovy pod skalami

RACER 2 zvysuje schopnosti detekcie kovovych predmetov v mineralizovanych horninach
pomocou spravneho nastavenia. Kombinovand hodnota skaly a kovu dohromady je nizsia
ako hodnota, ktoru vytvara samostatny kov a zobrazi odlisné ID ¢islo ako je ¢islo kovu.
Zobrazena hodnota ID je tvorend kombindciou ID skaly a ID kovu a bude bliZsie k ID skaly,
ak velkost kovu je mensia ako velkost skaly. Majte na pamati, Ze kovy pod horicimi
kamenmi nikdy nebudd mat svoju vlastnt ID hodnotu. Napriklad kus zlata pod tehlou
méze produkovat ID a tén zeleza.

Zapamatajte si tento velmi jednoduchy princip, pretoze vam usetri vela casu: "Ak zistite, ze
cielom nie je kamen, moéze to byt kovovy predmet".

Kli€om k detekcii kovov v mineralizovanych horninach, najma ak su to horniny s
pozitivnou hodnotou, je znalost maximalnej ID hodnoty okolitych pozitivnych skal.
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Ak vykondvate vyhladavanie v rezime All Metal sledujte hodnoty ID, ktoré vytvara detektor.
Ak je ID hodnota ciela blizko hodnoty kamena a zeleza, je celkom mozné, ze ste zamerali
ciel pod skalou. Vzhladom k tomu, Ze ID FILTER nemozno pouzit v rezime ALL METAL,
musite rozliSovat tak, Ze hodnoty sledujete na displeji.

Ak spravne odfiltrujete skaly nastavenim funkcie ID FILTER v rezimoch diskrimindcie,
mozete pocut signal ciela pod skalou. Ak ma signal o nieco vyssiu hodnotu, ako je hodnota
nastavend v ID FILTER. Délezité je zapamatat si tuto hodnotu a ak vykopete kamer mali by
ste ju nastavit ako novu hodnotu funkcie ID FILTER.

Napriklad horuce skaly maju tendenciu davat ID hodnotu okolo 3-4.V takom pripade by
ste mali nastavit ID filter na maximalne 5. Tymto spésobom mézete odfiltrovat kamene a
prijimat signdly kovovych predmetov pod nimi. Ak nastavite ID FILTER prili$ vysoko,
zbytocne stratite kovy, ktoré leZia spolu s kamermi.

Ak horniny v oblasti maju tendenciu dévat vysoké ID, potom je velka pravdepodobnost, ze
niektoré signaly malych kovovych predmetov leziacich pod kamerimi stratite.

Hladanie v plytkej vode a na plazi

Vsetky vyhladavacie cievky detektora kovov RACER 2 st vodotesné. To poskytuje pohodIné
vyhladévanie v plytkej vode a na plazi. Pri vyhladdvani vo vode dévajte pozor, aby sa
systémovy box nenamocil. Ako bolo vysvetlené skor, sland voda a alkalické pody su
vyrazne vodivé a spdsobuju reakcie detektora ako pri zeleze. Rezim Beach (plaz) je
$pecidlne navrhnuty pre tieto podmienky. MézZete vykondavat vyhladavanie pomocou
rezimu Beach a nebudete potrebovat Ziadne zvlastne nastavenie. ReZim plaz je idedlna pre
mokry plazovy piesok. MoZete pouzit iné rezimy ak hladate na suchom piesku.

Mali by ste dodrzat nasledovné pri prehladavani mokrého piesku plaze alebo vo vode:

1) Pri mavani cievkou nad otvormi vykopanymi v mokrom piesku na plazi, mézete pocut
signal kovovych predmetov. To je normalny stav.

2) Cievka moze vydavat falosné signaly pri prechode do vody a z vody, preto sa snazte
udrzat cievku pod hladinou alebo nad nou.
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OZNAMENIA

Oznamy su zobrazené v dolnej casti displeja pocas prace s detektorom. Spravy, ktoré sa
mozu objavit, su nasledujuce:

Saturdcia - pretaZenie. Na displeji sa objavi su¢asne so zvukom alarmu, ktory znie podobne
ako siréna. To sa stane, ked cievka narazi na plytko ulozeny predmet alebo velmi velky
predmet. Pristroj sa vrati spat do normalnej prevadzky, ak cievku zdvihnete nahor. V
pripade, ze sa alarm a sprava zobrazuju na dlhsej trase, méze to znamenat dlhy kovovy
predmet alebo potrubie.

Pump Coil

Pumpovat s cievkou. Zobrazi sa, ak spust stlacite dopredu pre nastavenie GROUND
BALANCE. Nenaznacuje to ziadnu chybu alebo problém. Je to oznam ¢o treba robit.

Check Coil

Skontrolujte cievku. Tento oznam indikuje prerusenie signadlu od cievky k detektoru.
Konektor cievky méze byt nepripojeny, volny alebo bez kontaktu. Ak vlastnite iny detektor
s rovnakym konektorom cievky, uistite sa, Ze ste omylom nepripojili nespravnu. Ak Ziadna
z moznych pricin uvedenych vyssie nebola dovodom problému, cievka alebo kdbel mézu
byt poskodené. Ak problém pretrvava, aj ked zmenite vyhladavaciu cievku, moze sa jednat
o problém v riadiacom obvode cievky.
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Princip ¢innosti
Pracovna frekvencia
Audio frekvencie
Vyhladavacie médy
Iron Audio

Tone Break

Notch Filter
Ground Balance
Pinpoint
Frequency Shift
Vibracie

Gain

Target ID

Cievka

Display

Vaha

Dizka

Batérie

Zaruka

Technické Specifikacie

: VLF

* 14 kHz (+/- 100 Hz Sirka pasma)

: 100 Hz - 700Hz adjustable

: 5 (All Metal/Two Tone/Three Tone/Beach/Deep)
: Ano

: Ano

: Ano

* Automatické / Manudlne / Tracking
: Ano

: Ano

: Ano

© 01-99

- 00-99

© 285cmx 18cm (11" x 7") DD

* LCD

* 1.4 kg s batériami a cievkou

* 120cm - 140cm nastavitelnd

* 4x AA Alkalické

) roky

MAKRO Detectors si vyhradzuje pravo na zmenu dizajnu, technickych
udajov alebo prislusenstva bez upozornenia a bez akéhokolvek zavazku
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