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Nez pristoupite k praci, pe¢livé si prectéte sekce nazvané: ,,BEZPECNE POUZiVANI PRISTROJE“
a,,DULEZITE POZNAMKY* (oddéleny letak).

Tyto sekce podavaji dllezité informace ohledné spravného zachazeni s pristrojem. Navic,
pokud si chcete byt jisti, ze jste vy€erpali veSkeré informace o plné funkénosti nového

pristroje, méli byste tento manual precist cely. Manual by mél byt dobfe ulozen a nablizku,

kvuli snadnému nahlédnuti.

Hlavni vlastnosti

@ Univerzalni sada vokalnich efekt(i, ovladanych jednim knobem
* Tficet riznych zvukd, pfipravenych k okamzitému pouziti
+ Oto€enim knobu zvolite efekt a bezprostfedné slysite jeho U€inek

® Mnozstvi efektii $§pickové kvality
*» “Reverb” a “Delay” dodaji vaSemu hlasu prostorovost a hloubku
* Dvoufazovy “Double/Harmony” efekt hlasu doda krasnou rezonanci a vielost
* “Dynamics” upravi konzistenci hlasitosti a “Pitch Correct” zajisti pfesnou vysku
+ Jedine¢né efekty typu “Distortion” nebo “Radio” vytvari specificky dojem

® Funkce pedalu pfi zivém hrani
» Frazova smycka umozriuje opakovaneé vrstvit hlas a vytvorit tak vokalni soubor v realném
Case pfi pfedstaveni
» MGzete pouzit HARMONY pedal k za/vypnuti efekt Harmony v redlném ¢ase
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Instalace baterii

Vlozte pfibalené baterie podle obrazku, peclivé dbejte na orientaci baterii.

| NOTE |

» Otacite-li pfistroj dnem vzhuru, podlozZte jej novinami pod ¢tyfmi rohy nebo po stranach, abyste
neposkodili ovliadaci prvky. Snazte se jej natocit tak, aby nedoslo k poskozeni prvku.

« Pfi obraceni pfistroje dbejte, aby nedoslo k vypadnuti €i k narazu na prvky panelu.

» Pokud je pouZijete nespravn&, mohou baterie explodovat nebo vytéct a néco poskodit.

Z daivodu bezpecnosti si prectéte a dodrzujte nasledujici upozornéni

« Peclivé si pfectéte pokyny pro instalaci baterii a vloZte je spravné podle polarity.

» Nemichejte nové baterie s pouzitymi. Podobné zabrarite smichani rznych typu baterii.

* Vyjméte baterie, kdykoliv bude pfistroj ponechan del8i dobu bez pouzivani.

« Pokud baterie vytekly, pouzijte mékky kousek hadfiku nebo papirového ubrousku a vytiete
vSechny zbytky roztoku z baterie. Potom nainstalujte nové baterie. Abyste pfedesli popaleninam
kiize, nevyjimejte rozteklé baterie holyma rukama. Dbejte nejvy$s$i pozornosti, aby se zadna
z vylitych baterii nedostala do blizkosti o¢i. Potfisnéné ¢asti téla i o¢i ihned oSetfete proudem
tekouci vody.

» Nenechavejte baterie spolu s kovovymi objekty, jako kulickova pera, hiebeny, sponky.

» PFi vyméné nebo instalaci baterii, vzdy pfistroj vypnéte, i vSechna pfipojena zafizeni. Tak
predejdete $patné funkci nebo poskozeni reproduktort ¢i ostatnich zafizeni.

« Baterie jsou dodavany s pfistrojem. Zivotnost baterii miZe byt omezena, proto méjte na
védomi, Ze jsou zde jen pro prvni otestovani.

« Jestlize pracujete s VE-20 jen na baterie, indikator POWER dohasina, jak bateriim dochazi
kapacita, az nakonec zhasne. V tom pfipadé co nejdfive vymeérite baterii. Budete potfebovat
Sest AA baterii.

*» Pokud budete pracovat s VE-20 del$i dobu, doporu€ujeme pouzit zdroj. Jestlize vSak chcete
pracovat na baterie, doporu€ujeme alkalické baterie.

PFi souvislém pouziti alkalickych baterii mate k dispozici asi 8 hodin, cca 2 hodiny u karbonovych.
(To se muze raznit podle zatizeni).




Quick Start

1. zaé¢iname

Do jack INPUT zapojte mikrofon a do jacku
OUTPUT mix nebo rekordér.

PFed provedenim zapojeni ovéite,
Ze je stazena vstupni citlivost
i hlasitost mixu nebo rekordéru.

Zapnéte vypina¢ na zadnim panelu POWER do
polohy ON (pristroj je nyni pod napétim).

Nastaveni vstupni citlivosti.
Pro optimalni praci s VE-20 musite nastavit vstupni
citlivost.
1. Stisknéte tlacitko MENU.
2. Stiskem tlacitka (P) zvette MicSens.
3. Otocenim knobu SOUND nastavte MicSens.
Idealni nastaveni je, kdyz stupnice obCas dosahne
pravého okraje (viz nize), jakmile zazni hlasitéjsi ton.

Jestlize vas hlas zni zkreslené, snizte hodnotu MicSens.

Stupnice

» Pokud chcete pracovat na baterie,
musite je nejprve vlozZit.
[ ,Instalace baterii“ (str. 3).

* Pracujete-li se zdrojem (fady
BOSS PSA,; volitelny), zapojte jej
do jacku DC IN.

» Pokud pouZijete kondenzatorovy
mikrofon, ktery potfebuje
phantomové napajeni, zapnéte
parametr Phantom Power.
=y Pouziti kondenzatorového

mikrofonu (Phantom Power)”
(str. 16)

» Jestlize pouzivate sluchatka,
zapojte je do jacku PHONES.

Po zapnuti pfistroje se zobrazi
nasledujici obrazovka. Tuto

obrazovku nazyvame “Play screen”.

Hodnota MicSens se uklada do
paméti, i kdyz vypnete pfistroj, takze
nepotiebujete nové nastaveni, pokud
nechcete vyuzit jiny mikrofon nebo
zpévaka.




Quick Start

Stiskem EXIT budete vraceni na obrazovku Play.

Postupné zvysujte vstupni citlivost nebo hlasitost

mixu Ci rekordéru.

2. Zpev

Zazpivejte si.
Spinacim pedalem za/vypnéte efekt a poslechnéte si
rozdil mezi obéma zvuky.
PFi zapnuti efektu VE-20 se rozsviti indikator.
- = Sviti

1 Otocenim stfedniho knobu SOUND prepinate
rdzné zvuky.
Kazdy zvuk ma své jméno, které je pro néj charakteristické.
PFi vybéru zvuku muazete pouzit i “Vypis zvukd” (str. 17).
QLND

Blize o této procedure viz “Co je to
zvuk?” (str. 10).




Quick Start

4. Pouziti pedalu HARMONY

1 Stisknéte pedal HARMONY, aplikuje se efekt
Harmony. Indikdtor HARMONY se rozsviti.

« Blize o nastaveni efektu Harmony,
viz “Nastaveni efektu Harmony”
(str. 11).

» Pedal HARMONY mUzete vyuzit
pfi aplikaci efektd jinych, nez
Harmony. “Pouziti pedalu
HARMONY k za/vypnuti také
jinych efektd nez Harmony”

(str. 14)

5. Vypnuti pFistroje

Stahnéte hlasitost mixu nebo rekordéru.

2 Vypnéte vypina¢ POWER na zadnim panelu do
polohy OFF. (LEDka napéti zhasne).




Provedeni zapojeni

Mikrofon

Stereo

Zdroj
sluchatka

(Fady PSA, volitelny)

Mix, rekordér, apod.

* Pokud chcete pouzivat zdroj, musi to byt pouze specifikovany typ (fady PSA). Pouzitim jiného adaptéru nez
udaného typu mGze zpusobit poSkozeni pfistroje nebo jeho zniceni.

» Abyste predesli poskozeni nebo zni¢eni reproduktorli nebo zafizeni, stahnéte vzdy hlasitost a vypnéte
vSechna zafizeni jesté pfed provedenim zapojeni.

» Nékteré propojovaci kabely obsahuji odpory. PouZiti téchto kabelli snizi hlasitost zvuku tak, Ze téméf nebo vibec

nebude slySet. Informace o specifikaci kabelll vam poda jejich vyrobce.

« Pfed provedenim zapojeni ovéfte, Ze je stazena vstupni citlivost i hlasitost mixu nebo rekordéru. Zapnutim ve
Spatném poradi riskujete poskozeni a/nebo zni¢eni reproduktort nebo nékterych zafizeni.

« Toto zafizeni je vybaveno ochranou okruhu. Proto zabere uréitou dobu, nez zane pracovat normainé.

Pokud chcete pouzit kabel s 1/4" phone konektorem k pfipojeni VE-20 do mixu i ozvuéeni, pouzijte jack PHONES/
LINE. Pomoci Y-kabelu (napf. Roland PCS-31L, volitelny) provedte zapojeni.

Mikrofon

Prodluzovaci kabel (je-li potieba)
! m_|
Ite =
Y J - [
=' !

j ] - $% -
| PCS-31L Cerveny (R)!
J

(volitelny)

Pouziti VE-20 pfi zivém hrani
Co zkontrolovat nejdfive
Pokud hrajete nazivo, a nékdo jiny, nez vy odpovida za ozvuéeni, byva vhodné jej informovat, Ze zamyslite pro svij

mikrofon pouzit in-line efektovy procesor (VE-20). To umozni zajistit nezbytné vybaveni, jako jsou propojovaci
kabely a provést zkousku, aby pfedstaveni probéhlo bez komplikaci.

Upozornéni pred provedenim zapojeni

Pfi Zivém hrani se vyuZivaji etné typy PA. Necekané preruSeni spojeni mlze vést k hlasité rané, ktera poskodi
reproduktory. Proto nez za/vypnete VE-20, nebo pfi/odpojite kabely, ovéfte u vSech, Ze o tom vi a Ze to muzete
provést.




Popis panell

Celni panel

Displej

Zobrazuje ¢islo a jméno zvuku. Na obrazovkach zvukl nebo funkci, se
zobrazuji parametry a editované hodnoty.

* Vyvarujte se udert ¢&i silného tlaku na displej.

Indikator PHRASE LOOP
Rozsviti se, je-li funkce Phrase
Loop zapnuta.

Tla¢itko PHRASE LOOP
Zalvypina funkci Phrase Loop.

Knob SOUND
Vyuzijete pfi prepinani
nebo nastaveni hodnot,
uvedenych na displeji.

“Vyuziti frazové smycky pfi
vrstveni hlasu” (str. 13)

(O NLC - -

Tlacitko EXIT

Timto tlacitkem se vratite
na pfedchozi obrazovku
nebo zru$ite operaci.

Pedal ON/OFF

Zalvypina efekt s kazdym stiskem. Funkce Phrase
Loop se za/vypne, kdyz podrzite tento pedal na dvé
sekundy a déle.

Pokud je funkce Phrase Loop zapnuta, tento pedal
vyuZzijete pro nahrani, prehrani ¢i zastaveni fraze.

Indikator ON/OFF (PLAY)
Rozsviti se, je-li efekt VE-20 aktivni. Je-li zapnuta
funkce Phrase Loop, sviti béhem prehravani fraze.

Indikator REC
Je-li zapnuta funkce Phrase Loop, sviti béhem
nahravani fraze.

Tlac¢itko MENU
Vyuzijte pfi nastaveni zvuka a funkci.

Tlac¢itko REVERB LEVEL
Slouzi k nastaveni hodnoty reverb.
“Nastaveni hloubky efektu Reverb”
(str. 11)

Kurzorova tlacitka
Vyuzijete k pfepinani
parametrli nebo k posunu
kurzoru.

T

Pedal HARMONY

Slouzi k za/vypinani efektu Harmony.

Pedalem HARMONY muzete aplikovat jiné efekty,
nez Harmony.

“Nastaveni efektu Harmony” (str. 11)

“Pouziti pedalu HARMONY k za/vypnuti také jinych
efektu nez Harmony” (str. 14)

Indikator HARMONY

Sviti, pokud je aktivni efekt, ovliadany pedalem
HARMONY.

Indikator napajeni POWER
Tento indikator zobrazuje, zda je pfistroj za/vypnuty
a soucasné informuje o stavu baterie.

* Pokud indikator zacne pohasinat nebo prestane
svitit, baterie jsou vybité. Stane-li se tak, instalujte
nové baterie. Pokyny k vyméné baterii, viz
“Instalace baterii” (str. 3).




Popis panell

Zadni panel

Jack INPUT

Do tohoto jacku zapojte pfimo mikrofon. Jack INPUT akceptuje bud

XLR nebo phone konektor, muzete pouzit kterykoliv typ, podle aktualni

situace. Jack akceptuje symetrické i nesymetrické zapojeni. Jacky typu

XLR mohou prenaset 48V phantomové napéti, coz umozriuje pfipojit

phantomové napajené kondenzatorové mikrofony.

* Tento pristroj je vybaven typem vstupnich jacku XLR/TRS.

Schéma zapojeni jacku je zobrazeno niZe. Provedte zapojeni az
po kontrole schématu zapojeni zafizeni, které zamyslite pfipojit.

* Podle polohy mikrofonu vici reproduktoru se muze objevit
houkani. MiZete je omezit:
1. Zménou natoceni mikrofonu.
2. Pfemisténim mikrofonu na vétsi vzdalenost od reproduktoru.
3. SniZzenim urovné hlasitosti.

GND(plést)

1:GND
2:HOT HOT(hrot)

3:COLD

COLD(krouzek)

Jack DC IN

Tento jack slouzi k pfipojeni zdroje
(BOSS fady PSA, volitelny). Pouziti
AC adaptéru vyrazné prodlouzi hru
bez starosti o baterie, zda jejich
energie nedochazi.

| NOTE |

Pokud chcete pouzivat zdroj, musi to byt

* Do tohoto jacku nezapojujte vystup efektového procesoru a podobného
zarizeni. Vysledek by byl zkresleny a bez poZzadovaného efektu.

« Jestlize zapojite mikrofon, ktery vyzaduje phantomové napajeni, zapnéte
parametr Phantom Power.

[~ “Poutiti kondenzatorovych mikrofont (Phantom Power)”

pouze specifikovany typ (fady PSA,
volitelny). PouZitim jiného nez udaného typu,
muZze zpusobit poskozeni pfistroje nebo jeho

(str. 16)

PHONES/

LINE

zniceni.

Jack PHONES/LINE

Sem zapojte stereo sluchatka. Popfipadé muzete
tento jack vyuzit jako nesymetricky, stereo linkovy
vystup, zapojenim Y-kabelu (napf. Roland PCS-31L,
volitelny).

Bily (L) l]m l='°éerveny (R)

PCS-31L (volitelny)

Vypina¢ POWER
Zalvypnuti pfistroje.

Konektory OUTPUT L MONO/R

Vystup zvuk VE-20, jako symetricky signal.

* Tento néastroj je vybaven

symetrickymi jacky (XLR). Schéma /\\
zapojeni jack(ije zobrazeno vpravo. GNP @ Eel
Provedte zapojeni az po kontrole

schématu zapojeni toho zafizeni, COLD

které zamyslite pripojit.

* Konektor OUTPUT vysila signal na Grovni mikrofonu.

<> Chcete-li nastavit zplsob, jak pdjde zvuk VE-20
na vystup, viz “Zadani typu vystupu (Stereo nebo
Mono/Dry)” (str. 16), “Vystup” (str. 19)




Zvuky a efekty

Co je to zvuk?

U VE-20 je “zvuk” kombinaci efektl, které uréuji celkovy zvukovy charakter vokalu, jak jej zpracuje
pristroj. Kazdy efekt zvuk modifikuje specifickymi vokalnimi charakteristikami, jako hlasitost, barva,
vyska Ci prostor. Zpévak muze bezprostfedné zménit cely charakter zvuku, vybérem jednoho ze 30
riznych zvukd, jez nabizi VE-20.

Cislo zvuku Typ zvuku Vysvétleni

01-30 Tyto Ize pouze nadist.

Presetové zvuky
Pokud zménite nastaveni presetového zvuku a vysledek chcete
zachovat, mUZete jej uloZit jako User zvuk (str. 15).

31-80 User zvuky Tato nastaveni miZete editovat a uloZit.

Co je to efekt?

“Efekt” modifikuje specifické komponenty zvuku: hlasitost, barvu, vySku a prostor (ambience). VE-20
obsahuje Sest rliznych efektt. Kazdy z nich muzete nezavisle za/vypnout a nastavit u nich razné
parametry. Blize o editaci efektu, viz “Editace efektd” (str. 12). Blize o kazdém z efektl, viz “Vypis
parametr(” (str. 18).

Efekty Vysvétleni

DYNAMICS Hlasitost je vice konzistentni.

PITCH CORRECT Opravi nepfesnosti vysky.

S urgitym nastavenim, Pitch Correct zméni vySku také “krokové”, takZze vznikd mechanicky
zvuk vokalu.

TONE/SFX Nastavuje zvukovy charakter nebo aplikuje specialni efekty.

DOUBLE/HARMONY | Vyrabi dvouslozkovy nebo harmonicky efekt. MiZete vrstvit aZ dva party (Part 1 a Part 2).

Co je to double-tracking?

Je to popularni technika v nahravacich studiich, u které zpévak nazpiva melodii,
potom pfida do vrstvy druhy zaznam stejné melodie podle prvni nahravky. Kdyz oba
tyto zdznamy prehrajete spole¢né, vznikne hutnéj$i a bohatsi hlas.

DELAY Pfida zvuku efekt typu echo.

REVERB PFida prostorovou ozvénu, ktera je charakteristicka pfi hfe v sale nebo velké sini.

o) h
« Prosim, uvédomte si, Ze data, obsazena v paméti nastroje, mohou byt ztracena, pokud jej za$lete na opravu.
DulezZita data vzdy zapisujte na papir (je-li to mozné). Pfi opravach je nutné predejit ztraté dat. V urcitych
pripadech (jako kdyz nefunguje okruh, udrzujici pamét pod napétim), musime upozornit, Ze data nemusi

byt mozné zachranit a BOSS/Roland nenese Zzadnou odpovédnost za ztratu téchto dat.

« Uvédomte si prosim, Ze nespravnym chodem ¢i zachazenim s pfistrojem muZze dojit k nenavratné ztraté
obsahu paméti. Abyste chranili sami sebe prfed moznosti ztraty dulezitych dat, doporucujeme provadét
pravidelné vypisy takovych dat na papir.

* MGzZe se bohuZel stat, Ze uloZzena data v paméti nebude mozné obnovit, jakmile byla ztracena. Spole¢nost
BOSS/Roland Corporation za takovouto ztratu dat neodpovida.

\_ J




Zvuky a efekty

Nastaveni urovné efektu Nastaveni efektu Harmony

Reverb . 0 -~
Uprava harmonie dle toniny songu
1. Stisknéte tlagéitko REVERB LEVEL. L,
. 1. Kurzorovymi tlacitky zvolte Key.
mt+a-

2. Otoc¢enim knobu SOUND urcite hodnotu
efektu reverb.

3. Stiskem tlaéitka EXIT budete vraceni na 2. Oto€enim knobu SOUND nastavte
obrazovku Play. Key podle toniny songu.
* Pokud chcete vypnout efekt reverb, nastavte \
RevLevel na 0. fNastaveni téniny odpovida téniné songu (#, b)
takto.
@ Major € F B E A [}
Ostatni parametry Reverb Ize také nastavit. Viz | & e
“Editace efekt(” (str. 12) 0 . ! ! ' ! !
Minor Am nm om Cm Fm B

Nastaveni Urovné efektu Meor ¢ G b A B8 T
Delay % G A i N

[
Minar Am Em Bim Fhon Chm G D

1. Kurzorovymi tla€itky najdéte DlyLevel. k J
p— 3. Stiskem tlaéitka EXIT budete vraceni na
E} = obrazovku Play.

2. Otoc¢enim knobu SOUND urcite uroven dle

potfeby. VE-20 umozZfiuje navrstvit dva party harmonie
3. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na (Part 1 a Part 2) do jednoho hlasu.
obrazovku Play.

* Pokud chcete vypnout efekt delay, nastavte DlyLevel

Nastaveni hlasitosti harmonie

1. Kurzorovymi tlacitky najdéte PartllLev.

na 0. " '

Cef> LA

Ostatni parametry Delay Ize také nastavit. Viz 2. Otoéenim knobu SOUND uréite hlasitost
“Editace efektd” (str. 12) dle potieby.

3. Part2Lev nastavte stejnym zptisobem.
4. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.

* Chcete-li pridat jen jeden harmonicky part,
nastavte uroveri neZzadouciho partu na 0.

[f. >

Ostatni parametry Harmony |ze také nastavit. Viz
“Editace efektd” (str. 12)
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Zvuky a efekty

Editace ofoktd

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Knobem SOUND zvolte efekt, ktery
chcete editovat.

3. Stisknéte tlacitko (») a vyberte parametr,
ktery chcete editovat.

Blize o efektech, viz “Vypis parametr(i” (str.
18).
4. Knobem SOUND mutizete editovat
parametry.

5. Pokud chcete editovat jiné parametry,
opakuje kroky 3-4.

Jestlize chcete obnovit upravené
nastaveni do plvodniho stavu, podrzte
tlacitko EXIT a stisknéte ().

6. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.

Abyste si Iépe zapamatovali tonalitu vzniklého
zvuku, muzete definovat zvuk, popisem jména
az na 12 znakd.

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Otocenim knobu SOUND zvolte NAME.

3. Sti

4. Kurzorovymi klavesami najdéte znak,
ktery chcete zménit a knobem SOUND
zvolte pozadovany znak.

5. Stiskem tlaéitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.
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Vyuziti frazové smycky k vrstveni hlasu

Pedalem ON/OFF ovladate funkci Phrase Loop.

Co je to funkce frazova smycka?

Tato funkce umozniuje nahrat mono frazi, dlouhou az 38s a opakované ji pfehravat (tedy jako smycku). Mizete
také vrstvit — neboli pfidat “overdub” — dalsi fraze k té prvni. Vrstvenim riznych melodickych linek si mtzete
nasimulovat a cappella chorus sami, nebo vyuzit rytmiky hlasu a pfidat rytmické fraze k predchozim
zadznamum.

i

Pokud chcete nahravat metodou overdub, funkci Phrase Loop, musite nastavit parametr LoopType na
Perform (str. 15).

Indikator
sviti: O]

e

off: @ Spusténi nahravani Zastaveni

1. Stiskem tlacitka PHRASE LOOP zapnéte funkci Phrase (PHRASE LOOP se rozsviti).

Funkci Phrase Loop zalvypnete pedalem ON/OFF

Podrzte pedal ON/OFF na 2s &i déle, funkce Phrase Loop se tim zapne (indikator PHRASE LOOP se sviti).
Kdyz znovu podrzite pedal ON/OFF na 2s ¢i déle, funkce Phrase Loop se vypne (indikator PHRASE LOOP
nesviti).

2. Stiskem pedalu ON/OFF spustite nahravani.
Indikator REC sviti ¢ervené. Nyni zazpivejte frazi, kterou chcete nahrat jako prvni.

3. Stiskem pedalu ON/OFF zastavite nahravani.
Indikator PLAY (zeleny) sviti a nahrana fraze se spusti ve smy¢ce.
4. Stiskem pedalu ON/OFF spustite nahravani metodou overdubbing.
Indikator REC sviti ¢ervené. Nyni zazpivejte frazi, kterou chcete nahrat jako druhou.
5. Stiskem pedalu ON/OFF zastavite overdubbing.
Indikator PLAY (zeleny) sviti a nahrana fraze se pfehrava ve smycce.
Pokud chcete pfidat dalSi zaznamy, opakujte kroky 4—-5. BEhem nahravani overdubbing, mlzete
pfepinat zvuky dle potfeby.
6. Chcete-li zastavit prehravani fraze, stisknéte pedal ON/OFF 2x rychle za sebou.
Indikatory PLAY a REC oba zhasnou a pfehravani ve smy¢ce ¢i nahravani se zastavi.
* Stisknéte 2x pedal ON/OFF do jedné sekundy.

* Nahrana fraze se vymaze, kdyZ zastavite smyckové prehravani nebo vypnete funkci Phrase Loop.

13



Uzitecné funkce

Pouziti pedalu HARMONY
k zalvypnuti také jinych
efektl nez Harmony

Pedalem HARMONY muzete aplikovat jiné
efekty, nez Harmony.

P¥. 1) Za/lvypnuti DELAY

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte
CONTROL PEDAL.

3. Stisknéte kurzorové tlaéitko (»).
4. Otocenim knobu SOUND zvolte DELAY.

5. Stiskem tlaéitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.
Pomoci DELAY za/vypnete s kazdym
stiskem pedalu HARMONY.

Pf. 2) Za/vypnuti vice efektt
soucasné

1. Stisknéte tlaéitko MENU.

2. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte
CONTROL PEDAL.

3. Stisknéte kurzorové tlacitko (> ).
4. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte CUSTOM.

5.8

-

iskem tlacitka (P ) zvolte efekt, ktery
hcete za/vypnout

O

6. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte
nastaveni “o0”.

7. Opakujte kroky 5-6 pro kazdy efekt,
ktery potrebujete za/vypnout.

8. Stiskem tlac¢itka EXIT budete vraceni
na obrazovku Play.

Zadané efekty za/vypnete soucasné

s kazdym stiskem pedalu HARMONY.

Pouziti pedalu k prepinani

zvuku

Kromé pouziti knobu SOUND k pFepinani
zvuk, vyuzijete zvuky prepinat také pedaly
VE-20.

1. Podrzte pedal HARMONY jej na dvé

sekundy ¢i déle.
Cislo zvuku zacne blikat.

2. Stiskem pedalu ON/OFF nebo HARMONY
prepinate zvuk.
Kazdy pedal provadi nasledujici funkce.

Pedal Funkce
. Pfepne na pfedchazejici islo
ON/OFF pedal Zvuku.,
Pedal HARMONY PFfepne na nasledujici €islo
zvuku.

3. Podrzte pedal HARMONY jej na dvé
sekundy ¢i déle.
Cislo zvuku se zaéne svitit trvale a pedaly
se vrati k obvyklé funkci.
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Uzitecné funkce

Vyuziti nahraného hlasu pfi

nastaveni (Sound Check)

Funkci Phrase Loop mGzete vyuzit k pfehravani
nahraného hlasu, béhem poslechu zvuku nebo
nastaveni.

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Stiskem tlacitka (») zvolte LoopType.
3. Otocenim knobu SOUND zvolte Check.

4. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.

Diky vySe uvedenému nastaveni mizete funkci

Phrase Loop vyuzit jako “zvukovou zkouSku”.

[cf. >

Blize o funkci Phrase Loop, viz “Vyuziti frazové
smycky k vrstveni hlasd”(str. 13).

* Pokud je funkce Phrase Loop v reZimu kontroly
zvuku, nelze vrstvit frdze metodou overdubbing.
Pokud stisknete pedal ON/OFF, kdyZ nahrana
fraze hraje, star$i fraze se vymaze a spusti se
nahrévani nové.

Ulozeni User zvuku

Jak ulozit User zvuk. Jednoduchy zplsob,
jak ulozit presetovy zvuk, ktery jste upravili,
nebo kdyZ chcete vytvofit novy zvuk,
zalozeny na stavajicim zvuku.

* Jakmile provedete tuto proceduru, pfijdete o

pfedchozi nastaveni zvuku, uloZzené v cilové
paméti.

1. Stisknéte tlagitko MENU.

2. Oto¢enim knobu SOUND zvolte WRITE.

3. Stisknéte kurzorové tlacitko (P ).
Indikator REC blika a objevi se obrazovka
Write.

4. Otocenim knobu SOUND zvolte cilovou
pamét’ pro zvuk.

Jméno zvuku v cilové paméti

Cislo zvuku v cilové paméti

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci,
stiskem tlacitka [EXIT] se vratite na
pfedchozi obrazovku.

5. Stisknéte pedal ON/OFF.
Zvuk se ulozi.

* Dokud se na displeji neobjevi “COMPLETED”, nikdy
nevypinejte pfFistroj.

Vyména zvuk

MUzete zménit pofadi user zvukd jejich

vyménou.

1. Knobem SOUND zvolte jeden ze zvukii,
které chcete vyménit.

2. Stisknéte tlacitko MENU.

3. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte WRITE.

g

4. Stiskem tlacitka (») zvolte EXCHANGE.
Indikator REC blika a objevi se obrazovka
Exchange.

5. Otocenim knobu SOUND zvolte druhy
zvuk, se kterym chcete aktualné zvoleny
zvuk vymeénit.

Jméno zvuku v cilové paméti pro vyménu
Jméno zvuku v cilové paméti pro vyménu

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci,
stiskem tlaitka EXIT se vratite na
pfedchozi obrazovku.
6. Stisknéte pedal ON/OFF.
Zvuky se vyméni.
* Dokud se na displeji neobjevi “COMPLETED”, nikdy
nevypinejte pfistroj.
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Uzite¢né funkce

Uréeni typu vystupu

(Stereo nebo Mono/Dry)
Pokud chcete poslat na vystup VE-20 zvuk jako
stereo nebo mono/dry signal, provedte
nasledujici nastaveni.

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Stiskem tlacitka (») zvolte vystup.

3. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte Stereo
nebo Mono/Dry. Zde zvolte Stereo.

Chcete-li vice o parametrech, viz “Vystup”
(str. 19).

4. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.

Pouziti kondenzatorového

mikrofonu (Phantom Power)

Zapnéte phantomové napajeni,
pouzivate-li kondenzatorovy mikrofon, viz
nize uvedeny popis.

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Stiskem tlacitka (») zvolte Phantom
Power.

3. Otoc¢enim knobu SOUND zvolte On.
T 4 i

4. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.

A POZOR!

Vzdy vypnéte fantomové napajeni, pokud pfipojujete
jiny mikrofon, nez kondenzatorovy, ktery je vyzaduje.
Pokud pouzijete fantomové napajeni do dynamického
mikrofonu, riskujete jeho zni¢eni, jakoz i dalSich
zafizeni, ktera je nevyzaduji. Pfed pouzitim mikrofonu
zkontrolujte jeho specifikace v pFislusném manualu
(phantomové napajeni u tohoto pfistroje: 48V DC,
10mA max.)

Orezani nezadoucich

nizkych frekvenci

Pokud chcete ofezat nezadouci, nizkofrekvenéni
obsah, zapnéte parametr LowCut.

1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Stiskem tlacitka (») zvolte Low Cut.
3. Otocenim knobu SOUND zvolte On.

-y
i

4. Stiskem tlacitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.
Nastaveni kontrastu displeje

(Contrast)
1. Stisknéte tlacitko MENU.

2. Stiskem tlacitka (P ) zvolte Contrast.
3. Knobem SOUND nastavite kontrast.

4, Stiskem tlaéitka EXIT budete vraceni na
obrazovku Play.
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Appendix

Obnoveni nastaveni z vyroby

(Factory Reset)

(% Kategorie Jméno zvuku
Dovite se, jak obnovit nastaveni VE-20 na 01 STANDARD |HARD ROCK
standardni nastaveni z vyroby. 02 POP
1. Stisknéte tlacitko MENU. 03 BALLAD
2. Otocenim knobu SOUND zvolte FACTORY 04 OLDIES
RESET. 05 ROCK
B 06 JAZZ
07 ECHO
08 ARENA
3. Stisknéte kurzorové tlacitko (). 09 CATHEDRAL
Indikator REC blika a objevi se 10 HIP HOP
obrazovka Factory reset. 11 VOICE PERC
12 HARMONICA
i 13 |DOUBLE DOUBLE VOICE
4. Oto¢enim knobu SOUND zadejte obsah 14 TRIPLE VOICE
operace Factory reset. 15 6 VOICE
16 |HARMONY |5th HARMONY
Hodnota Data pro inicializaci 17 3rd HARMONY
ALL VSechna r’1astav?n|' 18 5th + DOUBLE
SOUND Nastaveni pro v§echny user zvuky
SETUP Parametry nastaveni 19 3rd + DOUBLE
20 3rd + 5th LOW
21 ard + 5th
Jestlize se rozhodnete pFerusit operaci, 22 3rd + 5th HIGH
stiskem tlagitka EXIT se vratite na 23 |SFX DISTORTION
pfedchozi obrazovku. 24 RADIO
5. Stisknéte pedal ON/OFF. 25 STROBE
Zadané nastaveni se vrati do stavu po 26 CHORUS
vyrobé. 27 FLANGER
* Dokud se na displeji neobjevi “COMPLETED”, nikdy 28 PitchCorrect
nevypinejte pfistroj. 29 CHROMATIC
30 ROBOT

Vypis zvuki
[& [ Comie | ifeads
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Appendix

Parametry

Parametry zvuku
Efektové parametry, které Ize editovat pro

Parametr Vysvétleni

Drive *2 Nastavuje stuperi zkresleni.
Tone *2 Nastavuje charakter zvuku.
Speed *3 Urcuje rychlost.

Depth *4 Nastavi hloubku chorusu.

kazdy zvuk. *1 Dostupné, pokud je Type na PREAMP.
DYNAMICS *2 Dostupné, pokud je Type na DISTORTION.
- - *3 Dostupné, pokud je Type na STROBE nebo FLANGER.
Parametr Vysvétleni *4 Dostupné, pokud je Type na CHORUS.
On, Off Zalvypina dynamiku. DOUBLE/HARMONY
Depth Nastavuje hloubku dynamiky. Parametr Vysvétleni
Enhance Nastavi hloubku efektu Enhance. Vys$si P
hodnota znadi ostfeji definovany zvuk. Sn,t(l)f(fz) e éaf\f/vyplna D\?UBLE/HARMONY'
ar ype 'ypne part.
PITCH CORRECT . . Double Vyrobi efekt double-tracking.
Parametr Vysvétleni Pokud jste zadali téninu songu (str.
On, Off Zalvypina tpravu vysky zvuku. 1-+1 oct | 11, bude pfidana harmonie,
Type Soft Uprava vysky prob&hne plynule. ;/nf;g?\:l;upro tuto téninu, v zadaném
Hard Uprava vySky probéhne rychle. Zménou lcharakteru vokalu, zde
Electric Variace Gpravy vySky stupfiovité. Unison vzniké dojem, Ze jina osoba zpiva
Robot Upravi vy$ku dle zadané noty. stejnou melodii se zpévakem.
5 g — ~ Part1 (2) Dbl *1| Nastavi intenzitu efektu Double ve tfech
Scale *1 .c | Uprava vysky probéhne na Grovnich (Light / Normal / Deep).
Chromatic blizsi oh ticky paltd g P
nejblizsi chromaticky palton. Partl (2) Lev | Nastavi hlasitost partu.
R Uprava vysky probéhne podle *2
Maj (Min) t  toniny (K
nastavent toniny (Key). Partl (2) Transformuje hlas na muzsky nebo Zensky.
Gender Zméni hlas na muzsky nebo Zensky. Gender *2
Octave *1 Nastavuje hodnotu, o jakou se zméni Partl (2) Pan |L50— Nastavi panorama (stereo
vyska. stred— pozici) zvuku.
Key *2 Zada téninu songu, ktery zpivate (str. 11). R50
Note *3 Pevné dana vyska. Key *2 Zada téninu songu, ktery zpivate (str. 11).

*1 Dostupné, pokud je Type na Soft, Hard, nebo Electric.
*2 Dostupné, pokud je Scale na Maj(Min).
*3 Dostupné, pokud je Type na Robot.

TONE/SFX

On, Off Zalvypinad TONE/SFX .

Type PREAMP | Nastavuje charakter zvuku.
DISTOR-
TION
RADIO

Vyrobi zkresleny hlas.

Vyrobi zvuk radia.

STROBE | Jemné kraji hlas.

CHORUS | P¥ida hlasu bohatost.
FLANGER| Pfida modulaci “rozmaznuti”.
Nastavuje uroveri.

Nastavuje kvalitu zvuku nizkofrekvenéniho
rozsahu.

Nastavuje kvalitu zvuku stfedo-
frekvencéniho rozsahu.

Nastavi frekvenci ovlivnénou parametrem
Middle.

Nastavuje kvalitu zvuku vysoko-
frekvenéniho rozsahu.

Gain *1
Bass *1

Middle *1

Middle f *1

Treble *1

*1 Dostupné, pokud je Type na Double.
*2 Dostupné, pokud je Type na -1 az +1 oct nebo Unison.

DELAY

Parametr Vysvétleni
On, Off Zal vypina DELAY.
Time Nastavi zpozdéni (1-4000ms).
Feedback Nastavi hodnotu zpoZdéného zvuku, ktery
se opakuje.
DelayLevel Nastavi hlasitost zpozdéného zvuku.
REVERB
Parametr Vysvétleni ‘
On, Off Zal vypina REVERB.
Type Ambience | Vyrobi dojem hloubky prostoru.
Room Vyrobi pfijemnou ozvénu.
Hall 1 Vyrobi &isty a prostorovy
dozvuk.
Hall 2 Vyrobi pF!'jemnou .
a srozumitelnou ozvénu.
Vyrobi kovové znéjici ozvénu,
Plate s vétSim rozsahem.
Size Nastavi velikost mistnosti (prostoru), &imz
méni dobu ozvény.
RevLevel Nastavi hlasitost ozvény.
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Appendix

CONTROL PEDAL

Parametr  Vysvétleni
Type DBL/HRM
DELAY
PITCH
TONE/SFX | Za/ vypina kazdy efekt (str. 14).
REVERB
DYNAMICS
CUSTOM | Zal vypina zadany efekt (str. 14).
MASTER
Parametr Vysvétleni
Level Nastavuje hlasitost zvuku.

NoiseThres | Nastavte podle Grovné $umu.

Nastavte na vy$si hodnotu, pokud je uroveri
Sumu vysokd, nebo na niz$i, pokud je nizka.
Key Zada téninu songu, ktery zpivate (str. 11).

Systémové parametry
Tyto parametry se aplikuji na cely VE-20.
SETUP

Parametr Vysvétleni

MicSens Nastaveni vstupni citlivosti.
Phantom- on, Off Zalvypina phantomové napajeni
Power ! do jacku INPUT.
Output Mono Mono vystup z OUTPUT
konektort L (MONO) a R.
Stereo vystup z konektord
Stereo | ouTPUT.
Mono vystup z OUTPUT
konektoru L (MONO) a Dry zvuk
Mono/Dry |Z konektoru R.
* Toto nastaveni se rovnéz aplikuje
na L a R signaly jacku PHONES/
LINE.
LowCut on, off Ofreze kazdy nizkofrekvenéni
obsah.
LoopType Zvolte, pokud chcete pouZzit funkci
Perform | Phrase Loop metodou overdub (str.
13).
Zvolte, pokud chcete zvuk
Check zkontrolovat (str. 15).
Contrast Nastavuje kontrast displeje (Citelnost).
FACTORY RESET
Parametr Vysvétleni
ALL Veskera nastaveni budou inicializovana.
SOUND Veskera nastaveni user zvuku budou
inicializovana.
SETUP Nastaveni parametru Setup bude inicializovano.

Problémy a potize

Pristroj nechce nabéhnout
® Dochazeji baterie?
— Nahradte je Cerstvymi (str. 3).
* Baterie jsou sice pribaleny k VE-20, aviak slouzi jen
k ovéreni funkénosti z vyroby.
® Je doporuceny zdroj (fady PSA — nutno dokoupit)
zapojen spravné?
— Zkontrolujte znovu zapojeni (str. 7).
Nikdy nepouzivejte jiny zdroj, nez je doporuceny.
® Neni vypnuty vypinaé POWER?
— Zapnéte pfistroj (str. 4).
Zadny zvuk/ pfilis slaby zvuk
e Je dalSi pristroj zapojen spravné?
— Zkontrolujte znovu zapojeni (str. 7).
e Jak mohu snizit hlasitost nebo citlivost vstupu
zapojeného mixu nebo rekordéru?
— Zkontrolujte nastaveni pfipojeného zafizeni.
e Je mozné vypnout parametr Phantom Power (Off)?
— Pokud pouzijete kondenzatorovy mikrofon, ktery
potfebuje phantomové napajeni, zapnéte parametr
Phantom Power (str. 16).
o Neni nastaveni MicSens nebo Volume pfili$ nizké?
— Nastavte odpovidajici hodnoty (str. 4).
e Dochazeji baterie?
— Nahradte je Cerstvymi (str. 3).
* Baterie jsou sice pribaleny k VE-20, av$ak slouZi jen
k ovéreni funkcnosti z vyroby.
Indikator POWER pohasina
e Je doporuéeny zdroj (fady PSA - volitelny) zapojen
spravné?
— Zkontrolujte zapojeni znovu (str. 7).
* NepouZivejte jiny zdroj nez ten, ktery je pro VE-20 doporuceny.
o Dochazeji baterie?
— Nahradte je €erstvymi (str. 3).
* Jakmile indikator zacne tmavnout nebo jiz nesviti, znamena
to, Ze baterie je témér vybita a musite ji vyménit.
* Baterie jsou sice pribaleny k VE-20, av$ak slouZi jen
k ovéreni funkénosti z vyroby.
Zvuk je zkresleny
e Je nastaveni MicSens spravné?
— Upravte nastaveni spravné (str. 4).
e Je vystup jiného efektového procesoru
zapojeny do jacku INPUT?
— Do jacku INPUT zapojte mikrofon pfimo.
Nelze ulozit nahranou frazi
— Neni mozné uloZit nahranou frazi ve VE-20.

Nelze vrstvit pomoci Phrase Loop

e Jak Ize parametr Phrase Loop nastavit na Check?

— Overdubbing neni mozny, pokud je nastaveno Check.
Pokud chcete nahravat metodou overdub, nastavte
parametr Phrase Loop na Perform (str. 15).
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Tento symbol udava, ze v zemich EU musi byt tento vyrobek shiran oddélené
od domaciho odpadu, jak je ur€eno pro kazdy region. VVyrobky nesouci tento
symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

[ c E Tento produkt splfiuje poZadavky smérnic Evropské Unie EMCD 2004/108/EC

Pro zemé EU

Hlavni specifikace

VE-20: Vocal Processor

Nominalni vstupni
uroven

INPUT: -40dBu (MicSens=40)

Vstupni Impedance

INPUT: 4kQ

Nominalni vystupni
uroven

OUTPUT: -40dBu
PHONES/LINE: -25dBu

Zdroj
napajeni

DC 9V: Suché ¢lanky typu LR6/R6
(AA) x 6, zdroj (fady PSA)

* Doba souvislého pouZziti pfi praci na
baterie:
Karbonové: 2 hodiny, Alkalické: 8 hodin
Tyto hodnoty se mohou lisit podle
aktuélniho stavu pri pouZiti.

Vystupni OUTPUT: 600Q
Impedance PHONES/LINE: 66Q
Zvuky 30 (Preset) + 50 (User)

Spotieba 190mA (9V max.)

Maximalni doba
nahravani (pouze

38s

173 (8) x 158 (H) x 57 (V) mm
6-13/16 (W) x 6-1/4 (D) x 2-1/4 (H)
inches

Rozméry

Hmotnost 1.1 kg (vCetné baterii)

Mono)

Displej 16 znaku, 2 radky (podsviceny
LCD)

Konektory INPUT jack (XLR typ

(symetricky, phantomové
napajeni +48 V), 1/4" TRS
phone typ (symetricky))
OUTPUT jacky (XLR typ)
PHONES/LINE jack (Stereo 1/4"

phone typ)
DC IN jack (DC 9V)
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Letak (“Bezpetné pouZiti pistroje”,
“Dulezité poznamky” a “Informace”),
suché ¢lanky typu LR6 (AA)
(Alkalické) x 6

Volitelné Zdroj: fady PSA

* 0dBu = 0.775Vrms
* Vzhledem k vyvoji produktu muze byt specifikace a/nebo
obsah baleni zménén bez upozornéni.




