DigiTech RP50/ RPS5
Modelingovy kytarovy procesor
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CAUTION
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POZOR: NEOTVIRAT - NEBEZPECI URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM

VYSTRAHA: CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM A VLHKOSTI, HROZi NEBEZPECI POZARU NEBO
URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM

Vyse uvedené znacky jsou mezinarodné prijaté symboly, upozoriiujici na nebezpe¢i spojene s
uzivanim elektrickych vyrobki. Blesk s Sipkou v rovnostranném trojihelniku upozoriuje na to, Ze v
zafizeni je zivotu nebezpecné napéti. Vykricnik v rovnostranném trojahelniku upozornuje uzivatele,
ze se musi fidit navodem Kk pouziti.

Tyta znacky slouzi jako vystraha pro uZivatele, Ze zafizeni obsahuje soucasti, se Kterymi by uzivatel
nemél prijit do styku. Zarizeni sami neotvirejte a nezkousejte ho sami opravovat. Vesker¢ opravy jsou
opravnéni provadét pouze odbornici. Jakékoliv neopravnéné otevieni skrinky zafizeni rusi platnost
zaruky. kterou vyrobee na zafizeni poskytuje. Chraite zafizeni pred vlhkosti. Pokud se na zarizeni
vylije nejaka tekutina. okamzité ji setiete a piedejte zafizeni k oSetieni do odbornc¢ho servisu. Pri
boufkach zafizeni vypojte z elektrické site, abyste predesli jeho moznému poskozeni.

DULEZITE! V ZAJMU VLASTNI BEZPECNOSTI 81 PROCTETE NASLEDUJICH TEXT:

VODA A VLHKOST: Nepouzivejte zarizeni v blizkosti vody (napi. v blizkosti vany, umyvadla,
vvlevky, ve vihkém sklepé nebo pobliz bazénu apod.). Dbejte o to, aby zatizeni bylo chranéno pred
padajicimi predméty a pied tekutinami. které by mohly proniknout do schrinky.

ZDROJE NAPETI: Zafizeni se smi zapojit pouze do zdroji, popsanych v navodu k obsluze nebo
vyznatenych na zarizeni,
s

UZEMNENI / POLARIZACE: Dbejte o to, aby nedoslo k poskozeni uzemnéni nebo polarizace.

OCHRANA SITOVEHO KABELL: Napajeci kabely musi byt vedeny tak. aby se po nich neslapalo,
aby nemohly byt prorazeny predméty, které jsou na né polozené. nebo o Které se opiraji. Zvlastni
pozornost je tieba vénovat kabelim u konektori, elektrickych zasuvek a v mistech, kde vychazeji ze
zatizeni.

OPRAVY: Uzivatel nesmi zasahovat do zafizeni jinym zpisobem. nez jaky je popsany v niavodu k
obsiuze. Jakékoliv jine opravy je opravnén provadet pouze odborny servis.

PONSTRY (pro zafizeni s pojistkou pristupnou zvenéi): Vadnou pojistku nahrazujte pouze pojistkou
stejneho typu a hodnoty.



6. Display - Displej poskytuje informace pro riizné funkce podle toho, jaky je vybrany rezim. V
rezimu Play ukazuje displej €islo vybraného presetu. V rezimu Edit displej ukazuje hodnotu
parametru, ktery j¢ nastavovany. Kdyz je zapojena ladicka, ukazuje displej hranou notu.

7. Ukladani - Store - Tlacitko Store ukldda vase nastavené edity do uZivatelskych preseti.
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1. Vstup - Do tohoto jacku se zapojuje nastroj.

2. Vystup - Toto je stereo TRS jack. Z tohoto konektoru se zapojujte do jednoho zesilovade pfi
mono zvuceni nebo pouzijte kabel TRS stereo ,,Y* pro zapojeni do vstupl dvou zesilovacti pii stereo
zvuceni. Tento jack mize byt také pouzivan jako konektor pro sluchatka.

Poznimka: P¥i pouZivani RP50 piimo do mixeru nebo nahravaciho zatizeni, nebo pii pouZivani
RP50 se sluchatky miiZete zapojit funkei Global Cabinet Modeling, kteri napodobuje
reproboxy na kaZdém presetu RP50. (Dalsi udaje viz dale v ¢asti Global Cabinet Modeling).

3. Control In - Do tohote konektoru se zapojuje pasivni volume pedal pro ovladani hlasitosti, Wah a
Whammy v RPS0.

4. Vstup napajeni - Do tohoto konektoru zapojujte vyhradné napajec DigiTech PS200R (volitelné
prislusenstvi).

Zapojeni

RP50 mizete zapojit nékolika zpisoby. Nasledujici diagram ukazuje zapojeni pro nékteré z téchto
moznosti,

Pied zapojovanim RP50 zkontrolujte, zda je vypnuté napdjeni na vasem zesilovaci a zda je vypojené
napajeni RP50. Na RP50 neni vypinat napajeni. RP50 se vypina tak, Ze vypojite nastroj z konektoru
Input (pii bateriovém napajeni) nebo vypojite volitelny napaje¢ PS200R z konektoru Power nebo ze
zasuvky sité elektrickeho stridavého proudu.

Mono provoz
Zapojte kytaru do vstupu Input na RP50. Zapojte jednokanalovy mono nastrojovy kabel z vystupu
Stereo na RP50 do nastrojového vstupu na vasem zesilovaci.
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Napajeni stiridavym proudem

RP50 Ize také napajet volitelnym napajecem PS200R. Zapojte zastréku napajece PS200R do
konektoru POWER na zadnim panelu RP50. Druhy konec napajece PS200R zapojte do vystupni
zasuvky sit€ stiidavého elektrického proudu. Zapojte zesilova¢ a nastavte hlasitost na normalni Groven
hrani.

Popis funkei RP50

Presety

Presety jsou Cislované adresy naprogramovanych zvuki. Presety se znovu vyvoldvaji noznimi spinaci.
RP50 ma 40 uzivatelskych presetii User Preset (presety 1-40) a 40 tovarnich preseti Factory Preset
(presety 41-80). Uzivatelské presety jsou adresy. kam mizete ukladat presety. které sami vytvorite.
Tovérni presety neni mozné prepisovat. Vyrobee dodava 40 uzivatelskych presett jako presné kopie
40 tovarnich presetii. MiZete tedy vytvaret vlastni presety bez obav ze ztraty nékterého z tovarnich
presettl.

Rezim Play - Play Mode

Pii prvnim zapojeni RPS0 se pristro) zapojuje v hracim rezimu Play. Dioda LED zcela vievo
rozsvicenim oznamuje, ze jste v rezimu Play. Pristup k presetim se v rezimu Play ziskava noznimi
spinaci Up a Down.

Ladicka - Tuner

Ladicka v RP50 umoziuje rychlé naladéni nebo zkontrolovani ladéni kytary. Do ladicky se vstupuje
stisknutim a drzenim obou noznich spinaci zarovei. Na displeji se kratce objevi ru jako oznament, 7e
Jste v rezimu ladicky Tuner. Na zacatku ladéni zahrajte na kytafe néjaky ton (pro ladéni obvykle
nejlépe vyhovuje snimac u krku). Na displeji se objevi hrana nota. Diodové ukazatele Effect ukazuji,
zda je ton vysoko nebo nizko. 6 cervenych LED diod vpravo ukazuje, ze ton je vysoko a musi se ladit
doli. 6 ervenych diod LED vlevo ukazuje, 7e ton je nizko a musi se naladit vys. Stiedova zelens
LED ukazuje. e ton je naladény spravné. V rezimu ladicky je vystup umléen.

Displej ukazuje hranou notu.

LED vilevo od EQ LLED
ukazuji,
7e 1on je nizko.

LED vpravo od EQ LED
ukazuji,
7e ton je vysoko.,

Kdyz EQ LED sviti, ton je naladény.
/

Pii zapojené ladiccee mizete ménit referencni ladéni. Standardni nastaveni vyrobee je A=440Hz (na
displeji se ukazuje jako 40). Stisknutim tlagitek Value nastavte alternativni snizené ladéni.
Alterantivii ladéni je A=Ab (zabrazuje se jako 4b), A = G (zabrazuje se jako 9) a A = Gb (zobrazuje
se jako 9h). Vybrané referencni ladéni se kratee zobrazi na displeji. Z rezimu ladicky se vystupuje
stisknutim jednoho z noznich tlacitek. Referenéni ladéni se zachovavi i po vypnuti piistroje.

Obchazeni - Bypass

Presety RP50 je mozné obchazet a ziskat tak Cisty, nezpracovany kytarovy ton. Pro vypojeni RPS0
stisknéte oba nozni spinace zaroveii. Na displeji se objevi #Y a oznamuje, e preset je obchazeny. 7
Bypass se vystupuje stisknutim jednoho ze dvou noznich spinaéi. Pristroj se vrati k poslednimu
vybranemu presetu.



| Stisknéte jednou tlacitko STORE. Na displeji blika adresa aktualniho presetu.
2. Stisknutim noZnich spinata vyberte adresu uzivatelského presetu.
3. Ulozte zmény dalsim stisknutim tlacitka STORE.

Definice efektii
RP50 si mizeme piedstavit jako nékolik riznyeh "virtualnich" zesilovact a jednotlivych efekti.
Kazdy efekt mizete programovat podle vlastnich potieb. V nasledujicim prehledu jsou uvedeny
hlavni principy toho, jak jednotlivé efekty ovliviiuji zvuk. Pochopeni téchto principii vam umozni lépe
dosahnout zvuk, ktery hledate.
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Preset Level (Uroven hlasitosti presetu)
Ovlada urovné jednotlivych preseti. Protoze tato hodnota se nastavuje pro kazdy preset zvIast,
muzZzete pii pouziti rizné silnych modelu zesilovace hlasitost upravovat,

PICKUP/WAH (snimat/wah)

WAH je efekt ovladany pedilem Expression. Pridava zvuku kytary zvuk "kvakani".

PICKUP SIMULATOR (napodobovani snimace) pridava teplo a hutnost zvuku dvojcivkového
humbuckeru jednocivkovému snimaci, nebo jasny, konkrétni zvuk jednocivkového snimace kytaie s
humbuckerem.

Pickup/WAH Type - Typ snimace nebo kvakadla Wah se vybira tlacitky Value.
OF - Vypina modul Pickup Simulator/Wah
SH - Pridiva jednocivkovému snimaci teplejsi ton humbuckeru,
1S - Pridava humbuckeru konkrétngjsi zvuk jednocivkového snimace.
Cr - CryWah je tradicné znéjici Wah.
ho - Boutique Wah je kvékadlo s vétsim vychylenim a modernéjsim zvukem.
Fr- Full Range Wah se vychyluje v celém spektru slysitelnych frekvenci.

KOMPRESOR

Kampresor se pouziva pro automatické omezeni dynamické trovné kytarového signalu.

Iaz 15 - Ovlada mnozstvi komprese (rychlost a dozvuk) a ma rozsah od 1 (mala komprese) do
nekonecna (maximalni dozvuk) nebo efekt kompresord vypina.

Amp/Cabinet Modeling (Modelovini zesilovace a reproboxu)
Amp Modeling je technologie. kterd umoznuje nastavit ton fady oblibenych modernich a klasickych
zesilovach a simulaci akustickeé kytary. Hodnoty 1-9 zvy3uji zisk a hlasitost zesilovace.

1 - hY - Napodobuje Blackface U - U9 - Napodobuje lampové kombo se
o I - 0¥ - Napodobuje Boutique zvukem crunchy®
r I -r9 - Napodobuje Rectifier 9 1 - 99 - Napodobuje lampovy zesilovaé High
H 1 - 7Y - Napodobuje Hot Rod Gain
/ ! - 19 - Napodobuje Classic Tweed F 1 - 19 - Klasicke zkresleni fuzz

"1 - €9 - Napodobuje British Combo AC - Akusticka kytara s rovnou vrchni deskou

.’ - ¥ - Napodobuje zesilova¢ Clean Tube
8 /- 8Y- Napodobuje British Stack



ROTARY SPEAKER (r / - 79)

Rotary Speaker napodobuje zafizeni, obsahujici rotujici hornu a rotor (woofer), Rotace téchto dvou
reproduktort vytvari zajimavou kombinaci zvuku prechazejiciho ze strany na stranu, stejné jako mirné
zménu vysky tonu, vznikajici rychlosti zvuku, ktery se priblizuje a pak zase vzdaluje od posluchace.
Pro vybeér jednoho z deviti nastaveni Rotary Speaker pouzijte tlacitka Value.

AUTOYA (4 1-49)

AutoYa kombinuje vlastnosti Wahu a Flangeru a vytvari zvuk blizici se témér lidskému hlasu, jako by
kytara tikala "jé". AutoYa poskytuje toto oziveni automaticky modulovanim zvuku v zavislosti na sile
uderu na strunu. Pro vybér jednoho z deviti nastaveni AutoYa pouzijte tladitka Value.

ENVELOPE FILTER (£ ] - E9)
Envelope Filter je automaticky efekt Wah, ktery meéni zvuk kytary podle sily aderu do struny. Pro
vybér jednoho z deviti nastaveni Envelope Filter pouzijte tlagitka Value.

DETUNE (D 1 - D9)

Detuner vytvari kopii prichazejiciho signalu z kytary, posouva kopirovany signal mirné mimo ladeéni
oproti origindlu a mixuje tyto dva signaly dohromady. Vysledkem je efekt zdvojeni. jakoby dvé kytary
hraly tentyz part. Pro vybér jednoho z deviti nastaveni Detuner pouzijte tlacitka Value.

PITCH SHIFT(H | - HY9)

Pitch Shifter kopiruje ptichazejici signal, potom presouva vysku kopirovaného ténu na jiny ton.
Posunuty ton se pak smichava s plivodnim zvukem a vysledek zni jako dvé kytary hrajici paralelni
tony. Pro vybér jednoho z deviti nastaveni Pitch Shift pouzijte tlagitka Value. Pitch Shift ma tyto
nastaveni:

H 1 =-12 pulténi H 4 = -4 pultony H 7 =+5 paltonu
112 = -7 piltonu H 5 =+3 ptltény H & =+7 plltond
H 3= -5 paltonn H 6 = +4 pliltony H 9 =+12 pialtént

Whammy'™ (H - 1Y)

Whammy je efekt, ktery pouziva pedal Expression pro ohybani vysky tonu prichazejiciho signalu,
nebo pridava k originalnimu signalu harmonické ohybéani. Pfi pohybu pedalu se ton ohyba bud’ nahoru
nebo dolii. Pro  vybér jednoho z deviti nastaveni Whammy pouzijte tlacitka Value. W oznacuje
ohybani Whammy a H oznacuje harmonické ohybani. Whammy ma tyto nasledujici nastaveni: '

Y I =W horni oktava Y4 =W 2 oktavy doli Y7 = H tercie/kvarta nahoru
Y2 =W 2 oktavy nahoru Y5 = H mald tercie/velka tercie Y8 = H oktava nahoru
nahoru
¥F3 =W oktava doli Y6 = H sekundafvelka tercie Y9 =H oktava dola
nahoru ’
DELAY

RPS0 ma (i rizné typy delaya, Mono (d), Analog (A) a Ping Pong (P). kazdy se 2 sckundami
dostupne doby zpozdeni. Na programovani delaye se pouzivaji dva riizné parametry, Delay Variation
4 Time. Prvni parametr efektu delaye Delay Type/Variation vybira typ delaye. ktery bude pouzivan a
meni mnozstvi zpétné vazby (pocet opakovani) a troven. Druhy parametr delaye je doba zpozdeéni.
Delay Time. Tento parametr je zobrazovan na displeji v hodnotach 1-99 (10ms-990ms), 1,0 a 2.0 (1 a
2 sekundy), Kdyz sviti dioda Delay. Delay ma nasledujici nastaveni:

(fhack = zpétned vazba, level = wrover)

d, A, P 1=5% fback, level |5 o, A, P4=5% fback, lavel 30 d, A, P1=5% fback, leve] 50
d. A, P2=25% fback, level 15  d,H, P5=25% fback, level 30  d,H, PB=25% fback. level 50
d,A, P3=50% fback, level 15 d,A.PE=50% fback, level 30  d, A, P9=50% fback, level 50

9



Factory Reset

lato funkce znovi nastavuje RP50 na jeho puvodni tovarni nastaveni. Vymazava vSechny presety
vytvoiené uzivatelem. Provedenim této funkce se vymazdvaji vSechna data, programovana
uzivatelem. Viechna tato data budou definitivné ztracena!

Factory Reset se provadi nasledujicim zpisobem:

1. Odpojte zdroj napajeni z RPSO0 (napajeni stiidavym proudem - AC Power) nebo vypojte kytaru ze
vstupniho jacku (napéajeni baterii).

2. Stisknéte a drzte levé tladitko EDIT a zdrovei znovu zapojete napajeni nebo zapojte kytaru do
vstupu RP50.

3. Az se na displeji objevi —, uvolnéte tlacitko a stisknéte tlacitko STORE. Na displeji se objevi rk.
RPS0 je nyni znovu nastaveny na své tovarni nastaveni.

Technické adaje:

Vstup: 1/4" vstup

Vystup: | - 1/4* Stereo TRS (muze byt pouzivana jako sluchatkovy vystup)
Control In: 1/4* vstup (jako kontroler expression pouzijte pasivni volume pedal)
A/D/A: 24 bit Delta Sigma

Napajeni: 6 AA baterii nebo napaje¢ DigiTech PS200R (9V DC)

Prikon: § watt maximum (w/ volitelny napaje¢ PS200R)

Zivotnost baterii: minimalng 15 hodin nepfetrZitého provozu

Pamét: 40 uzivatelskych/ 40 tovarnich preseti

Efekty: Pickup Simulator, Wah, Compressor, 11 modeli zesilova¢l, Simulditor akustické
kytary, 3-pasmovy ekvalizér, Brana Sumu, Modelovani reproboxu, Chorus, Flange, Phaser.
Tremolo, Panner, Vibrato, Rotary Speaker, Auto Ya, Envelope Filter, Pitch Shift, Detune.
Whammy, Delay a Reverb.

Drum Machine: 30 rytmickych vzorci - patternil

Simultanni efekty: az 8

Rozméry: 6 délka x 5 8itka x 2,125 vyska

Viha: 0.85 liber (1.85 liber. w/ napajec)

Seznam presetu (uzivatelské/tovarni)

141 Stacked 20/61 Bad Dog
2142 Recto Delay 22762 Steely Phase
3143 Clean Chorus 23163 Rhythm Crunch
4144 Oretave Drive 24/64 Metal Scoop
5145 Classic Blackface 25765 Slap Rhythm
6146 Crunchy Phase 26166 20 Fathdms
TI47 Fuzz Church 27167 Electro-Sitar
8148 Grindy Detune 28/68 Smooth Drive
9149 Big Boutique 2969 Fuzzboy
|0/50 Acoustic Chorus 30/70 Surfin'
11151 Sust@ainum 31771 Clean Flange
12452 Rorary Blues 32172 Thickerer
13751 Wahtch ke 13/73 Pedal Steel
14154 Power Flange I14/74 Shart Stack
15/55 Campfire Tremole 18)75 Dirt Cambo
16/56 Detune Tube 16176 Triplet Chunk
17787 Whammy Time 17177 Roto Jazz
18158 " Mr. Guts 38/78 Acoustic Sths
19/59 Ounowah 39179 fa'Ya Sure
20160 Volume Swell 40/80 Octavian




ZARUCNi LHUTA ZACINA DNEM, KTERY JE VYZNACENY
NA PRODEJNIM DOKLADU.

Zaruéni servis zajist'uje:

Praha Music Center s.r.o.

RAKOVNICKA 2665

440 01  LOUNY

tel./fax: 415 65 25 66

e mail : pmclouny@iba.cz nebo servis@pme.cz

Pozarucni servis elektronickych zarizeni zajist'uji:

Praha Music Center spol. s r.o.  Resolution Organ Servis

Rakovnicka 2665 Jifi Janetka Petr Fila

440 01 Louny Sturova 1252 tr.Spojencu 12

tel/fax: 415 65 25 66 415 01 Teplice 770 00 Olomouc

e-mail : pmclouny@iba.cz tel.; 417 564 766 tel.: 585 222 592
servis@pmec.cz mobil ; 603 905 677 e-mail : obchod@organservis.cz

e-mail : jjanetka@volny.cz

Distributor :

Praha Music Center s.r.o.
Ocelarska 937/39, 190 00 Praha 9
Tel ; 800 876 066




REVERB
Reverb miize poslucha¢i navodit dojem, ze hudba se hraje v ruznych skuteénych akustickych
prostorach, od pokoje po velkou halu. Diky této podobnosti se skute€nymi akustickymi prostorami je
reverb uzitetnym nastrojem pfi nahravani hudby. Jedno z deviti pfeddefinovanych nastaveni reverbu
mizete vybrat tlagitky Value. Vy3Si €isla ozna¢uji vétsi aroven dozvuku. Reverb ma nasledujici
nastaveni:

~I-F3 = Room L 1-[9=Church
HI=HT - Hall R 1-A5 = Arena
P 1-P9 . Plate 51-99 - Spring

Dalsi funkce

Pedal Expression

Na zadnim panelu RP30 je vstup pro pedal expression. U RP50 je mozné jako pedal expression pouzil
jakykoliv pasivni volume pedil. Zapojte vystup pasivniho volume pedéalu do vstupu Expression Pedal
na RPS0. Pedal expression ovladd na RPS50 parametry hlasitosti Volume a efekti Wah nebo
Whammy. Pokud jsou Wah a Whammy  vypojené, funguje pedal expression jako volume pedal
ovladajici hlasitost. Pokud jsou efekty Wah a Whammy zapojené, ovlida pedal expression tyto
efekty.

Drum Machine

RPS0 ma fadu samplovanych rytmickych vzoren, které dobfe poslouzi pri nacviku rytmu. Stisknutim
tlacitka Drums spustte rezim Drums a prehravani smycky bicich (nefunguje v rezimu Store nebo
Bypass). V rezimu Drums tlacitka Edit vybiraji rytmicky vzorec Pattern, Tempo a droven Level
smycky bicich. Prehravani smyéky bicich se zastavuje dalsim stisknutim tlagitka Drums.

Modelovani reproboxu - Global Cabinet Modeling

RP50 umoziuje modelovani reproboxu, které lze zapojit na viechny presety pii zapojeni do mixpultu,
nahravaciho zafizeni nebo pii pouzivani se sluchatky. Tato funkce napodobuje reprobox zapojeny K
jednotlivym modelum zesilovaci, ve vsech presetech. Kazdy model zesilovate ma zvlastni mode!
reproboxu. ktery pii vyuziti funkee Global Cabinet Modeling optimalizuje jeho zvuk.

Aktivovani modelingu reproboxu:

I. Pii zapnuti RPS0 stisknéte a drzte tlacitko Drums. Potkejte. dokud se na displeji neobjevi CAb inki
On. Uvolnéte tlacitko Drums. Modelovini reproboxu je nyni zapojené pro viechny modely zesilovaci
ve viech presetech. Nasledujici seznam uvadi typy reproboxi, které doprovazi jednotlivé modely:

b 1-h3 - Blackface — 2x12 Cabinet ’
o l-a9 - Boutique - Vintage 4x|2 Cabinet

~ I=r3 — Rectifier - Vintage 4x12 Cabinet

H i-H9 - Hot Rod - British 4x12 Cabinet

L i-E9 — Classic Tweed — 2x12 Cabinet

[ 1-CY - British Combo — 2x12 Cabinet

c {-c9 — Clean Tube — British 4x12 Cabinet

5 1-59 - British Stack - British 4x12 Cabipet

U 1-U9 — Crunch —Vintage 4x[2 Cabinet

9 1-99 - High Gain Tube — British 4x12 Cabinet
£ 1=-F9 - Fuzz — British 4x 12 Cabinet



Vsechny uvedené obchodni znacky jsou vlastnictvim pfisluSnych spole¢nosti a nejsou zadnym
zpusobem spojeny s DigiTech.

KOREKCE - EQ

Ekvalizér pomaha tvarovat tonovou charakteristiku kytarového signalu. EQ v RP50 je podobny
ovladani korekci na zesilovaéi. Hodnoty 1-4 ofezavaji Groven jednotlivych pasem, 5 jsou nulové
korekce (ani ofezavani. ani pridavani), a hodnoty 6-9 zesiluji troven kazdého pasma.

Bass (b 1 - b9) - Tlacitka Value nastavuji mnozstvi zesileni spodnich frekvenci (basy).

Mid (d I -d9) - - Tlagitka Value nastavuji mnozstvi zesileni stfedniho rozsahu.

Treble (1 I - t9) - Tlagitka Value nastavuji mnozstvi zesileni vysokych frekvenci (vysky).

NOISE GATE - BRANA SUMU

Brana sumu je uréena pro omezeni Sumu a okolnich hlukt piit hrani. Nastaveni AutoSwell vytvari
automaticky efekt pedalu hlasitosti s riznymi dobami nabeéhu. Rizné kytary a zesilovate vyzaduji
kdyz nehrajete.

OF. 9 1 - 99 - Vybira branu sumu Silencer™. Nastaveni 1-9 vybiraji prah. Hodnota OF vypina efekt
brany.

S 1 - 59 - Vybira efekt automatického nabéhu hlasitosti Auto Swell. Nastaveni 1-9 vybiraji spoustéci
dobu - atak.

CHORUS/MOD

Rada Modulation Effects je multifunkéni modul, ktery umoziuje vybirat efekty jako: Chorus, Flanger,
Phaser, Tremolo, Panner, Vibrato, Rotary Speaker, AutoYa, Envelope Filter, Detune, Pitch Shift a
Whammy. Po vybrani modulu Chorus/Mod se pro vybér typu efektu pouzivaji tla¢itka Value. Z teto
fady je mozné pouzivat vzdy pouze jeden efekt. Nasledujici prehled popisuje jednotlive efekty a jejich
parametry detailnéji.

CHORUS(C' /- (9)

Chorus piidava k signalu kytary kratké zpozdéni. Zpozdény signal je modulovan, rozlad'uje se a opét
se vraci k ladéni. Pak je mixovan zpdtky s originalnim signalem a vytvaii hutnéjsi zvuk a stereo obraz.
Pro vyber jednoho z deviti nastaveni Chorusu pouzijte tlacitka Value.

FLANGER (F 1 - F9)

Flanger pouziva stejny princip jako Chorus, ale uZiva kratsi ¢as zpozdéni a pridava regeneraci (neboli
opakovani) modulaé¢nimu zpozdéni. Vysledkem je efekt pohybu s vyraznym vychylovanim nahoru a
doli. Pro vybér jednoho z deviti nastaveni Flangeru pouzijte tlacitka Value.

PHASER (P/ - 1Y)

Phaser stépi prichazejici signal a pak méni fazovani signalu. Tento signal je pak presouvan z faze a
zpatky do faze a mixovan zpét s originalnim signalem. Pii ménéni faze dochazi k vyruseni riznych
frekvenci. coz vyvolava dojem teplého rotujiciho zvuku. Pro  vybér jednoho z deviti nastaveni
Phaseru pouzijte tlacitka Value.

TREMOLO (1 1 -19)
Tremolo efekt moduluje hlasitost signalu danou rychlosti. Pro vybér jednoho z deviti nastaveni
pouzijte tacitka Value.

PANNER (1 1 - n9)
Auto Panner moduluje zvuk zleva doprava danou rychlosti. Pro vybér jednoho z deviti nastaveni
Panneru pouzijte tlacitka Value.

VIBRATO (h /- h9)
Efekt Vibrato moduluje vysku prichiazejiciho signalu v dané rychlosti. Pro vybér jednoho z deviti
nastaveni Vibrata pouzijte tlacitka Value.



Editovani/Vytvareni presetu

Vytvafeni vlastnich presett je na RP50 snadné a intuitivni. RP30 umoziiuje vytvaret vlastni presety
nebo dolad'ovat existujici presety podle vlastnich potreb. Pri vytvareni nebo editovani néjakého zvuku
musite zaCit s néjakym uzivatelskym nebo tovarnim presetem. Neni mozné za€it s prazdnym presetem.
Vlastni vytvoreny preset mizete ulozit na libovolnou adresu jednoho uzivatelského presetu User
Preset (viz ¢ast Ukladani presetu),

Editovani nebo vytvareni presetu:

I. Vyberte preset stisknutim noznich spinadi.

2. Stisknutim tlacitek EDIT ve spojeni se svételnymi ukazately Effect vyberte efekt, ktery cheete
editovat.

3. Stisknutim tlac¢itek VALUE meénte hodnoty parametru.

Svételné ukazatele Effect

Pii editovani presetu svételné LED ukazatele Effect ukazuji, Ktery efekt je vybrany pro editovani. Pro
pohyb pies moduly Effect slouzi tla¢itka Edit. Rozsvicené ukazatele LED oznamuji, ktera skupina
efektt je vybrana. Kazdy efekt ma vice nastaveni, ze kterych je mozné vybirat. Pro zménu hodnoty
vybrancho efektu se pouzivaji tlacitka Value. Pri stisknuti tlacitka se hodnota nebo status ukaze na
displeji.

Macitka EDIT/EFFECT
vybiraji efekt k editovani,

Iacitka VALUE/MASTER
VOLUME
edituji vybrany efekt.

Kdyz se ulozena hodnota efektu zmeni, desetinnd tecka dole vpravo na displeji rozsvicenim oznamuje,
Ze musite zmeény ulozit. Pokud zménite presety nebo vypnete napajeni pred ulozenim zmén,
provedené zmény se vymazou a piistroj se vrati k hodnotam ulozenym pro preset.

Ukladani / Kopirovani presetu

Po upraveni presetu muzete vase nastaveni ulozit na jednu ze 40 adres uzivatelskych preseti User
Preset (preset 1-40). Ukladani zmén nebo kopirovani presetu na riizné adresy se provadi podle
nasledujicich kroku: ’

| Stishnéte tlacitko STORE.
Displej blika.

3. Stisknéte znovu tlagitko
STORE. Tim se ulozi zmény.

2. Noznimi spinaci vyberte adresu presetu. kam cheete ulozit provedené zmény.



Stereo

Pri stereo provozu zapojte kytaru do vstupu /nput na RP50. Zapojte TRS stereo parovy .Y kabel
nebo stereo sluchatka do vystupu Qusput na RP50. Pii pouziti kabelu ,,Y* zapojte jeden konec kabelu
Y do vstupu jednoho zesilovace nebo kanalu mixeru. Druhy vyvod kabelu ,,Y* zapojte do druhého
zesilovace nebo druhého kanalu mixeru. Pi zapojovani do mixazniho pultu nastavte ovladani
panoramy na mixu naplno vlevo a vpravo, abyste zachovali oddéleny stereo obraz. Pro napodobeni
zvuku kytaroveho reproboxu.pri uziti RP50 s mixem nebo sluchatky mizete zapojit funkei
modelovani reproboxu (viz ¢ast Global Cabinet Modeling).

Giuncar Amp Input | Effect Return

Huadphanes or
Sterco TRS ™7 Cabin
Cannectad 1o Oltput

Napajeni

RPS0 je mozné€ napajet dvéma zplsoby: bateriovym napajenim nebo volitelnym stejnosmérnym
napajecem PS200R. Pred zapojenim elektrického proudu nastavie vas zesilovac (zesilovace) na Cisty
101 a nastavte tonové korekee na rovinou EQ odezvu (na vétsing zesilovaci to je na ovladagich korekci
hodnota 0 nebo 3).

Napajeni bateriemi

RPS0 je mozne provozovat vice nez 15 hodin na 6 AA baterii. Baterioya komora je umisténa na
spodku RP50. Nasledujici schéma ukazuje instalaci baterii.

Poznamka: Peclivé zkontrolujte pii instalovani baterii polaritu baterii, protoze polarita u
kazdého paru méni smér.

Elekuricky proud se do RPS0 privadi zapojenim kabelu do vstupu /nput. Odpojenim nastroje z
konektoru fupur RP50 se odpojuje bateriove napajeni. Zapojte zesilovac (zesilovace) a nastavie
hlasitost na normalni Groven hrani. V zajmu prodlouzeni zivotnosti baterii vypojujte nastroj ze vstupu
RPS0 pokazdé. kdyz nebudete RP30 pouzivat.



Elektromagneticka kompatibilita

Zarizeni se smi provozovat pouze za nasledujicich podminek:

- Toto zatizeni nesmi zpusobovat ruSeni.

- Toto zarizeni musi akceptovat jakékoliv prijimané interference, véetné interferenci, které mohou
zptsobit nezadouci operace.

- Pouzivejte pouze stinéné propojovaci kabely.

- Neprovozujte toto zafizeni v dosahu silnych elektromagnetickych poli.

.

Uvod

Diky stalému pokroku v hudebni technologii vam RP50 nabizi pruznost, vykon a schopnost vytvaret
zvukove kreace, ktere jste mozna dosud nepovazovali za mozné. Prostudujte prosim navod, ktery mate
pied sebou. Je to vas kli¢ k uzasnym moznostem skrytym v RPS0.

Celni panel
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1. NoZni spinade - Tyto dva nozni spinace se pouzivaji pro vybér presetu, ziskani pfistupu k ladicce
nebo obchazeni RP50. Pro pohyb v presetech slouzi nozni spinace Up (prirastky) a Down (Gbytek,
snizovani). Stisknutim obou noZnich spinaét zaroven se vybrany preset obchazi (vypojuje).
Stisknutim a drzenim obou noznich spinaci se otevira pristup k ladicce (Tuner).

2. Tladitka Value - Tlacitka Value vykonavaji rizné funkce podle rezimu, jaky je vybrany. V rezimu
PLAY tato tlacitka ovladaji Master Level, hlavni ovladaé¢ Grovné RP50. V rezimu EDIT tato tlacitka
nastavuji vybrany efekt. Tato tlacitka také méni rytmické vzorce Pattern, Tempo a Groven Level v
Drum Machine, pokud jsou tyto automaticke bici zapojené. Pri zapojené ladic¢ce (Tuner) vybiraji
tlacitka Value referencni ladéni.

y
3. Tlacditka Effect/Edit - Stisknutim jednoho ¢i druhého tlacitka Edit se otevira editovaci rezim Edit
a vybiraji se jednotlivé efekty k editovani. Stisknutim leveho a pravého tlacitka Edit se muzete
pohybovat pies efekty. Jednotlivé svételne ukazatele efektu rozsvicenim oznamuji, jaky efekt je prave
editovin.

4. Drums - Tlacitko Drums se pouziva k zapinani a vypinani automatickych bicich drum machine.
Kdyz je funkce Drums aktivni, dioda LED Drums sviti a vybrany rytmicky vzorec nepretrzité hraje.

5. Svételné ukazatele efekti - Diody LED Effect poskytuji informace tykajici se aktualniho presetu.
V rezimu Edit LED oznacuji efekt vybrany pro editovani. V rezimu Tuner diody LED oznamuji. zda
je hrany ton vysoko. nizko nebo ve spravném ladéni.
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