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Prehlad ovladacich prvkov
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1. | HLAVNY VYPINAC POWER 11. | CHORD - VYBER TYPU AKORDOVEHO SPRIEVODU
2. | VOLUME - HLASITOST 12. | RECORD — NAHRAVANIE
3. | X’POSER+/- - TRANSPOZICIA 13. | PLAY - PREHRATIE
4. | TEMPO+/- 14, | MIDI
5. | DISPLEJ 15. | SONG - VYBER SKLADBY
6. | DEMO /LEARN / SUSTAIN / BEAT 16. | STYLE - VYBER RYTMICKEHO SPRIEVODU
7. | METRONOM 17. | VOICE - VYBER MELODICKEHO ZVUKU
8. | NUMERICKA KLAVESNICA 18.] 0.T.S. - AUTO VOLBA ZVUKU K RYTMU
9. [START/STOP 19. | PERCUSSION — TLACIDLA PERKUSII (BICICH NASTROJOV)
10. | SYNC/FILL-IN

Co sa zobrazuje na displeji...
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1. |rezim NORMAL — bez akordového sprievodu 10. | zobrazenie znejucich nét v hornych oktavach
2. |rezim S. FINGER - jednoduchy akordovy sprievod | 11. |zobrazovanie stlaenych klaves
3. | rezim FINGERED - zlozity akordovy sprievod 12. | vyuébovy rezim ONE KEY
4. | CHORD — nazov sprievodného akordu 13. | vyuébovy rezim MELODY GUIDE
5. | VOLUME — Uroven hlasitosti 14. |[vyuébovy rezim MELODY OFF
6. | Cislo ZVUKU / RYTMU / SKLADBY 15. |rezim SUSTAIN
7. | hodnota TEMPA 16. [rezim O.T.S. — auto volba zvuku K rytmu
8. | zobrazenie dd6b METRONOMU 17. | reZim RECORD - nahravanie
9. | zobrazenie znejucich n6ét v spodnych oktavach 18. |rezim PLAY - prehravanie




Uvod

Starostlivost’ o vas nastroj

® Nevystavujte ho nadmernému vihku a teplote.

® \/yhybajte sa prili§ praSnym priestorom.

® Nekladte na nastroj ziadne tazké predmety a nevystavujte ho silnym narazom.
® Na Cistenie nepouzivajte chemikalie ako benzin ¢&i riedidla.

Napajanie nastroja
Nastroj mbzete napajat bud z batérii, alebo zo sietového adaptéra (batérie ani sietovy
adaptér nie su dodavané). Riadte sa nasledujucimi inSrukciami:

Pouzitie batérii

Do nastroja treba vlozit 6 batérii typu C (tiez oznaCovanych ako SUM-2 ¢i R14).

® Otvorte kryt priestoru pre batérie, ktory je na spodnej €asti nastroja.

® Vlozte batérie, no dohliadnite na ich spravnu polaritu (je vyznacena na kryte nastroja).
® Zatvorte kryt batérii — skontrolujte, ¢i zapadol riadne na svoje miesto.
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Upozornenie

® NepouZivajte suCasne staré a nove batérie.

® Typ pouzitych batérii musi byt rovnaky.

® Ak nastroj nebudete dlhsiu dobu pouzivat, vzdy z neho batérie vyberte.

Pouzitie sietového adaptéra

Pre nap3janie zo siete je potrebny sietovy adaptér s vystupnym jednosmernym napatim
9-12V a dodavanym prudom 500mA. Kladny pdl ma byt na vnutornom stredovom
kontakte. Ked adaptér pripajate do nastroja, tento musi byt vypnuty.

Sietovy adaptér
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Délezité upozornenia
® Sietovy adaptér sa pocas
prevadzky zahrieva — je to
normalny jav a nenaznacuje
Ziadny problém.

® Ked nastroj nepouzivate,
odpojte napajaci adaptér

od siete.

® Pouzivajte len adaptér s parametrami popisanymi vysSie (9—12V, 500mA, kladny
centralny kontakt).

Pripojenie sluchadiel a zosilhova€a
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K nastroju mozno pripojit sluchadla Ci externy zosilfiovac. Na pripojenie pouzite konektor
HEADPHONE, umiestneny na zadnej strane nastroja. Ked do konektora HEADPHONE
zasuniete prepojovaci kabel (Ci kabel sluchadiel), reproduktory v nastroji sa automaticky
odpoja.
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Hra na nastroji

Nastroj zapnete posunutim vypinata POWER do polohy ON — po zapnuti sa rozsvieti
displej (ak so zapnutym nastrojom ni€ nerobite, v zaujme Setrenia energie vas asi po
dvoch minutach na tuto skuto€nost' nastroj zvukovo upozorni).

Nastavte vhodnu hlasitost’ stla¢anim tlacidiel VOLUME UP / VOLUME DOWN - hlasitost
sa da nastavit' v desiatich stupnoch, nastavena hodnota sa objavi na displeji.

Prehravanie ukazkovych skladieb

Ked' si budete chciet’ vypocut jednu z 50 ukazkovych skladieb uloZzenych v pamati
nastroja, postupujte nasledovne:

1) Stlacte SONG — na displeji sa objavi SONG a Cislo aktualne vybratej skladby.

Pozn.: VZdy po zapnuti sa automaticky nastavi skladba ,CANON® (€. 01).

2) Podla zoznamu na pravej strane krytu nastroja si vyberte skladbu a zadajte jej
dvojciferné Cislo, alebo pomocou + a — prechadzajte skladbami postupne po jednej nahor
¢i nadol.

3) Vybratu skladbu spustite stlacenim START/STOP. Na notovej osnove uprostred displeja
sa budu zobrazovat znejuce noty prehravanej skladby. Na ,klaviature® v spodnej Casti
displeja sa budu zvyraznovat klavesy zodpovedajuce znejucim notam. Pohybujuce sa
Cierne znacky vedfa Cisla skladby budu zobrazovat jednotlivé doby v taktoch znejucej
skladby.

4) Pomocou TEMPO UP a TEMPO DOWN mézete menit rychlost prehravania. Hodnota
tempa sa zobrazi na displeji.

5) Inu skladbu zvolite zopakovanim kroku 2, prehravanie zastavite stlaCenim
START/STOP.

Rezim DEMO

ukazkové skladby moZzete nechat hrat jednu po druhej stlacenim tlacidla DEMO. Tymto
tlaCidlom prehravanie rovnako zastavite.

Pozn.: Uvodnu skladbu demoprezentacie mozete uréit sami.

Volba zvuku / hranie zvolenym zvukom
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K dispozicii mate 50 zvukov hudobnych nastrojov. Zoznam tychto zvukov spolu so
zodpovedajucim Cislom zvuku je vypisany na hornom paneli nastroja (sekcia VOICES).
Nastroj disponuje 8-tdbnovou polyféniou — znamena to, Ze su€asne mbze zniet osem
réznych ,nét* (mbzZete hrat osemhlasne rovnakym zvukom). Tato polyfonia plati pre
vacsinu zvukov nastroja.

Ako zvolit’ zvuk

1) Stlacte VOICE. Na displeji sa zobrazi vedla ,VOICE" dvojciferné Cislo nastaveného
zvuku. Pozn.: vzdy po zapnuti nastroja sa nastavi zvuk €. 01 — Grand Piano.

2) Ak chcete zvuk zmenit, vyberte si novy zo zoznamu a na Ciselnej klavesnici zadajte
jeho dvoijciferné Cislo — napriklad vibrafén (zvuk €. 6) zvolite stlacenim 0 a 6 — na displeji
sa objavi ,06“. Dali spdsob volby zvuku je pouzite tladidiel + &i — — takto budete zvuky
menit jeden po druhom tak, ako su zoradené v zozname zvukov.

3) Vasa hra bude zniet zvukom, ktory ste prave zvolili.

4) Opakovanim kroku 2) mézete volit dalSie zvuky.

Vol'ba a pouzivanie automatického rytmického sprievodu

Ku svojej hre mbzete zvolit' jeden z 30 automatickych rytmickych sprievodov, ktorymi
nastroj disponuje, a obohatit' tak vasu produkciu. Zoznam rytmickych sprievodov spolu
s ich zodpovedajucim ocislovanim je vypisany uprostred vrchného panelu nastroja.

Ako zvolit’ sprievod

1) Stlacte STYLE. Na displeji sa vedla ,STYLE" zobrazi Cislo aktualne nastaveného
rytmického sprievodu. Pozn.: vzdy po zapnuti nastroja sa automaticky nastavi sprievod €.
01 - DISCO.

2) Prostrednictvom Ciselnej klavesnice zadajte dvojciferné Cislo vami vybratého sprievodu
(napr. pre nastavenie sprievodu ¢.3 DANCE stlacte 0 a 3). Sprievod mbzZete rovnako
navolit opakovanym stlaenim + a —.

3) Stlacte START/STOP — sprievod sa spusti.

4) Rychlost sprievodu zmenite stlaanim TEMPO+ ¢i TEMPO- (sprievod zrychli /
spomali), hodnota tempa (pocet déb za minutu) sa zobrazuje na displeji. Ak chcete zvolit
iny rytmicky sprievod, zopakujte kroky 1) a 2).

5) Sprievod zastavite stlaenim START/STOP.

Rozsah tempa je 40 az 240 déb za minutu. Pévodnu (prednastavenu) hodnotu tempa
rychlo navolite su€asnym stlacenim TEMPO+ a TEMPO-.

Funkcia SYNC (synchronizacia)

Tato funkcia zabezpeci automatické spustenie rytmického sprievodu prave v tom okamihu,
ked zaCnete na nastroji hrat’ (ked stlaCite nejaké klavesy).

Postup:

® Po tom, ako ste zvolili sprievod, stlacte SYNC/FILL-IN.

® Ze je nastroj pripraveny na spustenie sprievodu, signalizuju blikajuce &ierne znaéky pod
napisom ,TEMPQO* a blikajuci symbol metrondmu.

® Ked teraz zaCnete hrat, v okamihu stlaCenia akejkolvek klavesy sa spusti aj
automaticky rytmicky sprievod.

Funkcia FILL-IN (variacia sprievodu)

Tato funkcia obohati rytmicky sprievod vloZzenim kratkej variacie (jeden az dva takty).
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Pouzitie funkcie:

® Pocas hry so sprievodom jednoducho stlacte SYNC/FILL-IN — do sprievodu sa rytmicky
spravne vlozi variacia a nasledne sa sprievod vrati do svojej pévodnej podoby.

® Tlacidlo SYNC/FILL-IN mézete drzat stlaCené aj dlhSie — variacia bude zniet az kym
tlacidlo nepustite.

Automaticky akordovy sprievod

Pre hru automatickych sprievodnych akordov je vyhradenych prvych 19 klaves na lavej
polovici klaviatury (tieto klavesy maju popisky s menom prisluchajucej noty). Aby tieto
klavesy fungovali ako klavesy sprievodnych akordov, musite zvolit jeden z rezimov
akordového sprievodu:

® rezim SINGLE FINGER (S.F.) — hra ,jednym prstom*

v tomto rezime definujete akordy velmi jednoduchymi hmatmi jednou, dvomi &i tromi
klavesami.

® rezim FINGERED - hra ,viacerymi prstami®

v tomto rezime definujete akordy tromi a viacerymi klavesami — mnozstvo dostupnych
typov akordov je v tomto reZzime podstatne vacsie a vasa hra bude ovela bohatSia.

® rezim NORMAL - bez sprievodnych akordov (vychodzi rezim klaviatury)

v tomto rezime je cela klaviatura k dispozicii pre hru melodickym zvukom (zvuk, ktory ste
zvolili prostrednictvom VOICE). Tento rezim (NORMAL) sa nastavi vzdy po zapnuti
nastroja.

Ako zvolit’ rezim automatickych sprievodnych akordov

SINGLE FINGER (S.F.) — jednoduchSi rezim

1) Stlacajte CHORD, kym sa pri napise S.F. na favom okraji displeja objavi ierna znacka.
2) Stlacte STYLE.

3) Zadajte dvojciferné Cislo vami vybratého rytmického sprievodu.

4) Ak chcete zosynchronizovat start rytmického sprievodu spolu s akordovym sprievodom,
stlacte SYNC/FILL-IN — takto zabezpecdite, Ze sprievodny rytmus sa spusti automaticky

v momente, ked stlacite klaves (klavesy) uréujuci sprievodny akord (teda v momente, ked
.zacnete hrat*).

5) Lavou rukou teraz ,hrajte” akordovy sprievod, pravou rukou melodicky part. Klavesy
sprievodnych akordov nie je potrebné drzat stale stlaCené — akord bude zniet dalej, aj ked
klavesy pustite. Ked chcete sprievodny akord zmenit, vo vhodnom momente jednoducho
stlaCte klaves (klavesy) nového akordu, sprievod sa plynule bez prerusenia zmeni. Nazov
znejuceho sprievodného akordu sa zobrazuje na displeji. Poas hry mézete upravovat
tempo Ci hlasitost.

6) Ak chcete umi¢at’ akordovy sprievod, ale nezastavit rytmus, pomocou tla¢idla CHORD
zmernite rezim na NORMAL (pri napise NORMAL na lavom okraji displeja sa objavi Cierna
znacka). Ak chcete sprievod zastavit uplne, stlacte START/STOP.

FINGERED - zloZitejSi rezim

Tento rezim umoznuje skusenejSim hracom vytvorit az 15 typov akordov kombinaciou
troch a viac klaves.

1) Stlacajte CHORD, kym sa pri napise FINGERED na lavom okraji displeja objavi Cierna
znacka.

2) DalSie kroky su rovnaké ako v rezime SINGLE FINGER (popisané vyssie).

Vyucbové funkcie



Prostrednictvom troch vyu¢bovych modov tohoto nastroja mdzete precviCovat vase
rytmické citenie, techniku hry &i vadu pamat a naucit sa hrat’ predpripravené skladby, ktoré
nastroj obsahuje.

Méd ONE KEY
V tomto mdde sa precviCuje rytmicka stranka hry tak, ze stla€anim akychkolvek klaves
sa snazite sledovat rytmus melddie skladby, ktoru si pre cviCenie vyberiete.

Méd MELODY GUIDE

Tento mod uz vyZzaduje, aby ste po€as prehravania vyucbovej skladby stlacali spravne
klavesy (zodpovedajuce melddii) — kym nestlacite spravnu klavesu, vyucbova skladba
nebude pokracovat.

Méd MELODY OFF
V tomto mode hrate melddiu spamati ku znejucemu sprievodu.

Ako nastavit’ vyuébovy méd

1) Stla¢te SONG, potom stlacajte LEARN, kym sa pri napise ONE KEY na pravom okraji
displeja objavi Cierna znacka.

2) Zo zoznamu SONGS si vyberte skladbu a zadajte jej dvojciferné Cislo.

3) Stla¢te START/STOP. Nastroj zahra prvu notu skladby (nota sa objavi aj na displeji).
Stlacte klavesu, dalSie noty skladby sa budu objavovat na displeji. Skladba bude
pokraCovat, aj ked budete stlaat nespravne klavesy.

4) Vyuku zastavite stlacenim START/STOP, alebo stlacenim LEARN. Ak stlaCite LEARN,
na displeji sa Cierna znacka presunie k napisu MELODY GUIDE a zobrazi sa nota
vyucbovej skladby. Teraz uz musite stlacat’ klavesy zodpovedajuce zobrazovanym notam,
inak skladba nebude pokracovat. Ak chcete melddiu vyucbovej skladby hrat sami (so
sprievodom), stlacajte LEARN, kym nebude Cierna znacka pri napise MELODY OFF (na
pravom okraji displeja).

Ked budete chciet vyucbovy maod zrusit, stlacajte LEARN, kym sa Cierna znacka neobjavi
pri napise NORMAL (na favom okraiji displeja).

Metroném

Metrondm (zvukovu pomécku na udrzovanie rovnomerného tempa) zapnete stlacenim
tlaidla METRO. Na displeji je metrondm zobrazeny ako pohybujuce sa Cierne znacky
vpravo hore. Tempo nastavte tla¢idlami TEMPO+ / TEMPO-.

Zvyraznenie doby
Stlacanim BEAT (pocas spusteného metronomu) mozZete nastavit, aby bola zvukovo
zvyraznena kazda druha az deviata doba metronému.

Dal$ie funkcie

Nahravanie (RECORD)

Do pamaéti nastroja moZete nahrat sekvenciu s dizkou do 37 nét.
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Postup:

1) Nahravat zaCnete stlacenim RECORD (nahravanie signalizuje Cierna znacka pri napise
RECORD na pravom okraji displeja).

2) Zahrajte sekvenciu, ktoru chcete nahrat.

3) Stlacenim PLAY spustite nahravku, ktoru ste prave urobili (na displeji sa objavi znacka
vedla napisu PLAY na pravom okraji)

4) Nahravaci rezim ukoncite opatovnym stlacenim RECORD (€ierna znacka pri napise
RECORD zmizne).

Poznamka: Ked nastroj vypnete, nahravka uloZena v pamati sa strati.

Volba melodického zvuku jednym tladidlom (O.T.S.)

Tato funkcia ponukne k vami zvolenému rytmickému sprievodu vhodny melodicky zvuk —
staci stlaCenie jediného tlacidla.

Postup:

1) Stlacte STYLE.

2) Zadajte dvojciferné Cislo rytmického sprievodu.

3) Stlac¢te O.T.S. (vedla napisu O.T.S. na pravom okraji displeja sa objavi Cierna znacka).
4) Stlagte VOICE — bude automaticky nastaveny zvuk, ktory vhodne dopifa zvoleny
rytmicky sprievod. Funkciu O.T.S. (automatické priradovanie melodického zvuku) zruSite
opatovnym stlatenim O.T.S. .

Predlzenie doznievania tonov (SUSTAIN)

Niekedy sa mbze hodit, aby noty, ktoré hrate, zneli dalej (doznievali dlhSie), aj ked pustite
klavesy. Toto dosiahnete stlacenim SUSTAIN pred tym, nez zaCnete hrat’ (na displeji bude
napis SUSTAIN na pravom okraji displeja oznaceny Ciernou znackou). Tény vasej hry
ostanu odteraz vsetky zniet, az kym funkciu SUSTAIN nevypnete.

Perkusné zvuky (zvuky bicich nastrojov)

Hranie zvukov bicich nastrojov

K piatim vyhradenym tlaCidlam na vaSom nastroji su priradené zvuky bicej sady — velky
bubon, maly bubon, otvorena Cinela Hi-hat, prechodovy bubon a zatvorena Cinela Hi-hat.
Pouzivanie tychto zvukov je jednoduché — udierajte na tlaCidla — po kazdom udere zaznie
zvuk priradeného bicieho nastroja.

Ako priradit’ tla¢idlam zvuky bicich nastrojov

Zo Sestnastich dostupnych perkusnych zvukov nastroja mézete vybrat pat a priradit’ ich
piatim ,perkusnym® tlacidlam.

Postup:

1) Stlacte VOICE a zadajte 5 0

2) Stlacajte Sestnast bielych klaves v strednej Casti klaviatury a najdite zvuk, ktory chcete
priradit k tlacidlu.

3) Stlacte a drzte stlacené perkusné tlacidlo, ku ktorému chcete najdeny zvuk priradit’

a eSte raz stlacte danu bielu klavesu. Tento postup opakujte aj pre ostatné perkusné
tlacidla.

4) Perkusné tlacidla budu teraz zniet zvukmi, ktoré ste im priradili.

Poznamka: Obsadenie perkusnych tlaCidiel zvukmi sa vrati do vychodzieho tovarenského
nastavenia po kazdom vypnuti nastroja.



Preladenie - transpozicia

Ladenie klaviatury nastroja mozno oproti vychodziemu nastaveniu posunut o Sest’
polténov nahor aj nadol. Preladenie dosiahnete stlacanim tlaCidiel XPOSER+ (preladenie
smerom nahor) a X’POSER- (preladenie smerom nadol). Vychodzie ladenie (C) rychlo
dosiahnete stlac¢enim oboch tlaCidiel XPOSER+ a X’POSER- sucasne.

MIDI

MIDI - Musical Instrument Digital Interface (digitalne prepojovacie rozhranie hudobnych
nastrojov) je svetovo Standardizovany ,jazyk®, ktorym medzi sebou mézu komunikovat’
rézne hudobné nastroje, pocitaCe a iné zariadenia prepojené MIDI kablami.

MIDI data su prostrednictvom vystupu MIDI OUT jedného zariadenia odosielané do iného
MIDI zariadenia. Komunikacia prebieha standardne na Sestnastich tzv. kanaloch. Aby
prepojené zariadenia spolu komunikovali, musia byt ich vystupné resp. vstupné MIDI
kanaly vhodne nastavené.

Prepojenie s pocitacom

1) Vypnite nastroj aj pocitac

2) Prepojte nastroj a pocitaC kablom s MIDI adaptérom — kablom s patpinovym
konektorom (,patkolikom*) na jednom konci a 15-pinovym konektorom (typ CANON) na
druhom konci.

3) Na nastroji znizte hlasitost na minimum a nasledne zapnite pocitac€ aj nastroj.

4) Stlacte MIDI a zvolte komunikacny kanal (€islo kanalu sa zobrazi na displeji).

5) Ked teraz budete hrat, vasa hra sa ozve z reproduktorov pocitaca (pocita¢ mbdze vasu
hru zaznamenat a nasledne nahravku reprodukovat).

%@ © ( Kanektor MIDI OUT

Zapope MO kibel do toholo konedom

PR L2510 ] '.-d:" jl
9] Zuukovh karta

G] 3 MIDI portom W{

Potitat
(pohlzd zezadu)

GAME port / MIDH port

Zop=ojb= PO kb=l do foholke konekiona

MIDI kbl

Poznamky:

® Horeuvedeny popis je zjednodu$eny.

® Pocita¢ by mal byt vybaveny zvukovou kartou, reproduktormi a MIDI nahravacim
programom.

® Cez MIDI rozhranie tohoto nastroja nie su odosielané data automatického rytmického
sprievodu, data 50 uloZenych skladieb, data SUSTAIN ani data transpozicie.

Prepojenie s inym externym zariadenim
VSeobecne, konektor MIDI OUT na nastroji prepojte s konektorom MIDI IN na externom
zariadeni — napriklad na sequencéri (zariadenie na zaznam a prehravanie MIDI dat

z vasho nastroja).



Technické specifikacie nastroja

Pocet klavesov 49

Polyfénia (maximalne) 8 not

Pocet prednastavenych zvukov 50

Pocet rytmickych sprievodov 30

Pocet prednahratych skladieb 50

Efektova funkcia transpozicia

Ovladanie sprievodu TEMPO, FILL-IN, START/STOP

Zdoje napajania sietovy adaptér 9V
6 ks batérii typu C

Rozmery 798 x 315 x 120mm

Hmotnost bez batérii 3,6kg

Specifikacie a design mézu byt zmenené bez predchadzajuceho upozornenia.

Tabulka dostupnych typov akordov pre méd SINGLE FINGER

(jednoduchsi mod)
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Tabul'ky dostupnych typov akordov pre méd FINGERED (zlozitejsi

maod)
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