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Veédecky kalkulator

CASIO.
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Pfed zapnutim a pouzitim kalkulatoru si prosim pfectéte cely navod — obsahuje
dalezité informace pro vyuziti vSech jeho vlastnosti a funkci. Navod uloZte pro pfipad
jeho dalsi potfeby.

Vyjm éte izola éni pasek!

Kalkulator je dodavan s izolanim paskem vloZenym mezi baterii a jeji kontakty — je tak
v pribéhu prepravy a skladovani kalkulatoru zabranéno vyéerpani kapacity baterie pfi
jeho nahodnému zapnuti. Pro vyjmuti izolacniho pasku:



Z prostoru pro baterii kalkulatoru vytdhnéte tahem ve sméru Sipky izolacni pasek.

Po vyjmuti izolagniho pasku stlacte (napf. hrotem propisovacky) tlagitko P (P button)
na zadni strané skfinky kalkulatoru. Budou tak vynulovany paméti kalkulatoru. Tento
krok je bezpodmine €éné nutny pro spravnou funkci kalkulatoru a nesmi byt

presko €éen!

s P button

Prepnuti vSech nastaveni kalkulatoru na jejich vychoz i hodnoty
z vyroby

Vénujte prosim pozornost tomu, Ze nasledujicim postupem budou z paméti kalkulatoru
nenavratné vymazana vSechna v pamétech uloZzena data a nastaveni.

Pro pfepnuti vSech nastaveni kalkulatoru na jejich vychozi hodnoty z vyroby:

1. Postupné stlacte tladitka @8 EI(SYSTEM)(E)(Reset All). Na displeji bude zobrazen dotaz
Reset All?

2. Stlacte tlaCitko Bg(Yes) Pokud jste si pfepnuti vSech nastaveni kalkulatoru na
vychozi hodnoty z vyroby rozmysleli stlate hamisto tlaitka E8(Yes). tlagitko Em(No),
Hodnoty funkci kalkulatoru nastavené z jeho vyroby naleznete v dalSim textu
navodu.

O tomto navodu
VétSina tlacitek kalkulatoru ma dvé funkce — funkci uvedenou na tla€itku a funkci
uvedenou nad tlacitkem (na panelu kalkulatoru). Pro provedeni druhé funkce tlacitka
stlacte tlacitko B3 nebo tladitko @@ .
Piklad: e

Udaj v zavorkach oznacuje funkci provedenou pouzitim pfedchézejicich tlaCitek
Udaje nabidek jsou na displeji kalkulatoru zobrazovany nasledovné:

Ptiklad: - {PROG) - {~}

Udaj v zavorkach oznacuje pouZzitou funkci nabidky

V néasledujicim pfikladu je zndzornéno zobrazeni nabidek po provedeni operace
stlacenim ¢islicovych tlagitek:

- ) — {MATH]} (7] (JdX
Priklad: i }E"-ur——)

v zavorkach je uvedena poloZzka nabidky pFistupné pouzitim
predchazejiciho Cislicového tlagitka



Obrazky pfikladu vypoctd uvadéné v navodu slouzi pouze pro ilustraci a mohou se
ponékud liSit od Udaji a informaci skuteéné zobrazenych na displeji kalkulatoru.

Zmény obsahu tohoto ndvodu vyhrazeny bez pfedchoziho oznameni.

Firma CASIO Computer Co., Ltd. v Zddném pfipadé neodpovida za jakékoliv pfimé,
nepfimé i nasledné skody vzniklé v souvislosti s ndkupem a pouZitim tohoto kalkulatoru.
Nazvy firem a jejich vyrobkd uvadéné v tomto navodu jsou zapsanymi obchodnimi
znamkami nebo obchodnimi znamkami jejich vlastnikd.

Symboly pouzivané v navodu

V prikladech uvadénych v tomto navodu jsou pouzivany rizné symboly, ktera maji
upozornit uzivatele kalkulatoru na rizna nastaveni, ktera musi byt pro dosazeni

spravnych vysledku vypoctt spravné konfigurovana.
Udaje uvedené v nasleduijici tabulce upozoriuji uzivatele na zménu forméatu zobrazeni,
nutnou pro dosazeni spravného vysledku vypoctu.

Pokud je zobrazen
uda;j ...

... Zménte forméat
zobrazenina ...

Pokud je zobrazen
adaj ...

... Zzmérite forméat
zobrazenina ...

MATH

pfirozené zobrazeni

LINE

linearni zobrazeni

Podrobné informace naleznete v odstavci ,,Vybér formatu zobrazeni* v dalSim textu

navodu.

Udaje uvedené v nasleduijici tabulce upozorfuji uzivatele na zménu jednotky pro uhly.

Pokud je zobrazen
udaj ...

... zménte jednotku
pro thly na ...

Pokud je zobrazen
Udaj ...

... zménte jednotku
pro thly na ...

Deg

Deg (stupné)

Rad (radiany)

linearni zobrazeni

Podrobné informace naleznete v odstavci ,,Specifikovani jednotky pro thly“ v dalSim
textu navodu.

Pro bezpe éné pouzivani kalkulatoru
Pfed zapnutim a pouzitim kalkulatoru si prosim pfectéte nasledujici pokyny.

Doprovodnou dokumentaci kalkulatoru uloZte pro pfipad jeji dalSi potieby.
Upozorn éni
Tento symbol oznacuje v ndvodu pokyny, jejichZz nedodrzeni mdze mit za

A nasledek Uraz osob a / nebo Skody na majetku.

Zachéazeni s baterii

Po vyjmuti baterie z kalkulatoru uloZte baterii na bezpe¢ném misté, mimo dosah déti.
V pfipadé polknuti baterie ditétem neprodlené vyhledejte I€kare.

Baterie nedobijejte,nerozebirejte a nezkratuje. Nehazejte baterie do ohné.
Nespravné vloZzena baterie muze v kalkulatoru vytéci a muze kalkulator poskodit.

PFi vkladani baterie do kalkulatoru pozor na jeji polaritu.

Pokud nebudete kalkulator delSi dobu pouZzivat vyjméte z n&j baterii.
Pro napdjeni kalkulatoru pouZivejte pouze baterii specifikovanou v navodu.

Pokyny pro zachazeni s kalkulatorem

e Prfed prvnim pouzitim kalkulatoru nezapomene na stlaceni tlacitka P. Podrobné
informace naleznete v pfedchazejicim textu navodu.

» | kdyzZ kalkulator pracuje normalné vymeérite v ném nejméné jednou roéné
pouZivanou baterii.

» Vycerpana baterie mlze v kalkulatoru vytéci, zapfi€init jeho poruchu popf. mize
kalkulator poskodit. VyCerpanou baterii neprodlené vyjméte z kalkulatoru.

-3-




» Kapacita baterie dodavané s kalkulatorem mudze byt z divodu jeho pfepravy a
skladovani ponékud niZsi nez kapacita nové zakoupené baterie.

* Pro napdjeni kalkulatoru nepouZivejte dobijitelné akumulatory — rozdily specifikaci
téchto akumulatord a baterii Alkaline specifikovanymi pro napéjeni kalkulatoru
mohou zapficinit poruchu kalkulatoru.

» Vycerpani kapacity baterie maze zapficinit ztratu dat uloZzenych v paméti
kalkulatoru. Z uvedeného duvodu doporucujeme, abyste si pofidili pisemnou kopii
vaSich dulezitych dat.

* Neukladejte a nepouZzivejte kalkulator v prostfedi s extrémnimi teplotami. Nizké
teploty mohou zapficinit vyznamné prodlouzeni odezvy displeje nebo jeho vypadek,
vysokymi teplotami (jako napf. na pfimém slunci nebo v blizkosti zdrojl tepla) riziko
zmény barvy popf. deformace plastovych dila skfifiky kalkulatoru a poSkozeni
elektronickych obvodd uvnitf skfifky kalkulatoru.

* Neukladejte a nepouzivejte kalkulator ve vihkém nebo v prasném prostredi.
Chrarite kalkulator pfed zmoknutim, postfikanim nebo politim jakoukoliv kapalinou.
Riziko poSkozeni elektronickych komponent kalkulatoru.

e Chrarite kalkulator pred udery, pady a narazy.

* Nevystavujte kalkulator zkrutu nebo ohybu. NepfenasSejte kalkulator v kapsach
kalhot nebo jinych odévnich soucéstek tésné pfiléhajicich k télu, kde by mohl byt
vystaven ohybu nebo zkrutu.

* Nerozebirejte kalkulator.

« Pro stlageni tlacitek kalkulatoru nepouzivejte hrot propisovacky nebo jiné ostré
predméty.

» Pro Cisténi kalkulatoru pouzivejte Cisty, suchy mékky hadfik, v pfipadé vétSiho
znedisténi kalkulatoru hadfik lehce zvihcete ve viazném zfedéném roztoku mirného
saponatoveho disticiho pfipravku. Pozor na vniknuti vody do kalkulatoru, pro isténi
kalkulatoru nepouzivejte fedidla nebo rozpoustédla (benzin, lih, aceton apod.) —
mohou poskodit potisk tlacitek a panelu kalkulatoru popF. jeho skFiriku.

Pred pouzitim kalkulatoru

Zapnuti kalkulatoru

Pro zapnuti kalkulatoru stlacte tla¢itko B3 - na displeji kalkulatoru budou zobrazeny
Udaje zobrazené na displeji v okamziku vypnuti kalkulatoru.

Nastaveni kontrastu displeje

V pfipadé problémda s Citelnosti udaji na displeji zkuste zménit nastaveni kontrastu

displeje:

1. Stladte tladitka ®@8® E(SYSTEM)@ (Contrast). Bude zobrazena CONTRAST
obrazovka pro nastaveni kontrastu. il

2. Tlagitky @ nebo ® nastavte poZadovany kontrast displeje.

3. Po nastaveni kontrastu stlacte tlacitko D,

[
I
i

=~

Poznamka
Pro nastaveni kontrastu displeje mlZete po zobrazeni nabidky zobrazené po stlaceni
tlacitka @ rovnéz pouzit tlacitka @ nebo ®.

Vypnuti kalkulatoru
Pro vypnuti kalkulatoru stlaéte tladitka & &S (OFF).



Oznaceni tla éitek

|
" BIN[—@
H—

Funkce |Barva ozna €eni | Pro provedeni funkce
1 In Stlacte tlacitko.
2 o oranzova Stlacte tlaCitko @ a potom stladte tlacitko.
3 | Cervena Stlacte tlaCitko @ a potom stlacte tlacitko.
4 BIN zelena Tladitko stlacte v rezimu BASE-N.

Cteni informaci na displeji

Kalkulator mize na stejné obrazovce zobrazit jak vioZzené vyrazy tak i vysledek vypoctu.

vloZeny vyraz
vysledek vypoctu

Symboly na displeji

o] Math A

—2+3+3+71

2.5
3t71

Déle popsané symboly budou zobrazeny na displeji pro indikaci aktuainiho rezimu
kalkulatoru, nastaveni kalkulatoru, pribéhu vypocta atd.
Na tomto obrazku je na displeji zobrazen symbol D.

Tento symbol bude zobrazen pokud jako jednotku pro zobrazovani

ahla vyberete stupné (Degrees).

Rezimy vypo €tu a nastaveni

Vyb ér rezimu kalkulatoru
U kalkulatoru je k dispozici 11 rezimu vypoct.

Vybér rezimu vypo €étu

a A

in(3@>
T 8.5

1. Stlacte tlacitko &8 - na displeji bude zobrazena nabidky pro vybér rezimu vypoctu.
Pro pfepnuti mezi obrazovkami nabidky 1 a 2 pouZijte tlagitka @ nebo ®@.

1:COMP  2:BASE-N
3:5D :

5:PROG_ 6:RECUR
7:TABLE S:EQH

v

1:LI
=) | 3:5YSTEM
-

A
NK_ 2:MEMORY

obrazovka 1 obrazovka 2

2. Pro vybér pozadovaného rezimu vypoctu postupujte podle pokynd uvedenych

v nasleduijici tabulce:

Pro vyb ér tohoto rezimu
vypo €étu ...

... vyberte obrazovku ...

.. apotom stla ¢&te toto
tlaitko

COMP (vypocet) W (ComMP)
BASE-N (@& (BASE-N)
SD (statistika s jednou B (sp)
promeénnou)

REG (statistika @ (REG)
parovanych proménnych) Obrazovka 1

PROG (programovani) (8] (PROG)
RECUR (navratnost) (€] (RecUR)




TABLE (tabulky) (TABLE)

EQN (rovnice) (EQN)
LINK (komunikace) GJ (LINK)
MEMORY (sprava paméti) 2] (MEMORY)

SYSTEM (nastaveni Obrazovka 2

kontrastu, pfepnuti na
vychozi hodnoty z vyroby)

B (sysTEM)

Pro vyijiti z nabidky pro nastaveni rezimu kalkulatoru bez provedeni zmén stlacte
tlagitko @3,

Nastaveni kalkulatoru

Nastavenim kalkulatoru mohou byt specifikovany konfigurace nastaveni vstupu a
vystupu, parametrd vypoctu a jina nastaveni. Pro konfigurovani téchto funkci jsou
pouZzivany obrazovky SETUP pfistupné po stlaceni tlacitek (SETUP).

K dispozici jsou dvé obrazovky SETUP, pro vybér poZzadované obrazovky pouZzijte
tlacitka @ nebo @.

/C
MPLX
SE-N

v
1:MthI0 2:Linel0
3:D 4:Rad
StGra 6:Fix
7:Sci 8: Norm

i
oM
Sz
o
Qb
Lo
$O

T

Vyb ér formatu zobrazeni

Pro zobrazeni vioZenych vyrazl a vysledkd vypoctd je mozny vybér bud pfirozeného
formatu zobrazeni (MthlO) nebo linearniho zobrazeni (LinelO).

PFirozené zobrazeni (MthlO)

Pfirozenym zobrazenim jsou zobrazovany zlomky, mocniny, odmocniny, integraly,
exponencialy, logaritmy a jiné matematické funkce tak, jako jsou zapisovany. Tento
format je aplikovan jak na vkladané vyrazy tak i na vysledky vypoctl. Pokud je vybrano
pfiloZzené zobrazeni bude (pokud je to mozné) vysledek vypocta zobrazovan ve formé

zlomkd, mocnin nebo 1t Tak napf. vysledek vypoctu 1 + 2 bude vyjadien formou
1

zlomku 2.

Linearni zobrazeni

Linearnim zobrazenim budou vloZzené vyrazy a funkce zobrazovany ve spec. formatu
1

definovaném kalkulatorem, napf. 2" bude vioZeno jako 142.
Pokud bude vybrano linearni zobrazeni budou vysledky vSech vypoctud (s vyjimkou
zlomku) zobrazovany pouzitim dekadickych hodnot.

Pro vyb ér tohoto forméatu zobrazeni ... .|. pouZijte tato tla  é&itka ...
Pfirozené zobrazeni (MthlO) [sur) (woeg) (1] (Mth1O)
Linearni zobrazeni (LinelO) (sar) (woog) (2] (LinelQ)




Specifikovani jednotek thl G

Pro specifikovani jednotky ahl 1 ... ... pouZijte tato tla &itka:
Stupné (Deg) (3] (Deg)
Radiany (Rad) (@) (Rad)
Grady (Gra) [ (wong) (5] (Gira)

(90" = % radians = 100 grads)

Specifikovani zobrazenych mist

Pro specifikovani tohoto zobrazeni ... pouZijte tato tla €itka:
Pocet desetinnych mist (k) (8] (Fix) (@) (0) to (81(9) (to = a?)
Pocet vyznamnych Cisel (8 (wooe) (7] (Sci) (T (1) to (B(9), [@(10)
(to = a2)
Rozsah exponencialniho zobrazeni (55 (wooe) (8] (Norm) (1] (Norm1) or
(21 (Norm2) (or = nebo)

V nasledujicim textu je vysvétleno zobrazovani vysledku v zavislosti na
specifikovanych nastavenich.

Pocet desetinnych mist (0 — 9) je zobrazen v souladu s vami specifikovanym poctem
desetinnych mist (Fix). Vysledky vypoc&td jsou zaokrouhlovany podle specifikovaného
poctu mist.

P¥iklad: 100 + 7 = 14.286 (Fix = 3)

1429 (Fix=2)
Po specifikovani po€tu vyznamnych mist (prostfednictvim Sci) jsou vysledky vypocta
zobrazovany pouzitim specifikovaného poctu vyznamnych mist a odpovidajici

mocninou ¢&isla 10. Vysledky vypoctu jsou zaokrouhlovany na specifikovany pocet
vyznamnych mist.

Priklad: 1:7=1.4286x 10" (Sci=5)
1.429 x 10" (Sci=4)

Pokud je vysledek v ramci dale uvedenych rozsazich bude vybérem Norm 1 nebo
Norm 2 displej pfepnut na exponenciélni notaci.

Norm 1: 107> x|, x| 210"

Norm 2: 10_9> I.I'I, ].l'l & 1010

Priklad:
100 + 7 = 14.28571429 (Norm1 or Norm2) (Oor = nebo)
1+200=5.x10" (Norm1)

0.005 (Norm2)

o

Specifikovani forméatu zobrazeni zlomk

Pro specifikovani tohoto forméatu zlomk G | ... prove d'te nasledujici operaci
pro zobrazeni vysledk G vypo €tl ... s tla €itky ...

Smésné zlomky sar) (wong) & (T (ab/c)

Nepravé zlomky (5 (wong) B (2] (d/c)




Specifikovani zobrazeni inzenyrskych symbol

Nasledujici postupy jsou uréeny pro zapnuti / vypnuti inZenyrskych symbol(. Podrobné
informace naleznete v odstavci ,Pouziti inZzenyrskych symbol(“ v dalSim textu navodu.

a

Pro ...

... prove d'te nasledujici operaci
s tla €itky ...

Zapnuti zobrazovani inZenyrskych
symbolu

@ (B)(ENG) (7] (EngOn)

Vypnuti zobrazovani inzenyrskych

symbold

& (BI(ENG) 2] (EngOff)

Pokud jsou inZenyrské symboly zapnuty budou pouZivany v pfipadé&, kdy bude

vysledek vypo&tu mimo rozsah 1= x| < 1000.

Specifikovani formatu zobrazeni komplexnich

Cisel

Pro specifikovani formatu komplexnich ¢isel mazete specifikovat bud format
pravouhlych soufadnic nebo formét polarnich soufadnic.

Pro specifikovani tohoto formatu
zobrazeni komplexnich €isel pro
zobrazeni vysledk a vypo €ta ...

... prove d'te nasledujici operaci
s tla €itky ...

Pravouhlé souradnice

& (3] (COMPLX) (] (a+bi)

Polarni souradnice

& (@) (COMPLX) (2] (r«0)

Pokud budou vybrany polarni soufadnice neni mozny pfevod ENG - viz dalSi text

navodu.

Specifikovani nastaveni statistické frekvence

Nasledujici postup pouZzijte pro zapnuti nebo vypnuti statistické frekvence v pribéhu

vypoctl v rezimech SD nebo REG.

Pro vyb ér tohoto nastaveni statistické
frekvence ...

... prove d'te nasleduijici operaci
s tla €itky ...

Zapnuti frekvence

@ (5)(STAT) (3] (FreqOn)

Vypnuti frekvence

[47) (wong) B (5] (STAT) (2] (FreqOff)

Zmeéna nastaveni zaporné hodnoty v rezimu BASE-N

Nasledujici postupy mazete pouZzit pro zapnuti nebo vypnuti pouZziti zapornych hodnot

v rezimu BASE-N.

Pro specifikovani tohoto nastaveni ...

.| prove

d'te nasledujici operaci
s tla €itky ...

UmoZnit pouZiti zapornych hodnot

@ [6](BASE-N) (i) (Signed)

Neumoznit pouZiti zapornych hodnot

® [6) (BASE-N) (2] (Unsigned)

Vymaz rezimu vypo €tu a nastaveni kalkulatoru
Pro vymaz rezimu vypoctu a nastaveni kalkulatoru provedte nasledujici operaci
s tlacitky: @8 @ BI(SYSTEM)(2)(Reset Setup) @8 (Yes) pokd nechcete vynulovat

nastaveni kalkulatoru pouzijte ve vy3e uvedené operaci namisto tlagitka EM(No)

tlagitko EB(Yes)




ReZim vypoctu: COMP
Nastaveni kalkulatoru:

Format zobrazeni MthlO
Jednotka pro uhly Deg
Exponencialni zobrazeni Norml
Formét zobrazeni zlomku d/c
Formét komplexnich Cisel a+bi
InZenyrské symboly EngOff
Statistickeé frekvence FreqOff
Zaporna Cisla v rezimu BASE-N Signed

Pouziti nabidky Function

Nabidka Function umoZziuje pfistup k rGznym matematickym funkcim, pfikazdm,
konstantam, symbolim a k jinym specialnim operacim.

Zobrazeni nabidky Function

Pro zobrazeni nabidky Function stlacte tlagitko @m®. Pokud bude imenpe. =
tlacitko stlaceno napf. v rezimu COMP bude na displeji zobrazena EH
nabidka znazornéna na obrazku. e =

Pro wyjiti z nabidky stlacte tlacitko ET(No)

Vkladani vyraz G a hodnot pro vypo ¢ty

PFirozeny systém kalkulatoru umoznuje vkladani vyraz(i a hodnot zplisobem podobnym
jejich zapisu a jejich vypocet stladenim tladitka 8- Kalkulator automaticky uréi poradi
jednotlivych vypocta (secitani, odecitani, nasobeni, déleni, zlomky a zavorky).

Priklad (Example):

Example: 2(5+4) -2 x (-3) =

B A
[LINE | DOE® o |2¢5H-2x-3
2 X &

@S]
]S

Vkladani v &deckych funkci se zavorkami (sin, cos, vV atd.)
Kalkulator podporuje vkladani védeckych funkci se zavorkami — viz obrazek. Po

vloZeni argumentu stladte pro uzavieni zavorky tlaéitko &J.
Je mozné vkladani nésledujicich funkci:

sin(, cos(, tan(, sin”'(, cos™'(, tan™'(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh™'(, cosh™(, tanh™(, log(, In(,
e, 108, vV~ (, >V~ (, Abs(, Pol(, Rec(, I(, d/dx(, d*/dx*(, £(, P(, Q(, R(, Arg(, Conjg(, ReP(,
ImP(, Not(, Neg(, Det(, Trn(, Rnd(, Int(, Frac(, Intg(, RanInt#(

Priklad (Example):

Example: sin 30 =

| LINE | sin(36)
@EEODE 8.3




Poznamka

PFi pouZzivani pfirozeného vstupu vyzaduji nékteré funkce odlisné poradi vkladani —
podrobné informace viz ,Vkladani pocetnich vyraz( pfi pouziti pfirozeného
zobrazeni“ v dalSim textu navodu.

Vynechani znaménka pro nasobeni
Znaménko pro nasobeni muzete vynechat v nasledujicich pripadech:
« bezprostfedné pred otevienymi zavorkami, napf. 2% (5 +4)
« bezprostfedné pred védeckou funkci s otevienymi zavorkami, napft.
12 x sin(30), 2x vV (3)
« pred symbolem prefixu (s vyjimkou zaporného znaménka), napr. 2 x h123
+ pfed nazvem proménné, konstantou nebo nahodnym &islem 20 XA, 2xm, 2 x 1

NeuzavFeni koncovych zavorek

Na konci zadani vypoctu (bezprostFEdné pied stlacenim tlagitka B8 pro provedeni
vypocétu muzete vynechat jedny nebo nékolik koncovych zavorek.

Pfiklad (Example):
Example: (2+3)(4-1)=15

. [ A
1 (2+3)C4-1 15

B8
BN
0[C]
BE
B

Posunuti vypo €itavanych vyraz U

PFi pouzivéani linearniho zobrazeni budou vyrazy delSi nez 16 znaku (pismena, Cislovky
a operatory) automaticky posouvany na nasledujici fradek.

Priklad (Example):
Example: 123456789 + 123456789 = 246913578

[ LINE 0 A
DEEEAEEDNEE®E |1E34°6789+12345
OEEAEEDEEE 246913578

Pocet vkladanych znak a (byt )

» Vkladané matematické vyrazy jsou ukladany do oblasti paméti oznacované jako
»oblast vstup(“ s kapacitou 127 bytt coz pro uzZivatele znamend, Ze pro jeden
matematicky vyraz Ize vlozit max. 127 bytd

» Pokud je jako format zobrazeni zvoleno lineérni zobrazeni bude kazda funkce
pouZzivat dva byty paméti, pfi pfirozeném zobrazeni jsou kazdou funkci vyuzivany
Gtyfi nebo vice bytl paméti. Podrobné informace naleznete v odstavci ,,Vkladani
vyrazu vypoctl pouzitim pfirozeného zobrazeni“ v dalSim textu navodu.

» PFi bézném pouzivani kalkulatoru je kurzor oznacujici na displeji aktualni polohu
pro vkladani znaka atd. zobrazen jako blikajici vertikalni (1) nebo horizontalni ()
¢arka. Po dosaZeni zbyvajici kapacity displeje pro vkladani vstupnich hodnot
odpovidajici 10 nebo méné znakim bude kurzor zobrazen jako blikajici symbol m.

* Pokud se tak stane ukonc€ete na nejblizSim vhodném misté vkladani vstupnich
hodnot a vypocitejte vysledek.
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PouZiti p firozeného zobrazeni

Pokud je jako format zobrazeni vybrano pfirozené zobrazeni je mozné vkladani zlomki
a nékterych védeckych funkci zplisobem odpovidajicim jejich zapisu.

Typy v édeckych funkci vkladanych p  Fi pFirozeném zobrazeni

Prehled védeckych funkci, které muzete vlozit pfi pouzivani pfirozeného zobrazeni je
uveden v nasleduijici tabulce.

Ve sloupci 1 je uveden pocet byt paméti pouzitych kazdym vloZzenym bytem.
Informace o udajich uvadénych ve sloupci tabulky naleznete v odstavci ,,PouZziti hodnot
a vyrazl jako argument(“ v dalSim textu navodu.

Védecké funkce podporujici p Firozené zobrazeni

Funkce Pouzita tla ¢itka 1 2

Nepravy zlomek = 9 ano
Smésny zlomek ) @ (=) 14 ne
log (a, b) - {MATH}® (7] (logab) 7 ano
107X feg)(10%) 4 ano
e”x (58] (in) (") 4 ano
Druh& odmocnina (V) | @®=S) 4 ano
Tieti odmocnina CV7) | BB (m) 9 ano
Druha mocnina 4 ne
Pfevracena hodnota BERE) 5 ne
Mocnina =) 4 ano
Odmocnina @A) @9 (Vo) 9 ano
Absolutni hodnota — {MATH}® (7] (Abs) 4 ano
Integrél - {MATH} (1] (JdX) 8 ano
Derivace — {MATH} (2] (d/dX) 7 ano
Druha derivace - {MATH} (3) (d*/dX?) 7 ano
Vypocet sumy — {MATH} @) (Z() 11 ano

Pokud pouzitim pfirozeného zobrazeni vloZite do zavorek hodnoty nebo vyrazy bude
v zavislosti na poctu pouzitych radkd displeje (jeden nebo dva) nastavena vyska
zavorek. Bez ohledu na vysku zavorek vyZaduji otevieni popf. uzavieni zavorek po
jednom bytu paméti.

VloZeni vyraz G vypo €t pouzitim p firozeného zobrazeni

1. Pro vioZeni specifické funkce provedte odpovidajici operaci s tla€itky uvedenou ve
sloupci ,Pouzita tlacitka"“ vySe uvedené tabulky.

2. Do poli pro vkladani ozna¢enych symbolem O viozte poZadované hodnoty a
vyrazy. Pro pohyb mezi poli pro vkladani vyrazi pouzijte tlacitka pro ovladani
pohybu kurzoru.

142
Priklad: Vlozeni 2x3
MATH
Specifikujte vioZzeni zlomku: =
Vlozte citatele: OB
Premistéte kurzor k mistu pro vioZzeni jmenovatele: @&
VloZte jmenovatele: B
Provedte vypocet: (Exe)
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Dulezita upozorn éni

Nékteré typy vyrazl mohou zapficit, Ze vySka vypoctu bude vy3Si nez je vySka fadku
displeje. Max. povolena vySka vzorce vypoctu jsou dvé obrazovky displeje (31 bodu x
2). Pokud vyska vypoctu pfesahuje povoleny limit neni mozné dalSi vkladani dat.

V pripadé velkého mnozstvi funkci rozdélte vypocet na nékolik casti.

Pohyb v zobrazenych informacich doleva doprava

PFi vkladani hodnot a funkci pouZzitim pfirozeného zobrazeni muze byt na displeji
zobrazeno max. 14 znak(. Pokud bude vioZen vy3Si neZz uvedeny pocet znakd budou
znaky presahujici uvedeny pocet automaticky ukladany do neviditelné ¢asti displeje —
na toto bude uZivatel upozornén zobrazenim symbolu « .

Priklad:

| MATH | Input expression 1111 + 2222 + 3333 + 444
. : Math A
Displayed expression ————— | 4 2222+3333+444
]

Cursor ———

(Input expression = vkladany vyraz; Displayed expression = zobrazeny vyraz;)

Poznamka

Pokud je na displeji zobrazen symbol « pouZijte pro premisténi kurzoru doleva a
zobrazeni skrytych informaci tlagitko @. Po zobrazeni celé informace nebude na
displeji zobrazena prava €ast Udaje a pro informaci uZivatele o tomto stavu bude na
displeji zobrazen symbol » . Pro pfemisténi kurzoru doprava pro zobrazeni skryté ¢asti
informace pouZzijte tlagitko ®.

Pouziti hodnot a vyraz 0 jako argument G

PFi vkladani hodnot a vyrazli s pfirozenym zobrazenim je v nékterych pfipadech nutné
vloZeni hodnoty nebo vyrazu, ktery je uloZzen v zavorkach, do kterych byl vloZzen jako
argument védeckeé funkce.

Piiklad: VloZeni funkce pfirozeného zobrazeni v~ do vyrazu v zavorkach v

nasledujicim vypoctu: 1+(2+3) +4

(Move the cursor immediately to the left of Math &
the parenthetical expression.) | 1 HK(2+3)+4

Math A

6 G (INS)| 1 492433 +4

Math &

1+K2+3) +4

(Move the cursor ... = pfemistéte kurzor bezprostfedné doleva pfed vyraz
v zavorkach;)

Poznamky

* Neni mozné vloZeni vSech funkci pfirozeného zobrazeni (Ize vlozit pouze ty funkce,
u kterych je ve sloupci 2 tabulky ,Védecké funkce podporujici pfirozené
zobrazeni“ v pfedchéazejicim textu ndvodu uveden Udaj ano).

« VloZenim skladatelné funkce se vyraz, hodnota, zlomek atd. stanou argumentem
vkladané funkce.

» Pokud je kurzor umistén bezprostfedné vilevo pred védeckou funkci stane se cela
funkce argumentem vloZené funkce.
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Editovani vypo €tu

Rezimy vkladani a p fepisovani
U kalkulatoru jsou k dispozici dva rezimy v stupu . V rezimu vkladani je hodnota

vkladana do polohy kurzoru a dochazi tak k posuvu doprava, v reZzimu pfepisovani je
vkladanou hodnotou pfepisovana pavodni (dfive vloZzena) hodnota.

Pokud je jako format zobrazeni vybrano pfirozené zobrazeni je k dispozici pouze rezim
vkladani — neni mozné pouZiti pfepisovani. Pokud je jako formét zobrazeni pouZito
lineérni zobrazeni je pro vstup mozny vybér vkladani nebo prepisovani.

Original Expression Pressing ()
Insert Mode 1 +§34 1+2+H34
Cursor
Overwrite Mode 1 +2§a 1+2+4
Cursor

(Original Expression = plvodni vyraz; Pressing .. = stlaenim ...; Insert Mode = reZim
vkladani; Overwrite Mode = reZim pFepisovani;)

RezZim vkladani je indikovan vertikalnim kurzorem (1), reZzim pfepisovani horizontalnim
kurzorem ().

Vyb ér reZzimu vstupu
Vychozim rezimem vstupu je rezim vkladani. Pokud jako format zobrazeni vyberete
linearni zobrazeni a chcete prepnout do reZimu prepisovani pouZijte tlagitka B E)(INS)

Editovani posledni vloZzené hodnoty (vyrazu)

PFi kurzoru umisténém na konci vloZzené hodnoty (vyrazu) stlacte pro jeji vymaz tlagitko
e,

Priklad: Oprava zadani 369 x 13 na zadani 369 x 12

Example: To correct 369 x 13 so it becomes 369 x 12

0]
[ MATH [ LINE | BE®O®AE|369%13 -
B Math &
ba) | 36911
[0} Math A
(@ |369x12

Vymaz vloZenych hodnot (vyraz )

V rezimu vkladani pfemistéte pro vymaz vloZzenych hodnot (vyrazl) kurzor tlagitky pro
ovladani pohybu kurzoru vpravo od udaju, které chcete vymazat a potom stlaéte
tlaCitko ().

V rezimu pfepisovani pfemistéte pro kurzor k udaji, ktery chcete vymazat a potom
opakovanym stlaCovanim tlacitka ke postupné vymazte vioZeny Udaj (jednim stlaCenim
tlagitka vymaz hodnoty (vyrazu) vioZzenych jednim stlaéenim tlacitka pro jejich
vkladani).
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Pfiklad: Oprava zadani 369 x 13 na zadani 369 x 12

Example: To correct 369 x x 12 so it becomes 369 x 12

Insert Mode T e
[ MATH | LINE | BEEAXXEGE |269xx12
0] Math &
@@ | 359x 2
B HMath A
36942
Overwrite Mode 0] A
[ LINE | EBEEXXAE | ze9xx12_
[0} A
@@ | 369%_12
0} A
369X_2

(Insert Mode = rezim vkladani; Overwrite Mode = reZim pfepisovani;)

Editovani vlozenych hodnot uvnit ¥ vyrazu

V rezimu vkladani pfemistéte kurzor vpravo vedle vyrazu (hodnoty), které chcete
editovat, stlacenim tlaCitka @ vymaZte ozna¢enou hodnotu a potom viozZte
pozadovanou hodnotu.

V rezimu pfepisovani pfemistéte kurzor na hodnotu, kterou chcete zménit a potom
vloZte spravnou hodnotu.

Priklad: Opravte cos (60) na sin (60)

Insert Mode Y
[ MATH | LINE | LB @I | coscean
o Math &
@@ @M |Ea>
D] Math &
sindBd?
Overwrite Mode o i
m3 BE @O | coscenr_
) A
@@@@® | _psCea)
o A
Bl | sin¢_B)

(Insert Mode = rezim vkladani; Overwrite Mode = reZim pfepisovani;)

VloZeni hodnoty do vyrazu

Vyberte rezim vkladani, pfemistéte kurzor na misto, do kterého chcete vloZzit
poZadovanou hodnotu a potom vloZte poZadovany Udaj.
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Vyhledani mista ve vypo €tu, na kterém doslo k chyb é

Pokud budou vloZzeny nespravné tdaje bude po stladeni tlagitka B8 zobrazeno
chybové hlaSeni. Pro pfemisténi kurzoru na misto vypoctu, na kterém dosSlo k chybé
stlacte tlagitko B, @, nebo ® - potom budete moci chybu opravit.

Priklad: Pokud jste namisto 14:5 x 2= vloZili 14:0 x 2=
(v prikladu je kalkulator v reZimu vkladani)
m S

D@E 00X 2 @ |Math ERROR
Press: [EXIT]

A

Em (or ®, @) 14+e1><2

 H— Location of Error

(D] A
BB | 14+5k2
B A
14+5%2
65 3.6

(Location of Error = umisténi chyby;)

Namisto stlageni tlagitka B@. @. nebo ® po zobrazeni chybového hlaSeni mazete
stlagenim tlagitka &™ vypoéet vymazat.

Zobrazeni dekadickych vysledk 0 vypo ¢t pokud je jako
format zobrazeni vybrano p firozené zobrazeni

Stlagenim tlagitka B pfi pouzivaném pfirozeném zobrazeni bude vysledek vypodtu
zobrazen v pfirozeném formatu, stla¢enim tlagitek BB & bude vysledek vypodtu
zobrazen v dekadickém formatu.

Priklady vypo ¢éth
Example: V2 +Y/8=3V2

0] Math &
[ MATH| {Z+8
AeH ()
3z
Produce the result in decimal format: @ Mah A
{Z+8
AeH Eg
4.242640637
(Produce the result ... = pofidte vysledek v dekadickém formatu;)

Pouziti tla ¢itka & (transformace S-D)

Tlagitko 8 muzete pouZit pro transformaci hodnoty mezi jeji dekadickou (D) a
standardni (S) formou (zlomky, V. x).
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Dulezita upozorn éni

V zavislosti na typu vypoctu mliZze transformace vyzadovat uréitou dobu.
U nékterych vysledki vypoétt nebude stladenim tlagitka & provedena transformace

zobrazené hodnoty.

Priklady transformace S-D

Pfiklad 1: PFi vybraném linearnim zobrazeni provedte vypocet 111 : 33 = a potom
prevedte vysledek vypodctu do tvaru zlomku.

Poznamky

DDOEGEGEE

il A
111+33
3.363636364
) I
111+33
37411
] A
111+33
3. 363636364

* Opakovanym stlatovanim tlacitka pfepinani zobrazeni vysledku vypoc¢tu mezi

obéma formaty.

« Format zlomku (nepravy nebo smésny zlomek) zavisi na aktualné pouzivaném

formatu zlomku.

Priklad 2: PFi vybraném pfirozeném formatu zobrazeni provedte vypocet 111 : 33 =a
potom pfevedte vysledek vypoctu do dekadického formatu.
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O0DOEEEE

Math A
111+33
37
11
n Math &
111+338
3.363636364
B Math A
111+33
37

1

-

Priklad 3: P¥i vybraném pfirozeném formatu zobrazeni provedte nasledujici vypocet

a potom prevedte vysledek do dekadického formatu.

- 17 -




B wama
2z
EEVNREDCE®|" S 5
s
0} Math &
& nx-g-
1.256637061

Zakladni vypo €ty
Pokud neni uvedeno jinak je vypocty uvedené v této ¢asti nAvodu mozno provest
v libovolném reZimu vypoctu s vyjimkou reZzimu BASE-N.

Aritmetické vypo ¢ty
Aritmetické vypocty jsou pouzivany pro provedeni secitani, odecitani, nasobeni a
déleni.

Zobrazeni dekadickych vysledk 0 vypo ¢t pokud je jako
format zobrazeni vybrano p firozené zobrazeni

Stlagenim tlagitka B pfi pouzivaném pfirozeném zobrazeni bude vysledek vypodtu
zobrazen v pfirozeném formatu, stla¢enim tlagitek BB &8 bude vysledek vypodtu
zobrazen v dekadickém formatu.

Pozndmka
Pokud je jako format zobrazeni pouZito linearni zobrazeni bude vysledek vypoctu vzdy
zobrazen v linearnim (dekadickém) formatu bez ohledu na pouzita tlagitka.

Priklady — Example:

Example1: 25+1-2=15 T
ma 2.5+1-2
QOEEOEE® 1.5
Example 2: 7x8-4x5=236 = 5’
[ LINE | TXS-4%5
IREERXDRXRG @ 36

Priorita pofradi secitani, ode€itani, ndsobeni, déleni bude kalkulatorem uréena
automaticky. Podrobné informace k prioritdm vypoctt naleznete v dalSim textu navodu.

Zlomky

PFi vkladani zlomku vénujte pozornost tomu, Ze postup vkladani zavisi na aktualné
pouzivaném reZimu zobrazeni — viz nasledujici tabulky.

-18 -



Pfirozené zobrazeni

Key Operation Display
Improper Fraction BEO®E %
. : BE=) 0
Mixed Fraction em®E 3

Linearni zobrazeni

Key Operation Display
743
Improper Fraction [ [E /7 N\
Numerator Denominator
21143
Mixed Fraction E0O®EE
Integer Numerator Denominator

(Improper Fraction = nepravy zlomek; Mixed Fraction = smésny zlomek; Numerator =
Citatel; Denominator = jmenovatel; Integer = celé gislo;)

Poznamky

PFi linearnim zobrazeni je pouzivan specialni symbol (4)-

Vychozim nastavenim jsou zlomky zobrazovany jako nepravé zlomky.

Pfed zobrazenim vysledkl jsou zlomky vzdy kraceny (napf. zlomek 2/4 je zobrazovan

jako v2).
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Priklady vypo €th se zlomky

(S,
Exampla 1: =+ L=
=
[ & 5
& 5l
mO®m
1]
L1kt |
(E) (4 (] G (1D ) 2
)
Example 2. _a}ai-%ud:—;rﬁmmmmm ac)
[ Lina |
= [ @ &
0 3 (D 8 (D
[ T |

=) ([ (=2 ) & 0 @ @

() ) (o 9 ) () B0 (] 0 (D
E-25

(Fraction Display Format = format zobrazeni zlomku;)

Ig LT
-i.“ LT
H LI

1

2.3+1.3
| ]

o4 I.J

il 1.6
B &

A+l

e - T
[ I

:}ﬂ
i Hpis §

sjeid

Poznamky

» Pokud je celkovy pocet elementl zlomku (Citatel, jmenovatel, oddélovaci symboly a
cela cisla) tvoficich smésny zlomek vétsi nez 10 bude vysledek vypoctu zobrazen

v dekadickém formatu.

* Pokud vstupni hodnoty obsahuji smés zlomkl a dekadickych hodnot bude vysledek

vypoctu zobrazen v dekadickém formatu
» Cela disla Ize vkladat pouze jako elementy zlomku.

Prepnuti mezi formatem nepravého a sm ésného zlomku

. "
Pro pfepnuti formatu zlomku pouZijte tlacitka EE (g
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PFepnuti mezi zlomkem a dekadickym formatem
Provedte postup znazornény v nasledujicim pfikladu (Example).

3 3
E le:1.5=— —=1.
xample: 1.5 2" D 5

A
[ LINE | 1.5
DA GE R 1.5
o] A
1.3
[S4D} 3.2
The current fraction display format setting determines if an improper or mixed fraction is displayed.
A
1.5
1.5
Nnta
(The current fraction ... = nastaveni aktualniho formatu zobrazeni zlomku uréuje, zda

bude zobrazen nepravy nebo smésny zlomek).

Poznamka

Pokud je pocet elementl zlomku (Citatel, jmenovatel, oddélovaci symboly a celé €islo)

vétSi nez 10 neni mozné prepnuti z dekadického formatu do forméatu zlomku.

Vypo €ty s procenty

Doplnénim hodnoty znaménkem % bude hodnota zménéna na procentualni hodnotu.
Procentualni znaménko (%) pouZziva hodnotu uvedenou pfed timto znaménkem jako
argument, ktery je pro ziskani procentualni hodnoty vydélen Cislem 100.

Priklady (Examples):

Example 1: 2% = 0.02 (%)

(2] ) (1 (%) )

(150 x 22

100
60 X @ @ @ (%) e

Example 2: 150 x 20% = 30

Priklad 3: Kolik % z 880 je 660?
Example 3: What percent of 880 is 6607

BE0EEEMO
68 (2 (%) )
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156x208%
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Priklad 4: Zv étSete 2 500 0 15%

Example 4: Increase 2500 by 15%. 7] A
2508+2509x15%
2875

prikiad D ZmenSete 3 500 0 25%

Example 5: Reduce 3500 by 25%. . -
BE0O0EEE % @@ 353@—35@@x25'g625

Vypo €ty se stupni, minutami a sekundami (Sedeséatkova
soustava)

Kalkulator umozZriuje vypodCty se stupni, minutami a sekundami, pouZzitim kalkulatoru je
rovnéz mozny prevod mezi Sedesatkovou a dekadickou soustavou.

Vkladani hodnot v Sedesatkové soustav &
Hodnoty jsou vkladany ve stupnich, v minutach a v sekundéach.
Priklad: Vlozte hodnotu 2% 3" a 30™".

Example: To input 2°30°30"

U] A
_|2°308° 30"
AR OeE 06 2" 307307

Poznamka
Je nutno vkladat i nulové hodnoty stupnid a minut.

Priklady vypo ¢tu v Sedesatkové soustav &

Nasledujicimi typy vypoctl v Sedesatkové soustavé budou ziskavany vysledky rovnéz
v Sedeséatkové soustave:

secitani a odeditani dvou hodnot v Sedesatkové soustavé
nasobeni a déleni hodnoty v Sedesatkové soustavé dekadickou hodnotou.

Priklady (Example):

Example 1: 2°20°30" + 39°30" = 3°00°00"

0 A
(LINE] OEOOEE@E@E|$ 8" 307 +0° 33738
@@@@G@@E@ SHB!B”

Example 2: 2°20°00" x 3.5 = 8°10°00" -~ -
[LINE @@%%%% 2420735, .,

Vypo €ty v dekadické soustav & pro ziskani vysledk U v Sedesatkové
soustav &

Pro provedeni dekadického vypoctu a ziskani vysledku v nedesatkové soustavé
muZete pouZzit pfikaz » DMS. Tento pfikaz Ize pouZit pouze v reZimu COMP.
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Priklad: Provedte vypocet 100:3 = tak, aby byl ziskan vysledek v Sedesatkové
soustavé

[ LINE B Iy

160+3
DO0O0EG e 33, 33333333
- (ANGLEY@ (»DMS)EB | AnshDHE™_

Prevod mezi Sedesatkovou a dekadickou soustavou

Opakovanym stladovanim tlagitka &3 v dobé, kdy je na displeji zobrazen vysledek
vypoctu bude opakované pfepinano mezi jeho zobrazenim v nedesatkové nebo
dekadické soustavé.

Priklad: Pfevod hodnoty 2.255 do Sedesatkové soustavy

Example: To convert 2.255 to sexagesimal

0} A
ma 2.255
AO0EGEE R 2.235
o] A
2.255
) 2" 15’ 187

Historie a p fehrani vypo €tu
Historii vypoctu muzete pouZzit v rezimech COMP a BASE-N.

PFistup k historii vypo €tu

UloZeni dat historie vypoctu v paméti kalkulatoru je indikovano zobrazenim symbolu «
v pravém hornim rohu displeje kalkulatoru.

Pro zobrazeni dat historie vypoc¢tu opakované stladujte tladitko @ - kazdym stlacenim
tlacitka bude na displeji zobrazen jeden krok vypoctu (vypocitavany vyraz + vysledek).

PFiklad:
Example: O Matha
ale[allalelol] R
BEGE
6
B Math¥a
2+2
@
4
B Mathy
1+1
@
2

V prabéhu prochazeni historii vypo&tu bude na displeji zobrazen symbol v, ktery
indikuje existenci historie vypoctu v opaéném sméru jejiho prohlizeni.
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Upozorn éni

e Zménou rezimu vypoctu nebo forméatu zobrazeni kalkulatoru budou data historie
vypoctu vymazana z paméti kalkulatoru.

» Kapacita paméti historie vypoctu je omezena. Pokud po zaplnéni paméti historie
vypoctu provedete novy vypocet budou z paméti kalkulatoru automaticky vymazéana
data historie nejstarsiho vypoctu a budou nahrazena daty posledniho vypoctu.

« Do paméti historie vypoctu nejsou ukladany historie vypoctt obsahujicich nékterou
z nasledujicich funkci: CALC, SOLVE, Built-in Formulas, User Formulas.

PouZziti funkce Replay

V dobé kdy je na displeji zobrazena historie vypoctu stlacte pro zobrazeni kurzoru a
pfepnuti do rezimu editovani tlacitko @ nebo ® . Stlatenim tladitka @ zobrazeni
kurzoru na zacatku vyrazu vypoctu, stlagenim tlacitka ® bude kurzor zobrazen na

jeho konci. Po poZadovanych zménach stlaéte pro provedeni vypoétu tlagitko &5
Priklad:

Example: 4 x3+25=145 o A
4x3-71=49 4x3+2.5
[ LINE | AX¥NEEEOEE 14.5
cC Aan
o A
@ | 4x3+2.3
0] A

4x3

4x3-7.1
@O 4.9

Pamét’ové operace

Soucasti kalkulatoru jsou paméti riznych typU, které mizete pouzit po ukladani a
vyvolani hodnoty.

Nazev pam éti Popis pam éti

Pamét vysledku posledniho vypocétu | Pamét obsahuje vysledek posledniho vypoctu.

Nezavisla pamét Pamét je vhodné pfi pfipocitavani nebo
odecitani vysledkd nékolika vypocta.

Pamét proménnych Pamét umozriuje pfifadit znakim A — Z rlizné

hodnoty a tyto potom pouzivat pfi vypoctech.
Vénujte pozornost tomu, Ze hodnota M je
rovnéz pouzivana pro ukladani nezavislych
hodnot.

Pamét dalSich proménnych PFi poZzadavku na pouZiti vys§Siho poctu

v paméti uloZzenych hodnot nez klik jich
umozfuje pamét proménnych (max. 26
hodnot pfifazenych znakim A — Z) . V této
paméti muZete uloZit dalSich az 2 372
proménnych oznacenych Gdaji Z1, Z2 atd.
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Pamét proménnych vzorcl Dale uvedené proménné jsou pouzivany pro

vzorce uloZené v kalkulatoru popf. pro vzorce

uZivatele. Tyto proménné jsou pfifazeny:

* malym pismenim a -z

e pismendm Fecké abecedy a az wa A az Q

* pismendm normalni a fecké abecedy se
spodnim indexem jako napf. Ay, 0y atd.

Stlagenim tlagitka &3 prepnutim kalkulatoru do jiného reZimu nebo vypnutim
kalkulatoru budou viechny uvedené paméti vymazany.

Pouziti pam éti vysledku posledniho vypo  €tu (Ans)
Do paméti vysledku posledniho vypoctu (Ans) je automaticky ukladan vysledek
posledniho kalkulatorem provedeného vypoctu.

Automatické vloZeni vysledku posledniho vypo  étu do nasledujiciho
vypo €tu
Pokud zahdjite novy vypocet v dobé, kdy je na displeji dosud zobrazen pfedchazejici

vypocCet bude vysledek posledniho vypoctu kalkulatorem automaticky vioZzen do
aplikovatelného mista nového vypoctu.

Priklady (Examples):
Priklad 1: Vydélte vysledek vypoctu 3x= Cislem 30

Example 1: To divide the result of 3 x 4 by 30

B
m 3}{4 "
G X@E = 12
(0] A
N x4
t
) BROE o -aq alj

Pressing ||}] inputs Ans automatically.
(Pressing & ... = stlacenim tla¢itka B bude automaticky vioZzen obsah paméti
posledniho vypoctu;)
PFiklad 2: Urgete druhou odmocninu vysledku souétu 3% + 4%=
Example 2: To determine the square root of the result of 32 + 42

I!JIE A
32442
AEPREAE 25
[1] A
32+42
J{Ans =
S
Note
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Poznamky

« Jak je uvedeno ve vySe uvedenych pfikladech kalkulator automaticky vlioZi obsah
pameéti posledniho vypoctu jako argument nékterého z operandu nebo védecké
funkce vloZzené v dobé, kdy je na displeji zobrazen vysledek predchazejiciho
vypoctu.

eV pfipadé funkce s argumentem uloZenym v zavorkach bude obsah paméti
posledniho vypoctu argumentem pouze pokud vloZite samotnou funkci a potom
stlagite tlagitko 9. Vénujte pozornost tomu, Ze pfi pfirozeném zobrazeni se obsah
paméti posledniho vypo&tu nemusi pfi pouzivani funkce s argumentem v zavorce
automaticky stdt argumentem .

* Obsah paméti posledniho vypoctu je do nového vypoctu vkladan automaticky
v dobé, kdy je na displeji dosud zobrazen posledni vypocet bezprostfedné po jeho
ukonceni. Pfi poZzadavku na vioZeni obsahu paméti posledniho vypoctu po

vymazani Gdajt z displeje (stlagenim tlacitka E3) pouZijte tlacitka &0 EJ(Ans).

Ruéni vlozeni obsahu pam éti vysledku posledniho vypo €tu do

vypo €tu

Pro vloZeni obsahu paméti vysledku posledniho vypoctu na misto oznadujici aktuéini
polohu kurzoru pouZijte tlagitka B E)(Ans).

Priklad 1: Pouziti vysledku vypoctu 123 + 456= v jiném vypoctu

e

Example 1: To use the result of 123 + 456 in another calculation as shown below
123+456=579 789 -579 =210
g =N,

[ LINE | “' i
123+456
O0EHAEEE® 579
A
123+456
@@ E A
(@ @ & @[ &) (Ans) ) 789-Ans Z‘:‘:

Priklad 2: Zjistéte vysledek vypoétu druhé odmocniny ze soudtu 3% + 4= a k vysledku
pfipocitejte hodnotu 5

Pouziti nezavislé pam éti

Nezavisla pamét (M) je pouzivana predevsim pro vypocéty kumutativnich souctu.

PFipo éitani hodnoty k obsahu nezavislé pam éti

V dobé kdy jsou na displeji zobrazeny vioZena hodnota nebo vysledek vypoctu stlacte
pro jejich pfipocitani k obsahu nezavislé paméti tlaitko &

Priklad: Pfipocitani vysledku vypoc€tu 105+3= do nezavislé paméti

Example: To add the result of 105 + 3 to independent memory (M)
[ LINE |

185+3M+
OOEEE® 35

e M~ aw - =

-26 -



Odegéitani od obsahu nezavislé pam éti
V dobé kdy jsou na displeji zobrazena vioZzen& hodnota nebo vysledek vypoctu pouZijte
pro jejich odecteni od obsahu nezavislé paméti tlaCitka ) @ (M-),

Priklad: Odecteni vysledku vypoctu 3x2= od obsahu nezavislé paméti

[ LINE

3x2M-
B ® @ & @ (Mm-) 6

Note

Poznamka

Stlagenim tlagitka ® nebo pouziti tlacitek BB ®IM-) y, 4opg, kdy je na displeji
zobrazen vysledek vypoctu bude tento pfipocitan nebo odpocitan od obsahu nezavislé
paméti.

Upozorn éni

Hodnota ktera bude zobrazena na displeji po stlaceni tladitka ® nebo po pouziti
tlagitek B8 @ M-) g konci vypodtu namisto tlacitka € je vysledek vypoctu, (ktery je
pfipoditan nebo odpocitdn od obsahu nezavislé paméti) — nejedna se o aktualni obsah
nezavislé paméti.

Zobrazeni obsahu nezavislé pam éti

Pro zobrazeni obsahu nezavislé paméti na displeji pouZijte tlagitka B @ (M).

Vymaz obsahu nezavislé pam éti
Pro vymaz obsahu nezavislé paméti (na hodnotu 0) pouzijte tlaCitka

@ E&STOEM)

PFiklad vypo €tu s pouzitim nezavislé pam éti
Pfed provedenim vypodtu vymaZzte obsah nezavislé paméti.
Pfiklad (Example):

23+9=32 EEA®
53-6=47 @@EE
-) 45x2=90 @6 ® @ &6 @ M-)
s B @m0 OEE®W
(Total) 22 &) @ (M)

(Recalls value of M.)
(Total = celkem; Recals value of M. = vyvola hodnotu (uloZenou) v nezavislé) paméti;)

PouZziti prom énnych
Kalkulator podporuje pouziti 26 proménnych oznacenych znaky A — Z.

Pfifazeni hodnoty nebo vysledku vypo €étu prom énné

Pro pfifazeni hodnoty nebo vysledku vypoctu proménné postupujte podle nasledujiciho
prikladu.
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Priklad: Pfifadte vysledek vypoctu 3+5= proménné A
@ EEEBET)D®

Zobrazeni hodnoty p Fifazené prom énné

Pro zobrazeni hodnoty pfifazené proménné stlacte tlacitko a potom specifikujte
nazev proménné. Alternativni postup: Stlaéte tlagitko @, specifikujte ndzev proménné
a potom stlaéte tlagitko 8.

Priklad: Zobrazeni hodnoty pfifazené proménné A
& (D)(A) or [ (D)(A) &9

Pouziti prom énné ve vypo €tu
Proménné muZzete ve vypoctech pouzivat stejnym zplsobem jakym ve vypoctech
pouzivate hodnoty.
Priklad: Vypoctéte 5+A=
() @ @ [D(A) e

Vymaz hodnoty p Fifazené prom énné (na hodnotu)
Pfiklad: Vymaz proménné A
(@) @A) B (STO)@(A)

Vymaz vSech prom énnych (na hodnoty 0)

Pro vymaz obsahu vSech proménnych pouZijte obrazovku rezimu MEMORY. Podrobné
informace o rezimu MEMORY naleznete v dalSim textu navodu.

Vymaz obsahu vSech prom énnych

Pro vymaz obsahu vSech proménnych (v€etné proménné M) a paméti vysledku
posledniho vypoctu (Ans) pouZzijte nasledujici postup:

- {CLR} - {Memory} &g

Pamét’ dalSich prom énnych

Pokud pro vaSe potfeby nepostacuje pamét proménnych (A — Z) mlZete pro tyto
potfeby vyhradit pamét’ dalSich proménnych.

Pamét dalSich proménnych je pouzivana postupem shodnym s pouzivanim paméti
proménnych, oznaceni jednotlivych dalSich proménnych sestava z pismene Z a Cisla
uvedeného v zavorce (napf. Z(5)).

Pouziti oblasti pam éti uzivatele

U kalkulatoru je uZivateli k dispozici oblast paméti s kapacitou 28 500 bytd, kterou
muzete vyhradit pro ukladani proménnych a dalSich proménnych.

Dulezité upozorn éni

Postup vyhrazeni paméti proménnych muizete provést u kalkulatoru v rezimu COMP
nebo v programu rezimu COMP (pro pfepnuti kalkulatoru do tohoto rezimu pouzijte
tlagitka @00

Pro ukladani dalSich proménnych a programa je vyhrazeno 28 500 byt paméti
uZivatele. Toto pro uZivatele znamen4, Ze zvétSovanim poctu dalSich proménnych je
snizovana kapacita paméti pouzitelna pro ukladani programui (popf. ukladanim
program( do paméti je zmenSovana jeji kapacita pro ukladani dalSich proménnych).
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PFidani dalSich prom énnych
Priklad: ZvétSeni poCtu proménnych o 10

Example: To increase the number of variables by 10

18+DimZ
() (@) @ - {PROG} - {—} @) () (Dim 2) B9 Done

Pridani specifikovaného poctu dalSich proménnych bude na displeji kalkulatoru
indikovano zobrazenim hlaSeni Done (udélano). K tomuto okamziku bude pfidanym
dalSim proménnym pfifazena hodnota 0.

Kontrola hodnoty prom énné Z(10)

(To check the value of Z[10]) ‘ ¥ T

o W @) (2) | 2L 197 3
W () () (D (@ @ Z3() @2

Poznamky

Pouziti paméti dalSich proménnych vyZaduje 26 byt a po dalSich 12 bytech pro
kazdou pfidanou dalSi proménnou. Vénujte pozornost tomu, Ze uloZeni komplexniho
Cisla dalSi proménné vyzaduje 22 bytl paméti. Celkové pameétové naroky na ulozeni
10 dalSich proménnych (viz vySe uvedeny priklad) ¢ini 26 + (10 x 12) bytu tj. 146 byt(
paméti uzivatele. Vzhledem k celkové kapacité paméti uzZivatele 28 500 bytd je potom
do této paméti mozné uloZzeni max. 2 372 dalSich proménnych (za pfedpokladu Ze
dalSim proménnym nebudou pfifazena komplexni Cisla).

PouZziti dalSich prom énnych

Po vytvoreni dalSich proménnych mazete jim pfifadit hodnoty a vlozit je do vypoctu
stejné jako ,normalni“ proménné (A — Z). Vénujte pozornost tomu, Ze dalSi proménné
sestavaji ze znaku Z a hodnoty v zavorce jako napf. Z(5).

Poznamky

» Uzaviraci zavorku oznaceni dalSi proménné muzete vynechat.

* Namisto hodnoty v zavorce oznadujici dalSi proménnou muzete pro jeji oznaceni
pouzit poc€etni vyraz.

* Vénujte pozornost tomu, Ze hodnota nazvu dalSi proménné v zavorkach musi byt
v rozsahu 1 + pocet dalSich proménnych. PouZitim hodnoty, ktera prekracuje pocet
dalSich proménnych zapfi€ini vznik chyby.

PFifazeni hodnoty vysledku vypo ¢&tu k dodate éné prom énné

Pouzitim nésledujiciho pfikazu muzete dalSi proménné pfifadit hodnotu vysledku
vypodtu:

Priklad: Pfifazeni vysledku vypodtu 3 +5 = proménné Z(5)

Example: To assign 3 + 5 to variable Z[5] [0} 4
[N | () (8 (&) @B - {PROG} - {—}| 3*+93ZL 51
() i) (Z) () (in) (1) (5] () () (1) (x8)

Dulezité
Zapis dat do dalSi proménné je mozny v rezimu COMP nebo v programu COMP.

-29 -



Vyvolani obsahu dalSi prom énné
VloZte nazev dal$i proménné jejiz obsah chcete vyvolat a potom stladte tlagitko &2
Priklad: Vyvolani obsahu dalSi proménné Z(5)

Example: To recall the contents of extra variable Z[5]

[ LINE | ZI[51
) (309 (2) () (im) () (5D () (=9 () @8 8

Pouziti dalSi prom énné ve vypo €tu
DalSi proménnou muZete ve vypoctu pouZit stejnym zpusobem jako pouZzivate hodnoty.
Priklad: Vypoctéte 5 + Z(5)

Example: To calculate 5 + Z[5]

ma 5+Z[5]
@ @B @ @) (2) @@ ) () G @ & () B9 13

Vymaz obsahu dalSi prom énné
Priklad: Vymaz obsahu dalSi proménné Z(5)

(@) e — {PROG} — {—} (@) (07 (Z) () (in) ([) (5D () (=7) (1) €8

Vymaz obsahu vSech prom énnych
Pro vymaz obsahu vSech dalSich proménnych postupujte podle nasledujiciho pfikladu:

@ - {PROG} - {—}[A) (] (Dim Z) &xg)
Poznamka

Pro vymaz obsahu vSech dalSich proménnych mdzZete rovnéz pouZit obrazovku rezimu
MEMORY.

Pouziti ta védeckych konstant

Pi (T)
Kalkulator umozZriuje pouZiti Ttve vypoctech a to ve vSech reZimech kalkulatoru
s vyjimkou rezimu BASE-N.

Hodnota pouzivana kalkulatorem pro 1 je:
n = 3.14159265358980 ( [5F) (167 (r))

Védecké konstanty

Kalkulator umozZzriuje pouZiti celkem 40 nejCastéji pouzivanych védeckych konstant.
Védeckém konstanty jsou podporovany vSemi rezimy kalkulatoru s vyjimkou rezimu
BASE-N.

Vlozeni v édeckeé konstanty
1. Pro zobrazeni nabidky Function stlacte tlacitko .
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2. Ze zobrazené nabidky vyberte CONST. Na displeji bude zobrazena obrazovka 1
nabidky védeckych konstant.

o) v
1:mp 2 mn

3 me 4:mm
St a0 6:h
TiMH 8: me

3. Kdispozici je celkem 5 obrazovek védeckych konstant, pro navigaci mezi

obrazovkami pouzijte tla€itka @ a @ .

4. Vyberte obrazovku s védeckou konstantou, kterou chcete pouZit.

5. Pro vybér poZzadované védecké konstanty stlacte odpovidajici €islicoveé tlagitko.
Do vypodtu tak bude vloZzena védecka konstanta oznaend v seznamu &islem
odpovidajicimu pouzitému Cislicovému tlacitku.

D) v
1:mp 2:m
3ime  Aimm . A
5% a0 6:h = |MP
TiMN 8: ke

Stlacenim tlacitka B3 bude zobrazena hodnota védecké konstanty, jejiz ikona je
zobrazena na displeji.

0] A

mp
1.672621 7127

Priklad vypo €tu s pouzitim v édecké konstanty

Priklad: Vypocet konstanty pro rychlost svétla ve vakuu (( ¢o = 1Neoto)

Example: To calculate the constant for the speed of light in a vacuum (¢q = 1Vegirg)

m 0] A
OE@E|1=ra

—{CONST}®@ @ @ (E)(e0) | 1+ C £l

Seznam v édeckych konstant

Cislo uvedené ve sloupci No. oznaéuje &islo obrazovky seznamu védeckych konstant
(Scientific Constant) (vlevo) a Cislicove tlacitko, které je nutno stlacit pro vybér
poZadované védecké konstanty.
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Priklad: Pro vybér Farradayovy konstanty ( v fadku 3-6 tabulky) vyberte obrazovku
seznamu védeckych konstant €. 3 a potom stlacte &islicové tlagitko 6.

L8 Schenlific Constan [ 8 Scientific Constant
1-1 | Pecéon mass 35 | Muon magnets momant
1=2 | Moulnon mass 3-8 | Feraday constant
1-3 | Elsctran mass 3-T | Elwmeniary chags
1=4 | Muon mass 3.8 | Avngadeo corsiam
1-8 | Bohr radeus -1 | BoRpEmEnn oorstant
16 | Planck conslant 42 | Molar volume of deal gas
1=7 | Mudloar magnabon -3 | Malnr gas constant
1-8 | Bohr magnsion 4-4 | Epand ol Gght in vacuum
2-1 | Plandk congtant, aticnalized d-5 | Firsl radistion constan
2-2 | Fing-sruchurs consiant 4 | Second radinbon constEn]
23 | Clessical slecton madius 4-7 | Sindsn-Boitrmann constank
-4 | Complon wavelangth 48 | Elscinic corsian
2-5 | Praton gymmagnate ralio 5-1 | Magnefic constant
| 26 | Prowon Compion wavelength &3 | Magretc Bux quantum
27 | Meutron Compton winalengmh -3 | Standard scooleration of gravity
2-8 | Rydbaey corstan 5+ | Conductance quanium
31 | Alpmic mass consiand 55 | Chamcteksbc impedance ol vacuum
32 | Piobon magnoSc mamant 56 | Celsius iemparatiam
33 | Elecanon magnetic momant 57 | Newonisn consmn of gravitason
34 | MNmatron magrests mamen 58 | Standard amcsghens

Kalkuladtorem pouzivané hodnoty konstant jsou zaloZeny na doporu¢enych hodnotach
CODATA (2000). Podrobné informace naleznete v Dodatku (doprovodna dokumentace
kalkulatoruy).

Vypo éty s v édeckymi funkcemi
Pokud neni uvedeno jinak Ize funkce uvedené v této ¢asti nadvodu pouZzivat ve vSech
rezimech kalkulatoru s vyjimkou rezimu BASE-N.

Upozorn éni k vypo étam s védeckymi funkcemi
Zobrazeni vysledku vypoctu s védeckou funkci mize vyzadovat urcitou dobu.
V prabéhu vypoctu nepouzivejte Zadna tlaCitka — vyckejte na jeho zobrazeni na displeji
kalkulatoru.
Pro preruseni provadéného vypoctu stlacte tiacitk
pferuSeni provadéného vypoctu stlacte tlacitko .
Texty pfedstavujici argument funkce jsou uvadény v zavorkach. Argumenty jsou

obvykle hodnoty nebo vyrazy.
Pokud jsou v (kulatych) zavorkach obsazeny zavorky { } znamené povinné vkladani do

zavorek.

Trigonometrické a inverzni trigonometrické funkce

sin(, cos(, tan(, sin™'(, cos™(, tan™"(

Syntax a vkladani

2 Jiné funkce mohou byt pouZity jako argument.
Priklad (Example):
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Example: sin 30 = 0.5, sin"'0.5 = 30

0] A
[ LINE | Deg | sin¢30)
EnE OO0 E 8.3
A
. sin1¢e.5)
E@EGENTDHED® 39
Poznamka

Jednotka pouZzita pro vkladani hodnot Ghlu je vychozi jednotkou.

Prevod jednotek uhl G
Hodnotu vloZenou za pouziti nékteré z jednotek pro méfeni uhll Ize pfevést na
hodnotu pouzivajici jinou jednotku méfeni uhlu.

Po vloZeni hodnoty zobrazte na displeji kalkulatoru tlaitkem — {ANGLE}
obrazovku néasledujici nabidky.

stupné
(@ (°): Degrees radiany
1:© 2ur (@) ("): Radians 9rady
3:9 4: vDMS @) (9): Grads
3
PFiklad: Pfevod 2 radiant na stupné
Example: To convert -;- radians to degrees "
LN | Deg | OE@nE@m| 2" %5

- {ANGLE} @ (" @8

Hyperbolické a inverzni hyperbolické funkce

sinh(, cosh(, tanh(, sinh™(, cosh™(, tanh™(

Syntax a vlozeni

¥ (jiné funkce mohou byt pouZzity jako argument)

Priklad (Example):
Example: sinh 1 = 1.175201194

[ LINE | sinh(i;
~ {MATHI® @ (@) (sinh) (@D 0 1.175201194

A
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Poznamka

Pro vlozeni hyperbolické nebo inverzni hyperbolické funkce pouzijte pro zobrazeni

nabidky nasledujici tiagitka: -{MATH}® ®.

Exponenciélni a logaritmické funkce

104(, e/, log(, In(

Syntax a vkladani

stejné jako
obecny logaritmus
logaritmus se zakladem m
pfirozeny logaritmus

Priklady (Example):

Example 1- kog: 16 = 4, logiG = 1, 204119963

] i
load2: 163
8 a
low 162
1. 284119983

Mawg liwwbbmﬂ;ﬁmmuw

 Likit |
EODHODEDS
) (1) (0 (1) i
iari]
S - (MATH = (7] logai)
(&) 2 (10 (K0 =)
Example 2 in 50 [= loge 00} = 4 4000067
3
(=) (50 (3 0 )

Mocniny a odmocniny

L MV

Syntax a vkladani
o mocnina
pfevracena hodnota
mocnina

druh& odmocnina
tfeti odmocnina

odmocnina

-34 -

lowzil&)

LGS
4, 499CBALT




Priklady (Example):

Example W2 +1) (V2 -1)=1,(1+1)*=16

2
Example 2: (-2)3= 1.587401052

Vypo €ty integrace

OEEO0RAOO
OEEOEA0E
OOEO0EEEEOE
OREZEeEAO0
OREEAEeE00E
OOEO0EARABEDE
Oe00EaE0EE 00

B A
CTC20+12¢T (201D
1

0] A
C1+1)4(242)
. Math A
(Z+1) (Z-1)
1
Malh A
(1+1)2+2
16
A
C-2)7¢2,3)
1.587481052

Integrace je kalkuladtorem provadéna pouZzitim Gauss-Kronrodovy integrace pro
aproximaci. Pro integraci je kalkuldtorem pouZzivana nasledujici funkce:

Syntax a vkladani

fu

Priklad:

Example: [(In{x), 1, &) =1

[t

x (vloZeni funkce pouZzité proménnou x)

spodni limit oblasti integrace

horni limit oblasti integrace

rozsah tolerance chyb (muZze byt vloZzeno pouze pokud je pouZzivano linearni

¢ zobrazeni — parametr Ize rovnéZz vynechat —
tolerance+x10

(tol value not input)

— {MATH} (3] (fdX)

(in) (@) (0] (X) ) @ () @ @) () (¢*) (] €0

v tomto pfipadé bude pouZita

Math &

el
Jl In{H>dy

(tol value not input = hodnota tol (tolerance) nevloZzena)

-35 -




[ LINE 5
—{MATH}E(JCIX) JCIndK)- 1. e™(12)
() () @) (X)) 3 @D & &) () (M) @D D () B8 1

Poznamky
» PoutZiti integrace podporuji pouze rezimy COMP, SD, REG a EQN.
+ Nasledujici funkce nemohou byt viozeny pro parametry fix), a. b a tol:

I, didx(, dldx® (: Z(- Kromé toho nemohou byt pro parametr f(x) pouZzity funkce
Pol( a Rec( a funkce nahodného disla.
« Pokud je limit oblasti parametrd integrace v rozsahu v rozsahu ¢ sxsby

fx) <0 pyge vysledek integrace negativni.
prikiag: /(05X -2, -2, 2) = -5.333333333

« P¥i integraci trigonometrické funkce vyberte pro uhly jednotku rad.

* Provedeni vypoctl integrace vyZzaduji velice dlouhou dobu.

» Specifikace malé hodnoty pro parametr tol (tolerance) zvySuje pfesnost vypoctu
avSak na druhé strané prodluzuje €as jeho trvani. Hodnotu parametru tol
specifikujte vétsi nez 1 x 10

» Pf¥i pouZivani pfirozeného zobrazeni neni mozné vloZeni hodnoty tol.

* Typ integrované funkce, kladné popf. zaporné hodnoty v rAmci oblasti integrace a
oblast integrace mohou zapficinit velké chyby integrace.

Tipy pro usp é3né vypo €ty integrace
Pro periodické funkce a pro kladné a zdporné hodnoty f(x) vzhledem k oblasti integrace

rozdélte integraci na ¢asti pro jednotliva obdobi nebo pro kladné a zaporné. Ziskané
hodnoty integrace potom sectéte.

S(x)

X

[} s = [ owae + ] oo

Positive Part  Negative Part
(S Positive) (S Negative)

kladna zaporna
Cést cast

¢

Pro Siroce rozkolisané hodnoty integrace v dusledku ¢astych zmén oblasti integrace
rozdélte interval integrace na ¢asti (zpusobem, kterym budou oblasti s velkym
rozkolisanim rozdéleny na mensi ¢asti, provedte integraci jednotlivych ¢asti a potom
vysledky zkombinuijte.

Fi¥s’

i Xs Xz

I t Y | i i B j: Sfx)dx = L flx)dx + L} Fodx + ...+ jb f(x)dx

x X4

0] 0 X: X X3 Xa b

Derivace

Kalkulatorem jsou provadény diferencialni vypocty aproximaci derivaci zaloZzenych na
stfedoveé aproximaci diference. Vypocty jsou provadény pouzitim nasledujici funkce.
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Syntax a vkladani

funkce x — vloZte funkci pouzivanou proménnou x

V8echny proménné jiné nez x budou zobrazeny jako konstanty.

hodnota bodu (derivativni bod) poZadovaného derivativniho koeficientu

rozsah tolerance chyby (muZe byt vioZen pouze pokud je pouZivano linearni
zobrazeni). Tento parametr Ize vynechat, v tomto pfipadé bude pouzivana

tolerance 1 x 10™.

x=11
2

PFiklad: Ziskanf diferencialniho koeficientu v bodé pro funkei ¥ = Sin(x)

Hodnota tolerance nebude vlozena.

[ Rad | - {MATH} (2] (d/dX) in) (&) (@1 (X) O] ... @D

Math &
[ MATH e G
(Continuing from (), above) ﬁ( sinckY )| x=E
® @) ) 66 (r) @ (2] ) z 5
[ LINE | ; p
' (Continuing from (3), above) d/dXCsinCRd, ®a20
] () (40 () (@) (2] O3] e2) 8
(Continuing from ... = pokra¢ovéani od (1) vyse;)
Poznamky

Pouziti d/dx( je podporovano pouze v rezimech COMP, SD, REG a EQN.
Pro vloZeni parametr( tol a pro f(x) nelze vloZit nasledujici funkce: I(, didx(, dz/d"'z(v a

(. Kromé toho nelze pro parametr f(x) vloZit funkce Pol(, Rec( a nahodna disla.

V pfipadé diferencializace trigonometrickych funkci vyberte pro jednotku Ghli Rad.
Specifikace malé hodnoty pro parametr tol (tolerance) zvySuje pfesnost vypoctu avsak
na druhé strané prodluzuje ¢as jeho trvani. Hodnotu parametru tol specifikujte vétsi
nez 1 x 10,

PFi pouzivani pfirozeného zobrazeni nelze viozZit hodnotu tol.

Nizké& presnost vypoctu popf. chyby mohou byt zapfi¢inény po sobé& nenasledujicimi
body, extrémné velkymi nebo malymi body, diferencialnimi body nebo vysledky
diferencialnich vypoctua blizké nule.

Y o L Y e [ACTOR
Pro pferudeni diferencialniho vypoctu stlacte tlagitko .

Druhy derivativni koeficient
Kalkulator umozriuje vypodet druhého derivativniho koeficientu (d1dx*( £ (x))x=a) pro

f(x), kde x = a. Kalkulator pouZziva aproximaci zaloZenou na diferencialni rovnici
druhého fadu Newtonovy interpolace. Vypocet je provadén pouZitim nasledujici funkce.
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Syntax a vkladani

funkce x (vloZeni funkce pouZivané proménnou x)
hodnota bodu (druhy derivativni bod) druhého derivativniho koeficientu

rozsah tolerance chyb (Ize vlozit pouze pokud je pouzivano linearni zobrazeni —

tento parametr Ize vynechat (v tomto pfipadé bude pouZita tolerance 1 x 10™°)
Priklad 1: Ziskani druhého derivativniho koeficientu pro funkci Ziskani druhého

3
derivativniho koeficientu pro funkci ¥ =X + 4 +x-6 kde x =3

Example 1: To obtain the second derivative coefficient for the function y = x* + 4¢* + x - 6
whenx=3

m ' Math &
- {MATH} (@) (d*/dX?) [ (@ (X) @) B ® ﬁm 2 (K3 +4%2+%- 6\"
() (@) ) (@) (X) (=3 () (@ (0] (X) (= (€ & (3] b -

Priklad 2: Provedeni stejného vypoctu jako v pfikladu 1 avSak s pouZzitim tolerance tol
=1 x 10>, Vzhledem k tomu, Ze chcete specifikovat hodnotu tolerance ne nutné
pouZiti linearniho zobrazeni.

m3 o
e — {MATH} 3] (d*/dX°) i (@) (X) & B ) @ @) | d2 ~dXz ch-:3:~+4§=:2
@(X)@@@]@(X)E}@@@%@%}% +X=61 3 1xm-12)26

Poznamky
viz poznamky k pfedchazejici funkci.

Vypo éet sumy ( %)

Tato funkce urcuje soucet vstupt f(x) pro specifikovany rozsah. Vypocet je provadén

pouZzitim nésledujici funkce.

Pro vypocet X je pouzivan nasledujici vzorec:

I(f(x), x,a, b) =f(a) + f(a+1) + ...+ f(b)
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Syntax a vkladani

; funkce x (parametr niZze specifikované proménné)
parametr proménné (libovolné pismeno od A po Z)

poc¢éatec¢ni bod rozsahu vypoctu

koncovy bod rozsahu vypoctu

Pokud zde specifikovany ndzev proménné nesouhlasi s ndzvem proménné
pouzitého ve funkci x bude s proménnou ve funkci zachazeno jako s konstantou.

PFiklad:
Example: (X +1,X,1,5)=20 Malh A
) - (MATHI@ OB @ X)| & (x41)

FOCm@DXN®D® EE|<=1 e
[ LINE | ) a
@B — (MATH) @ (20 @R @ (x) | 2¢¥+1-%- 1, 3D
FOO0@mONECODNE0DEE
Poznamky

« PouZiti Z je podporovano pouze v rezZimech COMP, SD, REG a EQN.
* Pro f(x) a parametry a a b nelze vloZzit nasledujici funkce:

* Pro pferudeni vypoctu Z stlacte tlaitko .

Prevod sou fadnic (pravouhlych na polarni a naopak)
| Pol(, Rec( |

Kalkulator muze pfevadét pravouhlé soufadnice na polarni a naopak.

Px.y) P(r.6}

° % X o X

pravouhlé soufadnice polarni soufadnice
(Rec) (Pol)

Syntax a vkladani
PFfevod pravouhlych soufadnic na polarni

Pal (%, y)
X hodnota x pravouhlych soufadnic
y hodnota y pravouhlych soufadnic

Prevod polarnich sou Fadnic na pravouhlé

Rec (r, ©)
r hodnota r polarnich soufadnic
e hodnota @ polérnich soufadnic
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Pfiklad 1: Pfevod pravouhlych soufadnic d\/z \/2_) na polarni souradnice.

FLNe | Deg) :
O@EEO0E | e= 45
m O Matha
&R B (P @ @ ® Pol(J2,J2)
ODEZ®DE
r=2,8=45

Priklad 2: Pfevod polarnich soufadnic 2,30 na pravouhlé soufadnice.

LINE | Deg | D Iy

BE 0 1.73295@8@?

Poznamky

e Tyto funkce mohou byt pouzivany v rezimu COMP.

* Hodnoty r nebo x ziskané vypoc¢tem jsou pfifazovany proménné |, hodnoty @ay
proménné J.

* Hodnoty ziskané pro év pribéhu pfevodu pravouhlych soufadnic na polarni se

pohybuji v rozsahu -180° < 0 s 180°.
» Pri provadeéni pfevodu soufadnic uvnitf vypocetniho vyrazu je vypocet proveden za

Priklad: PO (V2, V2) +5=2+5=7

Funkce nahodného cisla

Kalkulator je vybaven funkci pro generovani ndhodnych po sobé nenasledujicich
desitimistnych Cisel, desitimistnych po sobé nasledujicich &isel nebo nahodnych
celych €isel v ramci specifikovaného rozsahu. Jedna se o nasledujici funkce
generovani ndhodnych ¢isel.

I Ran#, Ranint#( I

Nahodna po sob é nenasledujici €isla
Nasledujici postup je pouzivan pro generovani desitimistnych nahodnych po sobé
nenasledujicich &isel v rozsahu od 0 do 1.

Syntax: Ran #
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PfFiklad: Generovani desitimistnych po sobé nenasledujicich nahodnych cCisel.
&
Ranid
— {MATH} (€] (Ran#) [Bxg)

8.619689%081

B Mitha
Ran#

8. 7042860201

@ Maih A
Ran#
3]

B.9671398699

VySe uvedené hodnoty jsou pouze pfiklady, skute¢né hodnoty ziskané pouZzitim
kalkulatoru budou odlisné.

Nahodna po sob é nasledujici €isla

V tomto pfipadé jsou kalkuldtorem generovana desitimistna po sobé nasledujici €isla
v rozsahu od 0 do 1 €islovana od 0 do 9. Poradi je specifikovano argumentem celého
Cisla (1 — 9) Ran #. Nahodna Cisla generovana v souladu s argumentem jsou
generovana v pevném poradi.

Syntax: Ran# (n) kde n = celé €islo v rozsahu od 1 do 9)
Priklad: Generovani po sobé nasledujicich ndhodnych ¢isel.

Example: To generate sequential random numbers

Math A
Ran# B
Initialize the sequence: - {MATH}[€] (Ran#) (@)
(%]
B Matha
Ran# 1

~ {MATH} (&) (Ran#) (1) &8
8. 1450073626

o Math &

Ran# 1

B.1387437776

B Math 4

Ran# 1

0.866678424

Nahodna cela ¢isla
Tato funkce generuje ndhodna cela Cisla ve specifikovaném rozsahu.

Syntax:

s wr

(m a n jsou cela Cisla)
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Pfiklad: Generovani ndhodnych celych &isel v rozsahu od 0 do 5.
Example: To generate random integers in the range of 0 to 5
Math A
[ MATH | RanInt#¢@,5)>
- {MATH}®@ (8](Ranint) @ &) B O
2
n Math &
RanInt#{8,5>
(g
4
0] Math A
RanInt#¢8, 35>
5
a

Tm mbea o

Vyse uvedené hodnoty jsou pouze pfiklady, skuteéné hodnoty ziskané pouzitim

kalkulatoru budou odliSné.

DalSi funkce

x!, Abs(, nPr, nCr, Rnd(, Int(, Frac(, Intg(

Faktorial (!)
Syntax: (n)! (n) musi byt pfirozené €islo nebo 0
Priklad: (5+3)!

Example: (5 + 3)!

[ LINE]
QEHE
= {MATH} E] (X)) @8

Absolutni hodnota (Abs)
Syntax: Abs ((n))

PFiklad: Abs (2-7) =5

Example: Abs (2-7)=5

[MATH
- {MATH}® ([ (Abs) @ B (@ &

[ LINE |
- {MATH}® [ (Abs) 2] B (@ (O )
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(S5+3)!
48328
B Mana
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S
a
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Permutace ( nPr) / Kombinace ( nCr)

Syntax:
Priklad: Kolik permutaci a kombinaci ¢tyf osob je moZnych u skupiny 10 osob?
[LINE | i
18P4
O = {MATH} (7} (nPr)(@) 3 2048
a 'y
iac4
(1) (@) @) — {MATH} (8) (nCr) @ 8 218

Zaokrouhlovani (Rnd)

Funkci zaokrouhlovani (Rnd) mazete pouzit pro zaokrouhleni hodnoty, vyrazu nebo
vysledku vypodctu specifikovaného argumentem. Zaokrouhlovani je provadéno na pocet
vyznamnych &isel v souladu s nastavenim poctu zobrazovanych &isel.

Nastaveni zobrazeni ¢isel

Norml1 nebo Norm2
Mantisa je zaokrouhlovana na 10 Cisel.

Fix nebo Sci
Hodnota je zaokrouhlovana na specifikovany pocet Cisel.

Priklad: 20:7 X 14 =400

Exampde: 200 + 7 3 14 = 400 ——
 LiniE 200=Tx14
Ealolilealeal ool = s00
(3 decimal places| cledli
8 208+Tx14 i A mi
. - 100,458 3 desetinna mista
I
im L]
(Winmmal calculalion usas 15 digis.} ﬁ% ]
DODEDE | g, ‘*x' interni vypocet pouziva 15 mist
-T2
" &
2aa+T
OO, g 2557
408, bed

Mow pariarm the sama caloulation using the reunding (Fnd) function

#= 4| Nyni provedeni stejného vypoctu

208+7 - ¢
SsnanenE #8.571 g pouzitim zaokrouhleni (Rnd)
b — i . v s
——— = Vypocet pouziva zaokrouhlenou
(Caboutation uses rounded vaEiue 00+7

= @R E o e 28.571| hOantU
8. 571

LI
(Fongsd resl - ,
- momm|. . 2.5 Zaokrouhleny vysledek

399,94

- 43 -



Extrakce celého ¢€isla (Int)

Funkci Int je extrahovana &ast tvofena celym &islem ze vstupu reélného Cisla jako jeho
argument.

Sy il

Priklad: Extrakce celého ¢islaz - 1.5

Example: To extract the integer part of —1.5

L] &
[ LINE Int(-1.5)
o - {MATH}® (B DO B 0 -1
Extrakce zlomku (Frac)
Funkci Frac je z redlného Cisla extrahovéna jeho ¢ast tvofena zlomkem.
Syntax: Mﬁ*};
Priklad: Extrahovani zlomku z €isla — 1.5
Example: To extract the fractional part of —1.5
T N
[ LINE Frac¢-1.5)
e - (MATHI® El(Frac) DO E T e -6.3

Nejvétsi celé €islo (Intg)

Funkce Intg ur€uje nejvétsi celé Cislo, které neprekracuje vstup realného €isla jako
jeho argument.

syntax: iaitn}y

Priklad: Urcete nejvétsi celé Cislo, které neprekracuje — 1.5

[ LIE |
Inte(-1.5
e — {MATH} & (@] (Intg) (@ M 1 31 O (= -2

Pouziti inzenyrské notace

PouZiti inZenyrské notace 10 3

InZenyrskou notaci (ENG) jsou vyjadfovana mnozZstvi jako produkty kladnych Cisel
v rozsahu mezi 1 a 10 a mocninou €isla 10, které je vzdy nasobkem tfi. Pro pfevod
Cisla do inzenyrské notace muzete pouzit dvé funkce — ENG— a ENG+.

Funkce Pouziti tlagitek
Function I-tny Ope_ratlon .
ENG—~ ] (B (ENG)
ENG- B (ENG)
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Priklady p fevod G do inZenyrské notace
Priklad 1: Pfevod &isla 1234 do inZenyrské notace pouzitim funkce ENG—

Example 1: To convert 1234 to enginesring notation using ENG—

Y
1234
AEE®
1234
1} Nath &
1234
EE (] (ENG)
1.2384%03
Wath &
1234
E(ENG)
123&:“' D

Priklad 2: Pfevod c&isla 123 do inZenyrské notace pouzitim funkce ENG+

Exampla 2: To convert 123 to engineering notation using ENG—

m‘ BE vtk &
123
DE D E
123
D Matha
1123
[ (R{ENG)
B.123xa3
a Math &
123
[ 00 (ENG)
8, 000123 &

Pouziti inzenyrskych symbol G

Kalkulator podporuje 10 inzenyrskych symbolg I £ M p £k, M, G, T, P} | ere
muZete pouZit pro vkladani hodnot nebo pro zobrazovéani vysledkd vypoctu a to ve
vSech rezimech vypoctl s vyjimkou BASE-N.

Zobrazeni vysledku vypo €tu pouzitim inZzenyrskych symbol @

Pro aktivovani pouZziti inZenyrskych symbolu vybérem funkce EngOn pouZijte
obrazovky nastaveni kalkulatoru — viz pfedchazejici text navodu.
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Vkladani hodnot pouzitim inzenyrskych symbol U
Priklad: VloZeni 500 k

Example: To input 500 k

&
G0 ® |sea
.
MATH -%-”n %.M §=l,:
s — H ] H H
{ A Til 86 QT
a:p
s
[E)(k) | seex

Pouziti inzenyrskych p fevod & (10%) pfi aktivnich inZzenyrskych
symbolech (EngOn)

Provedenim inZenyrskych (ENG) pfevodu v dobé, kdy jsou aktivni inZenyrské prevody
(EngOn) bude desetinna te¢ka posunuta o tfi mista doprava a sou¢asné bude
odpovidajicim zplsobem zménén inzenyrsky symbol (napf. z M na k). Analogicky bude
provedenim pfevodu ENG« bude desetinna teCka posunuta o tfi mista doleva a
soucasné bude odpovidajicim zpisobem zménén inZenyrsky symbol (napf. z k na M).

Priklad: Vypo et 999 k + 25 k =1.024 M =1 024 k

[UINE T R
BEDER - MHE@@BME (P95
DEES - (MTH® @ ® BME )
NG M A
_ SI9K+20K
(ENG conversion) ) G{ENG) 1024x

Vypo €ty s komplexnimi €isly (COMP)

Pfed provedenim pfikladd vypoc&ta uvedenych v této ¢asti navodu nejdfive prepnéte

kalkulator do rezimu COMP a to postupnym stlacenim tlacitek ': (1} .

Vkladani komplexnich €isel
Vkladani imaginarnich ¢&isel (i)

Pro vloZeni imaginarniho Cisla i pouzijte tlacitko ] .

Priklad: Vlozeni 2 +3 i

Exampie: To input 2 + 3¢ B ks

BB B0 2+34l
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Vkladani hodnot komplexnich  €isel pouzitim formatu
sou Fadnic

Komplexni €isla mohou byt rovnéz vkladana pouzitim formatu po

(reza.

Priklad: Vlozeni5 £ 30

polarnich

larnich souradnic

Example: To input 5 « 30
(5] ) ({33 (@)

=rac” |

Dulezité!
PFi vkladani argumentu © vloZte hodnotu indikujici ahel pouZzitim
jednotky uhld.

Nastaveni pro zobrazeni komplexniho  é€isla

Podrobné informace naleznete v odstavci ,Specifikovani formatu
komplexniho €isla“ v pfedchazejicim textu navodu.

aktualné nastavené

zobrazeni

Priklady zobrazeni vysledk @ vypo €t s komplexnimi ¢&isly
Format pravouhlych sou fadnic (a + bi)
[s=T) fmoce) (SETUP) (&) (41 {COMPLX) O] {z+ i)
Priklad (Example) 1:
Example 1: 2 x {3 + i) = 23 + 2i = 3.464101615 + 2§ P
[ MATH ) Deq | 2x (ST +i)
PECEeCEaD®|
243 +2i
o s
2RCTCII+iD
GNOEEO®EONR 3-454191%?

Pokud pouzivate format linearniho zobrazeni budou vysledky vypoétu zobrazeny ve dvou

fadcich zobrazujicich realnou a imaginarni ¢ast vysledku.
Pfiklad (Example) 2:
Example 2: V2 £ 45=1+¢

[ MATH] Deg |
(=) @ @ B (D{) (& (8] )

Format polarnich sou Ffadnic {ré 9)

(wee) (SETUP) (& @] {COMPLX) (Z) (reéh
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Priklad 1:

Example 1: 2x{v3+i}=2yB3+2i=4.30

- | [T Y
afocs 2x(FH)
IRu@OeEnaa|”
F. Wac. |
[ LINE | D :
2XCTCEI+i D
DIEORENECDE e

Pokud pouzivate linearni format zobrazeni budou vysledky vypoctu zobrazeny ve dvou fadcich
— v jednom absolutni hodnota, v druhém argument.

Priklad 2:

Example 2: 1+i=y2 £ 45

i MATH | Deg | 1+i
RGO E

{Z 245

Sdruzena komplexni €isla (Conjg)

Pro ziskani sdruzeného komplexniho &isla £ =& = bi pro komplexni ¢islo £ =& + bi
provedte nasledujici operaci.

Pfiklad: Pro ziskani sdruzeného komplexniho ¢isla 2 + 3i

Example: Obtain the conjugate complex number of 2 + 3/ Y

Conda(2+3i)
-{COMPLX} E{Conig) I FI G D =

2-3i

Absolutni hodnota a argument

Nasledujici postup muzete pouZzit pro ziskani absolutni hodnoty (12} o argumentu
{Ar(2)) ha Gaussianova roving pro komplexni &islo ve formatu T = @ + bi.

imaginarni osa

realna osa

Priklad: Ziskani absolutni hodnoty a argumentu pro 2 + 2i

Absolutni hodnota:

Absolute Valus: B A
RAbs(2+2i)
- {COMPL} DA D HE DD D @ 2.528427123
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Argument:

Argument: B

Ara(2+21)
- {COMPLX} @ (Arg) @) (B D @ (D 43

Extrahovani realné ¢€asti (OReP) a imaginarni €asti (ImP)
komplexniho ¢isla

Nasledujici postup muzete pouzit pro extrahovani realné ¢asti (a) a imaginarni ¢asti (b)
komplexniho Cisla a + bi.

Priklad: Extrahovani realné a imaginarni ¢asti komplexniho €isla 2 + 3i

Examptle: Obtain the real part and imaginary part of 2 + 3¢

Hatk &
[ MATH ReP¢2+3i)
- {COMPLX}@{ReP) L F DO D B
2
Mabh A&
InP(2+3i)
= {COMPLX]E)(ImP)EE D3 =
3

Zmeéna vychoziho forméatu zobrazeni komplexniho  €isla

Nasledujici postup muzete pouzit pro zménu vychoziho formatu zobrazeni
komplexniho €isla a pro specifikovani poZzadovaného forméatu zobrazeni aktualné
vkladaného vypoctu.

Specifikovani forméatu pravouhlych sou  Fadnic pro vypo ¢&et
Na konci vypoétu vioZte — {COMPLX} @] (wa+bi)

Priklad:

Example: 2v2 / 45 = 2 + 2i (Angle Unit: Deg)
[smat] Deg ] TR

BDEE® M HE E | 242 245 a+bi
—{COMPLX}E}(MHM}

2+2i

Specifikovani forméatu polarnich sou  Fadnic pro vypo €et
Na konci vypoctu viozte — {COMPLX} [@){»r2 )

Priklad:
Example: 2 + 2i = 242 ~ 45

a Malh &
[maTH | Deg | 2+2i rrze
2 @ &) @) pas - (COMPLX} (@){ P r£0) (B0

242 245
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Maticové vypo ¢éty
Pro provedeni pfiklad vypoctl uvedenych v této ¢asti navodu prepnéte kalkulator
tlagitky {[wee] [T} do rezimu cOmP.

Prehled maticovych vypo €t
Pro provedeni maticovych vypoctu nejdfive do poZzadované z celkem Sesti oblasti

paméti matic oznaenych nazvy Matl az Mat6 vloZte matice a potom pouZitim
proménnych oblasti paméti matic provedte aktuélni vypoéet

Pro provedeni matlcoveho vypoctu jako napf. [ I [ 3 4 | nejdrive vloZte do

paméti matic A [ 0 2 | a do paméti matic B [ 3 4 | a potom provedte vypocet Mat A +
Mat B.
Vysledky maticovych vypoctl jsou zobrazovany na obrazovce Mat Ans.

Obrazovka Mat Ans

VSechny vysledky vypoctd s maticemi jsou ukladany do paméti vysledkd maticovych
vypoctl . Pro zobrazeni matic aktualné uloZzenych v oblasti paméti Mat Ans mizete
pouzit obrazovku Mat Ans.

8 Math

Tty ]

3.333333333

« KaZda z bunék obrazovky Mat Ans zobrazuje az 6 mist hodnoty aktualné uloZzené
v burice.

* Pro kontrolu hodnoty uloZzené v burice pouZijte tla€itka pro ovliadani pohybu kurzoru,
kterymi zvyraznéte buriku jejiz obsah chcete zobrazit. Hodnota uloZzena
ve zvyraznéné burice bude zobrazena ve spodni ¢asti obrazovky.

» Pokud burika obsahuje zlomek nebo hodnotu v Sedesatkové soustavé bude na
obrazovce zobrazen ekvivalent obsahu buriky v dekadické soustavé, zvyraznénim
buriky bude zobrazen v burice uloZeny zlomek popf. hodnota v nedeséatkové
soustaveé.

» | kdyz je vzhled obrazovky Mat Ans velice podobny obrazovce pro editovani matic
nelze obrazovku Mat Ans pouZivat pro tento ucel.

e Stla¢enim tlaCitka &) v dobé&, kdy je na displeji zobrazena obrazovka Mat Ans
bude pfepnuto na obrazovku vypoctu.

» Stla¢enim tlagitka El, = nebo jiného operacniho tlagitka v dobg, kdy je na
displeji kalkulatoru zobrazena obrazovka Mat Ans bude zahajen vypocet pouzivajici
aktudélni obsah obrazovky. Dalsi informace naleznete v odstavci ,Provadéni
maticovych vypoctd“ v dalSim textu navodu.

Vkladani a editovani dat matic

Po vloZeni matic do oblasti paméti pro uloZeni matic (Mat A az Mat 6) mizete nazvy
matic pouzivat ve vypoctech jako proménné. Existuji dvé metody pro uloZeni dat do
matic a to bud’ pouzitim obrazovky pro editovani matic nebo pouZzitim pfikazu pfifazeni
hodnoty —.
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Pouziti obrazovky editovani matic pro vkladani dat matic

1.

6.

Pro zobrazeni nabidky oblasti paméti matic postupné stlacte

nasledujici tlagitka: — {MATREX} {EDIT)  y oblasti e

paméti obsahujici data matice bude zobrazen jeji rozmér (napf. 2 Mat € inane
X 2), prdzdna oblast paméti matice bude oznacena tdajem None.

Tlacgitky pro ovladani pohybu kurzoru vyberte oblast paméti, kterou =55
pro vioZeni dat. Dimension mxn
Stlagte tlagitko B8 - bude zobrazena obrazovka specifikujici s —

rozméry (Dimension) matice. Udajem m je oznaden podet Fadkd,
udajem n pocet sloupcu.

Poznamka

Pokud v kroku €. 2 vyberete oblast paméti obsahujici matici bude stlacenim tlaCitka
@3 zobrazena obrazovka pro editovani matic. Pfi pozadavku na vymaz matice a
pofizeni nové matice s jinymi rozméry stlaéte namisto tlagitka E kroku &. 3 tlagitko

® nebo tladitka (J{Dim;)

Specifikujte rozmeéry matice, kterou chcete vytvofit (maximem jsou 10 sloupct a 10
fadkud). Pro specifikovani pocta fadkl zvyraznéte adaj m, vloZte pozadovanou
hodnotu a potom stladte tlagitko B8 - bude tak zvyraznéno pole pro specifikovani
poctu sloupcu. Po vloZeni tdaje oznacujiciho poZzadovany pocet sloupct stlacte
tlagitko®d

Po specifikovani poétll fadku a sloupcu stlaéte tlagitko®8- bude zobrazena
obrazovka editovani matic. Tlagitky pro ovladani pohybu kurzoru pfemistéte kurzor
na buriku, jejiz obsah chcete specifikovat, vlioZte poZzadovanou hodnotu a potvrdte
tlagitkem@.

Po vloZeni vSech hodnot stladte tlagitko®® .

PouZiti p Fikazu pro p Fifazeni hodnoty ( —) pro vloZeni data matice

1.

2.

3.

Pro vloZeni matice, kterou chcete vloZit do paméti matic pouZzijte nasledujici pfiklad.
£y fhy .. thy
[“:“ “:" "f" :| Fern, @y ooy i lltin, O oy @aad oo [y Gy ey Ll
e G O
12

Pokud napf. chcete viozit 113 4 } pouzijte nasledujici tlacitka...

) () (1 0 () {D) () =] (2 G (D4 |
) () (03] (7] () i 2 ) o (¢ [ L L L+ 2103+ 4110

VloZzte pfikaz pro pfifazeni hodnoty (—):
- [PROG} - {—}

Specifikujte oblast paméti, do které chcete ulozit matici (Mat A — Mat F nebo Mat
Ans). Pokud napf. poZadujete uloZzeni matice do oblasti Mat A pouZijte nasledujici

tlagitka: — {MATRIX} (Z] (Mat) @ (] (A).

Upozorn éni
Pokud vyberete jiZ pouZitou oblast paméti budou v oblasti uloZzena data prepsana
noveé vloZzenymi daty.

Pro uloZeni vioZzenych dat do pamaéti stlaste tlagitko 8- ulozena data budou
zobrazena na displeji. Format obrazovky je podobny forméatu obrazovky pro
editovani matic, obrazovku v8ak nelze pouzit pro tento ucel.

Stlacenim tlacitka budete vraceni do obrazovky rezimu vypoctu CALC.

-51 -



Poznamka
Obsah obrazovky Mat Ans mazete pfikazem (jako napf. Mat Ans — Mat A) pfifadit
matici proménné (podle pfikladu Mat A).

Zobrazeni obsahu matice
1. Pro zobrazeni nabidky oblasti paméti matic stlacte v obrazovce rezimu vypoctu

COMP nasledujici tlagitka: - {MATRIX} ) (EDIT)

2. Tlacitky pro ovladani pohybu kurzoru zvyraznéte matici, jejiz obsah chcete zobrazit,
potom stladte tlagitko®8,

3. V pfipadé potfeby miZete matici editovat — tla€itky pro ovladani pohybu kurzoru
zvyraznéte bunku, jejiz obsah chcete editovat a potom vloZte novou hodnotu,
potvrdte tlagitkem®9.

4. Po provedeni vSech pozadovanych zmén stlacte tlacitko .

Vymaz obsahu vybrané oblasti pam éti matic
1. Pro zobrazeni nabidky oblasti paméti matic stlacte v obrazovce rezimu vypoctu

COMP nésledujici tladitka: — {MATRIX}J(EDIT)

2. Tlacitky pro ovladani pohybu kurzoru vyberte oblast paméti matic , kterou chcete
vymazat.

3. Stlacte tlacitko nebo postupné stlacte tlacitka @{DEH. Bude zobrazeno
hlageni vyZaduijici potvrzeni. Pro vymaz oblasti paméti stladte tlagitko®, pokud

jste si vymaz oblasti paméti rozmysleli stlacte tlacitko .

Provad éni maticovych vypo €t

V této ¢asti navodu jsou uvedeny ukéazky maticovych vypoctu.

« Prfed zahajenim maticového vypoctu je nutné vioZeni dat do matic, u kterych
planujete jejich pouZiti ve vypodtech a popsanych v odstavci ,VklIadani a editovani
dat matic* — viz pfedchazejici text ndvodu.

* V nésledujici tabulce jsou uvedeny notace ndzvd matic pouZzitych v této casti
navodu. Pokud bude v postupu uveden nazev matice je nutné pouZiti tlacitek
uvedenych v tabulce.

Pokud uvidite tento nazev matice ... pouZzijte tato tlacitka:

When you see this matrix name: Perform this key operation:

{Mat a] - {MATRIX} (2] (Mat) MR8 [T](A)
{MatB] - {MATRIX} (2] (Ma!) (@) (=] {B)
{Mat C] — {MATRIX} (2] (Mat) (uns] £+ (C)

VSechny pfiklady uvedené v této ¢asti navodu jsou provadény za pouZziti pfirozeného
zobrazeni.

Sedéitani a ode €itani matic
Secitani popf. odecitani matic je mozné pouze pokud jsou jejich rozméry identické.

Izﬂ]+[1 2
P¥iklad: +02 34

20 l 1 2]
Priklad predpoklada, Ze matice A obsahuje 02) amatice B obsahuje 341
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Nasobeni matic

[Mat A] (] {Mat B]

B
Mat A+Mat H

&

(33

Nasobeni matic je mozné pouze pokud maji shodny pocet radka.

B NN
+ ®
Piklad: ( 02 34 5

[ 12
, matice B obsahuje 34 a

[ 20
Priklad pfedpoklada, Zze matice A obsahuje 02
H
matice C obsahuje 51
iMat A] (B [Mat B] BE)
X] {Mat C]

Poznamka

2] Math
] | 2
N, 3)
3
7] Math &
Mat AnsxMat O3
a Ml
L] 1
oy
12

Pokud je na displeji zobrazen vypocet mazete pouZzitim tlacitek
— {MATRIX} (Z] (Mat) ] £ {AnS) viozit proménnou Mat Ans.

Skalarni nasobeni matice

Kalkulator podporuje nasledujici vypodty skalarniho nasobeni:

nxMatA nMatA MatAxn MatA+n

Mat A miZete nahradit libovolnou matici (Mat A az Mat Z) a to v€etné Mat Ans.
Jako n muZete pouzit hodnotu, nezavislou pamét (M), proménnou, nazev matice,

konstantu (rtnebo védeckou konstantu) popf. hodnotu védecké funkce (jako napfr.

sin(30)).
ornaa > Uo2]*[54])

Priklad pfedpoklada, ze Mat A obsahuje

20
02
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@R [Mata]l @B [MatBI (D

Absolutni hodnoty element @ matice

1 Nath &

Nasledujicim postupem jsou uréovany absolutni hodnoty elementd matice a jsou

vkladany do obrazovky Mat NS.
1-2 }
Priklad: UrCete absolutni hodnoty matice 3 ¢

1-2 }
PFiklad predpoklada, Ze Mat C obsahuje L9 €1

- {MATH} & {1}{Abs) [Mat C]

Ziskani determinantu matice
Pro ziskani determinantu ¢tvercové matice pouZijte funkci det(.

det[a" =

a,, &
del[ " "]:al.aw—mxu,

Iy {0y

iyt thy 1y
det| dy 6 | = Oty + Clalianlyy + Hlfla (g — (Lglhalilyy = €bypla, 6y — Chy)CEgtTy;
iy Oy Uy

1—2}
PFiklad: Ziskani determinantu matice 19 Q[

1-2 }
Pfiklad pfedpoklada, ze matice C obsahuje 1 9 Q1.

— (MATRIX} E)(det) [Mat C] (10

Transponovani matice

Ix{Mat A+Mat B)
] Math
& 1 g
o, "5
Q
: Math
IMat Cl
B [ Y
R 1 F]
— 2]
1
] Malh A
det(Mat C»
18

Transponovani znamena preménu fadkud na sloupce a sloupcu na fadky. Vypocet je

provadén pouzitim funkce Trn( - viz nasledujici pfiklad.

l 123
Piklad: Transponuijte matici | 458 [ i

123
Priklad pfedpoklada, ze matice Mat B obsahuje 456/
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Invertovani matice

—{MATRIX}[@}({Trn) [Mat 8] ()

n] Math &
TroniMat B>
A uan

Wﬂd—’a
4
LN

| t—l

Pro invertovani ¢tvercové matice muzete pouzit nasledujici postup.

=]

aﬂ‘ -(11:
22, au}" ~fly  fn
| 21 Oz Oy gy = €ty

Qpllyy —~ Qpfilyy
=Ryl + dagfdy
Qplyy — Azl

iy + hallay Byl — Gl

Qg — il
“Ehllyg + ULy,

il + alﬂﬂ}
gy — (Tylly

@y Gy An]”
ty, Uy Oy j =

[ Oy (g

Dulezité

Boalapllay + Tiallyglly, + igflyillyy — Qygflsnllsn — Qiallpdisg — Giilayliy

» Invertovani matice je podporovano pouze u ¢tvercovych matic nerovnych nule.

-1
« Pro vioZeni " pouZzijte tlagitka Clx ]'_

Priklad:

Invertovani matice

1,2}
5 0

1,2}
5 0

Priklad pfedpoklada, ze matice Mat C obsahuje :

Druh& mocnina matice

(MatC) @ G D

Pro pofizeni druhé mocniny matice postupujte podle nasledujiciho pfikladu.

Upozorn éni

Pro pofizeni druhé mocniny matice pouZijte tlacitko 'IE

[ 1-2
P¥iklad: Pofidte druhou mocninu matice 5 0

[ 12
Priklad pfedpoklada, ze matice Mat C obsahuje 50

[Mat C] =3 e}
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Sekven €ni vypo ¢ty (RECUR)
Pro provedeni pfiklada uvadénych v této ¢asti navodu nejdfive prepnéte kalkulator
tlacitky ( (oe) (&) do rezimu vypoctu RECUR.

Prehled sekven €nich vypo ¢t
Pro pofizeni tabulky sekvenci mlZzete pouzit pozadovanou z nasledujicich dvou metod:
1. Sekvence typu &n

Timto typem sekvence bude vioZen vieobecny ¢len sekvence (2n = f(n)) ato
vcetné pocatecni a koncové hodnoty sekvence.

2. Sekvence typu @+
Timto typem sekvence bude vloZen vzorec rekurzivity pro dvouélennou rekurzivitu

(Gna1 = f{a*}}fspolu s pocatecni a koncovou hodnotou sekvence.

Vybér typu sekvence

Pro vybér tohoto typu sekvence ... ... pouzijte tato tlacitka:
Ta sedect this sequence type: Perform this key operation:
ax Type —{TYPE}(1] (an)

Ane1 Type —{TYPE}(2 {an+1)

Obrazovka editovani sekvence

Po prepnuti kalkulatoru do rezimu RECUR a vybéru typu sekvence bude na displeji
zobrazena néktera z dale uvedenych obrazovek, kterou pouZijte pro vloZeni vyrazu,
kterym bude definovan vyraz (vSeobecny ¢len nebo vzorec rekurze).

D dath B Parih
an3l an+i1d

iy Type ane TypE

VlozZeni vzorce do obrazovky editovani sekvence

Priklad 1: Pro vioZeni @aet =&n + 1 + 1

- {TYPE} @) {an.1) g Wi
el (2 {2} () e (D) (7)) () [An +17an+n+l

Pfiklad 2: Pro viozeni @Ga=n+5

B - (TYPE) [T1(ax) 7
6D (1) (@ (@ | an =n+5

Poznamka
Pro vymaz obrazovky v pribéhu vkladani stlacte tlacitko 5.
Obrazovka rozsahu tabulky

Stlagenim tlagitka 8 pro uloZeni vzorce vioZzeného do obrazovky editovéani sekvence
bude zobrazena jedna z obrazovek rozsahu tabulky - v zavislosti na typu sekvence:
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0 B owan
Table Range Table Range
n : arti
End :5

Qe Typo Secquence

<n Type Sequence

Obrazovku pouzijte pro specifikovani poCate¢ni hodnoty (Start) a koncové hodnoty
(End) n pro vytvoreni tabulky sekvence.

Specifikovani vychoziho €lenu, po €ateéni a koncové hodnoty

1. V zobrazené obrazovce tabulky rozsahu vyberte tlacitky pro ovliadani pohybu
kurzoru nastaveni, které chcete zménit.

2. VloZte pozadovanou hodnotu nebo vyraz.

Pro vymaz obrazovky v prabé&hu vkladani stlacte tlagitko &3

Stlacenim tlacitka v prabé&hu vkladani budou zruseny v8echny dosud vioZzené
hodnoty a budou obnoveny puvodni zobrazené hodnoty.

3. Po vloZeni vdech poZadovanych tdajl stladte tlagitko®3.
VloZené hodnoty budou uloZeny do paméti. Pokud byly vioZzeny vyrazy bude do
paméti uloZzen vysledek vyraz(.

Pokud je na obrazovce zvyraznéno libovolné nastaveni bude stlacenim tlacitka G0
na obrazovce zobrazena tabulka sekvence.

Prepnuti do obrazovky editovani sekvenci z obrazovky
Stlagte tlagitko .

tabulky rozsah

Obrazovka tabulky sekvence

Stlagenim tlagitka @ v kroku &. 3 postupu ,Specifikovani vychoziho &lenu, po¢ateéni a
koncové hodnoty” uvedeného v pfedchézejicim textu bude kalkuldtorem proveden
sekvencni vypocet a to v souladu se vzorcem (vSeobecny ¢len nebo vzorec rekurze),
vychozim ¢&lenem, vioZenou pocate¢ni a koncovou hodnotou. Vysledek vypoctu bude
zobrazen v obrazovce tabulky sekvence (2 typy — v zavislosti na typu sekvence — viz
obréazek).

Wath [ ™
. # in 6 Zlni : Pyt LYY | HMII
2 ! ? 13 2 | L]
F | 3 ] 21 3 ] W in
1 1
an Type Sequence ay.1 Type Sequence

* V kazdé z bunék tabulky bude zobrazeno az Sest mist hodnoty aktuélné ulozené
v burnice.

* Pro zobrazeni celé hodnoty uloZené v burice zvyraznéte bunku tlacitky pro ovladani
pohybu kurzoru — hodnota uloZena v burice bude zobrazena v poli zobrazeni
hodnot ve spodni ¢asti obrazovky.

* V dobé kdy je v poli zobrazeni hodnot zobrazena hodnota buriky je mozny jeji
prevod na inZenyrské zobrazeni (ENG) popf. pfevod do Sedeséatkoveé popf.
dekadické soustavy — viz predchazejici text navodu.

* Vénujte pozornost tomu, Ze do pole pro zobrazeni hodnot nelze vkladat hodnoty a
Ze zobrazené hodnoty nelze editovat.
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Sloupce tabulky sekvence

Sloupec |Data obsaZzena ve sloupci
n Hodnota od pocate¢ni do koncové hodnoty specifikovana v obrazovce
rozsahu pro n.
an Hodnota a, pro hodnotu n ve stejném fadku.
2a, Suma a, od poc¢ate¢ni hodnoty n po hodnotu n ve stejném fadku.
n+1 Hodnota od poc¢atecni po koncovou hodnotu specifikovanou pron + 1
v tabulce rozsahu.
ans1 Hodnota a,.; pro hodnotu n + 1 ve stejném fadku.
Zan Suma a,.; 0d a; po n + 1 ve stejném fadku.

Prepnuti z obrazovky tabulky sekvence do obrazovky ta

Stladte tlagitko .

Vytvo feni tabulky sekvence

Vytvo Feni tabulky sekvence typu — &ast

bulky rozsahu

P¥iklad: Vytvorite tabulku sekvence se vzorcem rekurze @ass = dnt+ # + 1s pouzitim
rozsahu 1 % 7 5 10 yn je celé &islo). Vénujte pozornost tomu, Ze a, = 2.

Enter the RECUR Mode: &) [E){RECUR}

Select the a..« type: ]
—{TYPEN@ (an1) | gp 4.1 =

Waih

Input the recursion formula; B

an+i1=antn+ll

P (2] {a,) ) fneed (11 (1) (] (D3

[
Table Range

Ragister the recurslon formula: Wath

{This displays the table range screen.} art:
End 5

Input @, = 2, Start = 1, End = 10; ™

[
Table Range

E ai H
IBO@OOD] 3, .03
| End &
Create the saquence table: R
' el Aner a n““ﬂ
(This displays the sequence table screen)| § ;! q 8

-

Vytvo feni tabulky sekvence typu a,

Priklad: Vytvorte tabulku sekvence se vSeobecnym Clenem

7z wrs

s pouZitim rozsahu 2 & n & 8 (kde n = celé &islo).
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prepnéte do rezimu vypoétu RECUR
vyberte typ an+1

vloZte vzorec rekurze

ulozte vzorec rekurze do paméti

(bude tak zobrazena obrazovka tabulky
rozsahu)

vloZte pocatecni (Start) a koncovou (End)
hodnotu

vytvorte tabulku sekvence

(bude tak zobrazena obrazovka tabulky
sekvence)

Gy = l{%}n2 +2n-3




Enter the RECUR Mode:
Select the a, type:

Input the general term:

Ragister the general term:;

Input Start = 2 ang End = 6:

Create the sequence table:

{This displays the sequancs table screen}| §

[t (8] (RECUR)

—{TYPE} [T {as)

an=Il

®0® D ® &R G F
B D S E]

an= %n2+2n-3

a8 Mty

{This displays the table range screen.) i

Table l:anse

BEEm

8 en
Table Ranse
Start:2
[l A
B M
1 [ an Ein
o o2 w.d
4 13 as.sz

Upozorn éni k sekven €nim vypo étam
V prubéhu sekvenénich vypoctl nelze pouzivat nasledujici funkce:

CALC
SOLVE

Chyby generovani tabulky sekvence

prepnéte kalkulator do rezimu vypodtu
RECUR
vyberte typ an

vlozte vSeobecny ¢len

uloZte vSeobecny ¢len
(bude tak zobrazena obrazovka tabulky
rozsahu)

vlozte pocatec¢ni (Start) a koncovou (End)
hodnotu

vytvorte tabulku sekvence

(bude tak zobrazena obrazovka tabulky
sekvence)

pfevody soufadnic (polarni / pravouhlé a naopak)
dldxt, d*1dx*(, |, Z(
pfipocitavani k / odecitani od nezavislé paméti
pfifazovani hodnot k proménnym { B (STO))

Tabulka maze obsahovat max. 199 radku — pfi pokusu o prekro¢eni uvedeného

poctu fadkd bude generovana chyba rozsahu (Range Error).

paméti (Memory Full).

Prekroenim kapacity paméti vysledku vypoctu bude generovana chyba zaplnéni

Dojde-li v pribéhu vypoctu tabulky k matematické chybé bude zobrazena

obrazovka tabulky sekvence a burice ve které doSlo k chybé& bude zobrazeno
hlaSeni Error .

Vypo €ty rovnic (EQN)

Prehled vypo €tl rovnic
V této Casti navodu jsou popsany vieobecné postupy pro feSeni simultannich rovnic se
dvéma nezndmymi. Pro vypocty je pouzZivano vSeobecné zobrazeni.

X+05Y =3,
2X +3¥ =4

1. Postupné stlacte tlacitka (BJ(EQN)._ na displeji bude zobrazena vychozi
nabidka EQN podobné nabidce na nasledujicim obrazku.

1ta
2ia
3ta
435

%
o
b

X+bY+. . . +al=f

B
+b¥=c
+by+cl=d
+hY+cZ+dT=a

Math¥
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2. Pro vybér simultanni rovnice se dvéma neznamymi postupné stlacte tlacitka

(D {aX+bY=c) - bude tak zobrazena obrazovka editoru koeficientu podobna
obrazovce na obrazku. Tuto obrazovku miZete pouzit pro /vkladani hodnot
koeficientd rovnic.

o R

3. Vlozte hodnoty koeficientd. VloZzené hodnoty vyprodukuji vySe uvedené simultanni
rovnice.

DeEOHENEEEDEEO

{

K+D+5Y=3}
2X + 3Y =4

4. Pro zobrazeni feSeni stlaéte tladitko @ - bude tak zobrazeno feSeni X.

Ni-

L] e 4
Y=

-1

Pro pfepnuti mezi zobrazenim feSeni pro X a Y pouZzijte tlacitka @ a@

Pro vyjiti z obrazovky feSeni a navrat do obrazovky editovanim koeficientu stlacte

tlagitko .

Vyb ér typu rovnice

V néasledujici tabulce jsou uvedeny operace, které mizete pouzit pro vybér typu

rovnice.

Pro vyb ér rovnice ... pouZijte tato tla €itka: PoloZka nabidky typu
typu ... EQN

Simultanni linearni rovnice (EQN) T} aX+b¥=c

se 2 neznamymi

Simultanni linearni rovnice EQN

se 3 neznamymi (81(EQ }@ XY +c2=d
Simultanni linearni rovnice o) (8] (EQN) (X axX+bY+cZ+dT=e
se 4 neznamymi

Simultanni linearni rovnice | o] (B {EQN) (@) aX+bY+cZ +dT+eli=f
s 5 neznamymi

Kvadraticke rovnice (00e]) [B){EQN) ® {0 axX2+bX+c=0
Kubické rovnice {(ECN (2] axX +bX*+eX+d=0
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Poznamka
Zménou typu rovnice v dobé, kdy je jiz pro provedeni vypoctu pouzivan rezim EQN ma
za nasledek vymaz vSech hodnot vloZenych do obrazovky editovani koeficientu.

Vkladani hodnot pro koeficienty

Pro vkladani hodnot pro koeficienty rovnice pouzijte obrazovku pro editovani
koeficientl. Obrazovka obsahuje buriky, které muzete pouzit pro vkladani hodnot
jednotlivych koeficientd. Poet bunék zavisi na vybraném typu rovnice.

Vkladani a editovani hodnot koeficient G

* Pro pfemisténi kurzoru do buriky, do které chcete vloZit hodnotu pouzijte tlacitka
pro ovladani pohybu kurzoru. VloZena hodnota nebo vyraz budou zobrazeny
v levém spodnim rohu displeje.

e Pro vymaz obsahu buriky s aktualné umisténym kurzorem stlacte tlacitko -.

«  Pro potvrzeni ukon&eni vkladani hodnot do buriky stlaéte tlagitko®8. VioZzené
hodnoty tak budou uloZzeny do paméti a sou¢asné bude kurzor pfemistén do
nasleduijici buriky. Po stlageni tlagitka B8 bude zobrazeno aZ 6 mist hodnoty
vlozené v burnce.

« Hodnotu nebo vyraz vypoctu lze vloZzit do kazdé bunky. Pokud bude vioZen vyraz
vypodtu bude stlagenim tlagitka B8 proveden vypodet a bude zobrazen vysledek
pouze aplikovatelné buriky.

« Pro editovani obsahu bunky pfemistéte kurzor do poZadované buriky a potom
vloZte poZzadované hodnoty.

Zobrazeni reSeni rovnic

Stlagenim tlagitka 8 v dobé kdy je na displeji zobrazena obrazovka editovani
koeficientu budou na displeji zobrazena FeSeni rovnice.

XK1= Xz=

-1+1.4142135621 -1-1.414213562i

feSeni rovnice

* Pro pohyb mezi feSenimi pouZijte tladitka pro ovladani pohybu kurzoru @ a@

+ Stlagenim tlagitka v dobé, kdy je displeji zobrazeno feSeni budete moci
Jlistovat* mezi véemi dostupnymi feSenimi. Stlac¢enim tlagitka B8v dobé, kdy je na
displeji zobrazeno konec¢né feSeni budete vraceni do obrazovky editovani
koeficientu.

« Pro vyjiti z obrazovky feSeni a navrat do obrazovky editovani koeficientu stlacte

tlagitko .
» Format obrazovky feSeni zavisi na vychozim nastaveni pro zobrazeni.

Statistické vypo €ty (SD/REG)

Pro statistické vypocty prepnéte kalkulator do rezimu SD nebo do reZimu REG. ReZim
SD je ur€en pro statistické vypocty s jednou proménnou, rezim REG je pouzivan pro
statistické vypocty s parovanymi proménnymi (linearni, kvadratické, logaritmické,
exponencialni s exponentem, e nebo ab  popf. mocninové nebo inverzni.

Data statistického vzorku

S vyjimkou poctu proménnych jsou postupy vkladani dat statistickych vzorkd v obou
rezimech (SD / REG) shodné. Pro vkladani dat vzorkl pouZijte obrazovku editoru
STAT — viz obrazky.
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Y | FRER
—_—

obrazovka editoru STAT
v rezimu SD v rezimu REG

Metody vkladani dat vzork

Data vzorkl mazete vkladat pfi zapnuté (FreqOn) nebo vypnuté (FreqOff) statistické
frekvenci. Vychozim nastavenim je vypnuti statistické frekvence, zména nastaveni je
moZzna v pribéhu vychoziho nastavovani obrazovky statistické frekvence popsané

v pfedchazejicim textu navodu. Pokud je statisticka frekvence zapnuta je na obrazovce
editoru STAT zobrazen sloupec FREQ.

Vkladani dat vzork G
V nasledujicim pfikladu jsou data vzorku vkladana v rezimu SD.

Trida hodnoty Frekvence (Cetnost)

Class Value (X) | Frequency (FREQ)
24.5 4
25.5 8
265 2
Enter the 5D Mode: ) s prepnéte kalkulator do rezimu SD
% FRER
& ®iso)| &
vloZte hodnoty tfidy do sloupce X
Input the class values in the X column; o ]

DEDEEAAODEABDODEE| j 2t

Tha initial default for all frequencies is 1. - i . v
pfemistéte kurzor do horni buriky sloupce

Move the cursor to the top cell of the FREQ column; = |
s FREQ
@® | i Eim
1
Input the frequency values in the FREQ column: y 5 do _SlOvUE)CE FREQ vlozte hOanty
od Xl ™% kmitoctd
AEEEEE 3 es g

Jedinym rozdilem pfi vkladani dat v reZimu REG je, Ze obrazovka editoru STAT ma tfi
sloupce (X, Y a FREQ).

Poznamky

e Vrezimu SD sestavaji data vzorku z hodnoty X a z hodnoty FREQ, v rezimu REG
sestavaji data vzorku z hodnoty X, hodnoty Y a z hodnoty FREQ. Pokud zahajite
vkladani dat vzorku vloZzenim hodnoty do libovolného sloupce obrazovky editoru
STAT budou data pro zbyvajici sloupce nastavena na jejich vychozi hodnoty (X = 0,
Y =0, FREQ = 1).

+ VloZenim vyrazu vypo&tu do buriky a stlag¢enim tlagitka @ bude do paméti uloZen
vysledek vypoctu.

* V obou rezimech (SD i REG) muZete do obrazovky editoru STAT vloZit az 199
radkd dat.

« Data vzorkl vioZzena do kalkulatoru zlstavaji ulozena v paméti az do jejich vymazu
nebo do vynulovani paméti kalkulatoru. Zména reZimu vypoctu, zména nastaveni
statistické frekvence popf. vypnuti kalkulatoru nemaji vliv na uloZzena data vzorka.
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* | kdyZ nejsou pouzivana data Y a na obrazovce neni v rezimu SD zobrazena jejich
indikace je kalkulatorem trvale (interné) pro kazda data X udrZzovana hodnota Y
(vzdy 0). Z uvedeného davodu je v pfipadé, kdy v reZimu SD provedete po vlozeni
samostatné proménné statisticky vypocet vyZzadujici data Y (jako napf. Zy) bude
kalkulatorem vyprodukovan vysledek aniz by byla zobrazena chyba.

Editovani dat vzork G

Postupy uvedené popsané v nasledujicim odstavci mizete pouzit pro nasledujici
ukony editovani v obrazovce editoru STAT: ndhrada obsahu buriky, vloZzeni fadku,
vloZeni burnky, vymaz buriky a vymaz vSech dat obrazovky editoru STAT.

Nahrada obsahu buriky

Tlacitky pro ovladani pohybu kurzoru pfemistéte kurzor do buriky, jejiz obsah chcete
nahradit a potom vloZte poZzadovanou hodnotu nebo vyraz. Pro uloZeni provedenych
zmén do paméti stladte tlagitko®3.

Vlozeni radku
1. Premistéte kurzor na misto, do kterého chcete vlozit radek.

2. Postupné stlaéte tlagitka (E{STAT)Y(O] (Edit) 3] (Ins Row).

3. Do mista ozna¢eného kurzorem bude vloZen fadek a vSechny nasledujici Fadky
budou posunuty o jedno misto dolu. VSechny sloupce vSech nové vioZzenych radku
budou vyplnény aplikovatelnymi vychozimi hodnotami ( X = 0, Y = 0 nebo FREQ =
1).

Vymaz vSech dat obrazovky editoru STAT

1. Postupné stlagte tlagitka EUSTAT) (A1 (Edit) ) (Del All). N gispleji bude

zobrazen dotaz na potvrzeni (Delete All Data?.
2. Pro vymaz v8ech dat stladte tlaéitko®d pokud jste si vymaz dat rozmysleli stladte

tlagitko .

VloZeni buriky
1. Premistéte kurzor na misto, do kterého chcete vlozit buriku.

2. Postupné stlacte tlacitka [(8)(STAT) (] (Edity (@ {Ins Cell). po oznageného

mista bude voZena nova burka, vSechny nasledujici bufky budou posunuty o
jedno misto dolu. Sou¢asné bude automaticky vymazana burika na spodnim konci
sloupce, do kterého byla vloZena nova burnka.

0
x

(Ins Cell)
——

B
FREW
3 L]
25,5
[

45—5

L] 1

(Ins Cell = vloZena burika)

Vymaz buriky
1. Premistéte kurzor na bunku, kterou chcete vymazat.

2. Postupné stlaéte tlagitka [SHSTAT) (D (Edit} () {Del Cell). gude tak

vymazana burika, oznacené kurzorem, vSechny nasledujici buriky budou posunuty
0 jedno misto nahoru, do spodni ¢asti sloupce, ze kterého byla vymazana burnka
bude automaticky vlioZena nova burika. Tato burika bude vypInéna aplikovatelnymi
vychozimi hodnotami (X =0, Y = 0 nebo FREQ = 1).
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Provedeni statistického vypo €tu s jednou prom énnou
Pred provedenim vypoctl popsanych v této ¢asti navodu nejdfive kalkulator prepnéte

taitky (8 B} 4o rezimu SD. Postupy predpokladaii, ze do kalkulatoru jiz byla
vlozena data vzorkd.

Zobrazeni obrazovky s vysledky statistickych vypo ctu
V dobé kdy je na displeji zobrazena obrazovka editoru STAT obsahujici data vzorku
postupné provedte nasledujici operace s tlacitky:

) 1 Y
—— 1-Variable
@ (@) (RESULT) |4 ~Varisbl
(Use @ and @ to scrall) | ¥x =f?5,‘§14285
x2 =4483.75
rxgn =@, 72843135 ¢
: xd‘n—f?. TBATI579 |
‘mink=24.5 :
« MAXR=26,5 '

Pro pohyb v Udajich na obrazovce pouzijte tlacitka @ a @ . Obrazek je pfikladem
mozného vysledku vypoctu.

Poznamky
e Zobrazeny vysledek vypoc¢td muze mit az 10 mist.

» Pro pfepnuti do obrazovky editoru STAT stlacte tlaCitko .
* Vyznam hodnot zobrazenych na obrazovce vysledku statistického vypoctu bude
popséan v dalSim textu ndvodu.

Provedeni specifického statistického vypo  €tu
1. V dobé kdy je na displeji zobrazena obrazovka editoru STAT postupné stlacte

nasledujici tlacitka {1]{(—+COMPF) _ bude tak zobrazena vychozi obrazovka
rezimu COMP.
2. Vlozte pfikaz pro poZadovany statisticky vypocCet a potom stlacte tlaitko G0 . Pro

uréeni hlavni hodnoty (:f:) aktuélné vloZzenych dat vzorku postupujte podle
nasledujicich pokynu.

1:n 2
B (7] (STAN () (VAR) | 31 xdn 4
T

N1

(HI[6]) 65.68

Na obrazku je pfiklad mozného vysledku vypoctu.
DalSi informace o pfikazech pro statistické vypocty naleznete v nasledujicim textu.

Reference p fikazu statistickych vypo €ta v rezimu SD

Pro ziskani informace o poctu vzorka.
n = (pocet x; dat)
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Pro ziskani prGméru vzorku dat x.
= _ EI;
H

- ERTETANE AR D
Pro ziskani standardni odchylky populace.
E[I,' - X ]I

H

agn=

Pro ziskani standardni odchylky vzorku.

LS Ll

YOt = [Z(x, - %)
n-1

Pro ziskani druhych mocnin dat vzorka.

2 = Exf

Pro ziskani souctu dat vzorkd.

Yr=3x;

Ur€uje minimalni hodnotu vzorka.

R : .
Ur€uje maximalni hodnotu dat vzorka.

dni normalni distribuce P pro argument i.

UrCUJe pravdépodobnost standar

.L.AJ)F.CUje.‘ branepodobnost standardni normalni distribuce Q) pro argument i.
Qln

: ; L Ty L
S o

[ca]

RO e

Urc€uje pravdépodobnost standardni normalni distribuce R pro argument i.

Al
1 -
‘.k R{n = W'/" e Ydx

0r
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Pouzitim hodnoty (X) vloZzené jako argument bezprostfedné pfed pfikaz je nasledujici
vzorec pouzivan pro uréeni standardizované proménné.

' _X-x
Xb1 = ACH

Provedeni statistickych vypo €t s parovanymi prom énnymi
» Pro provedeni pfikladl popisovanych v této ¢asti navodu nejdfive prepnéte

kalkulator pouZitim tlacitek ( (mnce} (4]) do reZzimu REG.
» Priklady pfedpokladaji vloZzeni dat vzorku.

Zobrazeni obrazovky s vysledky statistickych vypo ctu

U kalkulatoru v reZimu REG je moZné zobrazeni obrazovky obsahujici seznam
vysledkd vypoctd standardni odchylky a souctd. Je rovnéz mozné zobrazeni vysledkud
specifickych typl regresnich vypodtu.

Poznamky
» Vysledky vypoctu jsou zobrazovany pouzitim 10 mist.
» Pro prepnuti do obrazovky editoru STAT z obrazovky s vysledky vypoctu stlacte

tlagitko [EMF) .

* Vyznam hodnot zobrazenych na obrazovce vysledkd vypoctd a parametrd vzorcu
pouzitych pro jejich ziskani naleznete v dal§im textu navodu.

Zobrazeni obrazovky vysledk G standardni odchylky a sou ¢€ta
Nasledujici operace s tlacitky provedte pfi zobrazené obrazovce editoru STAT
(obsahuijici data vypoctu).

REE ] ¥

B [8) (RESULT) (M) (S-var) | £ Vardable o o
{Use & and & to scroll.) [ Ex =175.5
Ixe =44832,75

gn =0.72843135 |
on-=g. 1B6 79575 |

X

|

N

=1.957142857
3, =

i

....................

Pro pohyb v Udajich na obrazovce pouZzijte tla€itka @ a@
Obrazek je pfikladem mozného vysledku vypoctu.

Zobrazeni vysledku vypo ¢&tu regrese
« Nasledujici operace s tlagitky provedte pfi zobrazené obrazovce editoru STAT
(obsahuijici data vypodtu).

REG H
. é:Line §=Egad
o RESUL R :Log 1 ELxm
el (6] ( T) () {Reg) ?g,%bExp &3 Power
:Iny

- 66 -



Bude tak zobrazena nabidka typu regrese.

« Stlacte tlacitko odpovidajici typu regrese, jejiz vysledek chcete zobrazit.

Pro zobrazeni vysledku vypo ¢étu ... stlaéte toto tla €itko

regrese tohoto typu ...

Linearni {¥ = ax + &) [3]{Line)

Kvadraticka (¥ = a¥'+ bx + ¢ (Z {(Quad)

Logaritmicka (¥ =a + & In x} (3]{Log)

e exponencialni {¥ = ae™) (4] (eExp)

ab exponencialni ¥ = ab’) (6] (abExp)

Mocninova & = ar’) (Power)

Inverzni (= @ + bix} @ {Inv}

Priklad obrazovky po stlagent tlagitka O {Lin8).

2 -]

y=ax+tp
a =@, 1347162
b =-4.68816084
r =8,%08910777

Pfiklad mozného vysledku vypoctu.
Provedeni specifického statistického vypo  €tu
1. V dobé kdy je na displeji zobrazena obrazovka editoru STAT pouZijte tladitka

m{_‘C’OMP}-. Na displeji bude zobrazena vychozi obrazovka vypoctu
COMP.

2. VloZte pfikaz pro provedeni poZzadovaného statistického vypoctu a potom stlacte
tlagitko®8. Pro uréeni priméru aktualnich vstupnich hodnot (Xa ¥) provedte prosim
nésledujici operaci.

1] 4
ol TAT V) : H -
BG) (7)(STAT) (ZI (VAR) | 31 X0n 42 x0n-t
Fiydn-
i ] A
7
D ED 62.68
1] s
W
s (7] (STAT) () (VAR) B (B8 4.24

PFiklad mozného vysledku vypoctu.
Provedeni specifického regresniho vypo  €tu

Priklad: Pro provedeni logaritmické regrese pro ziskani korelaéniho koeficientu a
odhadované hodnoty y pfi x = 100 pouZijte nasledujici statisticka data.

- 67 -




x ¥
2 16

50 23.5

74 36.0
103 6.4
18 46.9

1. Zobrazte obrazovku vysledku vypoctu logaritmické regrese.

REG 1]
pacrl) (8] (RESUL R yEathe Inx
fecm) (6] (RESULT) (T} (Reg) (B) (Log) Y=tk 1. 12839
b =34, 8201475
T =0.99481394
2. Pro prepnuti do obrazovky editoru STAT stlaéte tlagitko [EMF) .
3. Pro zobrazeni obrazovky vypoctu rezimu COMP stlacte tlacitka
() (—COMP}.
4. UrcCete korela¢ni koeficient r a odhadovanou hodnotu y pokud x = 100.
Korelagni koeficient:
] A
EBDETNEVART 5 9949139466
@@ AN
Odhadovan& hodnota y pokud x = 100:
B A
1005
45.54017135
S]] @(STAT}HZ){VAR)
®@®E@ @M eE

Poznamky

« Hodnoty r a ¥ vyprodukované podle tohoto pfikladu jsou logaritmickou regresi a to
proto, Ze pred byla pfed pouZitim pfikazu pro vypocet poZzadovanych hodnot
v kroku €. 1 zobrazena obrazovka logaritmické regrese. Pokud nebude nejdfive
zobrazena obrazovka vysledku poZzadované regrese jsou hodnoty vyprodukované
timto pfikazem lineérni regresi.

* Podrobné informace k pfikazdm statistickych vypoctd jsou uvedeny
v pfedchazejicim textu navodu.

Reference p fikaza statistickych vypo €t v rezimu REG

Pro ziskani informace o poctu vzorka.
n = (pocet x; dat)

Pr ani prméru vzorku dat x.

EI;
H

k=

- ERTSANE VAR D
Pro ziskani standardni odchylky populace vzorku dat x.
E[I,' - X ]I

H

agn=
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Pro ziskani standardni odchylky vzorku dat X.

LS Ll

@fms

Pro z'i'lékanll' lsfa‘r‘i'dé.rd'hi"'o'(glwé'ﬁyl'l‘{y'populace pro data vzorku y.

yOn = H—E(}’,' _ ‘)’
n

Wegaa oo . o (S TATH (VAR (F] -

Pro Z|skan| standardnl odchylky vzorku dat y.

vrs

Prikazy sou ¢tu

Pro ziskani souétu druhych mocnin dat x.

S =5

Pro ziskani souétu dat vzorku x.

Zx = Zxj

B s ST VAR @ .
Pro 2|skan| souctu druhych mocnin dat vzorku dat y.
EJ’Z =E}’.'

FR I R . -m(STAﬂ@(VAH)@a@
Pro Z|skan| souctu vzorku dat y.

Xy =2yi

Pro ziskani sougtu produktu vzorku dat x a dat y.'

XY = LXjvr

Pro ziskani souctu tfetich mocnin vzorku dat x. '

28 = Ty

ruhych mocnin vzorku da x”vynésobenych vzorky daty.
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: s A _'@gj{gﬂﬂﬁjmm@@
Pro Z|skan| souctu ctvrtych mocnin vzorku dat x.

Zx = /!

Prik m|n|maIn| a maX|maIn| hodnoty

'Pro ziskani mlnlmalnl hodnoty vzorku dat x..-

saTsEngiva B ®n
Pro ziskani maximaini hodnoty vzorku dat x.

ST A L e e AR @ S E
Pro ziskani mlnlmalnl hodnoty vzorku dat y.

T

VARG O E
ni hodnoty vzorku dat y.

sk ma

Prikazy koeficientu regrese a odhadované hodnoty

Hodnoty ziskané nasledujicimi pfikazy zavisi na vzorci regrese pouZzitém pro vypocet.
PouZity vzorec regrese je vzorcem, aplikovatelnym pro obrazovku vysledku vypoctu
regrese, ktera byla v reZimu REG zobrazena jako posledni.

AT . ERIEANDVARG O @M
Pro Z|skan| koef|C|entu a vzorce regrese.

Pro ziskani koef|C|entu b vzorce regrese

Tento prlkaz Je podporovan pouze pro vadra |ckem regrese. Pfikazem je ziskavan
koeficient ¢ vzorce regrese.

Pro ziskani koeficientu korelace r. Pfikaz neni podporovan pro kvadratické regrese.

J”SOU predpokladany pro vioZeni
bezprostfedné pred tento prikaz.

:'f,',: : R @m[s-fmmwm)l
Tento prlkaz Je podporovan pouze pro kvadratlcke regrese. Jeho prostfednictvim jsou
ziskavany odhadovana hodnota x a hodnota y u kterych je pfedpokladano jejich
vloZeni bezprostfedné pred tento prikaz. Pokud bude pfikaz pouZzit u jiné nez
kvadratické regrese bude jim ziskan stejny vysledek jako pfi pouZiti pfedchazejiciho
prikazu.

Pro Z|skan| odhadovane hodnoty y pro hodnotu X u které je predpokladano jeji viozeni
bezprostfedné pred tento pfikaz.
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Vypo éty koeficientu regrese a odhadované hodnoty

Vzorec pouZzité prikazy vypoctu koeficientu regrese a odhadované hodnoty zaviseji na
typu vypoctu regrese. Podrobné informace o vzorcich vypoctu regrese naleznete

v samostatnych Dodatcich <#02> a <#08> .

Pro ziskani dalSich informaci o tomto ... pouzijte Dodatek ...
typu vypo €tu regrese ...

Lineérni regrese <#02>
Kvadraticka regrese <#03>
Logaritmicka regrese <#04>

e exponencialni regrese <#05>

ab exponencialni regrese <#06>
Mochinova regrese <#07>
Inverzni regrese <#08>

Priklady statistickych vypo ¢t
V nasledujici ¢asti navodu jsou uvedeny nékteré priklady statistickych vypoctl
provedenych timto kalkulatorem.

Priklad 1: V nésledujici tabulce jsou uvedeny hodnoty pulsu 50 studentt chlapecké
stfedni Skoly s celkovym poctem 1 000 studentu.

PusRate | Swdemts | - Pulse Rate = pocet pulst / minutu
56-58 2
i B 1. Urgete primér a standardni odchylku dat vzork(
5264 8 2. Zapredpokladu, Ze se jedna o standardni vzorek populace urCete
8568 B pravdépodobny pocet studentl s pulsem 70 nebo vySSim.
Rt
72-74 3
74-76 2
Postup:

e Pfepnéte kalkulator do rezimu SD: [3)(SD)
« Pro aktivovani statistické frekvence prepnéte funkci Freq na FreqOn:
() @& (SETUP) @ (B3 (STAT) (T) (FreqCn)

» Do sloupce X vloZte data pulsu:

FAEEECEHEHNEEMNEEA@EEBDEE
BREEEGEDDEDEEDEE

* Do sloupce FREQ vloZte data poctu studentl:
@& 0 e (2 B (2) b (8) ) (8) @)
() & (3] 63 (8] B0 () () (3D (&) (2) fB)

Vypo €et praméru a standardni odchylky

Pro ziskani prGméru:

&
m(_'COMP) E 65. 68
ZHSTATHZ(VAR) (2)(%) :
Pro ziskani standardni odchylky:
B [
dn-
3R () (STAN D (VAR D onn® | 4.635444632
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RozloZeni pravdépodobnosti:

R DETAN@DISTR MERO@ @ RTE) 5 oo
foe (70 (STAT) () (DISTRY@ (>0 3] .

Priklad 2: V nésleduijici tabulce jsou uvedeny hmotnosti novorozencu zjiSténé po
rizném poctu dni od jejich narozeni.

Numbor wrgm Numer of Days = pocet dni (od narozeni)
of Days g

% 3150 Weight ... = hmotnost (v gramech)

» donc 1. Zjistéte vzorec regrese a koeficient korelace ziskany linearni
10 7310 regresi dat.

140 7940

170 8690 2. Zjistéte vzorec regrese a koeficient korelace ziskany logaritmickou

;oo regresi dat.

o er 3. Predpovézte hmotnost déti 350 dni od jejich narozeni, pfedpovéd
320 9350 zaloZte na vzorci regrese, ktery nejlépe vyhovuje trendu dat

v souladu s vysledky regrese.

Postup:
Piepnéte kalkulator do rezimu REG: % @(REG)

Nastavte statistickou frekvenci na FreqOff: (5] (@) (SETUP) @ (E)(STAT) (2] (FreqOff)

Do sloupce X vlozte data poctu dni:
slulslolnlColulslulololsnlslolHlalulols!
[GlolulsElaloEbololEmInnEulalslE]
Do sloupce Y vloZte data hmotnosti:

@@@m@@-m@@@-@m@m@m@m@
B @ @) &) (€ 5 (5] Slalalela]=]
MIDOEEED B

S
B

ClE]
88
=&
HEE
EBE
=]z]
BE

Line&rni regrese: Zobrazte obrazovku vysledku linearni regrese

REE ']
B (B (RESULTI @ (Reg) D (Lne) | yzypa,
a =18.8737373
b =4446,97373
T =0,99479356

RozloZeni logaritmické regrese:  Zobrazte obrazovku vysledk( logaritmické regrese

RER u]

y=ath lnx
(6] g (B] (RESULT) (@) (Reg)(F(Log) [a  =-4209.3565
v =2425, 75622
r =0.95145312

Predpov éd’ hmotnosti
Absolutni hodnota koeficientu korelace je blizka 1 — pro jeji vypocet byla pouzita
logaritmicka regrese.

Ziskejte ¥ pokud x = 350 3504 d 4

¥ 1000R.56129

(BT e (T {—~COMP) (Z] (3] (3] (STAT)
QAR ®®@E0E

Vypo €ty v r iznych soustavach (BASE-N)
Pro provedeni pfikladd vypoctd uvedenych v této ¢asti ndvodu pfepnéte pouzitim
tacitek ¢®% ) caulator do rezimu BASE-N.
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Vypo €ty v rezimu Base-N
Po prepnuti kalkulatoru do reZimu Base-N budou na displeji zobrazeny informace o
aktualnim nastaveni kalkulatoru — viz obrazek.

Indikator ¢iselné Indikator nastaveni
soustavy zaporné hodnoty

I |
I [
r#Dec Sioneckx

Indikéator Ciselné soustavy: Indikuje aktualné pouzivanou ¢iselnou soustavu — viz
nasledujici tabulka.

Indikator nastaveni zaporné hodnoty:
Indikuje zda je povoleno pouZziti zaporné hodnoty.

Specifikovani ¢€iselné soustavy
Pro specifikovani ¢iselné soustavy pouZzijte nasleduijici tlacitka:

4 DEC ' HEX *BIN{ "= OCT)

() (9
Pro vyb ér ... stlaéte toto tla €itko: |Na displeji bude
soustavy ... zobrazen Udaj:
decimalni @{DEC} Dec
hexadecimalni {HE}{} Hex
binarni {m) {BIN) Bin
oktalové =9 (OCT) Oct

Priklady vypo €th v rezimu Base-N

Priklad: Vyberte binarni soustavu a provedte vypocet 1, + 1,

F 3
in Sisnedkx

25
YauRANBREEBBEEaE
DORPEBEOYYEBRNO1 A

3 () (BIN) (1 () () )

[ Iy Dy o oY Y

* VloZeni neplatné hodnoty bude mit za nasledek chybu syntaxu.
» Vrezimu Base-N neni podporovano vkladani desetinnych Cisel nebo zlomku.
Udaje uvedené vpravo za desetinnou teckou budou ofiznuty.

VloZeni hexadecimalni hodnoty a p  Fiklad vypo ¢étu
Pro vkladani pismen pouzivanych pro vyjadieni hodnoty v hexadecimalni soustaveé (A,
B, C, D, E a F) pouZijte tato tlacitka:

. v R . 1t - .
< rAs mE rBa r€a sinTeDA cus 'rEr tan'rFa

0 & b G 63 (ap
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Priklad: Vybér hexadecimalni soustavy a provedeni vypoctu 1Fs+ 146

&3 (g (HEX) (1] [aan] (F) ()

Efektivni rozsahy vypo ¢€tu
Pokud je indikator nastaveni zaporné hodnoty nastaven na Signed :

A
Hex Sisanedkk
+1

88088028

Xl
1F

Ciselna soustava

Efektivni rozsah

binarni

Pozitivni:

00000000000000000000000000000300
Srs 011111ttt I 1111

Negativni: 10000000000000000000000000000000
SIS TN N131111111
oktalova Pozitivni: 00000000000 S x S 17777777777
Negativni: 20000000000 < £ s 37777777777
decimalni —2147483648 s x s 2147483647
hexadecimalni Pozitivni: 00000000 5 x s 7TFFFFFFF
Negativni: 80000000 = x 5 FFFFFFFF

Pokud je indik&tor nastaveni zaporné hodnoty nastaven na Unsigned :

Ciselna soustava

Efektivni rozsah

binarni

00000000000000000000000000000000
Srs 1Tt 1T I I 1111111111

oktalova

00000000000 s x s I77TT777777

decimalni

0 g x £ 4204967295

hexadecimalni

00000000 = + § FFFFFFFF

Pokud vysledek vypoctu piekroci v tabulce uvedené hodnoty platné pro aktualné
pouzivanou €iselnou soustavu bude generovana chyba (Math Error).

Prevod zobrazeného vysledku vypo €tu do jiné €iselné soustavy

Pro pfevod zobrazeného vysledku vypoctu do poZzadované Ciselné soustavy stlate
tlacitko DEC, HEX, BIN nebo OCT.
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Priklad: Prevod dekadické hodnoty 30,0 do binarni, oktdvové a hexadecimalni
soustavy.

Fs
aokDec Signediok

&R (Z(DEC) (3) (0) 1 | 39 10

F 3
gEBin Sigrnedink
()(BIN) | 2 e ananaanarasaes
B0ODHOODOBAL1 116

Iy
jxQct Sisnediok

30
&een BEBBAABYAB3E

Fy
g#Hex Signedik

EaiHEX) ABaBBA1E

Specifikovani soustavy pro ur  €itou hodnotu

PFi vkladanim hodnotu muzete pro vkladanou hodnotu specifikovat soustavu odliSnou
od aktualné pouZzivané soustavy.

Specifikovani soustavy v pr  tibéhu vkladani hodnoty
Vlozeni hodnoty 35, miZe byt provedeno pouZitim nasledujici operace s tlacitky:

—
[l 1]
.
A
o

R (1) (BASE-N) { 3

[y
*xBin Sianecdxx
D)@ (dA

Priklad vypo €tu s pouZzitim specifikovani soustavy

Priklad: Provedte vypoclet 5,9 + 5,6 a vysledek zobrazte v binarni soustavé

&
@l (1) (BASE-N) tl,)E [g II%} XxBin Sisnedkx
e ARNBARORABEORORE
D(BASE-N) DM E) 2 | g8 3006000000 191 0

Vypo €ty s pouzitim logickych operaci a negativnich binar nich
hodnot

Kalkulator umozZzriuje provadéni 32-bitovych binarnich logickych operaci a operaci
s negativnimi hodnotami. VSechny nasledujici pfiklady jsou provadény v binarni

soustavé nastavené pouzitim tlaitek { (] (BIND} jako vychozi soustava.
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Poznamka

Negativni binérni, oktdvové a hexadecimalni hodnoty jsou vytvareny pouzitim
binarniho dvojkového komplementu a naslednym prevedenim vysledku do plvodni do
puvodni €iselné soustavy. V dekadické soustavé jsou negativni hodnoty zobrazovany
se zapornym znameénkem.

Logicky sou ¢€et (and)
Prevadi vysledek na bitovy produkt.
Priklad (Example):

Example: 1010; and 1100.: = 1000 4
@ @ (@ @ 66w (1) (8ASE-N) | F4FL0, S19pedix
@ @D(and) D () @ @ &= | 0066900050000060
Va3 RREVNR 1900
Logicky sou &et (o'r)
Pfevadi vysledek na bitovy soucet.
Pfiklad (Example):
Example: 1011z or 11010; = 11011, N

[ @ @ s @ eAse-n) | TAF10 F1878
® @ (on[d (D@ M) @ & | p6snanseEE5eean6
PODBACOOSDE 1101 1

Exkluzivni logicky sou ¢&et (xor)
Prevadi vysledek na bitovy exkluzivni logicky soucet.
Priklad (Example):

Exampie: 1010; xor 11002 = 110: .

1 (@ (@) (3] e (TI(BASE-N) TEBé" Si ?ggd#*

@ Bixon(] M @@ 5 aeaeaamae%aaaa
0P ANBPBONABOA] 10

Negace exkluzivniho logického sou  étu (xnor)
Prevadi vysledek na negaci exkluzivniho bitového logického souctu.
Priklad (Example):

Example: 1111z xnor 1012 = 111111 111111111111 1111111110101,

&
@0 DD EW@EASEN) T8I0 Sishedrk
@@conm@mes|1111715111111111
11111111111101P1
Komplement / Inverze (Not)
Prevadi vysledek na komplement (bitova inverze)
Priklad (Example):
Example: Not{1010z} = 1111111111111111111 1111111110101,
A
(@58 (1) (BASE-N) @ () (Not) | |2 B 101 51 onedhix
DEOO®O|11111{1111118111
1111111111118181

Negace (Neg)
Vysledkem je dvojkovy komplement hodnoty. Negace je podporovana pouze pokud je
nastaveni negativni hodnoty potvrzeno zobrazenim Gdaje Signed .
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Priklad (Example): )
Example: Neg(1011012) = 1111111111111 11111 1111111010011,

F Y
& MEASE O (o) KB, F 1080
OOMONEDOe 11111111 11111111
1111111111018811

CALC

ReZim CALC usnadriuje feSeni vyrazd obsahujicich proménné. Po vloZeni vyrazu
vloZte pro vypocet vysledku hodnoty pro proménné.
Rezim CALC muze byt pouzivan pouze po prepnuti kalkulatoru do rezimu COMP

( 298] [1]).

Pouziti rezimu CALC

Po viloZeni vyrazu obsahujiciho proménné a stlaceni tlacitka (Gac) bude zobrazena
obrazovka pfifazeni hodnoty, ktera muze byt pouZzita pro pfifazeni hodnot vSem

proménnym. Po vioZeni hodnot stlacte pro provedeni vypoctu tlagitko .
Provéad éni vypo €ta v rezimu CALC

Dulezité

V rezimu CALC je mozné provadéni pouze téch vypodtl, které obsahuji proménné A
az Z — jako proménné nelze pouZzivat doplrikové proménné Z(1), Z(2) atd. PFi pokusu o
pouziti doplrikovych proménnych ve vypoctu provadéném v rezimu CALC bude s touto
zachazeno jako s konstantou a to s pouzitim k ni aktualné pfifazené hodnoty.

Pfiklad: Pfifazeni hodnot A=5B=3aA=5B=10kvwrazu3xA+B

[ LINE ] z
(3] (%] @A (F)(A) B0 00%) @) (B) | 3wp+B

@ 3B Bude tak zobrazena obrazovka pro
{This disptays the value assignment screen.) H_ p‘ﬁ‘fazeni hodnot.
Aseign A = 5 and B = 3: g Pfifadte A=5aB =3:
DEOE A
—
Execute the catculation: 5 Provedte vypocet.
3%A+E
18

Disptay the valus assignment screan again: - Znovu zobrazte obrazovku pfifazeni

IxA+E hodnot.
_ Ponechejte Atak jak je ak B
s Ao oy la srdesian 0108 OB pfifadte hodnotu 10.
cnee
Execute the calculation: ) - v
o[ ® N Provedte vypocet.
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Poznamky
e Pokud je pro zobrazovani pouZzivano pfirozené zobrazovani bude na obrazovce
pfifazovani hodnot zobrazovana v jediném okamziku jedind hodnota.

* Pro pohyb mezi proménnymi pouZijte tlaCitka @ a@ 3 vyberte proménné, které
chcete vloZit.

Dulezité

V obrazovce pfifazovani hodnot nelze pouzivat nasledujici funkce:
» vkladani a zobrazovani komplexnich Cisel

*+ SOLVE.

Zobrazovani textu komenta Fe na obrazovce p Fifazovani hodnot

Pro vkladani textd komentére k vyrazu vkladanému do obrazovky pro pfifazovani
hodnot pouZitim funkce CALC pouZijte nasledujici syntax ,komentujici text* : (vyraz
vypoctu). Text komentéfe bude zobrazen v hornim fadku obrazovky pfifazovani hodnot
vV misté vyrazu.

Priklad: Pouzijte CALC a vloZte ,AREA": S=AXx B : 2, pfifadte hodnoty A=7,B =8
a provedte vypocet.

&) [ (] -LOCK) ) (") (A E{R) B (E) T
@A) ) [Fe) () 0w (0 (S) W) B (=) | *AREA™ : S=AXB+2
W) (D) (A) () () m3(B) (3 2]
B My
AREA
feus]
V]
[u B U]
@ S—QXB?E
= 28

SOLVE

Funkce SOLVE pouZzivéa pro feSeni rovnic aproximaci zalozenou na Newtonovych
zakonech. Funkce maze byt pouZivana pouze v rezimu COMP { () 3.

Piiklad: Y =X+5, X=sin{M), X+3 =B+ C, XY + C (o%etfeno jako XY + C = 0)

Dulezité

e Vrezimu SOLVE neni podporovano vkladani integracnich a diferenénich funkci, Z(,
polarnich a pravouhlych soufadnic.

* ReZim nepodporuje vkladani koeficientl komplexnich &isel nebo zobrazeni feSeni
komplexnich €isel.

Pouziti funkce SOLVE

VloZeni rovnice a stlacenim tlacitka bude zobrazena obrazovka pfifazeni hodnoty,
kterou mlZete pouZzit pro pfifazeni hodnot vSem proménnym. Po pfifazeni hodnot
proménnym zvyraznéte proménnou, kterou chcete feSit a pro vyfeSeni proménné

stlacte tladitko .
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PouZziti funkce SOLVE pro FeSeni rovnice

Priklad: VyFeSte rovniciy =ax*+bproxkdyzy=0,a=1ab=-2.

[ MATH 6o (1¢Y) 0 ) (=) [nd () (A) T
R (@) (X) 23 [ s (W) (B} | Y=AXZ +B

5
=<
]
P
X
]
+
o]

(This displays the value assignment scrn.)
1 FiF i

A Zobrazi obrazovku pfifazeni hodnoty.
T wna Prifazeni 0k Y

AssignOtoY: © 6 2
Assign 1 1o A; @ e | Y=RR“+B fir i
Input an initial value for X {Hers, input 1): [a]=] Prlrvazen! 1k A
Assign 2 to B: &0 & -=oeswemm| VI0Zte vychozi hodnotu X — v
Spacity the variable you want to solve for: P p‘l"'l,kladu -1
@ |Y=Ax2+B Specifikujte proménnou, kterou

(Here we want to solve for X, 50 move the highlighting to X.) Chcete Feéit (V p‘ﬁkladu proménné X).

Solve the equation; ?

a2 Reste rovnici.
vapXZ+B

K=1.414213562, L0

« Pro navrat do obrazovky pro pfifazovani hodnot stlaéte tlagitko®8. Potom budete
moci pfifadit proménné, zménit vychozi hodnotu a opakovat fe3eni.

¢ Pokud nebude funkci SOLVE moZné vyfeSeni rovnice bude zobrazeno chybové
hldSeni (Can’t Solve).

* Pro zvyraznéni poZzadované proménné a jeji vybér pouZzijte tlacitka @ a@

Postupné zobrazeni rovnice na obrazovce prop  Fifazovani hodnot

Pokud jsou rozméry rovnice takoveé, Ze ji nelze zobrazit na obrazovce pfifazovani
hodnot Ize rovnici na obrazovce pohybovat doleva a / nebo doprava a postupné tak
zobrazit jeji jednotlivé ¢asti. Pro umoznéni tohoto zpuisobu prohliZzeni rovnice pouzijte

nasledujici tlagitka: (81 (LOOK)

Pro navrat do zobrazeni rovnice po prohlédnuti jejich ¢asti stlacte tla&itko EMT] |

Upozorn éni k pouZiti funkce SOLVE

» V zavislosti na vychozi hodnoté vioZzené pro rovnici neni v nékterych pfipadech jeji
vyfeSeni. Pokud se tak stane vlozZte odliSnou vychozi hodnotu, o které
predpokladate, Ze je bliZz8i k aktualni hodnoté proménné pro vypocet a opakujte.

e Funkce SOLVE nemusi byt schopné vytvofit FeSeni rovnice a to i kdyZ toto existuje.

* Vzhledem k charakteristikam Newtonovych z&konu jsou u nésledujicich védeckych
funkci problémy se ziskanim vysledku
- periodické funkce jako napf. y = sin(x)
- funkce vytvarejici pfi jejich grafickém znazornéni strmé kfivky jako napf.

1
y= £’t1 ¥= T}
- diskontinualni funkce jako napf. Y= #’x_}

Obsah obrazovky FeSeni
Na obrazovce feSeni jsou zobrazeny nasledujici Udaje
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vloZzena rovnice  __| 7

—
Y=AXZ+B
feSend proménna TS, 1-41421356

2 A4 ~ ’ .
R= T Reseni rovnice
I

vysledek odectu pravé
strany rovnice od jeji levé
strany

« Reseni jsou vzdy zobrazena v dekadickém formatu.
Pokud je pro displej kalkulatoru zvoleno pfirozené zobrazeni jsou oba fadky (X=a L -
R zobrazeny v jednom Fadku. Pokud na obrazovce nejsou (z rozmérovych divodu)

zobrazena néktera data cela pouZijte pro jejich prohlédnuti tladitko ® nebo @ .

v e

jeji vysledek.

Konvergence na obrazovce pr tbéhu vypo €tu

Konvergence na obrazovce pribéhu vypoctu budou zobrazeny v pfipadé, kdy po
urcitém poctu opakovanych vypocti nebude funkci SOLVE mozné dosahnout feSeni —
viz nasledujici obrazek.

Continye: [EXE]
¥= 9.094945,.,13
L-R=8.271802:w2F

Pro pokracovani vypoétu stladte tlagitkoB8, pro zrudeni provadéné operace stladte
- ma=
tlagitko .

Vytvo Feni tabulky ¢€isel z funkce (TABLE)
Pro provedeni pfikladd uvedenych v této ¢asti navodu prepnéte kalkulator tlacitky

'[ LT” do rezimu TABLE .

Prehled rezimu TABLE

Rezim TABLE umozZnuje pofizeni tabulky x a f(y) a to specifikovanim rozsahu hodnot
nahrazovanych x a f(y).

Obrazovka editoru vyraz G

Po prepnuti kalkulatoru do rezimu TABLE bude nejdfive zobrazena obrazovka editoru
vyrazu. Tuto obrazovku mUZete vyuzit pro vioZeni funkci proménné x, které budou
pouzivany pro generovani tabulky.

Vkladani do obrazovky editoru vyraz G

f{x}=f+%

Priklad: Vlozeni
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Example: To input f{x) = £+ % b
[MaTH) feRI=XZ+.L
ENEXEPEED®E a

Note

Poznamky
» Pro vymaz obrazovky v prib&hu vkladani stlacte tlagitko &3

e Pokud do obrazovky vloZite jiné proménné neZ x bude s nimi zachazeno jako
s hodnotami (v souladu s k nim aktualné pfifazenou hodnotou).

Obrazovka tabulky rozsahu
Stlagenim tlagitka ®pro uloZeni vioZené hodnoty bude zobrazena obrazovka tabulky
rozsahu — viz obrazek.

L} Maky
Table Ranae

i :
Step 1}

Obrazovku pouZijte pro specifikovani poCatecni hodnoty (Start), koncovych hodnot
(End) a kroku hodnoty x (Step), ktery bude pouZit pfi vytvareni tabulky.

Specifikovani po €ateéni hodnoty (Start), koncové hodnoty (Stop) a hodnot v
kroku (Step)

1. Z obrazovky tabulky rozsahu vyberte tlaCitky @ a@ funkci, kterou chcete
nastavit.
2. VloZte pozadované hodnoty popf. vyrazy.

Pro vymaz obrazovky v prab&hu vkladani stladte tlagitko &™

Stla¢enim tlacitka (Ex) budou zruSeny vSechny do tohoto okamziku vioZzené
hodnoty a na obrazovce budou zobrazeny pfedchozi hodnoty.

3. Po vloZeni vech pozadovanych hodnot stlagte tlagitko & - vioZzené hodnoty budou
uloZzeny do paméti. Pokud byly vloZzeny vyrazy budou do paméti uloZeny vysledky
jejich vypoctu.

Pokud je na obrazovce zvyraznéno nékteré nastaveni stlacte pro zobrazeni
obrazovky tabulky &isel tlagitko®.

Navrat do obrazovky editoru vyraz & z obrazovky tabulky rozsah G
Stlagte tlagitko (B0

Obrazovka tabulky ¢&isel

Stlagenim tlagitka B8 v kroku &. 3 postupu ,Specifikovani po&ateéni hodnoty (Start),
koncové hodnoty (End) a hodnoty kroku (Step) bude kalkulatorem v souladu

s vloZenou funkci vyrazu, poCatecni a koncovou hodnotou a hodnotou kroku proveden
vypocet tabulky Cisel a vysledek vypoctu bude zobrazen na obrazovce tabulky Cisel.

] Nath
FO»
1a5

4.5
9.5

i

* V kazdé z bunék tabulky je zobrazeno do 6 mist hodnoty aktualné uloZzené burice.
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» Pro zobrazeni celé hodnoty vioZené do buriky zvyraznéte poZadovanou burku —
hodnota vioZzena do buriky bude zobrazena v poli zobrazeni hodnoty ve spodni
Céasti obrazovky.

* V dobé kdy je ve spodni ¢asti tabulky zobrazena hodnota je mozny jeji pfevod
pouZzitim inZenyrského prevodu, nedeséatkového / dekadického prevodu nebo
dekadického / zlomkového pfevodu.

« Do pole pro zobrazeni hodnoty vioZené do buriky nelze vkladat hodnotu popf. v poli
zobrazenou hodnotu nelze editovat.

Sloupce tabulky €isel

Tento sloupec: | ... obsahuje tato data:

X Hodnoty x vypocitané v souladu s pocate¢ni hodnotou, koncovou
hodnotou a hodnotou kroku specifikovanych v obrazovce tabulky
rozsahu.

F(X) Hodnotu x pro hodnotu f(x) ve stejném fadku.

PFepnuti do obrazovky tabulky rozsahu z obrazovky tab ~ ulky é&isel
Stlagte tlagitko (B

Vytvo feni tabulky ¢isel
Priklad: Vypocitejte celkovou ¢astku a Urok na konci prvniho, tfetiho a patého roku

s vz

z pavodni ¢astky 100 000 $ pfi ro€ni urokoveé sazbé 3% .

Celkovou ¢astku a Grok po x letech Ize vypocitat pouZitim vzorce 100 000 x (1 + 0,03)*.
VloZte vySe uvedenou funkci, specifikujte po¢atecni hodnotu 1 pro X, 2 pro krok a
potom vytvorte tabulku Cisel.

Enter the TABLE Mode: ¥ () (TABLE) PFepnéte do rezimu TABLE.
Input the function expression £(x) = 100000 x (1 + 0.03)": Vlozte vyraz funkce f(x)...

ONEEDOOEDDEBO a e
- DA (K= 1+0, 8329

Register the function expression: T = UloZte vyraz funkce.
(This cisplays th table range s %&% Bude tak zobrazena obrazovka
| Ster :1 tabulky rozsaha.
Input Start = 4, End = 5, and Step = 2: [ .
NEeEnE Table Ranse Vlozte Start=...,End=... a
| S0P -

Create the ber table: v v
reste the number table < 1ecd ™ | Vytvorte tabulku &isel.

Bude tak zobrazena obrazovka
'l tabulky cisel.

Register the function expression: [
Table Range
{This displays the table range screen.) ?ﬁﬁaﬁ_
Ster i1

Input Start = 4, End = 5, and Step = 2: [

Table Ranee
DBE@mE| st

(This dispiays the number table screen.)

o)
ot
X
N o
Ui
a
£

Create the number table:

(This dispiays the number table screen.)

-

Upozorn éni k vytva feni tabulky
Upozornéni k vytvareni tabulky jsou identicka s upozornénimi pro rezim RECUR.
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Podrobné informace naleznete v dalSim textu navodu.

Vzorce ulozené v pam éti kalkulatoru

V paméti tohoto Kalkulatoru je uloZzeno 128 riznych matematickych a védeckych
vzorkl — jejich pouZiti je mozné pouze v rezimu COMP, do kterého lze kalkulator

pFepnout pouZzitim nasledujicich tlagitek: {3 [:'D}

Pouziti vzorc G uloZzenych v pam éti kalkulatoru
Vyhledavani vzorce vloZzenim pismene

1. Stlacte tlacitko - na displeji bude zobrazena nabidka vzorc( (v abecednim
poradi).
2. Vlozte prvni pismeno oznacujici poZadovany vzorec. Pokud napf. poZadujete

vyvolani vzorce Sector Area stlacte tla€itko (S} _ v seznamu tak bude
zvyraznén prvni ze vzorcl ozna¢enych pismenem S. Pro vybér pozadovaného

vzorce ze seznamu pouzijte tlacitka ) a@

a =] aih¥ 1] MW

Built-in Fmla @HS) Built—in Fmla
cceleratlion —_— ci1riArcAresa
Advance Dist Sector Area

e Z prostorovych dlvodu jsou pro nazvy vzorcl v seznamu pouzity zkratky. Seznam
vzorcl vEetné zkratek jejich nazvl naleznete v dalSim textu navodu.

Vyhledavani vzorc 4 v seznamu jeho prochazenim
1. Pro zobrazeni seznamu vzorct uloZenych v paméti kalkulatoru stlacte tlagitko

2. Pro prochazeni seznamem vzorcl zobrazenym na displeji kalkulatoru pouzijte

tlagitka & a @ |

Provedeni vypo €tu s pouZitim vzorce z pam éti kalkulatoru
V nasledujicim je uveden pfiklad pouZiti Heronova vzorce pro specifikovani
trojuhelnika, u kterého jsou znamy délky vSech tfi jeho stran (8, 5 a 5).

Postup:

Search for Heron's f la; i ¥

earch for Heran's formu Built-in Fmia | Vyhledejte HeronGv vzorec
B (D(H) @ (HeronFormula) | _HeatQuant by Herondv vzorec

»Poriaeom

Start the calculation: ] Zahajte vypocet
S={({s(s=a)is=b)b
(This displays a prompt for input of the first variable value.) Eé— .~ .
c =0 Bude zobrazen prompt pro viozeni

Inputa =8, b=5,ande = 5: - prvni proménné hodnoty.
sts-ar¢s-byb| Vl|oZztea=8;b=5;c=5.

&
I@EEEEe |2

a
IR i , Jpoc
(This displays the calculation result}| a3 ten 5 = -2°|  Bude zobrazen vysledek vypoctu.

» Vysledek bude zobrazen po pfifazeni hodnot vS§em proménnym.
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» Pokud je pouzitim vzorce ziskavano nékolik vysledkd bude po zobrazeni prvniho z vysledku
na displeji zobrazen Gdaj Disp . Pro zobrazeni dalSich vysledkd ziskanych pouzitim vzorce

stlacte tlagitkoB3, po zobrazenf posledniho vysledku tdaj Disp na displeji zhasne.
. Stladenim tlagitka v dobé&, kdy je na displeji zobrazen vysledek vypodtu (a na
displeji nesviti tdaj Disp) bude vypocet opakovan.

Zobrazeni vzorce z pam éti kalkulatoru
V dobé kdy je na displeji zobrazen prompt pro vloZeni hodnoty prvni proménné vzorce

stlacte pro jeho zobrazeni tlacitka IE{LOOK]'.

Pro postupné zobrazeni velkého vzorce pouzijte tlacitka ® a @ .
Pro pfepnuti do obrazovky zobrazené pred stlacenim tlacitek [8](LOOK). stlacte

tlacitko B nebo tlagitko EXT |

Nazvy vzorc U uloZzenych do pam éti kalkulatoru
Podrobné informace o jednotlivych vzorcich naleznete v Dodatku <#09>.

C

islo | Zobrazeny nadzev Nézev vzorce
1 2-Line Int Uhel protnuti dvou rovnych &ar
2 Acceleration Zrychleni
3 Advance Dist Vzdalenost pohybu
4 Area&IntAng| Plocha a vnitini Ghly trojihelnika (3 strany)
5 ArithProgSum Soucet aritmetického postupu
6 AvgGasMolSpd Priimérnd rychlost molekul plynt
7 AxisMov&Rota Pohyb a rotace osy souradnic
8 Bernoulli 1 Bernoulliho véta 1
9 Bernoulli 2 Bernoulliho véta 2
10 Bernoulli 3 Bernoulliho véta 3
11 Binomial PD Funkce pravdépodobnosti dvouélenného rozvodu
12 C-PointCoord Soufadnice stfedového bodu
13 CarnotCycE11 Uginnost Carnotova pokusu 11
14 CarnotCycE12 Uginnost Carnotova pokusu 12
15 CentriForce 1 Odstredivé sila 1
16 CentriForce 2 Odstredivé sila 2
17 ChordWarVel Rychlost viny pfenaSené strunou
18 CirCone Lat. Lateralni oblast kruhového kuzele
19 CirCone Vol. Hlasitost kruhového kuZzele
20 CircCylinLat Lateralni oblast kruhového valce
21 CircCylinvol. Hlasitost kruhového valce
22 CircMotCyc 1 Cyklus kruhového pohybu 1
23 CircMotCyc 2 Cyklus kruhového pohybu 2
24 CircMotCyc 3 Cyklus kruhového pohybu 3
25 Circle Area Plocha kruhu
26 ConductResis Odpor vodice
27 Cont Equa 1 Rovnice kontinuity 1
28 Cont Equa 2 Rovnice kontinuity 2
29 Conv Y—A Pfevod Y—A
30 Conv A—Y Pfevod A— Y
31 Chord Calc Vypocet soufadnic (smér, Uhel a vzdalenost)
32 Cosin Theorem Kosinové véta
33 Coulomb’sLaw Coulombuv zgkon
34 Cubes Sum Soucet tfetich mocnin
35 Current Gain Proudové zesileni
36 Deviation Odchylka
37 Dist&DirecAn Vzdalenost a smérovy Ghel (soufadnice)
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Cislo

Zobrazeny nazev

Nazev vzorce

38 Doppler Dopplerlv efekt

39 DropDistance Vzdalenost poklesu

40 Elastic Enr Energie elasticity

41 ElecCap ES1 Energie uloZzend v elektrotrostatické kapacité 1

42 ElecCap ES2 Energie uloZzend v elektrotrostatické kapacité 2

43 ElecCap ES3 Energie uloZzend v elektrotrostatické kapacité 3

44 ElecFIdEDS1 Hustota energie uloZzené v elektrostatickém poli 1

45 ElecFIdEDS2 Hustota energie uloZené v elektrostatickém poli 2

46 ElecFIdStren Sila elektrického pole

47 ElecOsclFreq KmitoCet elektrické oscilace

48 Elipse Area Plocha elipsy

49 Enthalpy Entalpie (tepelny obsah)

50 Exponent PD Funkce pravdépodobnosti exponencialniho rozlozeni

51 Geom PD Funkce pravdépodobnosti geometrického rozloZeni

52 GeomProg Sum Soucet geometrické fady

53 HeatQuantity MnoZstvi tepla

54 HeronFormula Herondv vzorec

55 HyperGeom PD Funkce pravdépodobnosti hyper-geometrického rozloZeni

56 | E Force Indukéni elektromotorickd sila

57 IdiIGasStaEql Rovnice stavu ideélniho plynu 1

58 IdiIGasStaEq2 Rovnice stavu ideélniho plynu 2

59 IdiIGasStaEq3 Rovnice stavu ideélniho plynu 3

60 IdIGasStaEq4 Rovnice stavu ideélniho plynu 4

61 IncCritAngle Kriticky Uhel dopadu (narazu)

62 InducMagnEnr Magneticka energie indukénosti

63 IntsecCoord1 Souradnice protnuti (4 body)

64 IntsecCoord2 Souradnice protnuti (3 body a 1 vzdalenost)

65 Joule Law 1 Jouldv zékon 1

66 Joule Law 2 Jouldv zékon 2

67 Kinetic Enr Kineticka energie

68 LC S-Cir CR Kompositni reaktance v sériovych obvodech LC

69 LR S-Crimp Impedance sérioveho obvodu LR

70 LRC P-Crimp Impedance paralelniho obvodu LRC

71 LRC S-Crimp Impedance sériového obvodu LRC

72 MagPolFrcExr Sila na magnetickém pélu

73 MagnFId EKE Elektronick& kineticka energie v magnetickém poli

74 Magn Force Magneticka sila

75 MinLossMatch PFizpGsobeni s min. ztratami

76 Module 1 Modul 1

77 Module 2 Modul 2

78 Module 3 Modul 3

79 Module 4 Modul 4

80 Normal Dist Normalni rozvadéni (funkce pravdépodobnosti
hustoty)

81 P-Reson Cir Paralelni rezonanéni obvod

82 ParalleArea Plocha rovnobézniku

83 PlateElecCap Elektrostaticka kapacita mezi paralelnimi deskami

84 Point-Line Vzdalenost mezi bodem a rovnou ¢arou

85 Point-Point Vzdalenost mezi dvéma body

86 Poisson PD Funkce pravdépodobnosti Poissonovy distribuce

87 PotentialEnr Energie potencialu

88 Power Factor Faktor vykonu

89 Power Gain Vykonovy zisk

90 Pyramid Vol Objem pyramidy

91 Pythagorean Pytagorova véta

92 Quad Area Plocha ¢étyfuhelnika
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Cislo | Zobrazeny nazev Nézev vzorce

93 R T-VoltChng Zména terminalového napéti v sériovém obvodu RC
94 RC S-Crimp Impedance v sériovém obvodu RC
95 RadiTraverse Radia¢ni polygon

96 RefracRelind Relativni index lomu svétla

97 Repeat Combi Opakovana kombinace

98 Repeat Permut Opakovana permutace

99 Reynolds Num Reynoldsovo ¢islo

100 RotatBody Enr Energie rotujiciho télesa

101 S-Reson Cir Sériovy rezonan¢ni obvod

102 Scir&ArcArea Plocha segmentového kruhu a arku (tétiva a polomér)
103 Sector Area Plocha sektoru

104 ShearStress 1 Nam&hani stfihem 1

105 ShearStress 2 Nam&hani stfihem 2

106 Simp Pend 1 Jednoduché kyvadlo 1

107 Simp Pend 2 Jednoduché kyvadlo 2

108 SimpHarmot 1 Jednoduchy harmonicky pohyb 1
109 SimpHarmot 2 Jednoduchy harmonicky pohyb 2
110 SimPendCyc Cyklus jednoduchého kyvadla

111 SineTheorem 1 Sinusové véta 1

112 SineTheorem 2 Sinusové véta 2

113 SineTheorem 3 Sinusové véta 3

114 Single Curve Jednoducha kfivka

115 Sound Intens Intenzita zvuku

116 Sphere S-Area Povrch koule

117 SphereVolume Obsah koule

118 SprngPendCyc Cyklus pruzinového kyvadla

119 Squares Sum Soucet druhych mocnin

120 Stadia Calc Vypocet s pouZitim dalkomeéru

121 T-Zolt Area Plocha lichobéznika

122 Tens&Comp Tah a komprese

123 Triangle 1 Plocha trojuhelnika 1

124 Triangle 2 Plocha trojuhelnika (soufadnice)
125 Uniform PD Funkce pravdépodobnosti rovnomérného rozdélovani
126 UnivGravitat Zakon univerzalni gravitace

127 V-Line&Dist Vertikalni ¢ara a vzdalenost (3 body)
128 Voltage Gain Napétovy zisk (zesileni)

Vzorce uzivatele

Do paméti kalkulatoru muzete rovnéz uloZit vami poZadované vzorce, které Ize pozdéji
vyvolat a pouZit podle vaSich potfeb. Vzorce vioZzené do paméti kalkulatoru z vyroby Ize
v pfipadé potfeby ulozit pod uzivatelem zvolenymi nazvy, obsah vzorcu lze v pfipadé
potfeby editovat.
Vzorce vytvofené uZivatelem a uloZené v paméti kalkulatoru pod uzivatelem zvolenymi
nazvy jsou v dalSim textu navodu oznacovany jako ,vzorce uZivatele“.

Dulezité
Vzorce uZivatele jsou programy béZici v rezimu ,Formula® (vzorec). Pfi realizaci dale
uvedenych pfikladd vénujte pozornost pokyntim uvedenym v odstavci ,Rezim
.Program“ (PROG)"“ v dalSim textu navodu.

v~

UloZeni vzorce z pam éti kalkulatoru pod jinym ndzvem

1. Pro zobrazeni nabidky vzorcl uloZzenych v paméti kalkulatoru stlacte tlacitko .

2. POUZijte tlacitka @(Sﬂm fﬂrmu‘a} - na d|sp|eJ| bude
zobrazena obrazovka pro vloZzeni ndzvu vzorce.

] -] Wl
File Mame?
a
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VloZte nazev vzorce — max. 12 znakud. Postup vkladani ndzvu je analogicky se
vSeobecné znamym postupem pfi sestavovani textové zpravy (SMS) u mobilniho
telefonu. Pro uloZenf sestaveného nazvu vzorce potom stladte tlagitko € - na
displeji bude zobrazen seznam vzorcl se zvyraznénym vzorcem uloZzenym vyse
uvedenym postupem pod uZivatelem sestavenym nazvem. Stladenim tlagitka &8
muZzete tento vzorec okamzité pouzit.

Pro vyjiti z obrazovky se seznamem vzorcu stlacte tlagitko (Ex]
Pro pfepnuti kalkulatoru do rezimu PROG pouZijte tlacitka @{PROG}.

Stlacte tlacitko @{ECIT) na displeji kalkulatoru bude zobrazena obrazovka pro
editovani programu (Prog Edit) nebo obrazovka pro editovani vzorce (Fmla Edit).

[ e 3 T Mk B M
Prog Edit Lhr] Fmla Edit £4]
- _> [ :
OCTA

Tlacitky @ nebo @ vyberte ndzev programu vioZeny v kroku €. 3 a potom
stlagte tla¢itko 8 - bude zobrazena obrazovka pro editovani vzorce.

Pro pohyb na obrazovce pouZijte tlaCitka ® nebo @ a provedte poZzadované
zmeény.

Po provedeni vSech zmén programu stlacte tlacitko (BT _budete tak vraceni do
nabidky editovani vzorce.

Vytvo feni a uloZzeni nového vzorce

1.
2.

3.

6.

Pro pfepnuti kalkulatoru do reZzimu PROG pouZijte tlagitka (E){PROG) .

Stlacte tlacitko U {NEW) _ 4 displeji kalkulatoru bude zobrazena obrazovka pro
vloZeni ndzvu souboru programu.

VloZte nazev vzorce — max. 12 znaku. Postup vkladani ndzvu je analogicky se
vSeobecné znamym postupem pfi sestavovani textové zpravy (SMS) u mobilniho
telefonu, potvrdte tladitkem®. Na displeji bude zobrazena obrazovka pro vybér
rezimu kalkulatoru.

Stlagenim tlagitka (O {(FOrMUI) \vherte rezim Formula (vzorec) —na displeji
bude zobrazena obrazovka pro editovani vzorce.
VloZte poZadovany vzorec a potom provedte poZadované ukony.

Po ukoncéeni editovani vzorce stlacte tlac¢itko [@ .

Pouziti obrazovky pro editovani vzorce

Obrazovka je pouzivana pro uloZeni existujiciho vzorce pod novym nazvem, editovani
existujiciho vzorce a vytvoreni nového vzorce.

Obrazovka podporuje vlozZeni vzorcu, které mohou byt pouzivany v rezimu Calc.
vzorec Ize doplnit textem komentéare, ktery bude zobrazen po vyvolani vzorce.

pro oznaceni vzorce ndzvem mohou byt pouZity typy znakd uvedené v nabidce

zobrazené pouzitim tlacitek E]"E"'ﬂ"l'F'i'l"'!"‘:":

B Bhth
1z abc 2:ABT
H 1 43123
Stuec Biabe
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Pro vkladani téchto znaku: ... stlacte toto tlacitko:

Mala pismena (1] (abc)

Velka pismena fecké abecedy (Z]{ABI)

Mal& pismena fecké abecedy @ {opy)

Cislovky (@){123)
Indexy - velka pismena (B){ABC)
Indexy — mala pismena [){abc)

Pro vkladani velkych pismen pouzijte normalni postup vkladani znaku jako napf.

@A)

Vypo €et s pouZitim vzorce uZivatele

Vzhledem k tomu, Ze vzorce uZivatele jsou ukladany jako programy jsou pro jejich
pouZziti pouzZivany stejné postupy jako u provadéni programu. Podrobné informace
naleznete v dalSim textu navodu.

Operace (pfifazeni hodnot proménnym) po provedeni vzorce uZivatele jsou shodné
S postupy s postupy pouzivanymi pro vzorce uloZené v kalkulatoru z jeho vyroby.

Rezim PROGRAM (PROG)

Rezim PROG { () muzete pouzit pro vytvareni a ukladani vami pravidelné
pouzivanych programu. Pfi ukladani programu do paméti kalkulatoru muzete program
oznacit pozadovanym nazvem — budou tak vyznamné zjednoduSeny jeho vyhledani,
vyvolani, editovani, vymaz popf. jiné operace spravy soubor programu.

Prehled rezimu PROG

Specifikovani reZimu chodu programu

Po vytvoreni kazdého programu je nutné specifikovani rezimu jeho chodu (tj. rezimu
kalkulatoru ve kterém bude program ,béhat"). K dispozici jsou rezimy COMP, BASE-N
a Formula (vzorec).

Pokud program obsahuje ... ... zvolte pro chod programu rezim:

Vypocdty provadéné v rezimu COMP ato | COMP
v€etné matic, komplexnich Cisel a
statistickych vypoctu

Vypodty provadéné v reZimu BASE-N BASE-N

Vypocty typu vypodctu se vzorci ulozenymi | Formula
v paméti kalkulatoru z jeho vyroby

Rezim kalkulatoru programu je indikovan na obrazovce seznamu soubort — k dispozici

jsou dva typy téchto obrazovek:

* Seznam programu (Prog List) s programy, pouzivanymi v rezimech COMP a
BASE-N

e Seznam vzorcl (Fmla List) s programy pouzivanymi v rezimu Formula.
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Prog List screen Fmla List screen
FaLA 2w

Fmla List [
TRI2 E||=i ﬂ]
I

RAun modes (No indicator: COMP, BN: BASE-N, FM: Formula)

File name {

Prog List Screen = obrazovka seznamu programd;
Fmla List screen = obrazovka seznamu vzorcU;
Run modes = reZzimy chodu programd;

no indicator ... = bez indikatoru = rezim COMP;
BN = rezim BASE-N;

FM = rezim Formula;

Priklady uvadéné v navodu pouZzivaji rezim COMP popf. rezim BASE-N.

Pamét program G
U kalkulatoru je pro uloZeni programu k dispozici kapacita 28 500 bytu.

Dulezité

Uvedena kapacita je k dispozici pro ukladani dodatec¢nych proménnych a programa
COZ pro uzivatele znamena@, Ze se zvysujicim se objemem paméti pouzitym pro uloZeni
proménnych je zmenSovana kapacita paméti pro ukladani programd a naopak.

Vytvo feni programu

Vytvo feni nového programu

Priklad: Vytvorte program pro uréeni povrchu a objemu tfi pravidelnych osmistént
s délkami hran 7, 10 a 15 cm.

Vzorce pro vypocet povrchu (S) a objemu (V) pravouhlého osmisténu o znamé délce
hrany (A):

sa{ﬁﬁ.v:%ﬁ

Nasledujici program vyzyva k vioZeni délky hrany A, vystupem budou hodnoty Sa 'V —
viz vyse. .

"A" 7SA

2x v () x A’ 4

v (2)+3xA°
Postup:

1. Pouzitim tlacitek (E1(PROG) prepnéte kalkulator do reZzimu
PROG. Na displeji bude zobrazena obrazovka nabidky
PROGRAM.

2. Stlacte tlacitko @ {NEW]. Bude zobrazena obrazovka pro vlozeni |Z,, - =2
programu. L '
3. Cislicovymi tlagitky vloZte (postupem znamym se sestavovanim
textovych zprav u mobilnich telefond) nazev programu (max. 12 znaku), potvrdte

tlagitkem (4. Sestaveny nazev programu tak bude uloZzen do paméti a na displeji
bude zobrazena obrazovka pro vybér rezimu kalkulatoru.

09I
NEW_~ 2:RUN
EEIT 4:DELETE

p
1:
<H
2 2 Bvtes Free
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FRGM

le Mode
COMP  2:BASE-N
Formula

1

(E(O)e{C) BUTHIA I (H) ER{E) (& (D)
BRI OHE (N =

Cles"T]

4. Stlacte Cislicové tlacitko odpovidajici pozadovanému rezimu kalkulatoru, ktery
chcete pfifadit jako rezim chodu programu. V pfikladu je pouZzit rezim COMP —

stlacte tlacitko (I}{COMP). Na displeji bude zobrazena obrazovka editovani
programu.

Upozorn éni
Rezim kalkulatoru pro chod programu Ize specifikovat pouze pfi vytvaieni nového
programu — jeho pozdé&jSi zména neni mozna.

5. VloZte program — v pfikladu je vklédé_n_n_’él_g_l_;e_g_giig_iag[gg_r_qm

8 )Y (D AR EEN) | g i

58 (3)(PROG) 1)) & @ (PROGI @) (- @M D) W & | 28 1 75380z
AEBEGE D W DA EE & (4T3 Ea3xa s
FEDEOXmOMEE D

Stlagenim tlagitka B8 bude vloZen symbol nového Fadku (J]).

6. Po ukonceni vkladani programu stlacte tlacitko BT . Na displeji 15 . cqt’ o3
bude zobrazena nabidka editovani programu se zvyraznénym %@"‘?’!ﬁgm—
nazvem vlioZeného programu.

7. Pro zobrazeni obrazovky s nabidkou programu stlacte tlacitko B T
@ . v m RUN . .. Prog List [*]

a potom stlacte tlacitko { ) - na displeji bude oL TAEON

zobrazena obrazovka se seznamem programu se zvyraznénym ks

novym vloZzenym programem.

8. Pro odstartovani programu stlaste tlagitko 2. — budete vyzvani k vioZeni hodnoty
proménné A.

9. Vlozte hodnotu A = 7 a stladte tlagitko 8 - na displeji bude zobrazen vysledek
vypoctu plochy osmisténu S s délkou hrany 7 cm.

10. Stlagte tlagitko @3- na displeji bude zobrazen vysledek vypod&tu obsahu osmisténu
V s délkou hrany 7 cm.

11. Pro pokragovani vypodtem povrchu a obsahu osmisténu stladte tlagitko 8 nebo

tlacitko [@ - budete tak vraceni do kroku €. 8, odkud budete moci pokraCovat
opakovanim kroku €. 9, 10 a 11.

12. Pro pfepnuti do reZzimu COMP stlacte po kroku €. 8 tlagitka (1]{COMF) .

Poznamky

e Pokud je ndzev programu vioZzeny v kroku €. 3 jiZ pouzivan jingym programem
stlaéte pro prepnuti do obrazovky pro editovani programu tlagitko®8 .

» Kromé vySe uvedeného postupu je mozna fada jinych zpasobu pouZiti programi —
podrobné informace naleznete v odstavci ,Chod programd*” v dalSim textu navodu.

Prikazy programu

Po vybéru - {PROG} Z obrazovky editovani programu bude na displeji
zobrazena nabidka pfikaz, které mlGZete pouzivat pro vkladani prikaza.
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Poznamky

e Zobrazené pfikazy zaviseji na rezimu chodu programu. Podrobné informace
naleznete v dalSim textu navodu.

» VySe uvedeny postup muZete rovnéz pouZzit pro vkladani programt v dobég, kdy
jsou na displeji zobrazeny obrazovky vypoctu v reZimech COMP nebo BASE-N.
Vénujte pozornost tomu, Ze pokud je v reZimu COMP zvoleno pfirozené zobrazeni
je mozné pouZiti pouze pfikazu pro pfifazeni proménné (—).

* V obrazovce vypoc¢tu BASE-N neni mozné vlioZeni nékterych pfikazu.

Editovani existujiciho programu
1. Pro zobrazeni nabidky pro editovani programu nebo vzorce pouZzijte tlaCitka

(e} (X1 {PROG) (X1 (EDIT}.

2. Tlacitky ® nebo @ vyberte obrazovku editovani programu (Prog Edit — pro
editovani programa pro pouZiti v rezimech COMP nebo BASE-N) nebo editovani
vzorce (Fmla Edit — pro editovani programu (vzorce) pro pouZiti v rezimu Formula).

Prog-Edit

Ch]

LA

F@la Edit

L4]

OCTA

3. Tlacitky @ nebo @ vyberte program, ktery chcete editovat a potom stlacte
tlagitko @ - na displeji bude zobrazena obrazovka editovani programu.

4. Pro pohyb mezi zobrazenymi Udaji pouZzijte tlaCitka ® nebo @ , podle potieby
provedte v programu poZzadované zmény.

5. Pro prfeskok na zacatek programu pouZijte tlacitka @, pro preskok na konec

programu tlacitka E & .

6. Po ukonceni Uprav programu stlacte tlacitko (Ex) .

Chod programu
Existujici programy mohou byt provadény v rezZimech COMP, BASE-N nebo PROG.

Poznamky
1. Pokud je program pouzivan v rezimu PROG budete po ukon&eni programu

stla¢enim tla¢itka B9 nebo tlagitka (Ex) vraceni do obrazovky seznamu program0
nebo seznamu vzorcu. Vzhledem k tomu, Ze v seznamu programu bude pofad
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3.

jesté zvyraznén nazev pouzivaného programu muzete jej opét odstartovat

stlagenim tlagitka®8. Po stlageni tlagitka B nebude nasledovat 24dna &innost.
Pokud byl program pouzivan v rezZimech COMP nebo BASE-N bude stlatenim
tlagitka @ po ukonéeni programu program znovu odstartovan. Po stladeni tladitka

B nebude nasledovat 7adna innost.
Pro zruSeni aktualné béziciho programu stlacte tlagitko &

Odstartovani programu ze seznamu program U nebo ze seznamu vzorc U

1.

Provedte poZadovany z nasledujicich ukonu:
Pokud je na displeji kalkulatoru v reZimu PROG zobrazena obrazovka Program

Menu stlacte pro odstartovani programu tlacitko (2} (RUN),
U kalkulatoru v reZimu COMP nebo BASE-N stlacte pro odstartovani programu

tladitko R

V obou pfipadech bude na displeji zobrazena obrazovka seznamu programu
(Program List) nebo seznamu vzorcu (Fmla List).

Tlacgitky ® nebo @ vyberte obrazovku editovani programu (Prog Edit — pro
editovani programu pro pouziti v rezimech COMP nebo BASE-N) nebo editovani
vzorce (Fmla Edit — pro editovani programu (vzorce) pro pouZiti v rezimu Formula).

a e B a FitLA @ b

Prog Edit Ch] Fmla Edit L4]

OCTA

Tlacitky @ nebo @ vyberte poZzadovany program a pro jeho spusténi stlacte
tlagitko®8,

Poznamka

Pro zruSeni probihajiciho programu stlacte tlacitko ®3 - na displeji bude zobrazena
obrazovka podobna obrazovce z obrazku.

AC Break
Press: [EXIT]

Stlagenim tlacitka B9l budete vraceni do obrazovky editovani programu s kurzorem
umisténym na misté, na kterém byl program pferusSen.

PouZiti p fikazu Prog pro odstartovani programu
Pfikaz Prog muZe byt pouZit pro specifikovani ndzvu programu a pro jeho odstartovani
pfimo z reZimu COMP nebo BASE-N.

Upozorn éni
Pokud program vybrany pfikazem Prog neexistuje bude vydana chyba (Go Error).

Priklad: Pouziti pfikazu Prog pro odstartovani programu OCTAHEDRON.
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BB {Prog) i prog I

1] B
[wet) [OW) (Al -LOCK) &) (") | Prog  "OCTAHEDRON
B O}ACBMEAE (H)Ed(E) | "

EFHD) ) (RIE) (O) @ (N} =) ()

B
& Pros "OCTAHEDRON
(This runs the program.} | ¢y?

(This runs the program = bude tak odstartovan program)

Co délat po zobrazeni chybového hlaSeni
Po zobrazeni chybového hlaSeni pouZzijte pro jeho vymaz tlacitko (Ex) , tlacitko ®
nebo tlacitko @ . DalSi ¢innost zavisi na pouzivaném rezimu kalkulatoru:

Pokud byl program provadén v rezimu ... | ... budou na displeji zobrazeny tyto Gdaje:

Pomoci pfikazu Prog Hatn

Z obrazovky seznamu programd Prog list | [Pre@ "O0CTA"
|

kurzor bude umistén na konci nazvu
provadéného programu

Z obrazovky seznamu vzorcu Fmla list B M
_V
I Va v .
kurzor bude umistén na konci vzorce
uzivatele

Nyni mlZzete prejit do rezimu PROG, zobrazit obrazovku editovani programu, u kterého
doslo k chybé a odstranit jeji pficinu.

Poznamka
RezZim do kterého kalkulator automaticky prejde po vymazu chybového hlasSeni zavisi
na rezimu kalkulatoru, ve kterém byl program provadén — viz nasledujici tabulka:

ReZim pouzity pro chod programu  ReZim vypo  étu
Rezim COMP nebo Formula COMP

ReZim BASE-N BASE-N

Rezim PROG

Vymazem chybového hlaSeni bude zobrazena obrazovka editovani programu
s kurzorem umisténym na misté, na kterém doSlo k chybé. Budete ji tak moci odstranit.

Operace se soubory na obrazovce
Nabidka Program reZzimu PROG umoznuje vybér mezi nasledujicimi obrazovkami.
e Obrazovka Prog list / obrazovka Fmla list: (2](RUN)

Obrazovky pouZijte pro vybér programu nebo vzorce a pro jejich odstartovani.

e Soubor nabidky Prog Edit / soubor nabidky Fmla Edit: EIEDIT)
Nabidky pouZijte pro vybér programu nebo vzorce uZivatele a pro jejich editovani.

- Soubor nabidky Prog Delete / Fmia Delete: (] {DELETE)(1] (One Filg)
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Nabidky pouZijte pro vybér programu nebo vzorce uZivatele a jejich vymaz.

V8echny operace popsané v této ¢asti navodu mohou byt provedeny pouze pokud je
na displeji zobrazena néktera z vySe uvedenych obrazovek.

Dulezité

Operace v této ¢asti navodu predpokladaji, Ze je zobrazena néktera z vySe uvedenych
obrazovek.

Vyhledavani programu
Vyhledani ndzvu souboru vloZenim prvniho pismene je  ho nazvu
V obrazovce souboru vloZte prvni pismeno nazvu vyhleddvaného souboru.

Pfiklad: Vyhledani souboru ozna¢eného nazvem OCTAHEDRON

Stlacte (81{0).

B PASM v I ™
Proa Edit Le] U Pros Edit Ch]
—_

BINARY :BHN QCTPUS = |

V seznamu souboru bude zvyraznén prvni ze soubor ozna¢eny vloZzenym pismenem.

Pro vyhledani poZzadovaného souboru pouZzijte tlacitka @ nebo @& .

Vyhledani programu prochazenim seznamem program G

Z obrazovky se seznamem soubor( vyberte tlagitky @ nebo @ poZadovany soubor.

PFidani ndzvu programu mezi oblibené (Favorites) Pros gé“i"t" £r1

Nazev €asto pouzivaného programu muzete pfidat k oblibenym ~Anaverites——

programim, coZ bude mit za nasledek zobrazovani nazvu programu

v horni ¢asti obrazovek se seznamy programa.

1. Ze seznamu programu vyberte program, ktery chcete pfidat mezi oblibené
programy.

2. Stlacte tlacitka (D {Favorite-Add). Nézev programu bude zobrazen v horni
¢asti seznamu program.

Poznamky

* Program viloZzeny mezi oblibené programy bude v seznamu program( zobrazen
dvakrat — jednou v horni ¢asti seznamu programu a podruhé na jeho ptuvodnim
misté v seznamu uspofadaného podle abecedniho pofadi ndzva programa.

» Nazvy programu vioZenych do seznamu oblibenych programi nejsou kontrolovany
pfi vyhledavani programu vlozenim prvniho pismene jejich nazvu.

* Nazvy program vloZzenych mezi oblibené programy jsou v seznamu programf
oddéleny od nazvl ostatnich programu ¢arou.

» Nazvy programu pfidané mezi oblibené programy jsou v seznamu zobrazovany
v poradi, v jakém byly pfidany mezi oblibené programy (nikoliv v abecednim
poradi).

Vyjmuti programu ze seznamu oblibenych program 4

1. Ze seznamu oblibenych programu (oddélenych od ostatnich program( ¢arou)
vyberte program, ktery chcete vyjmout ze seznamu oblibenych programd.
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2. Stladte tladitka ®&m™ (1) {Favorite-Off).

Zmeéna nazvu souboru programu
1. Z obrazovky se seznamem programu vyberte program, jehoZ nazev chcete zménit.

2. Stlacte tlacitka (Z]1{Rename). Na displeji bude zobrazena obrazovka pro
vlozeni nazvu.

3. VloZte novy ndzev programu, potvrdte tlaCitkem ]

Poznamka
Pokud je novy nazev programu jiz pouzivan jingym programem bude vydano chybové

hldSeni. Pokud se tak stane prejdéte tlaCitky , [@ ® nebo @ do obrazovky
pro vkladani nazvl a vloZte novy nazev programu.

Vymaz programu

Vymaz ur €itého programu i

Postupné stlacte tlacitka @{FHOG}E](DELETE)E(D"E Fite). . na displeji
bude zobrazena nabidka pro vymaz programu (Prog Delete) nebo pro vymaz vzorce
(Fmla Delete).

Tlacitky ® nebo @ vyberte poZzadovanou obrazovku. Pro vymaz programu
pouzivaného u kalkulatoru v rezimu COMP nebo BASE-N vyberte obrazovku Prog
Delete, pro vymaz vzorce pouzivaného kalkuladtorem v rezimu Formula vyberte
obrazovku Fmla Delete.

Tlagitky ) nebo @ vyberte nadzev programu, ktery chcete vymazat., potvrdte
tlagitkem @9 - na displeji bude zobrazena obrazovka vyZadujici potvrzeni vymazu
(Delete File?).

Pro vymaz vybraného programu stlaéte tlagitko®8, pro zruseni dosud provedenych

Ukonu stlacte tlacitko @ .

Vymaz v8ech program _ _

1. Postupné stlaéte tladitka (51(PROG) (&) (DELETE) ] (All Files). . na
displeji bude zobrazen dotaz na potvrzeni (Delete All Files?).

2. Pro vymaz vSech program uloZzenych v paméti kalkulatoru stlacte tlacitko , pro
zruSeni vSech dosud provedenych ukonu stlacte tlacitko (Ex) .

Reference k p fikazdm

V této ¢asti navodu jsou uvedeny podrobné informace o pfikazech, které mdzete pouzit
v programech.

Poznamky

« Pokud bude v programu zobrazen Udaj <variable> je takto specifikovana proménna
v rozsahu od A po Z popf. dodate€na proménna jako napt. Z(5)).

» P¥i vkladani programu do obrazovky editovani programu miZete namisto
oddélovaciho znaménka (:) v pfikladu syntaxu pouzit symbol pro vloZeni nového

fadku ('J]) nebo pfikaz vystupu (), Pro vloZeni znaku nového fadku <newline>)
stlacte tlagitko®3,
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* S vyjimkou oddélovaciho znaménka (:) nebo pfikazu vystupu (4), nesmi byt Zadny
z pfikaz( uvedenych v této ¢asti navodu vlozen do vzorce uzivatele, ktery je
pouzivan u kalkulatoru v rezimu Formula.

Prikazy program

K dispozici jsou dva typy pfikazd programu - pfikazy vkladané z nabidky zobrazené po
vybéru —{PROG} , pfikazy vkladané operacemi s tlacitky jako jsou oddé&lovaci
znaménko () (&), prikaz vystupu (“}_ (& IE]'a prikaz Prog ([s FE))

V této ¢asti navodu jsou uvedeny podrobné informace k jednotlivym pfikazam.

Poznamka

Udaj COMP vpravo vedle nazvu programu indikuje, Ze pfikaz muze byt vioZzen pouze
do programu pouZzivajiciho rezim COMP nebo do obrazovky vypoctu reZzimu COMP (v
dobé kdy je jako format zobrazeni pouZivano lineérni zobrazovani).

Zakladni opera ¢€ni prikazy

[ (separator Code) ==l

(oddélovaci kod)

Syntax: <staternent> : <statement> ; ... : <statemeant> (statement = prikaz)
Funkce: oddéluje pfikazy, nezastavuje vSak provadéni programu

Priklad: 7> A: A : Ans®

| 4 (Output Command) =@ |

Syntax; <Statement> 4<statement> (statement = prikaz)

Funkce: PreruSuje provadéni programu a zobrazuje aktudlni vysledek jeho provadéni.
Pokud je provadéni programu prerudeno timto pfikazem bude na displeji
zobrazen Udaj Disp.

Y z
Piiklad: * —*A:A" 4 Ans

Poznamka: Provadéni programu prerusené timto pfikazem muze byt obnoveno
stlagenim tlagitka®8, kterym bude obnoveno provadéni programu poéinaje

(),

pfikazem zobrazenym za prikazem

[ 2 finput Prompt) ]
(vyzva k vkladani)

Syntax 1: ? - <variable> (variable = proménna)
“«character string>"? — <variable> (character string = fetézec znaka)

Funkce 1: Pfifazuje hodnotu k proménné. Poté co vykonavani programu dosahne
k tomuto pfikazu bude na displeji zobrazen prompt pro vloZeni (?) nebo
fetézec znakd.

Piiklad 1: 7 = A

Funkce 2: Pfifazuje hodnotu k proménné. Poté co vykonavani programu dosahne

k tomuto pfikazu bude na displeji zobrazen prompt pro vioZeni (?) nebo
fetézec znaka.

Na rozdil od syntaxu 7 — <variable> je timto syntaxem soucasné
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s promptem zobrazovana hodnota proménné. Pokud jako odezva na vyzvu
nebude vloZena 74dna hodnota a bude stlageno tlagitko  bude provadéni
programu pokracovat s pouZzitim aktualni hodnoty proménné.

Piiklad 2: 7 A

I — {Variable Assignment) |

(pfifazeni proménné)

Syntax: <expression> — <variable> (expression = vyraz; variable = proménna;)
Funkce: pfifazuje hodnotu ziskanou elementem vlevo od proménné.

Pfiklad: A+5— A

Relaéni operatory

Syntax: <@xpression> <relational operator> <expression= (expression = vyraz;

relational operator = relacni operétor;)

Funkce: Tyto pfikazy vyhodnocuji vyrazy na obou stranach (spravné = 1; nespravné =
0). Prikazy jsou pouzivany v kombinaci s pfikazem vétveni => a rozliSuji stavy If
(pokud), While (zatim co) a Do (udélat).

Priklady: PFiklady k pouZiti téchto pfikazi naleznete v dalSim textu navodu.

Prikazy skok G

| Goto - Lbi ]
(pfejit na ..)
Syntax: Goto n: .... : Lbl n nebo Lbl n(kde n = celé €islo v rozsahu od 0 do 9 nebo

nazev proménné v rozsahu od A do Z.
Funkce: Provedenim pfikazu Goto n bude pFeskoé_er]o k odpovidajici Lbl n.

Prklad: T = A:DT:? 9 B:AxB+2 4 Goto 1

Dulezité! Pokud se v programu, ve kterém je umistén pfikaz Goto n nenachazi
odpovidajici Lbl n dojde ke vzniku chyby Go ERROR.

] Dsz (Decrement and Skip on Zero) —l .

(zmenSeni a preskok na nulu)

Syntax: DsZ <variable> : «staterment 1> : <statement 2> : ... (variable =
proménnd; statement = pfikaz;)

Funkce: ZmenSuje hodnotu proménné o jednu. Pokud neni hodnota proménné rovna
nule jsou postupné provadény piikazy (statement) 1, 2 atd.

Piiklad: 10 +A: 0= C:lbl1:?29B:B+C>C:DszA:Goto1:C +10

I Isz (Increment and Skip on Zero) I

(zvétSeni a preskok na nulu)

Syntax: 182 <variable> : <statement 1> : <statement 2> : ...
(variable = proménna; statement = pfikaz;)

Funkce: ZvétSuje hodnotu proménné o jednu. Pokud neni hodnota proménné rovna
nule budou postupné provedeny pfikaz (statement) 1 nasledovany pfikazem 2
atd. Pokud je hodnot proménné rovna nule bude preskoc¢en pfikaz 1 a budou
provedeny pfikaz 2 a vSechny za timto pfikazem nasledujici pfikazy.

L= l

Syntax: (D <expression> <ralational operaiors <expression> = <statement 1> :
<gtatemsnt 2= : ...
@ <expresslons = <statement 1> : <statement 2> : ..,

(expression = vyraz; relational
operator = rela¢ni operator; statement = pfikaz;)
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Funkce: Jedna se o podminény pfikaz vétveni pouzivany v kombinaci s relaénimi
operatory {=, #, >, &, <, J).
Syntax 1: Je pouzivan pokud je pravdivd podminka vlevo od pfikazu =>, poté
budou provedeny pfikaz (statement) 2 a nasledujici. Pokud je podminka vlevo
od pfikazu => nepravdiva bude preskocen pfikaz 1 a budou provedeny pfikaz
2 a nasledujici.
Syntax 2: pokud nebude vysledek vyhodnoceni podminky vlevo od pfikazu =>
rovny nule budou postupné provedeny pfikaz 1 a nasledujici. Nulovy vysledek
vyhodnoceni vlevo od pfikazu => bude vyhodnocen jako nespravny, bude
preskoCen pfikaz 1 a budou provedeny pfikaz 2 a nasleduijici.

Priklad: L1 :?2=2AA20=> v (A) 4 Golo1

Prikazy kontroly struktury: P Fikazy If (pokud)
Pfikaz If (pokud) je pouzivan pro kontrolu pfikazu vétveni v zavislosti na tom, zda je
vyraz nasledujici za pfikazem If pravdivy nebo nepravdivy.

Upozorn éni k p fikazam If

» Prikaz If (pokud) musi byt vzdy doprovazen pfikazem Then (potom). PouZzitim
pfikazu If bez pfikazu Then bude mit za nasledek chybu syntaxu.

* Pro vyraz nasledovany pfikazem Then (potom) a pfikazem Else (jeSté) mohou byt
pouZzity vyraz, pfikaz Return (névrat) nebo pfikaz Else (jesté).

[~ Then (- Else) - HEnd |

(pokud — potom — jeSté — pokud konec)
It <conditicnal expression: : Then <expression”> : Else <gxprassion*>

Syntax: Hend: <statements : . (If = pokud; conditional expression =
podminény vyraz; Then = potom; expression = vyraz; Else = jestg; If end =
pokud konec;)

Funkce: Prikazy nasledujici za pfikazem Then (potom) budou provedeny az po pfikaz
Else (jesté), potom budou za pfedpokladu, Zze podminény pfikaz nasledujici
za prikazem If bude pravdou provedeny pfikazy nasledujici za pfikazem If.
Pfikazy nésledujici za pfikazem Else a potom pfikazy nasledujici za pfikazem
If End budou provedeny pokud podminény pfikaz nasledujici za pfikazem If
nebude pravdivy.

Vyraz Else muZze byt vynechan.

VZzdy vkladejte pfikaz If End — vynechanim tohoto pfikazu bude zapfi¢inén
vznik chyby. U nékterych programu tak mohou byt zapfi¢inény neocekavané
vysledky vypoctu vSeho za prikazem If.

Piiklad1: T — A:lfA<10:Then 10A 4 Else 9A 4 IfEnd : Ansx<1.05
Piiklad 2: 7 A:lfA=0:Then Ax10 — A : fEnd : Ansx1.05

Prikazy Fizeni struktury: P Fikazy For (pro)

Pfikazem For je opakovano provadéni pfikazd uvedenych mezi pfikazy For (pro) a
Next (dalSi) tak dlouho, dokud nebude dosazeno stavu kdy hodnota pfifazena kontrolni
proménné nebude ve specifikovaném rozsahu.

Upozorn éni k p fikazu For
Pfikaz For musi byt vZdy doprovazen pfikazem Next. Pouzitim pfikazu For bez
odpovidajiciho pfikazu Next bude mit za nasledek chybu syntaxu.

[ For~To - Next (comP) |

For = pro; To = k; Next = dal3i;)
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For <expresslon (start value)» — <variable {control variable)> To <expression

Syntax: {end value)> : <statement> : ... <statement> : Next : ... For = pro; expression = Wraz; start
value = pocate¢ni hodnota; variable = proménng; control variable = kontrolni
proménnd; To = k; end value = koncova hodnota; Next = dalsi;)

Funkce: Provadéni pfikaz(l From a Next je opakovano tak, Ze kazdym provedenim
pfikaz( bude hodnota kontrolni proménné zvySena o hodnotu 1 a to pocinaje
poc¢éate¢ni hodnotou. Pokud hodnota fidici hodnoty dosahne koncové hodnoty
preskoci provadéni pfikazu nasledujicim za pfikazem Next, pokud za
pfikazem Next nebude zadny pfikaz bude program zastaven.

Piiklad: For1 - ATo10:A2 5 B: B 4 Naxt

I For -~ To ~ Step ~ Next (COMP) l

(For = pro; To = k; Step = krok; Next = dalsi;)
For <expression (start value}> — <variable (control variable) >
To <axprassicn (end value)»> Step <expression {step value)> : <statements :

Syntax: . <statement> :Next . .. (For = pro; expression = vyraz; start
value = pocate¢ni hodnota; variable = proménng; control variable = kontrolni
proménnd; To = k; end value = koncova hodnota; step value = hodnota kroku;
statement = pfikaz; Next = dalsi;)

Funkce: Je provadéno provadéni pfikazd od For po Next pficemz pfi provedeni
kazdého pfikazu je zvySovana hodnota kontrolni proménné o hodnotu kroku a
to pocinaje pocate¢ni hodnotou. S vyjimkou pouZiti kroku je pfikaz prakticky
shodny s pfikazy For — To — Next.

Priklad: For t = ATo 10 Step 0.5: A 5 B:B 4 Next

Prikazy kontroly struktury: P Fikazy While (zatimco)

{ While - WhileEnd (COoMP) |
(zatimco — zatimco konec)
Syntax: Whilo <conditional statement> : <statement= ; ... <statement- : WhileEnd : ... (while =

zatimco; conditional statement = podminény pfikaz; statement = pfikaz; While
End = zatimco konec;)

Funkce: Pokud je podminény vyraz nasledujici za While pravdou (neni rovny nule)
bude opakovan pfikaz od While po WhileEnd. Pokud podminény vyraz
nésledujici za While nebude pravdou (bude rovny nule) bude proveden pfikaz
nasledujici za WhileEnd.

Piklad: ? = A:Whilo A< 10:A* 4 A+1 > A:WhileEnd : A + 2

Poznamka: Pokud nebude podminka pfikazu While pfi jeho prvnim provadéni pravdou
preskoCi provadéni pfikazu pfimo na pfikaz nasledujici za pfikazem WhileEnd
bez provadéni pfikazd mezi While a WhileEnd.
Pro vioZeni pfikazu WhileEnd pouzijte nabidku funkci.

[ bo - Lpwhite (COMP) |

Syntax: Do : <statement> : ... <statement> : LoWhile <conditional statement> (Do = udélat;
statement = pfikaz;)

Funkce: Pokud je podminény pfikaz nasledujici za LpWhile pravdivy (neni rovny nule)
budou opakovany pfikazy mezi Do a LpWhile. Vzhledem k tomu, Ze podminka
je pristupna po provedeni LpWhile budou pfikazy Do az LpWhile provedeny
nejmeéné jedenkrét.

Priklad: Do :? 2 A:Ax2 5> B:B 4 LpWhileB > 10~

Poznédmka: Pro vioZeni pfikazu LpWhile pouZijte nabidku funkci.
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PFikazy subrutiny Call

[ preg (EED) |

Syntax: Prog ,nazev souboru”

Funkce: Provadi samostatny program (subrutinu), vyvolany z hlavniho programu hlavni
rutina).

Main Routine Subrutines
A

/
JEmderlenan

Level 1 Level 2 Level 3 Level §

(Main Routine = hlavni rutina; Subroutine = subrutina; level = Groven;)

Subrutina maze byt z hlavniho programu vyvolana tolikrat, kolikrat ji potfebujete.
Subrutiny mohou byt vyvolany z libovolného poctu hlavnich rutin.

Provedenim programu ,file name* (ndzev souboru) program presko€i na subrutinu a
zahdji ji od jejiho zaCatku. Po dosaZeni konce subrutiny budete vraceni do hlavni rutiny,
ktera bude pokraovat poc€inaje mistem nasledujicim za pfikazem ,file name*.

Podle potfeby muZzete v prabé&hu provadéni subrutiny pouzit pfikaz Program a
odstartovat tak jinou subrutinu — tento zpuisob pouziti program( je oznacovan jako
.nesting” (vnofeni) — kalkulator umoznuje max. 10 Urovni vnofeni. PFi pokusu o
vytvoreni dalSiho vnofeni bude generovana chyba vnoreni (Ne Error).

Vénujte pozornost tomu, Ze pfeskok Goto-Lbl v subrutiné je mozny pouze ve stejné
subrutiné.

Pokud nebude z jakychkoliv divodd) mozné vyhledani programu specifikovaného Prog
Jfile name* (ndzev souboru) bude generovana chyba Go Error.

Diulezité!

Program pouZivajici rezim Formula kalkulatoru neni mozné pouzivat jako subrutinu.
Hlavni rutina i subrutina musi pouZzivat stejny rezim kalkulatoru coz pro uzivatele
znamena, Ze subrutinu béZici v rezimu BASE-N nelze vyvolat z programu béZiciho
v rezimu COMP kalkulatoru.

Pfiklad: Ans = A Prog "SUB1" ;: Prog "SUB2"

Pozndmka: Informace o pouZiti pfikazu Prog mimo rezim PROG naleznete
v pfedchazejicim textu navodu.

Prikazy Fizeni program

| Break (COMP)
(pFerusenti)

Syntax: ...:Break: ...

Funkce: Programem je pferuSena smycka provadéni pfikazu For, While nebo Do a je
presko€eno na nasledujici pfikaz. Normalné je tento pfikaz pouZivan v pfikazu Then a
to pro aplikovani podminky pferuseni.

priklag: ¥While A> 0 f A > 2 : Then Break : [fEnd ;: WhileEnd : A 4
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[ Retum (comp) |

(navrat)

Syntax: ...: Return: ...

Funkce: Pro névrat ze subrutiny do hlavni rutiny, ze které byla subrutina vyvolana.

V hlavni rutiné je tento pfikaz pouzivan pro ukoncéeni programu.

Pfiklad: V hlavni rutiné: V subrutiné (soubor s nazvem ,SB*)

1—+A:Prog"SB" . C 4 ForA—-BTo10:
B+1 - C:Next:Return

[ stop (coMP) |

Syntax: ...: Stop : ...
Funkce: Pro ukon&eni programu. PouZitim programu v subrutiné budou ukongeny jak
subrutina tak i hlavni rutina.

Priklag: FOr2 = ATo 10: If A=5 : Then "STOP" : Stop : IfEnd : Next

PFikazy vstupu / vystupu

| Getkey |

Syntax: ... : Getkey : ...
Funkce: Vraci jeden z dale uvedenych kédl odpovidajicich poslednimu pouzitému
tlagitku. Pokud nebylo stla¢eno Zadné tlacitko bude vracena 0.

O D

Poznamka: Pfikaz Ize vioZit do vyrazu shodného s matematickou funkci.
Priklad: ©0:Cls: Locate 1,1, Ran# : Locate 1,2, "PRESS 0* : LpWhile Getkey = 25

Prikazy pro zobrazovéani na displeji kalkulatoru

[ |

Syntax: ...: <fetézec znak(> : ...

Funkce: Zobrazuje alfanumerické znaky, pfikazy a jiny text uzavieny v uvozovkach
jako text komentére. Pokud je text tvofen vice neZ 16 znaky pfejde na nasledujici
fadek. Pokud je aktualné pouzivany fadek poslednim radkem displeje bude text na
displeji posunut nahoru.

[ cis |

Syntax: ...:Cls: ...
Funkce: Pro vymaz vSech vyrazu a vysledkl vypoctl z displeje kalkulatoru.

| vocate |

Syntax: Locate <column numers | <row numbers , <valug»
Locate <column numbaer> , <row number= , <expression>
Locate <column number> , <row number> , “<character string>"
{1 & row numbaer £ 4, 1 5 column number 5 16)
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(locate = umistit; column number = &islo sloupce; row numer = ¢islo fadku;
value = hodnota; expression = vyraz; charakter string = fetézec znak;)

Funkce: Pro zobrazeni specifikované hodnoty nebo fetézce znakl na specifikovaném
misté displeje. Misto displeje je specifikovano Cislem sloupce a Cislem fadku — poloha
v levém hornim rohu displeje je oznaovana jako 1.1, poloha v pravém spodnim rohu
displeje jako 16.4. Pri specifikovani polohy mimo uvedeny rozsah bude vydana chyba
Argument Error.

Specifikovani vyrazu bude mit za nasledek jeho zobrazeni na specifikovaném misté
displeje, pokud je vyrazem proménna bude zobrazena k ni pfifazena hodnota.

Pokud je vysledkem vypoctu komplexni &islo, seznam nebo matice bude generovana
chyba Math Error nebo Syntax Error.

Priklad: Locate 5,2, *CASIO bx"

Prikazy logickych operator

[ And (comp) |

Syntax: <vyraz> And <vyraz>

Funkce: Vyhodnocuje vyrazy (shodnost a neshodnost) na obou stranach a oznaduje
splnéni ¢i nespinéni podminky". _ )

Piiklad: T 2 A 7B fA=2And B>0:Then A + B Else B : ifEnd

[or conp) |

Syntax: <vyraz> Or <vyraz>
Funkce: Vyhodnocuje vyrazy (shodnost a neshodnost) a na zakladé jejich logického
souctu oznacduje jejich spravnou ¢i nespravnou velikost.

Priklad: Whilse A<100rB«<5 . A+B dA+1 A B+1 5B ;:Whiebnd

[Not - fcomp) |

Syntax: Not <vyraz>
Funkce: Vyhodnocuje vyrazy uvedené bezprostfedné za prikazem (shodnost a
neshodnost), vysledkem je logicka negace.

Piiklag: D072 A Ax258B:B 4 LpWhlle Not B < 10

Prikazy vymazu

Z nabidky zobrazené po pouZiti tladitek - CLR muZzete vkladat pfikazy vymazu
dat.

[ cirstat |

Syntax: ClrStat
Funkce: Pro vymaz vSech dat seznamu List X, List Y, List Freq).

[ cirmemory |

Syntax: ClrMemory
Funkce: Vymaz vSech proménnych (A az Z) a paméti vysledkd vypocta.
Poznamka: Pro vymaz urcité proménné pouzijte 0 — <proménné>
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[ cirmat |

Syntax: ClrMat
Funkce: Vymazava obsah vSech maticovych paméti (Mat A az Mat F a Mat Ans).

[ cirvar |

Syntax: ClrVar
Funkce: Pro vymaz vSech proménnych vzorcu.

Prikazy statistickych vypo €ta
MulZete vkladat pfikazy statistickych vypoctd z nabidky zobrazené po stlaceni tlacitek

~ {STAT},

Poznamka
Podrobné informace o statistickych vypoctech (vypoctu praméru, standardni odchylky
aj. individualnich statistickych hodnot) naleznete v pfedchazejicim textu navodu.

P¥ikazy seznam : - {STAT}(1J(LIST)

[} tnput Lisy comP) |
... : [<@xpression> , <expressions , ..., <expression>j — . , .

Syntax: ust<x,Y, Freg>: .. (expression = vyraz; List = seznam; Freq =
cetnost;)

Funkce: pfifazuje data seznamu k seznamu
Pfiklad: viz seznam pfikazd seznamu v nasledujicim textu navodu

| List (st operations) {comP) |

Syntax: 1 ...: <data seznamu> —Seznam <, Y, Freq>:... pfifazuje data seznamu k
seznamu
2 ....<wyraz> — <X, Y, Freg> (<hodnota (umisténi bunky)>:... pfifazeni
hodnoty urcité burice v seznamu
3 ...:Seznam <X, Y, Freg> (hodnota(umisténi buriky)>:... vyvolava hodnotu
z ur€ité bunky v seznamu

Dulezité!

Seznam X, seznam Y a seznam ¢etnosti (List Freq) odpovidaji sloupctim X, Y a FREQ
obrazovky editoru statistiky STAT.

Funkce: Prikazy seznamu jsou pouzivany v kombinaci s tlagitky

X (%) (3)), Y (@M ). Freq (o ~ (STATY@D(LISTIE) pro
provadeéni vySe uvedenych operaci v zavorkach.

Priklady: D?—AA A+2, A+3) - ListX
@7>A:7—>B:A- ListY 8]
@7 A:ListX([A] 4 ListX[A+1]
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Pfikazy regrese - — {STAT}[4)(Reg)

[ LinearReg, ste. (com) |
Syntax: -.:iinearReg:... linearni regrese
LQ”E:F'E’? = kvadraticka regrese
s eggp;gé logaritmicka regrese
. abExpReg : ... e exponenuqlpl regrese
.. PowerReqg : ... ab exponencialni regrese
...: lnverseReg : ... inverzni regrese

Funkce: Pfikazy jsou provadény specifikované vypocty regrese zaloZené na vstupnich
datech vloZenych do editoru STAT (List X, List Y a List Freq). Obrazovky zobrazené
pro provedeni téchto pfikazu jsou identické s obrazovkami popsanymi v odstavci
»Zobrazeni vysledku vypoctl regrese” v predchazejicim textu navodu.

Jiné p fikazy rezimu PROG

V této ¢asti navodu jsou popsany pfikazy, které mohou byt pouZity pouze v rezimu
PROG. Vénujte pozornost tomu, Ze kazdy pfikaz maze byt pouzit pouze v programu
indikovaném vpravo od nazvu programu (COMP Nebo BASE-N).

Prikazy nastaveni

Funkce téchto pfikazl je shodna s riznymi postupy nastaveni kalkulatoru.
Dulezité!

Nastaveni provedena nékterymi pfikazy nastaveni zstavaji aktivni po ukonéeni
programu.

Prikazy pro nastaveni jednotek ahl G

[ Deg. Rad, Gra conr) |
Syntax: ...: Deg:...

.... Rad:...

... Gra:...

Funkce: Pfikazy jsou pouZivany pro nastaveni jednotky pro ahly.

Prikazy nastaveni forméatu zobrazeni

[Fix (COMP) |

Syntax: ...:Fix <n>:... (kde n = celé &islo v rozsahu od 0 do 9)
Funkce: Nastavuje pocet desetinnych mist (od 0 do 9) pro vystup vysledkd vypoctu.

[ sei {comp) |

Syntax: ...:Sci <n>:... (kde n = celé Cislo v rozsahu od 0 do 9)
Funkce: nastavuje pocet vyznamnych &isel (v rozsahu od 1 do 10) pro vystup vysledku
vypoctl. Hodnotou O je specifikovano 10 vyznamnych &isel.”

[ Norm (comP) |

Syntax: ...:Norm <1;2>:...
Funkce : Pro specifikovani vystupu vysledkt vypocta ve formatu Norm 1 nebo Norm 2.
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{ abie, we (COMP) |

Syntax: ...:ab/c:...
....dlc:...
Funkce: Specifikuje zda mé byt pro zobrazeni vysledk( vypoctd pouzivan mixovany
format zlomku (ab/c) nebo format nepravého zlomku (c/d).

I EngOn, EngOff {COMP) |

Syntax: ...:EngOn:...
....EngOff:...
Funkce: Pro zapnuti (Egon) nebo vypnuti (EngOff) inZenyrskych symbolu.

[ asbh, rz6 comp) |

Syntax: ...a+ bi:...
..ore:...

Funkce: Specifikuje zda ma byt pro zobrazovani vysledki vypoc&td komplexnich Eisel
pouzivan formét pravouhlych soufadnic (a + bi) nebo format polarnich ~
soufadnic (r[J0).

Pfikaz nastaveni statistické ¢etnosti

[ Freqon, Freqott conr) |

Syntax: ...:FreqOn:...
....FreqOff:...
Funkce: Pfikazy pro zapnuti (FreqOn) nebo vypnuti (FreqOff) statistické ¢etnosti.

Prikazy €iselnych soustav

| Dec, Hex, Bin, Oct (BASE-N) |

Syntax: --:08C ./ tHex: L f i Bin:. /. Oct: L.
Funkce: Prikazy specifikuji €iselné soustavy pro vypocty v reZimu Base-n.

[ signed, unsigned (BASEN) |

Syntax: ...:Signed:...
....unsigned:...

Funkce: Prikazy specifikuji, zda jsou pro vypocty s Ciselnymi soustavami povolena
zaporna cisla (Signed) &i nikoliv (Unsigned).

Pfikaz zaokrouhleni (Rnd)

[ Anat tcomn) |

Syntax: ...: <vyraz>: Rnd(Ans:...
Funkce: Zaokrouhluje aktualni vysledek vypoctu na pocet specifikovanych mist.
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Datova komunikace (LINK)
Datova komunikace je uréena pro pfenos dat mezi dvéma kalkulatory fx-5800P.

Vzajemné propojeni dvou kalkulator G fx-5800P

Pro propojeni dvou kalkulatord fx-5800P je nutny kabel pro datovou komunikaci (SB-
62).

Propojeni kalkulator G
Kalkulatory propojte podle nasledujiciho obrazku.

Datové p fenosy mezi propojenymi kalkulatory fx-5800P

Pfi poZzadavku na pfenosy dat mezi propojenymi kalkulatory postupujte podle
nasledujicich pokyna.

Pfenosy vSech program
1. U kalkulatoru, kterym budou pfijimana data (pfijimac) provedte nasledujici operaci:

[ietg} (® [ {LINK) {T1{Receive} |Receiving. ..
Cancel :[AC]

Pfijimac tak bude pfepnut do reZimu pohotovosti k pfijmu (indikovaného na displeji
kalkulatoru udajem Receiving ).
2. U kalkulatoru, kterym budou vysilana data (vysilac) provedte nasledujici operaci:

Transmit QK?

Yes! [EXE]
Mo :CEXITI

& THLUINK) @D {Transmit) (1 (All)

3. Pro zahajeni prenosu dat stlaéte u vysilage tlagitko B2,
V prabéhu datového pfenosu bude na displeji vysilace zobrazeno (pohybem zleva
doprava) hlaseni Transmitting (vysilam), na displeji pfijimace bude zobrazen Gdaj
Receiving (pfijimam).
Po ukonéeni datového prenosu bude na displejich obou kalkulatort zobrazen o
hlaSeni Complete . Pro ukonceni datové komunikace mezi obéma kalkulatory

stlacte tlagitko (€01

Prenos specifickych program G
1. Nasledujici operaci pfepnéte kalkulator pro pfijem dat (pfijimac) do pohotovostniho
rezimu.

{we] O [T (LINK) [Z) (Receive){Receiving. ..
Cancel :[AC])

2. U kalkulatoru pro odeslani dat (vysila€) provedte nasledujici operaci.
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¥

Select Data

0 [D{LINK) [T (Transmit) [Z) {Select) P
[1):SEL [B1:TRAN

3. U vysilace vyberte tlacitky @ nebo @ program, ktery chcete odeslat a potom

stlacte tlagitko O (SEL).
Vlevo od vybraného souboru bude zobrazena znacka » oznacujici soubory, které

maji byt odeslany. Pro zruSeni vybéru souboru znovu stlacte tlacitko II]{SEL].’
znacCka » vlevo od souboru zhasne.

Opakovanim vySe uvedeného postupu specifikujte vdechny soubory, které chcete
odeslat.

4. Po vybéru vSech pozadovanych souborl stlacte na vysilaci tlacitko E{THAN},
na displeji vysilace bude zobrazen dotaz Transmit OK? .

5. Pro zahéjeni odesilani stlagte na vysilagi tlagitko €8
V prubéhu datového pfenosu bude na displeji vysilace zobrazeno (pohybem zleva
doprava) hlaSeni Transmitting (vysilam), na displeji pfijimace bude zobrazen udaj
Receiving (pfijimam).
Po ukonc&eni datového pfenosu bude na displejich obou kalkulator(i zobrazen o
hldSeni Complete . Pro ukon&eni datové komunikace mezi obéma kalkulatory

stlacte tlacitko @ .

PreruSeni probihajiciho datového p  fenosu
Na libovolném z pouZivanych kalkulator( stladte tlagitko &3,

Pokud je v pam éti pfijima €e uloZen soubor se stejnym nazvem jako odesilany
soubor

Na displeji vysilace bude zobrazeno upozornujici hlaSeni — viz
obréazek.

PFi poZadavku na pfepsani existujiciho souboru novym souborem
se stejnym nazvem stlacte tlacitko 1, pokud nebudete pfepsani souboru novym
souborem stlacte tlacitko 0.

ady Existsg

write?
Yes [B1:No

Alre
LAAA
Owver
[1]:

Spravce pam éti (MEMORY)

Spravce pameéti je nastrojem uréenym pro vymaz dat uloZenych v paméti kalkulatoru.

Pojem ,vymaz" pouzivany v souvislosti se spravcem paméti kalkulatoru ma nésledujici
vyznam:

* inicializace paméti Alpha (na nulu) a nastaveni

* vymaz vSech ostatnich typu dat a souborl uloZzenych v paméti.
Pro provedeni pfikladd uvadénych v této ¢asti navodu prepnéte
kalkulator tlagitky {08 & [Z}}do rezimu MEMORY. Na displeji
bude zobrazena obrazovka spravce paméti s nabidkou riznych typ
dat uloZenych v paméti kalkulatoru.

Menory Manager

oha Memory
[13:SEL [B1:DEL
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Typy dat, které Ize vymazat a operace vymazu podpor ované
spravcem pam éti kalkulatoru

Pouzitim spravce paméti je mozny vymaz dat typa uvedenych v nasledujicim seznamu:

Typ dat Nazev dat Podporované operace vymazu
Programy <PROGRAM> Vymaz vSech nebo specifikovanych dat
Vzorce uZivatele <FORMULA> Vymaz v8ech nebo specifikovanych dat
Vzorce proménnych | <FMLA Variable> | Vymaz vSech nebo specifikovanych dat
Data matic <MATRIX> Vymaz vSech nebo specifikovanych dat
Nastaveni Setup Vymaz vSech dat

Proménné Alpha Memory Vymaz vSech dat

Dodate¢né proménné | DimZ Memory Vymaz vSech dat

Vzorky dat statistiky | STAT Vymaz vSech dat

Rekurzni data Recursion Vymaz vSech dat

Data tabulky Table Vymaz vSech dat

Data rovnic Equation Vymaz vSech dat

Poznamky

» Ve sloupci Nazev dat tabulky jsou zobrazeny ndzvy dat zobrazované v nabidce
Spravce paméti.

» V zavorkach < > jsou uvedeny slozky s daty, u kterych je mozny vymaz bud vSech
nebo pouze vybranych dat.

Pouziti spravce pam éti
Vybér dat, ktera chcete vymazat

1. Tlagitky @ nebo @ zvyraznéte nazev dat nebo slozku dat, které chcete vymazat.

2. Stlacte tlacitko {J(SEL). . Vlevo od vybraného nazvu dat nebo slozky s daty bude
zobrazena znacka » oznacujici soubory, které chcete vymazat. Pro zruSeni vybéru

souboru nebo slozky znovu stlacte tlacitko II]{SEL].’ znacka » vlevo od souboru
nebo slozky zhasne.

3. Opakovanim vySe uvedeného postupu specifikujte vSechny soubory, které chcete
vymazat.

Vybér dat pro vymaz, kterd jsou sou €asti slozky

1. Tlagitky @ nebo @ zvyraznéte slozku obsahujici soubor

s daty, ktery chcete vymazat. Mewory Manaser
2. Pro otevieni vybrané slozky stladte tlagitko €. t1575EL cel:DEL
3. Tlacitky @ nebo @ zvyraznéte data, kteréa chcete vymazat a T

potom stlacte tlaitko {1(SEL). . Vlevo od vybraného nazvu [1375EL telsDEL

dat nebo sloZky s daty bude zobrazena znacka » oznacujici
soubory, které chcete vymazat. Pro zruSeni vybéru souboru nebo sloZzky znovu

stlacte tlacitko II]{SEL)., znacka » vlevo od souboru nebo sloZzky zhasne.
Opakovanim kroku €. 3 oznacte dalSi soubory, které chcete vymazat.

5. Pro vyjiti ze sloZky a navrat do obrazovky Spravce dat stlacte tlacitko (Ex) .

Poznamky

» Vyjitim ze slozky bude zruSen vybér soubort pro jejich vymaz.

e Oznacenim slozky (bez oznaceni souborud uvnitf slozky) budou vymazany vSechny
soubory slozky.
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Vymaz ozna éenych soubor u a slozek

Pro vymaz oznacenych souboru a slozZek stlacte tlacitko {8){DEL) .

Dodatek

Priorita vypo ¢ta

Kalkulatorem jsou vypodcty provadény s nasledujicim pofadim priorit:
* Vypodty jsou zasadné provadény zleva doprava.

* PFednostné jsou provadény vypocty uzaviené zavorkami.

Pofadi | Typ operace Popis
vypo étu
1 Vsunuté funkce Pol(, Rec(
i, drdx(, £idr’(, £, P, O, R
sin(, cos{, tan{, sin"'{, cos™'(, tan~"{, sinh(, cosh{,
tanh(, sinh™'(, cosh™(, tanh™{
log{, In{, e*{, 10°(, v_{, *V{
Arg(. Abs{, ReP{, ImP{, Conjg(
Not(. Negi(. Det{, Tin{, Rnd{
Int{, Frac(, Intg(
2 Funkce upfednostriované ol g e e g
hodnotami LWL
mocniny, odmocniny, >
procenta, inZenyrské notace %
m. i npLkKMGTP
3 Zlomky a®,
4 Symboly prefixu ) (z&porné znaménko)
d. h. B. 0 symboly &iselnych soustav
5 Vypodty odhadu statistickych L. B2
hodnot
6 Permutace, kombinace, nPr, HGr
symbol komplexniho €isla 7
7 Nasobeni, déleni, X, :
vynechané znaménko nasobeni Znaménko nasobeni mize byt
vynechano bezprostfedné pied T,
proménnymi, védeckymi konstantami
a pred vsunutymi funkcemi.
8 Seditani, odecéitani +, -
9 Rela¢ni operatory = AR e
10 Logické produkty and (bitovy operator)
And (logicky operacni pfikaz)
11 Logické soudty, exkluzivni logické | or (bitovy operator)
soucty, exkluzivni negativni logické | Or (logicky operaéni pfikaz)
soucty Xor (bitovy operator)
Xnor (bitovy operator)
Poznamka

e Pokud vypocet obsahuje zapornou hodnotu je mozné jeji uzavieni do zavorek.
Pokud napf. poZzadujete druhou mocninu -2 je nutné vlozit (-2)% Divodem je to, Ze
x? je funkci upfednostnénou podle hodnoty (viz 2 v tabulce) jejiZ priorita je vét3i nez
priorita zaporného znaménka, které je symbolem prefixu (viz 4 v tabulce).
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Eleafea]sn -2°=-4
OB -2°=4
« Nésobeni a déleni a nasobeni s vynechanim znaménka maji shodnou prioritu takze
pFi vyskytu vypoctu obou typl jsou tyto pofizovany zleva doprava. Uzavieni
operace do zavorek mé za néasledek jeji upfednostnéni — v dusledku toho jsou
potom mozné ruzné vysledky vypoctu.

OEaf]= 1:2=05i
OEFCEODD=N 1 & (2 =- 0.5¢

Omezeni zasobnik G

Pro do¢asné ukladani hodnot, pfikazu a funkci s niZsi prioritou jsou kalkulatorem
pouzivany oblasti paméti oznacované jako zasobniky. K dispozici jsou dva typy
zasobniku — Ciselny (numeric stack) s celkem 10 urovnémi a zasobnik pfikazu
(command stack) s 26 arovnémi. V reZzimech kalkulatoru TABLE a RECUR ma
zasobnik prikazl pouze 25 drovni.

ZX((3+4x[(5+4)+N+5+h= Numerlc Stack  Command Stack
T 1 [k
XN ala] s 2.9 HE
0P § B @ 3.4 I
Z1s q | o«
Bl e 5] =
; R
T+

Pokud provadény vypocet zapfiCini pfekroCeni kapacity zasobnikové paméti bude
vydano chybové hlaSeni (chyba zasobniku — Stack Error).

Rozsahy vypo €tl, pocet mist a p fesnost

V nésledujicich tabulkach jsou uvedeny vSeobecné rozsahy vypoctl (rozsahy
vstupnich a vystupnich hodnot), polty mist pouZivané kalkulatorem pro interni vypodcty
a Uudaje o presnosti.

Rozsah vypo&td £1x10™ to +9.990999999x10% and 0 (and = a)
Interni vypocty 15 mist
Presnost U jednoduchych vypocti vSeobecné +/- 1 u desatého mista.

V pripadé vysledku vypoctl v exponencialnim formatu ¢ini
moZna chyba +/- 1 u nejméné vyznamného mista mantisy.
V pfipadé postupnych vypoctl jsou chyby kumutativni.

Vstupni rozsahy vypo €ta funkci a p fesnost

DEGO<x<9x10°

sin x RAD 0 < x < 157079632,7

GRAO<x<1x10%Y

DEG0<x<9x10°
COS X RAD 0 <x 157079632,7
GRAO<x<1x10%Y

DEG stejné jako sin x s vyjimkou kdy x = (2n — 1) x 900
tan x RAD stejné jako sin x s vyjimkou kdy x = (2n — 1) x 102
GRA stejné jako sin x s vyjimkou kdy x = (2n - 1) x 100
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sin”’x Os|x)s
cos’x
tan™x 0| x| s 9.999999999x10%%
sinhx 0 & | x| = 230.2585092
coshx
sinhx 0 3| x | = 4.999999999x10%°
cosh™x 1 5% & 4.999999999x10%
tanhx 0 8[x| & 9.999999999x10%7
tanh™x 05| x| % 9.999999999x10™!
Log x In x 0 < X & 9.999999999x10%
10° -9.999999999x10%° 5 x £ 99.99999999
& —9.999929999x10% s x 5 230.2585092
VX Qsx < 1x1010
x° [x < 1%10%
T |x]<1x10'°; x %0
I | x| < ix10'®
xt 0 & x 569 (x = celé gislo)
nfr Dan<1x10'?,. 05rsn
1% {al{n-ri) < 131019 (1 5 isou cela Gisla)
nCr O0sn<1x10, 05r5n {(n ar jsou cela &isla)
1 %08 < 110" or 1 5 pif(n-r}t < 1310190
Pol(x, ) | x| y|s 9.999999999x10%°
J 24y’ 5 9.999999999x10%9
Recir, 8) 0 s 7 5 9.999999999x10%
& Same as siny
- &) b, c<1x10t00
0sh c
Pfevody < - deskova / Sestnactkova soustava
g+ m 0°0°0" § | x| = 9998999°59°59"
AN > B 1x10'% < yiog x < 100 (m, njsou cela Cisla)
=0 y>0 ’ However = avSak
x-:O:Ey: n.-,‘;f?:_:l- {m, A ars integers}
However: —1x10" < ylog {x | < 100
Xyy yigfx*;--wm‘““a’xm}'“m ... are integers = ... jsou
;:0;;:m+1,%t1 ( % O, m, n are Integers) cela Cisla; 5
However: —1x10'% < 1ixtog | v [ < 100 However = avsak;
a b;c Celkovy soucet celého Cisla, Citatele, jmenovatele v€etné
oddélovacich znamének musi byt menSi neZ 10 mist.

«  Funkee typt M, Yy, V7, 8, nPr, rCr yysaduii postupny interni vypodet, ktery
muZe mit za nasledek kumutativni chybu vzniklou souétem chyb jednotlivych
vypoctu.

e Chyby jsou kumutativni a v blizkosti singularnich bodu funkci maji tendenci se
zvétSovat.
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Chybova hlaseni
Pokud provedete vypocet kterym budou prekro¢ena néktera

z omezeni kalkulatoru nebo pokud provedete nepovolenou operaci )
bude na displeji kalkulatoru zobrazeno chybové hlaSeni — pfiklad

hlaSeni viz obrazek.

Obnoveni funkce kalkulatoru po chybovém hlaseni
Bez ohledu na typ chyby bude provedenim nasledujici operace s tladitky obnovena

funkce kalkulatoru.

Math ERROR
Press![EXIT]

«  Stlagenim tlagitka [EXT] , ® nebo @ zobrazte na displeji kalkulatoru obrazovku
editovani vyrazu, ktery byl vioZzen bezprostfedné pred vznikem chyby s kurzorem

umisténym na misté, na kterém doSlo ke vzniku chyby

» Stla¢enim tlacitka bude vymazéan vyraz vloZzeny pfed vznikem chyby. Vénujte
pozornost tomu, Zze puvodni vypocet nebude v tomto pfipadé zachovan v historii

vypodctu kalkulatoru.

Reference k chybovym hldSenim
V této Casti navodu je uveden seznam chybovych hlaSeni zobrazovanych kalkulatorem

vrw

jakoz i jejich pfi€iny a pokyny pro zabranéni jejich vzniku.

Chybové hladSeni

P Ficina

Prevence

Math ERROR

Mezivysledek nebo koneény
vysledek vypoctu je mimo
povoleny rozsah vypoctu.
Vstupni hodnota mimo
povoleny rozsah vstupu.
Pokus o provedeni
nepovolené matematické
operace jako napf. déleni
nulou

Jako argument nebo funkce
bylo vloZzeno komplexni ¢islo.

Prekontrolujte vstupni hodnoty
a v pfipadé potfeby zmenSete
pocet mist.

Pokud pouzivate nezavislou
pamét nebo proménnou jako
argument funkce zajistéte, aby
byly hodnota paméti /nebo
promeénné v povoleném
rozsahu.

Jako argumenty
trigonometrickych nebo jinych
funkci nemohou byt pouzivana
komplexni ¢isla. Zménte
argument na realné ¢islo.

Stack ERROR

Prekroceni kapacity Ciselné
zasobnikové paméti nebo
zasobnikové paméti pfikazd
vypoctem.

Vypocet obsahuje vice nez 10
matic.

Zjednoduste vypocitavany
vyraz tak, aby neprekracoval
kapacitu zasobnikovych
paméti.

Zkuste rozdélit vypocet na dvé
nebo vice Easti.

Syntax ERROR

Nespravny syntax
vypocitavaného vyrazu.

Pfekontrolujte syntax a
provedte poZzadované opravy.

Argument ERROR

Vypoctem je pouzivan
nespravny argument.

Prekontrolujte jak jsou
pouzivany argumenty
provedte poZzadované zasahy.

Dimension ERROR

Matice pouzivana vypoctem je
prazdna.

Byl proveden pokus o soucet
nebo jinou operaci se dvéma
maticemi rznych rozmérd
nebo o jinou nepovolenou
operaci.

Zameéinite pouzivanou matici za
matici obsahujici data.
Pfekontrolujte matice a
zajistéte, aby jejich hodnoty
byl v ramci limitd pro
provadéné vypocty.
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Can’t Solve

*  Funkci SOLVE nelze .
dosahnout feSeni (NAPR. X =
X +1).

PFfekontrolujte rovnici a
zajistéte, aby neobsahovaly
chyby.

Vlozte vychozi hodnotu
blizkou FeSeni a opakujte
vypocet.

Time Out

» Byla provedena integrace
nebo diferencialni vypocet
avSak feSeni nevyhovuje
koncovym podminkam.

ZvétSete hodnoty toleranci tak,
abyste usnadnili podminky pro
feSeni a opakujte vypocet.

V pfipadé diferencializace
trigonometrické funkce vyberte
pro uhly jednotku Rad.

Memory ERROR

e Byl u€inén pokus o vyvolani
neexistujicich dat (seznam,
matice, dodate¢na proménna,
vzorec, proménna atd.), které
neexistuji.

Prekontrolujte zda je spravny
nazev dat, ktera chcete
vyvolat.

Go ERROR « Prikaz Goto n provedeny K pfikazu Goto n pridejte Lbl n
V programu nema nebo vymazte odpovidajici
odpovidajici Lbl n. pfikaz Goto.

« Soubor vyvolany pfikazem | Pfekontrolujte zda je pfikaz
Prog neexistuje. vloZzeny za pfikazem Prog
spravny.

Ne ERROR »  Pocet vnorenych prikazu If, » Editujte program tak, aby

For, Do a subrutin
v provadéném programu je
vetsi nez 10.

* Ve vypoctu je pfili§ mnoho
vnofenych funkci nebo
zavorek.

pocet vlozenych pfikaz nebo
subrutin byl 10 nebo méné.
Rozdélte vypocet na nékolik
Casti a vypocditejte kazdou Cast
samostatné.

Transit ERROR
Receive ERROR

» PreruSeni datové
komunikace (rezim LINK)
v pribéhu pfijmu (Receive
ERROR) nebo vysilani
(Transmit ERROR).

Prekontrolujte pfipojeni kabelu
ke kalkulatortim.

Prekontrolujte zda je kalkulator
pouzivany jako pfijimac

v rezimu pohotovosti k pfijmu.

Memory Full

* V prabéhu vypoctu nebo
operace s paméti doslo
k prekroCeni zbyvajici kapacity
paméti.

V prabéhu pouzivani
kalkulatoru zajistéte
dostatecnou volnou kapacitu
paméti.

ZjednodusSte data, ktera chcete
ulozit tak, aby mohly byt
uloZzeny do zbyvajici kapacity
paméti.

Vymazem nepotifebnych dat
zajistéte misto v paméti pro
nova data.

Already Exists

eV prubéhu datové komunikace
bylo zjiSténo, Ze program,
ktery ma byt odeslan jiz
existuje v paméti kalkulatoru
pouzivaného jako pfijimagc.

Pro pfepsani jiz existujiciho
souboru souborem se stejnym
nazvem stlacte tlacitko 1.

Range ERROR

V reZimu TABLE nebo RECUR:

» Nespravny rozsah specifikaci
tabulky.

e Byl u€inén pokus o vytvoreni
tabulky s vice nez 199 fadky.

PFfekontrolujte rozsah
specifikace a podle potfeby
provedte zmeény.
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No Variable * Vrovnici viozené pro vypoCet | ¢ Zmeérite rovnici tak, aby
SOLVE neexistuje proménna, obsahovala proménnou, ktera
ktera by mohla byt feSena. by mohla byt feSena.

V pfipad é nespravného vysledku vypo é€tu ...

Pokud v pribéhu vypoctu dojde k chybé popf. pokud vysledek vypoctu neni takovy jaky
jste oCekavali provedte prosim postupné v pofadi v jakém jsou uvedeny nasledujici
kroky. Pokud provedenim kroku nebude problém odstranén pokracujte nasledujici.m
krokem. Vénujte pozornost tomu, Ze pied provedenim dale uvedeného postupu je
doporuc¢eno pofizeni pisemné kopie dulezitych dat uloZzenych v kalkulatoru.

1. Prekontrolujte vyrazy vypocltu (zda neobsahuji chyby).

2. Prekontrolujte zda je kalkulator pfepnut do spravného rezimu odpovidajiciho
poZadovanému vypoctu.

3. Provedte nasledujici kroky:

- Pouzitim tlagitek (e} (2 (B (SYSTEM) pFepnéte kalkulator do rezimu
SYSTEM.

- Stlagte tlagitko O (Reset Setup).

- Po zobrazeni obrazovky s vyzvou k potvrzeni stlacte tlacitko Eg(Yes}.
- Stlagte tlagitko EHT]

- Stlacenim tIac';itka zobrazte na displeji kalkulatoru nabidku MODE a potom
vyberte rezim kalkulatoru odpovidajici provadénému vypoctu.
- Opakuijte vypocet.

4. Vhodnym néstrojem (napf. hrotem propisovacky) stlacte tladitko P na zadni strané
kalkulatoru — viz obrdzek. Bude tak provedena inicializace (vynulovani) kalkulatoru.
Spravnym provedenim popsanych ukonu bude kalkulator uveden do stavu, ve
kterém se nachazel v okamziku jeho posledniho vypnuti.

tladitko P

5. Pokud provedenim kroku €. 4 nebyla obnovena spravna funkce kalkulatoru
provedte postupnym stlacenim tlacitek

& @ (SYSTEM) (3} (Reset Al EE{Yes). inicializaci viech rezima
kalkulatoru.

Dulezité

Inicializaci vSech rezimu kalkuldtoru budou nendvratné vymazana data historie, data
uloZzena v pamétech, data statistickych vzorkd data program( aj. do kalkulatoru
uzivatelem vlozena data.

Indikator nizkého nap éti baterie
Po vyrazném snizeni zbyvajici kapacity baterie blizkému jejimu
vyCerpani bude na displeji kalkulatoru zobrazeno nésledujici

hlaSeni. Pokud se tak stane ukon&ete provadény vypocet, vypnéte
kalkulator a vyménte v ném baterii.

Low Battery
Press: [EXIT]

Diulezité!
V dobé kdy je na displeji kalkulatoru zobrazeno uvedené hlaseni nelze kalkulator
pouZivat pro pfenos dat.
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V prub&hu vymény baterie kalkulatoru je aktualni obsah paméti kalkulatoru uloZzen ve
vymazavatelné paméti, po vymeéné baterie bude obnoven. PokraCovanim v pouzivani
kalkulatoru po zobrazeni vySe uvedeného hlaseni je mozné ztrata funkce ukladani
obsahu paméti kalkulatoru do vymazavatelné paméti a jejiho obnoveni po vyméné
baterie v kalkulatoru.

Pozadavky kalkulatoru na napajeni

Pro napdjeni kalkulatoru je pouzivana jedina baterie AAA (R03) v provedeni Alkaline.
Pouzitim nevhodného typu baterie riziko vyrazného zkraceni Zivotnosti baterie
v kalkulatoru popf. nespravné funkce kalkulatoru.

Vym éna baterie v kalkulatoru

Baterii vyménite po zobrazeni hlaSeni o vyznamném sniZeni kapacity baterie na displeji
kalkulatoru. Kromé toho vyménte v kalkulatoru baterii nejméné jednou ro¢né a to i kdyz
kalkulator pracuje normalné.

Poznamka
Pro uloZeni dat pouZivanych kalkulatorem je pouzivana vymazatelna pamét — je tak
zaruc€eno, Ze v prabéhu vymeény baterie v kalkulatoru nedojde ke ztraté dat.

1. Postupnym stlacenim tlacitek ™ (OFF) vypnéte kalkulator. Pfed vyménou
baterie je kalkulator bezpodmine&né nutno vypnout — vyménou
baterie pfi zapnutém kalkulatoru je mozny vymaz dat z paméti

kalkulatoru. Pfed vymeénou baterie uzavrete kryt tlaCitek — bude tak
zabranéno ndhodnému zapnuti kalkulatoru v prib&éhu vymény }
baterie.

pro baterii. Pro zajisténi krytu je pouZzivan Sroubek, po jehoz
uvolnéni Ize sejmout kryt prostoru pro baterii bez toho, Ze by jej bylo
nutno vyjmout z krytu.
3. Pro sejmuti krytu prostoru pro baterii posurite kryt po sméru Sipky.
4. V kalkulatoru vyménite baterii — pfi vkladani nové baterie do
kalkulatoru pozor na jeji spravnou polaritu — je vyznacena v prostoru
pro baterii.
Vratte kryt prostoru pro baterii na plvodni misto a zajistéte jej Sroubkem.
Pro inicializaci kalkulatoru vhodnym nastrojem (napf. hrotem propisovacky) stlacte
tlagitko P na zadni strané kalkulatoru. Provedeni tohoto kroku je nutné pro
spravnou funkci kalkulatoru.

2. Na zadni strané kalkulatoru uvolnéte Sroubek pfidrzujici kryt prostoru @
[

oo

Automatické vypnuti kalkulatoru
Pokud nebude kalkulatorem po dobu cca 10 minut provedena Zadna operace bude

automaticky vypnut. Pokud se tak stane stlaéte pro zapnuti kalkulatoru tlacitko .

Technické udaje kalkulatoru

Napéjeni 1 ks baterie AAA (03) v provedeni Alkaline
PFiblizna Zivotnost baterie cca 1 rok (pfi pouzivani kalkulatoru 1 hodinu
denné)

Pfikon 0,12W

Pracovni teplota 0-40<C

Rozméry (vyska x Sifka x hloubka) 15,1 x 81,5 x 163 mm
Priblizna hmotnost ccal1l50g

Zmény designu a technickych Gdaju vyhrazeny bez pfedchoziho oznameni.
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