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DileZité informace..
Ukazky operaci .
Inicializace kalkulatoru

eni a ilustrace (jako napf. oznageni klaves), které jsou v tomto
atelském manualu, slouZi pouze pro ilustraéni ucely a mohou se
2kud lisit od skutecnych véci, které pfedstavuii.

‘5sah tohoto manudlu podiéhé zménam bez upozornéni.

O Computer Co., Ltd. neni v Z4dném pfipadé odpovédna vii&i komukoli

Bezpe&nostni upozornéni .......ceeeeenueeee. == jakykoli pripad specialniho, kolateralniho, ndhodného nebo nasledného
Upozorndni pro pouzivant ... .......... soskozen, které miZe vzniknout ve spojeni s nebo jako dlisledek koupé Gi

3 - _ 2 = e =uzivani tohoto produktu a polozek, které k nému patii. Kromé toho, CASIO
Odejmuti pevného krytu ........ puter Co., Ltd. nepebira 4dnou zodpovédnost za jakékoli stiznosti od
ZapnutEaivypnefise im0 S oli treti strany vyplyvajici z uzivéni tohoto produkiu a poloZek s nim
Nastaveni kontrastu displeje . snechte si veskerou uZivatelskou dokumentaci pfi ruce pro budouci
Oznaceni klaves
Cteni displeje.....
UZivani menu . s 7

e A = operaci v tomio manualu jsou oznaceny touto |konou . Pokud

Ureni vypodtového rezimu .. i vysloven& uvedeno, v8echny vzorové operace predpokladaiji, e je
Nastaveni konfigurace kalkulatoru........ooeeveremenvenncn.., sy, 8 wiator ve svém plvodnim standardnim nastaveni. Pouzijte proceduru

“Inicializace kalkulatoru” k navraceni kalkulatoru do jeho pivedniho
adardniho nastaveni.

2informace o znackach [, NE, [ a EEEN, které jsou zobrazeny

Zadavani vyrazll a hodnot .
Pfepinani vysledki vypoéta.

Zakladni VYPOELY .orvcreceecnenn orovych operacich viz “Nastaveni konfigurace kalkuldtoru”.

Vypoéty funkei........

Vypoéty komplexnich &isel (CMPLX) ......... Pesudeaiasces sasaienriats 1

Uiti CALC sledujici proceduru provedte, kclyz chcete kalkulator inicializovat a vratit
! s poctovy rezim vietné konfigurace do jejich pivodniho nastaveni. Vezméte

Uziti SOLVE = vedomi, Ze tato operace vymaze vSechna data z paméti kalkulatoru.

Statistické vypocty (STAT)

Zaklad-r vypocty (BASE-N).... S

Vypocéty rovnic (EQN) ........ "

Maticové vypoéty (MATRIX)......

Vytvareni iselné tabulky z funkce (TABLE) ............cocou..... = Baterie drzte z dosahu malych déti.

Vektorové vypoéty (VECTOR)......ceereemeremrensenee = Pouzivejte pouze baterie specifikované pro tento kalkulator v tomto

Védecké konstanty .................. e uly-

Metrické pievody .... Gy

Rozsahy vypoétl, podet &islic a pfesnost ..........eoeeveeeeeen.. = s -

Chyby...... " kdyZ kalkulator pracuje normalng, vyméiite baterii ne]rnene jednou
L it s : kARt e kazdé 1fi roky (LR (GPAT6)) nebo dva roky (RO3 (UN-4).

Dfive nez budete pfedpokladat poruchu kalkuldtoru... ..... \ybita baterie miize za&it vytékat, a tak zplisobit poskozeni a nespravnou

Vyména baterie.........c.o...... Sunkci kalkulatoru. Nikdy nenechdvejte vybitou baterii v kalkulatoru.

e eI Mezkousejte pouzivat kalkulator pokud je baterie Uplné vybita (fx-991ES
Technické udaje...... 1 US).
Casto kladenaé otazky.......... Baterie dodévané stimto kalkulélorem se| béhem dopravy a skladwam

obvykl
NepouZivejte pro tento produkt oxyride baterii* nebo jakykoli jiny typ
niklové primarni baterie. Nekompatibilita mezi takovymi bateriemi a
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produktovymi specifikacemi miiZe vést ke krat&i Zivotnosti baterie
nespravné funkci produktu.
* Vyvarujte se pouzivani a skladovani kalkuldtoru na mistech s teplotnis
extrémy a vysokou vihkosti a pragnosti.
* Nevystavuijte kalkulator nadmérnym narazim, tlaku nebo ohybani.
* Nikdy nezkousejte kalkulator rozebirat.
* ZevnéjSek kalkulatoru Cistéte pomoci mékkého suchého hadFiku.
* Kdyz budete vyhazovat kalkulator nebo baterie, délejte to podle zéko
a narizeni platnych ve Vasi oblasti.
* Nazvy spolecnosti a vyrobk uzité v tomto manudlu mohou byt registrova:
ochranné znamky nebo ochranné znamky jejich piislusnych viastnikd

evného krytu

Stiskem a naslednym stiskem dané klavesy
vlozite pfislusnou proménnou, konstantu nebo
symbol.

Surpurova (nebo o . 5
= Fen bty o Eﬁ;ﬁ;swpném funkce vstupte do reZimu
h) =

“=lena (nebo uzavien | Pro zpfistupnéni funkce vstupte do rezimu
Zelenych zavorkach) | BASE-N.

s

splej kalkuldtoru ukazuje vyrazy, které jste vlozili, vysledky vypoétl a
=mé indikatory.

Pfed pouzitim kalkulatoru posurite pevny
kryt smérem doll, abyste jej mohli odejmout
a poté jej pripevnéte na zadni stranu
kalkulatoru jak je ukdzano na vedlej§im
obrazku.

r=ds EFB L TER3281Y

sledek vypodtu

okud se indikator P objevi napravo od vysledku vypoétu, znamena to,
2= zobrazovany vysledek vypoctu pokraguje vpravo. Pouzifte & a @ pro
‘2osun po zobrazeni vysledku vypoétu.

“okud se indikator [> objevi napravo od vysledku vypottu, znamena io, ze
Zobrazovany vysledek vypodtu pokraduje vpravo. Pouzijie & a @ pro
posun zobrazeni viozeného vyrazu. Uvédomte si, ze pokud budete chtit
| posunout vioZeny vyraz zatimco indikatory P a [> jsou zobrazeny, budete
20 posun potiebovat stisknout nejprve a pak pouzit & a @.

Strsknutlm o8 Ka\kulatorzapnete
Stisknutim (s [AJ (OFF) kalkulator vypnete.

Automatické vypnuti

Pokud na kalkulatoru neprovedete Zadnou operaci, automaticky se vyp
po zhruba 10 minutach. Pokud se to stane, stisknéte klavesu (on], abys
kalkulator opét vratili do zapnutého stavu.

idikace na displeji

Nasledullm Klavesovou operaci zobrazite obrazovku pro nastavesi MAIKAtor: | Vyznam:

kontrastu (CONTRAST): (g1 (oo (SETUP) ® (€] (A CONT®). Déle pouzi
&@ a ® pro nastaven( kontrastu. KdyZ doséhnete pozadovaného nastaven
stisknéte (Ag).

Dilezité: Pokud nastaveni kontrastu displeje nezlepsi jeho Gitelenos!
pravdépodobné to znamena, Ze stav nabiti baterie je nizky. Vymén
baterii.

Klavesnice byla posunuta stiskem klavesy [ . Stiskem
S| jakékoli klavesy dojde k posunu zpét na zakladni klavesnici
a tento indikator zmizi.

Byl nastaven rezim vstupu alpha stiskem klavesy ().
Stiskem jakékoli klavesy dojde k vystoupeni z rezimu vstupu
alpha a tato indikace zmizi.

M V nezavislé paméti je uloZzena hodnota.
Gznacem ’ . K r:izs ts : : lozeni by k
S alkulator ]E pnpraven na vloZzen nazvu prumenne aby
Snskem klavesy [sia] nebo @ a naslednym stiskem  Atematini funic STO | ni mohl pfitadit hodnotu. Tato indikace se objevi po stisknuti
dalsf klavesy provedete alternativni funkci druhé kldvesy. sin™' (D4 5 D (STO).
_ Alternativni funkce je oznadena textem vytidténym nad e
: ¥ Kalkulator je pfipraven na vioZeni ndzvu proménng, aby
Havescu, Sin RCL mohl vyvolat jeji hodnotu. Tato indikace se objevi po
Nasledujici tabulka vysv&tluje vyznam riznych barev stisknuti ).
oznaceni alternativnich funkei klaves. Funlos i dvesy
BT 2 STAT Kalkulator je v reZimu STAT.
ud je barva textu P TR =
kAt Znamena to: CMPLX | Kalkulator je v rei!mu CMPLX.
Fluta Stiskem a naslednym stiskem dané klavesy MAT Kalkuldtor je v reZimu MATRIX.
provedete piisluSnou funkci. VCT Kalkulator je v rezimu VECTOR.
Cz-3 Cz-4
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Uhlové jednotky jsou stupng.

[
R] Uhlové jednotky jsou radiany.
Unlové jednotky jsou gradiany.

FIX V Gginnosti je stanoveny poget desetinnych mist.

SClI V uginnosti je stanoveny pocet platnych gislic.

Math Je zvolen format Prirozeného zobrazeni.

YA

Data paméti historie vypoétu jsou k dispozici a Ize je pfehra
nebo existuje vice dat nad/pod stavajici obrazovkou.

Disp

vypotiu.

Displej pravé ukazuje mezivysledek vicevyrazového

Dulezité: V pripadé vypocta, které irvaji dlouho, muze displej ukazovat
vyde uvedené indikétory (bez jakékoli hodnoty), zatimco interné probins
zadany vypocet.

W

napiiklad zobrazi menu pouzZitelnych funkci.

Nasleduji operace, které byste méli vyuzivat pro navigaci mezi menu.
* PaloZku z menu miZete vybrat stiskem ciselné klavesy, ktera odpovic

cislu na jeho levé strané na obrazovce menu.

= Indikator ¥ v pravém hornim rohu menu znamend, ze pod aktuéinim men
je dal$i menu. Indikator A znamena, Ze dalsi menu je nahofe. Pouzijte &

a @ pro prepnuti mezi jednotlivymi menu.

= K zavieni menu bez vybéru &ehokali, stisknéte [Ag).

_ Uréeni vypoétového rezimu

Nékieré z opéracf kalkulatoru se provadaji z menu. Stisk nebo =

- R i

Pro provedeni nasledujici operace:

Provedte tyto klavesové
operace:

V&eobecné vypotty J(comp)
Vypodty kemplexnich ¢isel [2)(CMPLX)
Statistické a regresni vypocty (B)(STAT)

Vypocty obsahujici specifické Ciselné
systémy (binarni, osmickovy, desitkovy,
hexadecimalni)

(@) (@) (BASE-N)

Reseni rovnic GE(EQN)
Vypoé&ty matic [6](MATRIX)
Generovan( tabulky ¢isel na zakladé vyrazu (TABLE)
Vypoéty vektortl (VECTOR)

Poznamka: Pocatecni standardni vypoétovy rezim je rezim COMP.
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INastaveni konfigurace kalkulatoru
Nejprve provedte nésledujici kldvesové operace pro zobrazeni menu
sestaveni: [sam) (@) (SETUP). Dale pouzijte 8 a @ a &iselné klavesy pro
“anfiguraci vybraného nastavent.

Sadirzené () hodnoty nastaveni jsou plvodni standardni nastaveni.

SIMthlO [Z)Linel0  Specifikuje zobrazeny formét.

Frirozené zobrazeni (MthlO) zobrazuje zlomky, i O Memd

“=ciondini Gisla a ostatni vyrazy jako by byly |E+%5

Z2psané na papiru. 22
15

MthiO: Vybira MathO nebo LineO. MathO zobrazuje vstupni vyrazy a
“wsledky vypodtu jako by byly napsané na papiru. LineO zobrazuje vstupni
wrazy stejné jako MathQ, ale vysledky vypoCiu zobrazuje v fadkovém
=obrazeni.

Radkové zobrazeni (LinelQ) zobrazuje zlomky
2 osiaini vyrazy v jednom fadku. 4 5+2 43

22,115
Poznamka: * Kalkulator pfepind na Radkové zobrazeni automaticky kdykoli
wstoupite do rezimu STAT, BASE-N, MATRIX nebo VECTOR. =V fomto
manualu symbol vedle vzorové operace znamené Pfirozené zobrazeni
Math0), zatimco symbol [IE znamena Radkové zobrazeni.

S)Deg [@Rad (5]Gra Uréuje stupné, radidny nebo gradidny jako Ghlové
“=dnotky pro vioZenou hodnotu a zobrazeni vysledku vypoétu.

Poznamka: V tomto manualu symbol vedle vzorové operace znamena
=tupné, zatimco symbol znamend radiany.

EJFix [T)Sci [B]Norm Urtuje pocet &fslic pro zobrazeni vysledku vypottu.
Fix: Hodnota, kterou zvalite (od 0 do 9) uréuje pocet desetinnych mist pro
zobrazované vysledky vypoétu. Vysledky vypodit jsou pfed zobrazenim
zaokrouhleny na uréené desetinné misto.
Priklad: [N 100 + 7 =14.286  (Fix 3)

14.29 (Fix 2)
Sci: Hodnota, kterou zvolite (od 1 do 10) uréuje pocet platnych ¢islic pro
zobrazeni vysledkl vypoctd. Vysledky vypoétd jsou pred zobrazenim
zackrouhleny na uréené desetinné misto.
Pfiklad: I 1+ 7 = 1.4286 x 107! (Sci 5)

1.429 % 10 (Sci4)

Norm: Volba jednoho ze dvou moznych nastaveni (Norm 1, Norm 2) uri
rozsah, ve kterém se budou vysledky zobrazovat v neexponencialnim
fvaru. Mimo ur¢eny rozsah se budou vysledky zobrazovat v exponencialnim
fvaru.
Norm 1: 102 = xl, Ixl = 10"  Norm 2: 10® > |x], Ixl = 10"
Priklad: & 1+200=5x10"° (Norm 1)

0.005 (Norm 2)

@ [@ab/c & [2) dlc Urtuje bud smiseny zlomek (ab/c) nebo nepravy
zlomek (d/c) pro zobrazeni zlomkl ve vysledcich vypoéti.

® [BJCMPLX [T)a+bi; [2)r£0 Uréuje bud pravouhlé soufadnice (a+bi)
nebo polarni soutadnice (r£0) pro rezim feSenf EQN.

& (4)STAT (A)JON; [2]OFF Uréuje zda zobrazi nebo nezobrazi sloupec
FREQ (Cetnosti) u obrazovky Stat editoru v rezimu STAT.
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& [E)Disp (A Dot ; (ZJComma Uréuje, zda pro desetinna &isla zobraz
desetinnou tefku nebo desetinnou carku. Pfi vkladani je vzdy zobrazerz
desetinna tecka.

Poznamka: Kdyz je pro desetinnd ¢isla vybrana desetinnd teéka
oddélovadem pro vice vysledki je ¢arka (,). KdyZ je pro desetinna Gisiz
vybrana desetinnd tarka, oddélovagem je stiednik (;).

& [6) 4«CONTP  Nastavuje kontrast displeje. Podrobnosti viz “Nastaver
kontrastu displeje”.

Inicializace nastaveni kalkulatoru

Pro inicializaci kalkulatoru provedte nasledujici tkon, kiery vrati vypoctov:
mod do COMP a vrati v8echna dalii nastaveni véetné nastaveni menu ds
vychozich hodnot.

(] (B](CLR) [T (Setup) &) (Yes)

—

Zakladni pravidla pro zadavani

Vypotty mohou byt vkiddany ve stejné formé jak se pisi. KdyZ stisknets
=) bude automaticky vyhodnocena priorita v pofadi vpoétil a vysledek
se objevi na displeji.

£ 4xsin30% (30 +10 % 3) = 120
AMEIDEO0BIO®IDE
|

*1

0] Malh &
4xgini30)=(30+1p
120

#2 *3

B pokud pro vioZeni zbyva 10 nebo méné bytd. Pokud se to stane, vhodné
ncete vkladany vyraz a pak stisknéte =),

Posloupnost prednosti vypocti

=fednost pofadi vkladanych vypoétil je vyhodnocena podle nize uvedenych
videl. Pokud je pfednost dvou vyrazl stejnd, vypocet se provadi zleva

Soprava.

3. Vyrazy v kulatyich zavorkach

Funkce, které vyZaduji argument vprave a uzavirajici se kulatou

2 zavorku )", ktera nasleduje argument

Funkce, kterym predchazi hodnoty (x?, x°%, x77, x1, ", °, 7, 9, %, P1),

2 mocniny (x*), odmocniny (Wa)

4 Zlomky

Zaporné znaménko (-), zaklad-n symboly (d, h, b, 0)

Poznamka: Pokud umocfiujete zdpornou hodnotu (napfiiklad —2),
hodnota kteréd se bude umoctiovat musi byt v kulatych zavorkach
(=2 [=). ProtoZe x* ma vy3si prioritu nez zaporné
znaménko, viozeni (@) 2 (&7 [E) bude mit za nasledek umocnéni
na druhou a pak se k vysledku pfida zaporné znaménko. Vidy
méijte na paméti posloupnost pfednosti a tudiz pokud je to tieba,
uzavirejte zaporné hodnoty do kulatych zévorek.

Prikazy metrické pfemény (cmPin, atd.), rezim STAT vypogitava
hodnoty (%, 9, &1, £2)

Nasobeni tam, kde je vynechano znaménko pro nasobeni

Permutace (#Pr), kombinace (nCr), symbol komplexniho &isla
polarni soufadnice (£)

Skalarni souéin (-)

*! VloZeni uzavirajici kulaté zavorky se vyZaduje pro sin, sinh a dalsi funkce
jejichZ soucasti jsou zévorky.

*? Tyto symboly nasobeni (x) mohou byt vynechany. Symbol nasobeni miize
byt vynechan, kdyz se objevuje hned pfed otevienymi kulatymi zavorkami
hned pfed sin nebo dal&imi funkcemi, jejichZ soudasti jsou zaverky, hned
pred funkei Ran# (ndhodné &islo), nebo hned pfed proménnou (A, B, C.
D, E, F, M, X, ), védeckou konstantou, i nebo e.

** Uzavirajici kulatd zévorka hned pred operaci (Z) miiZe byt vynechana.

/ Priklad vlozeni s vynechanim [¥)** a [0]* operaci v pfikladé nahore.

O w4
4sin(303(30+10:=3

4E30 D [030F 10633
120

Poznamka: « Pokud béhem vkladani bude vypocet deldi nez &iika obrazovky.
obrazovka se automaticky posune doprava a indikétor < se objevi na displej

KdyZ se to stane, miZete ji opét posunout zpatky doleva uzitim @ a & pro
pohyb kurzoru. = Kdyz je vybrano Radkové zobrazeni, stisk @ zplsobi,
Ze kurzor skoCi na zadatek vypodtu, zatimco pomoci (& skoéi na konec
= Kdyz je vybrano PFirozené zobrazen, stisk @, zatimco je kurzor na konc
vkladaného vypoétu, zplisobi, Ze kurzor sko&i na zagatek, zatimco @).
kdyz je kurzor na zaétku, zplisobi skok kurzoru na konec. e Jako vypocet
muzete vioZit aZ 99 byt. Kazda éislice, symbol nebo funkce normalné uziva
jeden byte. Nékteré funkce vyzaduji od 3 do 13 bytli. » Kurzor zméni tvar na
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10. | Nasobeni, déleni (x, +)

i1. | Scitani, odéitani (+, -)

12. | Logické AND (and)

13. Logické OR, XOR, XNOR (or, xor, xnor)

Vkladani s Pfirozenym zobrazenim
Wybér Pfirozeného zobrazeni umoZfiuje vklédat a zobrazovat zlomky a uréité
funkce (log, x2, X% X", Vam, %m, ™o, X', 10%, €%, |, d/dx, Z, Abs) pravé tak,
2k jsou napsané ve Vasi uéebnici.

VA 2+42

1+v2 [}

e
E:EEOC 1 BE2E T

Math A

iz

Diilezité: = Nékteré typy vjrazti mohou svym rozsahem ptesahovat jeden
“adek displeje. Maximalni povoleny rozsah vypoéetniho vzorce je dvé
oorazovky displeje (31 bodil x 2). Dalsi zadavani nebude mozné, pokud
mzsah zaddvaného vzorce presdhne povoleny limit. = Vnofené funkce a
zavorky jsou povoleny. Pokud vioZite piili€ mnoho funkei a/nebo zavorek,
bude dalsi vkladani znemoznéno. Jestlize se to stane, rozdélte vypodet na
nékolik casti a vypoctéte kazdou zvlast.
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Poznamka: Kdy? stisknete [E) a obdrzite visledek vypottu v Pfirozenss
zobrazeni, ¢ast vyrazu, ktery jste vioZili muze byt ofiznutd. Pokud op=
potiebujete vidét cely vioZeny vyraz, stisknéte (&) a pak pouzite @ a &
pro posun po vioZeném vyrazu.

UZiti hodnot a vyrazi jako argument( (pouze
Pfirozené zobrazeni)

je vybrano Prsmzene zobrazeni, kazdé zmAacknuti i) - prepne aktua\ne
azovany vysledek vypodtu mezi formou zlomku a desetinnou formou,
mmou v a desetinnou formou nebo formou nt a desetinnou formou.

F 6= %n = 0.5235987756

Hodnota nebo wyraz, ktery jste jiz vioZili mohou byt uZity jako argumer R (m)[E) 6 =) -;—1-; 0.5235987756
funkce. Poté, co jste vioZili napfiklad —g— muZete z ngj uginit argument v~ 85
vysledkem bude\/g, ’ 2. +2) x V3 =18+ 23 = 5913501860
O@E2®H20XE3E V6+2V3 5.913591358
f’ Viozit 1 + % a pak to zménitna 1 +4/ 2
& je vybrané Radkové zobrazeni, kazdé stisknuti [ pfepne akualng
Dl s y vy Kk vypott i deseti formou a formou zlomku.
T@m7Es 1+1 alh & orazovany vysledek vypo&tu mezi desetinnou formou u
a +5-02-1 [0
[0] Math & =
QODDEMENG) |1.¢ 1@56 02 & 1.5
th & i 02 I
1+ e 5]
184@568 1.5 0.2

Jak bylo ukazano nahofe, hodnota nebo vyraz napravo od kurzoru pe
[ED(INS) se stanou argumentem funkce, kiera je uréena dale. Jaks
argument je zahrnuto v8echne.do prvni oteviené zavorky vpravo, pokud tar
je, nebo vSechno do prvni funkce vpravo (sin(30), log2(4), atd.)

Tato schopnost muZe byt uZita s naslednymi funkcemi: (B), (a0, &
(] ({3 (), ) () (2=), ) (@3 (Va), () (o) (10%), @R (in) ("), (G
(9, @ (&) (*Ve), G [m) (Abs).

Pfepisovaci vstupni reZim (pouze Radkové zobrazeni)
Jako vstupni reZzim mizete vybrat bud vklddani nebo pfepisovani, ale pouzs
pokud je zvaleno Radkové zobrazeni. V rezimu prepisu bude text, ktery jsiz
viozili, nahrazen textem, kde je aktudlng umistén kurzor. Mezi rezimy vioZen
a piepisu mlZete pfepinat pomoci téchto operaci: [BED (INS). Kurzor s=
objevi jako “I” v rezimu vkladani a jako “ = v pfepisovém rezimu.
Poznamka: Pfirozené zobrazeni vzdy uziva rezim vkladani, tudiz zménz
zobrazovaného formétu z Radkového zobrazeni na Pfirozené zobrazen
automaticky pfepne na rezim vkladani.

Oprava a odstranéni vyrazu

Odstranéni jednotlivého znaku nebo funkce: Posurite kurzor tak, aby by
pfesné napravo od znaku nebo funkce, které chcete vymazat a pak stisknéiz
[e&L). V reZimu pfepisu posurite kurzor tak, aby byl pfesné pod znakem nebs
funkei, které cheete vymazat a pak stisknéte [ped.

VloZeni znaku nebo funkce do vypodtu: Pouzite @ a ® pro posun
kurzoru na misto, kde cheete vloZit znak nebo funkei a pak je viozZte. Pokuc
je vybrané Radkové zobrazeni, tak se vidy ujistéte, e uZivate refim
vkladani.

Pro vymazéni viech vkladanych vypo&ti: Stisknéte [Ag.

Cz-9

i : »V zavislosti na typu vysledku vypoctu, ktery je na displeji kdyz
sisknete klavesu ), miiZe proces zmény trvat néjakou dobu. » U nékterych
vsledki vypoctu stisk klavesy nezméni zobrazovanou hodnotu. = Nelze
epnout z desetinného formatu na zlomkovy, kdyz je pocet cifer pouzitych
= smiseném zlomku (véetné celého &isla, Gitatele, jmenovatele a symbolu
kove Gary) vétsi nez 10.

Poznamka: U Pfirozeného zobrazeni (MathO) stisk [ (=) namisto =) po
Wozeni vypodtu zobrazi vysledek vypoctu v desetinné formé. Stisk po
wozeni vypodstu zméni formu zlomku nebo formu & vysledku vypogtu. Forma
B v;'rsledku se v tomto piipadé neobjevi.

Vypotty se zlomky

WSimnéte si, ze metoda vkladani zlomk je odli$na, zalezi, zda pouzivate
Bfirozené nebo Radkové zobrazeni.

/§+;_=1 2Es®H1B®2E i
6

nebo E2@3®BEI@2E) %

[Linie] 2@E @23 746

/ 4-3l -l OED {EEEE=E®1@2E 1
fLing]| i@ 1I@m2E 112

Poznamka: = Michani zlomkl a desetinnych hodnot ve vypoctu, kdyz je
zvoleno Radkové zobrazeni, zplsobi, Zze vysledek bude zobrazen jako
desetinna hodnota. © Zlomky jsou ve vysledeich vypoéth zobrazeny po
‘gjich vykraceni.
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Pfepnuti vysledku vypoétu mezi formatem nepravého zlomku
smi$eného zlomku: Provedte tyto klavesové operace: @-(a-—s—)

Pfepnuti vysledku vypoétu mezi formatem zlomku a desetinnj=

formétem: Stisknéte ().

Vypoéty s procenty

VioZenim hodnoty a stiskem (] (O (%) se ze zadané hodnoty stanos

procenta .
&7 150 x20% =30 150 (3 20 i (O (%) E) 3
£ Spotitejte kolik procent z 880 je 660. (75%)

660 [F) 880 @A) [ (%) =) 7=

47 Zuitste 2500 o 15%. (2675)
2500 [ 2500 (& 15 () [0 (%) B

2875

/ Snizte 3500 o 25%. (2625)

3500 (=) 3500 (%) 25 Q%)= 2625

Vypoéty se stupni, minutami, viefinami
(Sedesatkova soustava)

Séitani nebo odéitani mezi hodnotami Sedesatkové soustavy nebo nésoben
Ci déleni mezi hodnotami Sedesatkové soustavy a desitkové soustavy zplisob:
Ze vysledky budou zobrazovany v Sedesatkové soustavé. Rovnéz taks
miiZete piechazet mezi estnactkovou a desitkovou soustavou. Nasleduis
format vkladani hodnot pro $edesétkovou soustavu: {stupnd} B2 {minuty
] {vtefiny} (.

Poznamka: Vzdy musite vioZit néjakou hodnotu pro stupné a minuty, i kdyz
jsou tfeba nulové.

£ 2°20'30" + 39'30" = 3°00°007
2[4 20 (51 30 B2 () 0 5 39 (9 30 (5 &)
f Prevedte 2°15718" na ekvivalent v desitkové soustavé.

3°070"

Prevedte hodnotu 1234 do technického tvaru s posunutim desetinné
Earky vpravo.

1224 & 1234
@ 1.234x10°
@  1234x10°

Pfevedte hodnotu 123 do technického tvaru s posunutim desetinné
Garky vievo.

1233 123
() (Bi8) () 0.123x10°
@8(<) 0.000123x10°

orie vypoctu
=zimu COMP, CMPLX, nebo BASE-N si kalkulator pamatuje priblizng a?
byt dat nejnovéjsich vypoéti. Pro prochazeni obsahu paméti historie

1+41=2 1B1E3
242=4 2@H2E3
3+3=6 3@H3E

(Prochazi zpét.) @
(Prochézf znovu zpét.) @

NEOREN

namka Obsah pamets historie vypoctu se vymaze kdykoli stisknete
z zménite na jiny vypodtovy rezim, kdyz vyménite zobrazovany formal
o0 kdykoli provedete jakoukoli resetovaci operaci.

pakovani
imco je na displeji zobrazen vysledek vypoétu, mizete stisknout @ nebo
, abyste upravili vyraz pouZity pro pfedchozi vypocet.

/ 4x3+25=145 [0 AE3FH25E
4x3-7.1=4.9 (Pokradovan) @ D= 7.1

i4.5
4.9

2] 150 18 [E) 2°15718  Poznamka: Pokud cheete upravit vipodet kdyz je indikator B na pravé

(Pfevédi z Sedesatkové soustavy do desitkové.) 2.255

né zobrazeného vysledku vypodiu (viz “Cteni displeje”), stisknéte g a

(Prevadi z desitkové soustavy do Sedesatkové.) =) 2°15718~ =2k pouZite @ a (& pro posun vypoctu.

Nékolikanasobné vyrazy
Pro spojeni dvou nebo vice vyraz(i miiZete pouzit dvojtecku () a poté tyio
vyrazy postupné zleva doprava vyhodnocovat tisknutim klavesy [=].

Pamét posledniho vysiedku (Ans)

Posledni obdrzeny vysledek vypodtu je uchovavan v Ans (paméti posledniho
‘wsledku). Obsah paméti posledniho vysledku je aktualizovan vidy, kdyz je
zobrazen novy vysledek vypoctu.

& 3+3:3x3 IEIEWME()3IE3IB
= 9

om

PouZivani technického tvaru &isel

Jednoduchou klédvesovou operaci lze prevést zobrazenou hodnotu do
technického tvaru.

Cz-11

/ Podéleni vysledku 3 x 4 gislem 30
s®4E
B A

Ans=+30

(Pokragovani) [3)30E)

0.4
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7 a5 WA 120 s
m

789 - 579 =210 i
(Pokracovéni) 789 D@ & | 150 FNS

Proménné (A, B,C,D,E,F, X,Y)
VA3 kalkuldtor ma osm pfednastavenych proménnych pojmenovanych £
B, C, D, E, F, X, aY. K proménnym mZete pfifadit hodnotu a také pous
proménné ve vypociech.

/7 Piitazeni vysledku vpodtu 3 + 5 do proménné A
3 (B 5 m @D (STO) @ (A)

ﬁ’ Vynasobeni obsahu proménné A deseti
(Pokragovani)

@) @)(A) X 10 &)
(Pokradovani)

0 (5 [ (STO) ) (A) o

47 Vyvolani obsahu proménné A

£ Smazat obsah proménné A

Nezavisla pamét (M)

Y\,’rf\edky _\.'ypc(_':_tﬂ muzete priéist nebo odedist od nezévislé paméti. Indikacs
M” na displeji znamena, 7e v nezavislé paméti je uloZena nenulov
hodnota.

= cos, tan, sin~', cos™, tan™: Trigonometrické funkce. Pfed provedenim
&t specifikujte thlovou jednotku. Viz £71.

h, cosh, tanh, sinh™!, cosh™, tanh™': Hyperbolické funkce. Funkei
e z menu, které se objevi, kdyZ stisknete [w). Nastaveni Ghlové
otky neovlivni vypodty. Viz .

%, 8: Tyto funkce uréuji Uhlovou jednotku. ° uréuje stupné, ' radiany a
‘ady. Viozte funkci z menu, kieré se objevi, kdyZ provedete nasledujici
=sou operaci: §) ) (DRG ). Viz £3.

| " : Exponencidini funkce. Véimnéte si, ze metoda vkladani se lisi v
islosti na tom, zda pouzivate Pfirozené nebo Radkove zobrazeni. Viz

3g: Logaritmické funkce. PouZijte kldvesu pro vlozeni log,b jako log
b). Zaklad 10 je standardnim nastavenim, pokud za @ nevioZite néco
0. Klavesa mize byt pro vieZeni také pouZita, ale pouze pokud
= wybrané Pirozené zobrazeni. V tomto pfipadé musite pro zaklad vioZit
sdnotu. Viz .
Pirozeny logaritmus se zakladem e. Viz 6.
2 3 ¥, Jm, %m, W@, x1: Mocniny, odmocniny a prevracené hodnoty.
Smnéte si, e metody vkladani pro x*, Vm, */m, a %o se ligi v zavislosti na
=m, zda pouzivéte Pfirozené nebo Réadkové zobrazeni. Viz £
Soznamka: « Nasledujici funkce nemohou byt vioZeny za sebou: x?, x%, T
_ Pokud vlozite napfiklad 23 (23, posledni bude ignorovéno. Pro
“ozeni 52, viotte 2(&, stisknéte klavesu @ a pak stisknéte (@ ([IISED).
= vypodtech komplexnich Gisel Ize pouZit hodnoty X%, x*, x'.

/ Smazéni obsahu M 0 () e (STO) [ (M) e

47 Piidat vysledek 10 x 5 do M 10 3 5 @

7 Odetist vysledek 10 +5 od M
(Pokragovani) 105 [ (W) 15

£ Viyvolat obsah M EIEI(M) 35

Poznamka: Proménna M se pouZiva pro nezavislou paméi.

(Pokracovani)

(Pokracovani)

Vymazani obsahu viech paméti -
Famél‘ posledniho vysledku, nezavisla pamét a obsahy vSech proménnycr &
jsou zgchovény dokonce kdyz stisknete [&g), zménite rezim kalkulatoru nebc
ka‘lku|ator vypnete. Pokud chcete vymazat obsahy véech paméti, provedts
nasledujici postup.

7: 1 Je zobrazovano jako 3.141592654, ale n
pouzivano pro vnitini vypocty.
e: ¢ je zobrazovano jako 2.718281828, ale e
pouzivano pro vnitini vypodty.

= 3.14159265358980 je

= 2.71828182845904 je

Cz-13

=: Funkce vykonavajici &iselnou integraci uzivd Gauss-Kronrodovu
stodu. Syntaxe pfi uZiti Pfirozeneho zobrazeni je I:f(x). zatimco syntaxe
uziti Radkového zobrazeni je I(f(x),a, b, tol). tol uréuje toleranci, ktera
= 1 x 10 kdyZ nic nenf viozeno za fol. Vice informaci také viz “Opateni
o integraéni a diferencialni vypocty” a “Tipy pro uspésné integraéni
noty”. Viz £8.

metodé. Syntaxe pfi uZiti Pfirozeného zobrazen je E{i_(f(xmr:a‘ zalimco
taxe pfi uziti Radkového zobrazeni je E(f(x), a, tol). tol urtuje
eranci, kieré je 1 x 10-0 kdyZ nen nic voZeno pro fol. Vice informaci také
iz “Opatieni pro integraéni a diferencidini vypoéty”. Viz

E=: Funkce kiera pro specifikovany rozsah f{x), uréuje sumu é(f () =

)+ flar1) + fla+2) + ...+ fib). Syntaxe pii uZiti Pfirozeného zobrazen je
T (f(x)), zatimco syntaxe pii uziti Radkového zobrazeni je Z(fix), @, b).
.:“a b jsou cela cisla, kterd mohou byt uréena v rozmezi —1x10°<a = b
<1x10".Viz Ao

Poznamka: Nasledujici nemize byt pouzito v fix), a, nebo b: Pol, Rec, I,
dldx, ¥
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tfeni pouze pro diferenciélni vypodty

Jesllize nemilZze byt nalezena konvergence feseni kdy? je vstup fol
wynechan, hodnota fol bude automaticky nastavena tak, aby se urcilo
fesdeni. t

*Body, které nendsleduji za sebou, néhlé vykyvy, extrémné velké nebo malé
‘Body, inflexni body a inkluzni body, které nemohou byt rozlideny, nebo
diferencialni body nebo vysledek diferencidinino vypodtu, kiery se blizi
‘nule, mohou zpUsobit nizkou pfesnost nebo chybu.

Pol, Rec: Pol pfevadi pravouhlé soufadnice na polarni soufadnice, zatimas
Rec pfevadi polarni soufadnice na pravelihié soufadnice. Viz @1 £

Pol(x, y) = (r, §) Rec(r,0) =(x,¥) Pfed provedenim vypod:
¥ hes 5 i specifikujte tihlovou jednotku.

Pol Vysledeky vypoéti prora 6 apm
X ay jsou pfifazeny proménny=
X a Y. Vysledek vypoctu 6 =

o % £ zobrazen v intervalu —180° i B il .. SRR
Pravoinlé Polérni 0= 180°. Tipy pro uspésné integraéni vypodty
soufadnice (Rec) saufadnice (Pol) Z periodicka funkce nebo integraéni interval maji za visledek kladné

o zaporné f{x) hodnoty funkei
vedte zvlast integrace pro kaZdy cykius nebo pro kladnou é4st a zdpormou
a pak vysledky slucte.

x!: Funkge faktoridl. Viz 5.
Abs: Funkce absolutni hodnoty. V&imnéte si, ze metoda vkladani se lis

zavislosti na tom, zda pouZivite Pfirozené nebo Radkové zobrazeni. Va @ #2 ] _qe b

e [, s = [ prae+ ] reas
Rani : Tato funkce generuje frojciferné pseudo nahodné &islo, které je mens: S Kladné j_ _1_
nez 1. Pokud je zvoleno Pfirozené zobrazeni, tak je vysledek zobrazen v= o S ETIA x :f;ﬂljninc,ﬂls! f;gz:;f)sl
formé zlomku. Viz #ia. ¢ adné p

yZ hodnoty integraci hodné kolisaji diky malym posuniim v
raénim intervalu

délte integraén interval do vice asti (zpiisobem, ktery rozd&luje oblasti
keho kolisani do malych ¢asti), provedte integraci kazdé casti a pak
ysledky sluéte.

| el
e J”

I | | +| f)dx
s 1 - ¥ 2

Ranint#: Pro vioZeni funkce formatu Ranint#(a, &), ktera generuje nahodns
celé &islo v rozmezf od a do b. Viz Zis.

nPr, nCr: Permutace (nPr) a kombinace (nCr). Viz Zs.

Rnd: Argument télo funkce je uéinén desetinnou hodnotou a par
zaokrouhlen podle poétu aktuilng zobrazovanych &islic v nastaven
(Norm, Fix, nebo Sci). S Norm 1 nebo Norm 2 je argument zaokrouhle=
na 10 ¢&islic. S Fix a Sci je argument zaokrouhlen na specifikovany poce:
gislic. Kdyz nastaveni zobrazovanych &islic je Fix 3, napfiklad, vysledes
10 + 3 je zobrazen jako 3.333, zatimco kalkuldtor si udrzuje hodnotu
3.33333333333333 (15 &islic) pro vnitini vypodty. V pfipadé Rnd(10:

= 3.333 (s Fix 3), budou jak zobrazovand hodnota, tak vnitini hodn iklady

kalkulatoru 3.333. Z tohoto divodu fady vypoétl budou davat rizns : 5

wysiedky v zavislost na tom, zda je zaokrouhlovani pouZito (Bind(103) x = k’ sin30°=0.5 EEHET DE 0.5
=9.999) nebo nepouZito (10 + 3 x 3 = 10.000). Viz F7. sin~'0.5 = 30° A 28 Em)(sin-)0.5 D) &) 30

Poznamka: Pouziti funkci miZe zpomalit kalkuldtor, coz miZe zpozd® |, 3 v "
zobrazeni vysledku. Pokud &ekate na zobrazeni vysledku wvypoctu ﬁ s ti=d. 175201 84 b (3 (sinh) 1 DI & 1.175201194

neprovadéjte #4dné dalsi operace. Pro preruseni probihajiciho vypodic cosh™ 1=0 i) (8] (cosh™) 1 ) =) 0
pfed zobrazenim vysledku, stisknéte [Ag).

Rl Ll L SR R0 T /3 x/2 radiani = 90°, 50 gradian = 45° [T
Opatieni pro integracni a diferencialni vypoéty ()@ 2 0) 68 @ (DRG M) @) E) 20

* Integragni a diferencidlni vypoéty mohou byt provadény pouze v rezimu

COMP (s [1)). ; 50 @) (g (DRGP) (3] (9) B 45
* Nasledujici nemlze byt pouZito v f{x), @, b, nebo fol: Pol, Rec, |, didx, =. S o < 1
* KdyZ pouzivéte trigonometrickou funkei v f{x), specifikujte Rad jako thlovo (22 Vypoditat €2 na {fi platné Eislice (Sci 3)

jednotku. ; (w058 (SETUP) [ (Sci) B
* Mené&i hodnota fol zvySuje piesnost, ale také zvysuje ¢as pro vypodet. P7 T ns 5 2.97%102
uréovani fol, pouZijte hodnotu, ktera je 1 x 10-" nebo vatal. % E:';s g 5 S 2.97x1 ga
Opatieni pouze pro integraéni viypoéty 5
. \.'y:p;)ltf:et inteE;ace obyéejgéuvfaduje zna(":jrlé mnoZstvi ¢asu. zs log,,1000 = log 1000 = 3 1000 @ =) 3
* Pro fix) < 0 kde a = x =b (jako v pfipadg | 3x°— 2 = —1), bude vysledek e
vypoétu zaporny. g log,16 = 4 2@ ()16 D3 4
* V zavislosti na obsahu f{x) a oblasti integrace miiZe byt vytvorena vypodtovz 2@ 165 4

chyba, kiera pfevySuje toleranci, to zplsobi, Ze kalkulator zobrazi chybovou
hlasku.
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Z 6 Vypoditat In 90 (= loge 90) na tii platné &islice (Sci 3)

) @8 (SETUP) () (Sci) (B) @ NS 4.50x10° |
L1 12510° = 1200 (IS 1261038 1200‘
(+1p2=16 [EH OB 1 0@E2H268 16 |
(5% = 15625 5 B E 15625
Vaz =2 E @ (Vo) s ®32E
LN | 56 (@ (Ve)32 D B
Spoditat V2 x 3(= 3v2 = 4.242640687...) na tfi desetinna mista
(Fix 3)
@R o) (SETUPY B (Fix) B EE @ @E2®X3E 3v2
) =) 4,243
L] 2B 4.243

& .[:In(x) =)

|
| éﬂ Ziskat tfi nahodna tficislicova cela &isla

1000 () ) (Ran#) =) 459
= 48
= 117

(Vysledky zde ukazané slouzi pouze pro ilustragni ucely.
Skuteéné vysledky se budou lisit.)

2 | é 15 Generovat nahodna cela ¢isla v rozmezi od 1 do 6

[ (=) (Ranint) 1 @) () ()6 ) E) 2
5 6
= il

(Vysledky zde ukazané slouZi pouze pro ilustracnf Gcely.
Skutecne vyslediy se budou HSit.)

216 Urcit mozny poéet permutaci a kombinaci kdyZ jsou vybrani &tyfi
lidé ze skupiny deseti lidi

(3 () () 0 (X) 0] & 1 & [ (e (e) E) L Permutace: 10 [s\) (X (nPr) 4 =) 5040
 une | B [ @) 0 (X) O @3 B () Kombinace: 10 @7 E) (»Cr)4 B 210
1 ) 0 () i) 60 (¢) O) 2 1
S = : @ Provést nasledné vypoctty kdyz je zvoleno Fix 3 pro poget
& K ziskani derivace v bod& x = n/2 funkce y =sin(x) [T} zobrazovanych éislic: 10+ 3% 3aRnd(10+3)x3 [IE
B (3 (£) ) (wm) 00 () D &) (03 (SETUP) [8) (Fix) (3) 10E3@3E 10.000
® 3 E ) (h e 2E 0 @ @R 10BN 3E 9.999
[ une | 6 (3 (o) ) ) O3 (X) D
) 0)()EE ) (mE 20 E) =

é10 ;_:1(X+1):20

@) ED(E=) @ D (XN B 1 ®1®5E 20
ME G el (E=) [ ) () @ 1 EF O)()1

EF ()5 0] & 20

Pro provedenl vypoctu komplexnlch isel ne]prve sﬂsknete (o) [2) (CMPLX)
pro vstup do rezimu CMPLX. MaZete pouZit bud pravouhlé soufadnice
{a+bi) nebo polarni soufadnice (r26) pro vloZeni komplexnich gisel.
Vysledky vypoétl komplexnich &isel jsou zobrazeny podle nastaveni formatu
komplexnich éisel v menu nastaveni.

f” Pfevést pravouhlé soufadnice (vZ, v2) na polarni soufadnice [

X @EHF)E:OEDNOE2®0E r=2,0=45
I e@EPNE2ZOECVE2ZO0DE =" 3

A= 45
Pfevést polarni soufadnice (v2 , 45°) na pravouhlé soufadnice [EEJ

BERIE2OED()4SHE  X=1,Y=1
A2 (5431240220 Os@E3DEDEE 40320
A3 2-7ix2=10

0 [ (Abs)2 B 7 ® X2 E 10

LN EF R (Abs) 2 @7 D @2 10
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f (2 + 6i) + (2i) = 3 - i (Format komplexnich &isel: a + bi)
O2@6@ODE 0280 B 3
) 2.£45=V7 +VZi (Formét komplexnich &isel: a + bi)
2 @ @)(2)45 B V2 +V21

V2 +VZi=2 45 [ EEE (Formét komplexnich &isel: r.26)
[E2@®@EE2® g6 E 2,45

Poznamka: = Pokud planujete provést vstup a zobrazeni vysledku vypoétu
ve formatu polarnich soufadnic, urcete pred zacatkem vypoctu Ghlovou
jednotku. = Hodnota & vysledku vypodlu je zobrazena v rozmezi —180° < 6
= 180°. = Zobrazenf vysledku vypodtu, kdyz je zvoleno Radkoveé zobrazeni,
bude ukazovat a a bi (nebo r a ) na samostatnych fadeich.
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Pfiklady vypo¢ti v rezimu CMPLX

/ 1-0'= ;—+%i (Format komplexnich &isel: a + bi)
D1EEHDEE

A
252

&0 ript(1-ip=0
D1HENDBEHO1D@OH0EE 0

Ziskat komplexné sdruzené éislo k 2 + 3 (Format komplexnich &ise
a + bi)

() (2) (CMPLX) () (Conjg)2 B 3 @8 () B B 2-3

/ Ziskat absolutni hodnotu a argument z 1 + i [ZS EEEL
Absolutni hodnota: 9 (Abs) 1 () B6)(i) B V2
Argument: B [2) (CMPLX) [ (arg) 1 (0 B8 () D B 45

Uziti piikazu pro uréeni formatu vysledkl vypoétl
Oba ze dvou specidlnich pfikaza (#»r.20 nebo »a+bi) mohou byt vioZzeny nz
konec vypoctu pro uréeni zobrazovaného fomatu vysledkua vypocta. Prikaz
prevysuje kalkuldtorové nastaveni formatu komplexnich &isel.

A V2 V=245 2245=V3 +2i IS ET

=2 ® @ 6@ 2 ® &6 () @ 2 (CMPLX) B (»r20) B 245
2 @) [E) (£) 45 B (2 (CMPLX) (@ (Pa+bi) B V2+V21

CALC umoziuje ulozeni vyraza vypoctu, kieré obsahuji proménne, tyic
vyrazy mizete znovu vyvolat a uskuteénit v rezimu COMP ([g (1)) a «
reZimu CMPLX ((ing] (2]). Nasledujici popisuje typy vyrazd, které muZete
ulozits CALC.

= Vyrazy: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C, A+ Bi

« Nékolikanasobné vyrazy: X +Y : X (X +Y)

= Rovnice s jednou proménnou nalevo a vyrazem obsahujicim proménns
napravo: A=B+C,Y=X*+X +3
(Pouzijte (P EAZ) (=) pro vioZeni znaménka rovna se.)

f UloZeni 3A + B a pak nahrazeni nasledujich hodnot pro provedeni
vypoétu: (A, B) = (5, 10), (7, 20)

o Math
SEEAEmEE) |
ﬁij 0] Wath
0
st

Viyzvy pro vioZeni hodnoty A Aktudini hodnota A
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Malh A

sE10E 3A+B
25
o) Malh &
(nebo (=) A?
5
Math &
@205 3A+B
41
Vystoupeni z CALC:
// Ulozeni A + Bia pak uréeni V3 + i, 1+ 3 uzitim polarnich
soufadnic (r«60) [
CMPLX z cMPLX @ Math
T T L
[Z)(CMPLX) Bl (»rz6)

EIDNE1E 2£30
B3 (rebo @)1 E@@SME | 260]

Vystoupeni z CALC:

Pt_:znérr’nka: Béhem &asu od kdy stisknete ) do doby nez opustite CALC
stisknutim (&g}, byste méli pro vioZeni pouzivat procedury v Radkovém
Zobrazeni.

T ——
[Uziti SOLVE , .
SOLVE uZiva pro aproximaci feseni rovnic Newton(iv zakon. Vimnéte si, e

SOLVE miize byt pouZit pouze v rezimu COMP ([ (3]).
‘Nasledujici popisuje typy rovnic, jejichz fedeni mize byt obdrzeno uzitim
SOLVE.

* Rovnice, které zahrnuji proménnou X: X*+ 2X —2,Y =X + 5, X = sin(M),
X+3=B+C

SOLVE fedi X. Vyraz jako X?+ 2X — 2 je pokladan za X2+ 2X —2 = 0,

* VloZeni rovnic uZitim nésledujici syntaxe: {rovnice}, {proménna
feseni}

SOLVE feéi Y, napriklad kdyz je rovnice vioZzena jako:Y = X + 5, Y
DiileZité: » Pokud rovnice obsahuje vioZené funkce, které zahrnuji otevirajici
zavorky (tak jako sin a log), neopominejte uzavirajici zévorky. = Nasledujicf
funkce nejsou uvnitf rovnice povoleny: |, d/dx, X, Pol, Rec.

/ Resity=a?+bproxkdyzy=0,a=1,ab=-2

Maih

() ) () @R (@A) (=) ) (S (A) | =32 +Ef ’




¥?
H :

Aktudini hodnotz

&7 D) (SOLVE)

Vyzvy pro vioZeni hodnoty proY

o el
Solve for &

B1EE2E
Aktuaini hodnotz »
- . P TR = % : Y:ﬁ}cz_‘_B Math
Vlozeni pocateéni hodnoty X (Zde vloZeni 1)1 = E=R it 41421355%

Vystoupeni ze SOLVE: Obrazovka fese

Poznamka: Bshem &asu od kdy stisknete [F) ag) (SOLVE) do doby neZ
opustite SOLVE stisknutim [&g), byste méli pro vioZeni pouzZivat procedury
vkladéni Radkového zobrazeni.

Dulezité: =V zavislosti na tom, co jste viozili jako poéatetni hodnotu pro
(proménna fesent), SOLVE nemusi byt schopno ziskat feSeni. Pokud se
stane, zkuste zménit po&ateéni hodnotu tak, aby byla blize feSeni. » SOL!
nemusi byt schopné uréit spravné feseni, dokonce i kdyZ takové existuje
« SOLVE uziva Newtonovy zakony, tedy i kdyZ je vice feSeni, bude dorucens
pouze jedno z nich. « Diky omezenim v Newtonovych zakenech se t&zka

ziskavaji feSeni rovnic jako je nasledujict: y = sin(x), y = €%, y = yx .
Obsahy obrazovek feSeni
Regenl jsou vzdy zobrazovana v desetinném formatu.

Rovnice (Rovnice Vami vkladand.)

1 Math
, Y=ARZ+B Sy
Proménnd feSena pro H— 1.414213R562 {—— Reseni
L-R= I

I
(leva strana) — (prava strana) vysledku |

“(Levé strana) — (pravé strana) vysledku” ukazuje vysledek, kdy je prava stranz

rovnice ode#tena od levé strany po piifazeni ziskané hodnoty k proménns
ktera je fesena. Cim bliZe je vysledek k nule, tim vy$3i je presnost feSen!

Pokracovani obrazovky

SOLVE provadi konvergence piednastaveného pottu asil. Pokud nemizs
nalézi feeni, zobrazi potvrzovaci obrazovku, kterd ukazuje “Continue: [=]
plajici se, zda chcete pokracovat.

Stisknéte =) pro pokradovani nebo &) pro ukonéeni operace SOLVE.

47 Resity=x—x+1poxkdyzy=37213

[c] Maih A
) ) (Y) ) D (=) |=3Z—y+1]

(wm) 00 (X) (23 &) [ 0 () @B 1
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0] Math A
() @) (SOLVE) 17

0

@ Math &

5 Salve for X

a
Vlozeni potatecni hodnoty X (Zde viozeni 11).@ §:'X2—K+l O mam 12
L-R= 1]

: - o] Math &
EzEs R Al a
L=R= 0

g o Math &
SEE ;j( —%+1 A
L-R= a

te tuto klavesovou opéfaci
(3] (STAT) pro vstup do rezimu STAT a pak pouZijte obrazovku, kterd se
objevi, pro vybrani typu vypocétl, které chcete provadst.
Pro vybér tohoto typu statistického vypoétu:
(Regresni rovnice je ukazéna v zavorkach)

Jedna proménna (X)

Pro zahajeni statistickych vypoéti, provedt

Stisknéte tuto
klavesu:

(1-VAR)
@) (A+BX)

B (_+CXx?)

Péarova proménna (X, Y), linedrni regrese  (y=A + Bx)

Parova proménna (X, Y), kvadraticka regrese
(y=A+Bx+Cx?
Parova proménna (X, Y), logaritmicka regrese
(y=A + Blnx)
Parova proménna (X, Y), e exponencialni regrese
(v = Ae™)
Parova proménna (X, Y), ab exponencidlni regrese
(y=4ABY)
(y=Ax®)
Péarové proménna (X, Y), inverzni regrese (y=A + B/x)

@(in X)

Bl(e™X)

(ABAX)

Pérova proménna (X, Y), mocninna regrese @ (A=X"B)

B (1/X)

Stisk jakychkoli vy$e uvedenych klaves ([1) az [8)) zobrazi Stat editor.
Poznamka: Kdyz chcete zménit typ vypodétu po vstupu do reZimu STAT,
provedte tyto kldvesové operace [ (STAT) @ (Type) pro zobrazeni
obrazovky vybéru typu vypoctu.
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Vkladani dat

Pro vioZeni dat pouZijte Stat editor. Pro zobrazeni Stat editoru provedi=
nasledné klavesové operace: [ (1) (STAT) [2) (Data).

Stat editor poskytuje 80 fadkl pro vieZena data, je-li pouZit pouze sloupec
X, 40 fadk(, kdy2 jsou uZity sloupce X a FREQ nebo sloupce X aY, nebo 28
radku, kdyz jsou uzity sloupce X, Y a FREQ.

Poznamka: Pro vioZzeni mnozstvi (Cetnosti) stejnych poloZek dat pou
sloupec FREQ (&etnost). Zobrazeni sloupce FREQ muze byt zapnuic
(zobrazeno) nebo vypnuto (nezobrazeno) pouzitim nastaveni formatu Stz
v menu nastaveni.

1 Vybér linearni regrese a vloZeni nasledujicich dat: (170, 66),
(173, 68), (179, 75)

STAT
[w2E) [3) (STAT) (2] (A+BX) é s
STAT
170E1BEIIE®® él Hiﬂg"
a
STAT
66 =) 68 ) 75 B §| ﬂHE

Diilezité: e V3echna data aktuainé vioZena v Stat editoru jsou vymazana
pokazde, kdyz opustite reZim STAT, pfepnete mezi typem vypotctu jedné
proménné a parové proménné, nebo zménite nastaveni formétu Stat v
menu nastaveni. * Nasledujici operace nejsou podporovany Stat editorem:
[, [ue) (4 (M-), () (@D (STO). Pol, Rec a mnohondsobné vyrazy také
nemohou byt vkladény pomoci Stat editoru.

Regresni koeficienty: A, B, Korelaéni koeficient: r, Odhadované

hodnoty: %,

&1 (D) (STAT) (8)(Reg) az [B)

Regresni koeficienty pro kvadratickou regresi: A, B, C, Odhadované
hodnoty: %, £, §

&5 [ (STAT) (8)(Reg) (@ az

* Pro regresni vzorce se podivejte na tabulku na zadatku této sekce
manualu.

-T‘E,Jh, fz2a 9 nejsou proménné. Jsou to piikazy, které zZpracuji argument, ktery
je bezprostfedné pfed nimi. Pro vice informaci viz “Vypocet odhadovanych
hodnot”.

Minimalni hodnota: minX*, minY, Maximaini hodnota: maxX*, maxy

@) () (STAT) (MinMax) (I aZ (@

Poznamka: Kdy? je vybran statisticky vyjpocet jedné proménné, mizete pro
orovedent vypoctu nomalniho rozdéleni vioZit funkce a piikazy z menu, které
se objevi, kdyZ provedete nasleduijici klavesové operace: A [ (STAT)
{Distr). Pro detaily viz “Provadéni wypoéti normainiho rozdélenr”.

é Pro vloZeni dat s jednou proménnou x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5},
pouZijte sloupec FREQ pro uréeni po&tu opakovéni pro kazdou
poloZku ({xn; freqn} = {1;1, 22, 3;3, 4;2, 5;1}) a spotitejte primér a
smérodatnou odehylku souboru.

(058 (SETUP) & [@) (STAT) (T (ON)

E(STAT) @) (1-VAR)
182E8384858@®
1BE283828

S 6 (D(STAD) @ (Van) B () &
@D (STAT @ (Var) B (0 ) 1. 154700538

Zména dat v buiice: Ve Stat editoru posufite kurzor k buice, ktera obsahuje
data, ktera chcete zménit, vloZte nova data a pak stisknéte [=).

Vymazani fadku: Ve Stat editoru posuite kurzor k Fadku, ktery chcete
vymazat a pak stisknéte [pe).

VioZeni radku: Ve Stat editoru posurite kurzor na misto, kam chcete
vlozit fadek a pak provedte nasledujici klavesovou operaci: o
(STAT) @) (Edit) (D (Ins).

Vymazani vSech obsahi Stat editoru: Ve Stat editoru provedte nasledujici
klavesovou operaci: [ (STAT) (B)(Edit) @) (Del-A).

Ziskani statistickych hodnot z vioZenych dat
Pro ziskani statistickych hodnot ve Stat editoru stisknéte a vyvolejte
stastickou proménnou (ox, Zx*, atd.) kierou poZadujete. Podporované
statistické proménné a klavesy, které byste pro jejich vyvolani méli stisknout,
jsou ukdzany niZe. Proménné, které jsou k dispozici pro statistické vypoéty s
jednou proménou, jsou oznaceny hvézdickou (*).
Suma: Zx2*, Zx*, Ty?, Ty, Txy, Ex°, Ty, Tyt
EF @(STAT) [B)(Sum) (1] aZ
Pocet poloZek: n*, Primér: X*, j, Smérodatna odchylka souboru: ox*,
oy, Smérodatna odchylka vzorku: s:*, sy
) (A (STAT) [@)(Var) () az
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Vysledky: Primér:3  Smérodatn4 odchylka souboru: 1.154700538

; & Pro vypocet korelacnich koeficienti linedmi regrese a logaritmické
i regrese pro nasledujici data parové proménné a uréeni regresniho
vzorce pro nejsilngjsi korelaci: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310),
(200, 8800), (290, 9310). Specifikujte Fix 3 (tfi desetinna mista) pro
vysledky.
%8} (SETUP) & (2) (STAT) (2) (OFF)
[w0E) (SETUP) [B) (Fix) 3]
[E)(STAT) ) (A+BX)
205 110520032208 ®®
3150 (5] 7310 (518800 &) 93103

(&) G () (STAT) () (Reg) @ (1) E) 0.923

(D(STAT) @ (Type) @ (In X)

() ) (30 (STAT) (B) (Reg) B () B 0.993
(69) () (3 (STAT) (8 (Reg) G)(A) B) -3857.984
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[D(STAT) B (Reg) 2 (B) E) 2357.532

Vysledky: Korelaéni koeficient linedrni regrese: 0.923
Korelaéni koeficient logaritmické regrese: 0.998
Vzorec logaritmické regrese: y = —3857.984 + 2357.532Inx

Vypocet odhadovanych hodnot

Na zékladé regresniho vzorce ziskaného ve statistickém vypoétu parove
proménngé, oéekavand hodnota y mize byt spocitana pro danou hodnotu x
Odpovidajici hodnota x (dvé hodnoty, x1 a xe, v pfipadé kvadratické regrese
muze byt také spoditdna pro hodnotu y v regresnim vzorci.

é Uréeni otekavané hodnoty pro y kdyZ x = 160 v regresnim vzorci
vytvofeném logaritmickou regresi z dat v #73. Pro vysledek
specifikujte Fix 3, (Provedte nasledujici operace po dokonéeni
operaci v &

)
(€) 160 [ (1) (STAT) (8] (Reg) (51 (1) &) §106.5%8

Vysledek: 8106.898

Dulezité: Vypodty regresniho koeficientu, korelaéniho koeficientu =

odhadované hodnoty mohou v pipadé velkého mnoZstvi dat trvat znacnou

dobu.
Provédéni vypoct normalniho rozdéleni

Kdyz je zvolen statisticky vypocet jedné proménné, mizete provést vypoce:

norméalniho rozdéleni uZitim funci ukazanych dole z menu, které se objev
kdyz provedete nasledujici kldvesové operace: [ (STAT) [B)(Distr).

P, Q, R: Tyto funkce vezmou argument { a uréi pravdépodobnos:

standardniho normalnihe rozdéleni jak je ukazano dole.

-

atn) R@

t 6! 0t

Bt Tato funkce je uvedend argumentem X a uréuje normalizovanou

]

nahodnou proménnou Xkt = Xc

x

STAT

P(Ans)

o A

&) () (STAT) (8) (Distr) [ (P() ) 0D &

0.223

Vysledky: Normalizovana nahodné proménna (»£): —0.762

P(2): 0.223

% -1 Vypo! BADE- e -
Stisknéte [@) (BASE-N) pro vstup do rezimu BASE-N kdyz chcete
provést vypocty uZivajici desitkové, hexadecimalni, binarni a/nebo osmitkové
nodnoty. Pocate¢ni standardni rezim &isel kdyz vstoupite do rezimu BASE-
N je desitkovy, coz znamend, ze vioZeni a vysledky vypoétd uZivaji format
desitkovych &isel. Stisknéte jednu z nasledujicich klaves pro prepnuti
ciselnych rezimi: (z](DEC) pro desitkovy, %(HEX) pro hexadecimalni,
[3)(BIN) pro binarni, nebo (ia) (OCT) pro osmickovy.

Pro vstup do reZimu BASE-N pfepnéte na reZim binarni a

vypoditejte 112+ 12
Ein
EIEIN) | ya00000000000000
Bin
"®18 |apoo000000000100

f Pokragovani shora, pfepnéte na rezim hexadecimaini a vypocitejte
1Fe+ 116

Hex

B9 @ (HEX) 1 [l (F) B 1 B 00000020

47 Pokracovani shora, piepnéte na reim osmiskovy a vypoditejte

Te+ 1e
; ct
() (0CT) 7 B 1 B 00000000010

Poznamka: - Uzifte nasledujici klavesy pro vioZeni pismen A a# F pro

& Pro data jedné proménné {xx ; freqn} = {0;1, 1;2, 21, 3;2, 4,2, 5,2,
63, 74, 9;2, 10;1}, uréit normalizovanou nahodnou proménnou (»
kdyz x = 3 a P(f) v bodé do tff desetinnych mist (Fix 3).

(o) (SETUP) & (@) (STAT) (1) (ON)

(50 (unce) (SETUP) (8] (Fix) (3] B)(STAT) @) (1-VAR)

NEN=EHEEEHEHSHEHEE ST
NWEE@®IE2E81E28:8:833 | d i1 f
s@mie| "
STAT B fx
3 ) (1) (STAT) (B (Distn @ (1) g
-0.762)

Cz-25

hexadecimalni hodnoty: [&)(A), B4(B), EB(C), Em(D), &I(E), E(F).
*V reZimu BASE-N neni podporovano vkladani zlomkovych (desetinnych)
hodnot a exponent. Pokud mé vysledek vypoétu zlomkovou é&ast, je
odfiznuta. = Vstupni a vystupni rozsahy jsou 16 bit pro binarni hodnoty
a 32 bitd pro dalsi typy hodnot. Nasledujici ukazuje detaily o vstupnich a
vystupnich rozsazich.

Rezim Base-n Vstupni/vystupni rozsahy
Binarni Kladné: 0000000000000000 = x =0111111111111111
Zaporné: 1000000000000000 = x = 1111111111111111
: = Kladné: 00000000000 = x = 17777777777
Osmickor
R Zapomé: 20000000000 = x = 37777777777
Desitkovy —2147483648 = x = 2147483647
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Kladné: 00000000 = x = 7FFFFFFF

Hexadecimalnt | orné: 80000000 = x = FFFFEFFF

Uréeni &iselného rezimu konkrétni vioZzené hodnoty
Pro urdeni éiselnéha rezimu hodnoty, mizete vloZit specidlni pfikaz
okam#ité nasleduijici danou hodnotu. Specidini pfikazy jsou: d (desitkovy)
h (hexadecimélni), b (bindrni), a o (osmickovy).

/ Vypogitat 1010+ 1046+ 102+ 10s & vysledek zobrazit jako desitkovou

hodnotu
[29) [ (DEC) 1) () (BASE)® (D (d) 10 ()
BEBASE)® @M 10
(B)(BASE)® (B)(b) 10 B
@) 3 (BASE)® @ (0) 10 &) 36

PFevadéni vysledku vypoéti do jiné soustavy

Pro pievedeni aktuéiné zobrazovaného vysledku vypoctu na jiny typ hodnoty
mizZete provést jakoukoli z nasledujicich klavesowyich operact: [ (DEC
(desftkovy), @] (HEX) (hexadecimalni), [lg) (BIN) (binarni), [in] (OCT
(osmickovy).

/ Vypoéitat 1510 x 3710 v desitkovém rezimu a prevedeni vysledku na
hexadecimalni, binarni a osmickovy

&9 @)(DEC) 15 &) 37 B 555
@ (HEX) 00000228

(BIN) 0000001000101011

m)(OCT) 00000001053

Logické operace a negace

Vas kalkulator poskytuje logické operace (and, or, xor, xnor) a funkce
(Not, Neg) pro logické operace a negace binarnich hodnot. PouZijte menu
které se objevi, kdyZ stisknete (@] [3) (BASE) pro vioZeni téchto logickych
aperaci a funkei.

V&echno z nésledujicich pfikladd je provadéno v binarnim rezimu
([og) (BIN)).

f Uréit logické AND ze 1010z & 11002 (10102 and 11002)
1010 @H) (3) (BASE) (1) (and) 1100 & 0000000000001000

47 Urtitlogické OR ze 10112 2 110102 (1011 or 110102)
(g 1011 @) (& (BASE) @ (or) 11010 &) 0000000000011011

/ Uréit logické XOR ze 10102 a 11002 (10102 xor 11002)
1010 ) (3] (BASE) (3 (xor) 1100 ) 0000000000000110

47 Urit logické XNOR ze 11112 a 1012 (11112 xnor 1012)

B9 1111 @ (@) (BASE) @ (xnor) 101 &) 1111111111110101
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/ Ur&eni bitového dopriku ze 1010z (Not(1010z))
(7o) @A (3)(BASE) (B (Not) 1010 @) & 1111111111110101

/ Negovat (urcit dvojkovy dopinék) 1011012 (Neg(101101z2))
() ) (3] (BASE) (6 (Neg) 101101 D & 1111111111010011

Poznamka: V piipadé zaporné binarni, osmickové nebo hexadecimalni
hodnoty, kalkulator pfevede hodnotu na binarni, vytvori dvojkovy doplnék
a pak pfevede zpét na plvodni &iselnou zakladnu. Pro desitkové hodnoty
(zaklad-10), kalkulator pouze pfida zaporné znaménko.

- Vypoéty rovnic (EQN) e =
Nésledujici postup v reZzimu EQN miizete pouZit pro fe$eni simultalnich
linearnich rovnic se dvéma nebo tiemi neznamymi, kvadratickych rovnic a
rovnic tretiho stupné.

1, Stisknéte [(E](EQN) pro vstup do rezimu EQN.
2.V menu, které se abjevi, vyberte rovnicovy typ.
Pro vybréni tohoto vypoétového typu:

Soustavy linedrnich rovnic se dvéma
neznamymi

Soustavy linearnich rovnic se tfemi
neznamymi

Stisknéte tuto klavesu:

@ (anX + baY = cn)

(2) (arX + baY + CaZ = dn)

Kvadraticka rovnice El(aX?+bX +¢c=0)

@) (aX®+bX*+cX +d=0)

3.Pro vioZeni hodnot koeficientd pouZijte editor koeficienttl, ktery se

objevi.

* lyfeste 2x2 + x — 3 = 0, napfiklad, stisknéte (3] v kroku 2 a pak vioZte
nasledujici pro koeficienty (a=2,b=1,c=-3):231E @33

* Pro zménu hodnoty koeficientu, kterou jste jiz vlozili, presurite kurzor na
pfisludnou bufku, vioZte novou hodnotu a pak stisknéte =].

« Stisk vycisti véechny koeficienty na nulu.

Dilezité: Nasledujici operace nejsou podporovany editorem koeficient(:

W, W (M-}, EaR) Red (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také

nemohou byt vkladany pomoci editoru koeficientt.

Poté, co jsou hadnoty takové, jaké chcete, stisknéte [=).

= To zobrazi fedeni. Kazdé stisknuti (=) zobrazi dalsi feSeni. Stisknutim
=), zatimco je zobrazovano koneéné fegeni, se vratite do editoru
koeficientd.

* Mezi feSenimi se mizete pohybovat uzitim klaves & a @.

¢ Pro ndvrat na editor kosficientu, zatimeo neni zobrazovano zadné feseni,
stisknéte [Ag).

Poznamka: = | kdyz je vybrano Pfirozené zobrazeni, feSeni soustav lineamich

rovnic neni zobrazeno uZitim Zadného formatu, ktery zahrnuje v~ . * Na

obrazovce feSeni nemohou byt hodnoty pfevedeny na technicky tvar.

Zména aktudlniho typu nastaveni rovnic

Stisknéte [B)(EQN) a pak vyberte typ rovnice z menu, kieré se objevi.
Zména typu rovnic zpUsobi, Ze hodnaty vSech koeficientt v editoru koefienti
se zméni na nulu.

Rovnice tfetiho stupne

~
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Priklady vypoc&ti v rezimu EQN

/x+2y:3,2x+3}::4

) [3) (EQN) (T (@X + baY = cn) [ e
182838 | 4 8 ]

2@3E@4E i

5 (X=) -1

® =) 2

/ X=—y+z=2,x+y—z=0,=x+y+z=4
@5 (5 (EQN) [Z] (a-X + bnY + cnZ = dn)

2. Stisknéte (1] (MatA) (5] (2x2).

e To zobrazi maticovy editor pro viozeni O]

zdkladnich prvkd matice 2 x 2, které jste
urcili pro MatA.

=

1

!‘A" stoji pro “MatA”.

3. Vlozte zakladni prvky MatA: 2 B 1 B 1381 5.

4. Provedte nasledujici kldvesovou operaci: [@) (MATRIX) (2] (Data)
[2)(MatB) () (2x2).
 To zobrazi maticovy editor pro vloZeni zakladnich prvka matice 2 x 2,

které jste uréili pro MatB.

5. Vlozte zakladni prvky MatB: 2 E1 @1 B @1 B2 3.

6. Stisknéte [ag postoupeni na cbrazovku vypocétu a provedeni prvniho
vypoctu (MatAxMatB): (@) (MATRIX) (] (MatA) () EF) [ (MATRIX)
@ (MatB) ).
 To zobrazi obrazovku MatAns s vysledky vypoéti.

1B 1E1IE2E ]| % Fapea]
121801808 |4 "1 "4 |
@Biais4«a | 1 | .-
= X=) 1
® Y=y 2
® Z=)y 3

/x?+x+%=0
(i [5)(EQN) [@) (X2 + bX + ¢ = 0)

1B1DIEIEE (K)o 2
2,
® (Xe=) “2““%'
& -2VBr+2=0
[iare) (5] (EQN) (B (aX? + bX + © = 0)
1B0:@20502865 (X=) V3
-2%-x+2=0
(5 (5] (EQN) [@ (X + bX? + cX + d = 0)
12000158288 (X:=) -1
@ X:=) 2
® Xs=) 1

Maticové vypoéty (MATRIX)

Pro provedeni vypoétld zahrnujicich matice az o tfech FadCICh a trech
sloupcich, pouzijte rezim MATRIX. Pro provedeni maticovych vypoctd nejprve
pfifadte data ke specialnim maticovym proménnym (MatA, MatB, MatC) a pak
pouzijte ve vypoctu proménneé jak je ukazano v prikladu dole.

sradit[2 1 2

yal Pnracm[1 1] MaiAa| 4

o | 2 - 254 2

vipotty: [§ 1]x[ 3 7| MataxMate), [2 1.+ 2

1. Stisknéte [E] (MATRIX) pro vstup do rezimu MATRIX.
Cz-29

_,H MatB a pak provést nasledujici

;] (MatA+MatB)

WA @ WAT @
it
MatAx=MatEl f-l II]I
a 5

Poznamka: “MatAns” stoji pro “Matrix Answer Memory”. Pro vice informaci
viz “Pameét maticovych odpovédi”.

7. Provedte dal3i vypocet (MatA+MatB): [ac) Gar] (@) (MATRIX) (3] (MatA) (B
(@) (MATRIX) [@) (MatB) (=]

“Ans" stoji pro
“MatAns”,

MAT @

|- g

MatA+MatEl

Pamét maticovych odpovédi

Kdykoli je vysledkem provadéného vypoétu v rezimu MATRIX matice,

obrazovka MatAns zobrazi vysledek. Vysledek bude také pfifazen k proménné

oznacené “MatAns”.

Proménna MatAns mizZe byt pouzita ve vypoctech jak je popsano niZe.

= Pro vioZzeni proménné MatAns do vypoctu provedte nasledujici klavesové
operace: (@) (MATRIX) (€] (MatAns).

= Stisknuti jakékoli z nasledujicich klaves, zatimco je zohrazena obrazovka
MatAns, automaticky pfepne na obrazovku vypoétd: [, &, &, &,
o, @, [ (x*). Obrazovka vypottl ukdze proménnou MatAns
nasledovanou operatorem nebo funkef pro klavesu, kterou jste stiskli.

Pfifazovani a editovani dat maticové proménné

DileZité: Nasledujici operace nejsou podporovany maticovym editorem: [#),

() [ (M-), [ (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také nemohou

byt vkladany pomoci maticového editoru.

PFifazeni novych dat k maticové promé&nné:

1. Stisknéte @) (MATRIX) [(1)(Dim) a pak, v menu, které se objevi, vyberte
maticovou proménnou, ke které chcete priradit data.

2.V dal$im menu, které se objevi, zvalte rozmér (mxn).

3. Pro vloZzeni zékladnich prvkd matice pouzijte maticovy editor.
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P PFiFadit[(‘) fﬁ] k MatC
) (@) (MATRIX)

@DomBMac @@ [ §
1E0EE DB IE1E

mar 0 |

1 ]|
1

-

Editovat zakladni prvky maticové proménné:

1. Stisknéte [2) (MATRIX) (2] (Data) a pak, v menu, které se objevi,
vyberte maticovou proménnou, kterou chcete editovat.

2. Pro editaci zékladnich prvkii matice pouZijte maticovy editor, ktery se
objev.

e Posurite kurzor k burice, kterd obsahuje zakladni prvek, ktery chcete
zménit, vloZte novou hodnotu a pak stisknéte [=].

Kopirovani obsahu maticové proménné (nebo MatAns):

1. Pro zobrazeni matice, kterou chcete kopirovat, pouZijte maticovy editor.
* Pokud chcete napfiklad kopirovat MatA, provedte nasleduijici klavesové

operace: [ (@) (MATRIX) (2] (Data) (D (MatA).
» Pokud chcete kopirovat obsah MatAns, provedte nasledujici pro
zobrazeni obrazovky MatAns: [@) (MATRIX) (8] (MatAns) =).

2. Stisknéte (STO) a pak provedte jednu z nasledujicich klavesovych
operaci pro uréeni mista uréeného pro kopirovani: [E) (MatA), £ (MatB),
nebo [y (MatC).

* To zobrazi maticovy editor s obsahem mista uréeni pro kopirovani.

Pfiklady maticovych vypoéta

:[2 1] a MatB:[ 21z 21, aMac =

} z MuzZete vioZit maticovou proménnou do kiévesove operace

Nasleduijici pfiklady uzivaji MatA
[1 0 -1

0-1
stisknutim (S [@) (MATRIX) a pak stisknutim jedné z nasledujicich &iselnych
klaves: (8] (MatA), (2] (MatB), (E] (MatC).

&3 axMata (Nésobeni maticové jednorozmémé veliciny).

EIRMaAD) - 3]

£4 Ziskejte determinat MatA (det(MatA).
@) (MATRIX) (@) (det) MatA () &) 1

é 5 Ziskejte tranzpozici MatC (Trn(MatC)).
Al
9 @) (@) (VATRIX) (&) (Tm) MatC I &) 3 _'.'}
I

é 6 Ziskejte inverzni matici MatA (MatA™).
Poznamka: Pro tento vstup nemlzete uzit [z¥. Pouzijte klavesu pro

vloZeni *-1",
An;
i =1 -z]

BRMatAZ) B
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7 Ziskejte absolutni hodnotu kazdého zakladniho prvku MatB

(Abs(MatB)). -
)

| [ (Abs) MatB (1) &)

i £'8 Urete druhou a tFeti mocninu MatA (MatA?, MatA?).

Poznamka: Pro tento vstup nemizete uzit [x%. UZijte pro uréeni druhé
mocniny a BiF) (23 (x°) pro uréeni tieti mocniny.

Buaa@E - g
VAR @) E - ]

TABLE generuje tabulku usel pro x a f{x) uZitim funkce fix). Pro generovém
tabulky ¢éisel provedte nasleduijici kroky.
1. Stisknéte [ (TABLE) pro vstup do rezimu TABLE.

~ 2. Viozte funkci ve formatu f{x), uzitim prom&nné X.

. = Ujistéte se, ze vkladate proménnou X ([ (3 (X)) kdyZ generujete
tabulku ¢isel. S jakoukoli jinou proménou nez X je nakladano jako by to
byla konstanta.

.« Nasledujici nemiZe byt pouzito ve funkei: Pol, Rec, |, dfdx, %.

3.V reakci na objevujici se vyzvy vlozte hodnoty, klere chcete pouzit,

~ stisknutim =) po kazdé z nich.

Vlozte toto:

l Pro tuto vyzvu:

Start? Vlozte poatetni hodnotu pro X (Standard = 1).

End? VloZte koneénou hodnotu pro X (Standard = 5).
Poznamka: Uijistéte se, Zze kone¢nd hodnota je
vzdy vy$8i nez podatecni hodnota.

Step? VloZte hodnotu kroku (Standard = 1).

Poznamka: Krok udava o kolik by méla byt
postupné zvySovana poéateéni hodnota pfi
generovani tabulky ¢isel. Pokud stanovite Start = 1
a Step = 1, X budou postupné pripisovany hodnoty
1,2, 8, 4 atd. pfi generovani tabulky éisel, dokud
nebude dosaZena koneénd hodnota.

= VloZeni po¢étecni hodnoly a stisknuti (=) vygeneruje a zobrazi tabulku
¢isel podle Vami stanovenych parametri.

« Stisknuti ¢ zatimco je zobrazena obrazovka s tabulkou Gisel, Vas vrati
na obrazovku pro viozeni funkce v kroku 2.

/ Vytvofeni tabulky Gisel pro funkei flx) = x* + — v rozsahu

2
—1 = x =1, x zvySovano v krocich 0 0.5
Math
(o) [D(TABLE) | £ (%3
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o}
FU=R2+g

WONDE @2
PE1E 1D | e s
El o 5

=3

Poznamka: = Obrazovku s tabulkou &isel miiZzete pouzit pouze pro prohlizen
hodnet. Obsah tabulky nemiiZe byt upravovan. = Operace generovani tabulky
cisel zplsobuje, Zze se zméni obsah proménné X.

Dulezité: Funkce, kterou vkladate pro generovani tabulky &isel, je vymazanza
pokaZzdé, kdyz zobrazite v rezimu TABLE menu pro nastaveni a prepnete
mezi Pfirozenym zobrazenim a Radkovym zobrazenim.

Q{Q\géﬂ ,fmwwiw;{ﬁwﬁﬁw s

Pro provedeni 2-dimenzionédlnich a 3-dimenziondlnich vypoétl vektord
pouzijte rezim VECTOR. Pro provedeni vektorovych vypoéti nejprve piifadte
data ke specialnim vektorovym proménnym (VctA, VetB, VetC) a pak pouzijte
ve vypodtu proménné jak je ukazéno v piikladu dole.

& Piifazeni (1, 2) k VctA a (3, 4) k VctB a pak provedeni nasleduijiciho
vypodtu: (1,2) + (3, 4)
1. Stisknéte (W) (8) (VECTOR) pro vstup do rezimu VECTOR.
2, Stisknéte (1) (VetA) [2)(2).
= To zobrazi vektorovy editor pro vioZzeni
2-dimenzionalniho vektoru pro VctA.

Ve
L}
[ ol

“A" stoji pro “VetA™

3. VloZte zékladni prvky VctA: 1 =) 2 =).

4. Provedte nasledujici klavesovou operaci: (8)(VECTOR) [2) (Data) (2]
(VetB) [2)(2).
= To zobrazi vektoravy editor pro vioZeni 2-dimenzionélniho vektoru pro

VetB.

5. Vlozte zakladni prvky VetB: 3 = 4 ).

8. Stisknéte pro postoupeni na obrazovku vypoétu a provedte vypoctet
(VCtA + VetB): (8] (VECTOR) @) (VotA) @ @5 (5) (VECTOR) [@
(VetB) =),

» To zobrazi obrazovku VctAns s vysledky vypoéta.

VT veig
YotA+yctH A =
S
0 a

Poznamka: “VetAns' stoji pro “Vector Answer Memory”. Pro vice informact
viz “Pamét vektorovych odpovédi”.

i— “Ans” stojl pro
“VetAns”.
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Pamét vektorovych odpovédi

Kdykoli je vysledkem provadéného vypoéiu v reZzimu VECTOR vektor,

obrazovka VctAns zobrazi vysledek. Vysledek bude také pfifazen k proménné

oznatené “VctAns".

Proménnda VctAns miize byt pouZita ve vypoctech jak je popsano nize.

* Pro viozeni proménné VctAns do vypoétu provedte ndsledujici kidvesové
operace: @] (5] (VECTOR) () (VctAns).

= Stisknuti jakékoli z nasledujicich klaves, zatimco je zobrazena obrazovka
VctAns, automaticky pfepne na obrazovku vypoéta: B, &, &), E.
Obrazovka vypo&tl ukaze pro klavesu, kterou jste stiskli, proménnou
VctAns néasledovanou operatorem.

Pfifazovani a editovani dat vektorové proménné

Diilezité: Nésledujici operace nejsou podporovany vektorovym editorem: [,

[ (M-), [ (@) (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také nemohou

byt vkladany pomoci vektorového editoru.

Pfifazeni novych dat k vektorové proménné:

1. Stisknéte [ (] (VECTOR) (@) (Dim) a pak, v menu, které se objevi,
vyberte vektorovou proménnou, ke které chcete priradit data.

2.V dalSim menu, které se objevi, zvalte rozmér (m).

3. Pro vlozeni zakladnich prvkl vektoru pouZijte vektorovy editor.

&2 Piitadit (2, -1, 2) k VclC

BVECTOR@OMBNVAODE € 4 o
2EE1E2E
=

Editovat zékladni prvky vektorové proménné:

1. Stisknéte [B)(VECTOR) [2) (Data) a pak, v menu, které se objevi,
vyberte vektorovou promeénnou, kterou chcete editovat.

2. Pro editaci zakladnich prvka vektoru pouzijte vektorovy editor, ktery se
objevi.
= Posurite kurzor k burice, ktera obsahuje zakladni prvek, ktery chcete

zménit, vioZte novou hodnotu a pak stisknéte [=).

Kopirovani obsahu vektorové proménné (nebo VctAns):

1. Pro zobrazeni vektoru, ktery cheete kopirovat, pouZijte vektorovy editor.
= Pokud chcete napfiklad kopiravat VctA, provedte nasledujici klavesové

operace: [8)(VECTOR) (2) (Data) (1] (VCtA).
= Pokud cheete kopirovat obsah VctAns, provedte nasledujici pro zobrazeni
obrazovky VctAns: (B)(VECTOR) [€) (VctAns) ).

2. Stisknéte [fed (STO) a pak provedte jednu z nasledujicich klavesovych
operaci pro uréeni mista uréengho pro kopirovani: (@) (VctA), b (VetB),
nebo [y (VciC).
= To zobrazi vektorovy editor s obsahem mista uréeni pro kopirovani.
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Priklady vektorovych vypoéta

Nasledujici priklady pouzivaji VetA = (1, 2) a VeiB = (3,4) z ¢y aVeIC = (2,
=1, 2):z é Do klavesovych operaci mizete viozit vektorovou proménnou
stisknutim 7] [E) (VECTOR) a pak stisknutim jedné z nasledujicich éiselnych
klaves: [3)(VctA), (&) (VctB), [B)(VciC).

é 3 3 x VctA (Ndsobeni vektorové jednorozmérné veliéiny), 3 x VtA
— VciB (Vypoctovy piiklad uziva VctAns)

N

Vas kalkulator ma 40 vestavénych

védeckych konstant, které

mohou byt

pouzity v jakémkoli rezimu kromé BASE-N. Kazda védecka konstanta je
zobrazena jako unikatni symbol (tak jako ), ktery maZe byt pouZit uvnitf

vypoétd.

Pro vioZeni védecké konstanty do vypodtu, stisknéte (A (7] (CONST) a pak
vloZte dvouciferné éislo, které odpovida konstanté, kierou checete.

verm

Ain / Pro viozeni védecké konstanty Co (rychlost svétla ve vakuu) a
3EVetAE e al zobrazen( jeji hodnoty
il CONSTAMT
= (&9) s [7) (CONST) | Humber 01~407
An, [__]
SvcpE |- 2
0] Math &
g co
BEC)E
4 Veta - VoiB (Skalami soudin vektord) 299792458
eTE
[&9 VetA @) (5) (VECTOR) [7) (Dot)VetB ) VCLA- VLB £ Vypotitat Co = v’s:_u
o
1 1 o} Wath A
(9 (B 1 @ Wa) 6 [T (CONST) @] (2] (o) J_i_
E0MO
v soudi Bl CONST,
£5 \ctA x VB (Vektorovy soudin) g B @D ( 1B B ) B 299792458
o
Vi v o -2]
AR VB E Nasledujici ukazuje dvoucifernd gisla pro kaZdou védeckou konstantu.
L - 01: (mp) hmotnost protonu 02: (mn) hmoinost neutronu
fﬁ Siskefte abeolutnl AERATEVEIC 03: (me) hmotnost elekironu 04: (mg) hmotnost mezonu
: oy técim 05: (a0) Bohriiv polomér 06: (h) Planckova konstanta
[Ac) EA) fp) (Abs)VetC () E) BLiC 07: (uN) jaderny magneton 08: (uB) Bohrav magneton
2 .
3 09: (h) Planckova konstanta, 10: (o) konstants jemné struitury

£'7 Urtete na tfi desetinna mista (Fix 3) uhel vytvofeny VctA a VctB.
[Deg |

(cos 6 = (A:B)

[ATIB]
& ) (SETUP) (B (Fix) (3)
[OVetAE= (5)(VECTOR) (@ (Dot)VetB (D) &

(VCtA-VCER) = (Abb
0.984

; A-B)
, ktery se stane # = cos™’ (—
x TATIBI

[©) 1 () (Abs) VetA [7) ) 5 (Abs)
VB &

cos I Bng)
10,305

659 £ (cos ) i D B)
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odlvodnéna

11: (re) klasicky elektronovy

12: (Ac) Comptonova vinova délka

polomér

13: (yp) protonovy gyromagneticky [ 14: (Acp) Comptonova protonova
polomér vinové délka

15: (Aen) Comptonova neutronova .
ot ek 16: (Re) Rydbergova konstanta

17: (u) konstanta atomové
hmotnosti

18: (1p) protonovy magneticky
moment

19: (1e) electronovy magneticky

20: (un) neutronovy magneticy

moment moment
g1 ) mezdiovviadnetichy 22: (F) Faradayova konstanta
moment :

23: (e) elementdrni néboj

24: (NA) Avogadrova konstanta

25: (k) Boltzmannova konstanta

26: (Vm) molarni objem idealniho
plynu
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28: (Co) rychlost svétla ve vakuu
30: (Cz) druha radiacni konstanta

27: (R) molarni plynova konstanta
29: (Cy) prvni radiaéni konstanta

01:inkcm 02:cmPin 03: ftl-m

05:ydPm 06: m P yd 07: mile - km

04: mp-it
08: km P mile

31: (o) Stefan-Boltzmannova
konstanta

33: (o) magneticka konstanta

35: (g) standardni zrychleni

32: (e0) elektricka konstanta

34: (00) magnetické mnozstvi toku

36: (Go) vodivost mnozstvi

gravitace

37: (o) characteristickd impedance a8: (1) Celsiova teplota
vakuua

oGl Howtonous ortac! 40: (atm) standardnf atmosféra
konstanta

Hodnoty jsou zalozeny na CODATA doporuc¢enych hodnotéch (bfezen
2007).

Metrické pfevody &
V kalkulatoru vestavéné pfikazy metrickych prevodi usnadnUJ| prevadenr
hodnot z jedné jednotky do jiné. Piikazy metrickych pfevodl miZete pouzit
v jakémkoli vypod&tovém rezimu kromé BASE-N a TABLE.

Pro vioZeni pFikazu metrickych pfevodi do vypociu, stisknéte ] (8 (CONV)
a pak vioZte dvouciferné &islo, které odpovida piikazu, ktery chcete.

09: n mile »m 10: m B n mile 11: acre - m? 12: m? - acre

13:gal (US) B 2 [ 14: £ »gal (US) | 15: gal (UK) > 2 | 16: £ B gal (UK)

17: pc»km 18:km P pc 19:km/h -m/s | 20: més B km/h

21:0zbg 22:gboz 23: b > kg 24:kg P lb

25: atm P> Pa 26: Pa P-atm 27; mmHg »Pa | 28: Pa »-mmHg
29: hp B kW 30: kW B-hp 31: kgffem? B Pa | 32: Pa B kgficm?
33:kgfempJ 34: I kgfem 36: Ibf/in? B-kPa | 36: kPa B Ibffin®
37:°Fp-°C 38:°CP°F 39: JB-cal 40:cal b J

Vzorec pro prevod dat je zaloZen na “NIST zviastni vydani 811 (1995)".
Poznamka: Pfikaz JPcal provadi pfevod hodnot pii teploté 15°C.

| Rozsahy

Rozsah vypoétu, pocet éislic uZitych pro vni trm vypoctly a presnost v}poétu
zélezi na typu provadéného vypoctu.

Rozsah vypoétu a presnost
Rozsah vypoctu 1 x 10-% aZ £9.999999999 x 10% nebo 0

47 Prevést5 cmna pakce [N

COMVERSION
[&9) 5 [ [B) (CONV) | Number 0O1-~407

|8

o] A

Bemekin
1.968503937

@ 2 (cmp-in) =

/ Prevést 100 g na unce
100geoz
3.527396584

(&) 100 (R (B (CONV) (@ [Z (ghoz) E)

Pocet &islic pro vnitini

Vipotty 15 Gislic
Vseobecné, +£1 na desatém misté pro
jednoduchy vypoget. Presnost pro
Pfesnost exponencidlni zobrazeni je +1 u posledni

platné éislice. V pfipadé po sobé jdoucich
vypodti se chyby kumuluji.

Rozsahy vstupnich hodnot pro funkce a pfesnost
Funkce

Vstupni rozsah
DEG | 0= x| <9x10°

4 Pievést —31°C na Fahrenheity [N

-31CK9F
-23.8

31 @ (@ (CONV) B @ (*CrF) E)

sinx RAD [0 = x| < 157079632.7
GRA [0=p<1x10v
DEG [0 = x| <9x10?

cosx RAD | 0 = x| < 157079632.7
GRA | 0= < 1x10®

Nasledujici ukazuje dvouciferna &isla pro kaZdy pfikaz metrickych
prevadu.
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DEG Stejné jako u sinx, s vyjimkou, kdyZ x| = (2r—1) = 90.
tanx RAD | Stejné jako u sinx, s vjjimkou, kdyZ [x] = (2r—1) x /2.
GRA | Stejné jako u sinx, s vyjimkou, kdyz [x] = (2rn—1) % 100.

sin~'x

0=pi=1
cos™'x e

tan=x 0= |x|

= 9.999999999 x 10%°
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sinhx
0 = |x| = 230.2585092
coshx
sinh'x 0 = |x| = 4.999999999 x 10%
cosh™'x 1 = x = 4.999999999 x 10

tanhx 0 = [x| = 9.999999999 x 10%

1 = {nlln-r)l} <1 x10"®

tanh~'x 0 = |x] = 9.999999999 x 10!
logx/inx |0 < x = 9.999999999 x 10%
10* —9.999999999 x 10%* = x = 99.99999999
e —9.999999999 % 10* = x = 230.2585092
Vx OJp st oy (0]
e [x] < 1x10%
Fi x| <1%x10";x¥0
Ay ¥ <1x10™ [
xl 0 = x = 69 (x je celé cislo)
4PF 0=n<1x10" 0=r=n (n rjsou cela ¢isla)

* Funkce typu x*, ¥¥, *y—, x!, nPr, nCr vyZaduji nasledné vnitini vypocty,
které mohou zpusobit kumulaci chyb, jez se objevuji u kazdého jednotlivého
vypottu.

= Chyba je kumulovana a ma tendenci se zvétSovat v blizkosti singularnich
a inflexnich bod( funkei.

» Rozsah pro vysledky vypoctl, ktery mize byt pfi uziti Pfirozeného zobrazeni
zobrazen ve formé =, je x| < 105 Nicméné si véimnéte, Ze vnitini vypoctova
chyba mizZe znemoznit zobrazeni nékterych vypodtl vysledkd ve formé .
Také to mize zplsobit, Ze se vysledky vypoctd, které by méli byt v desetinné
formé, objevi v &t formé.

| Chyby o ‘
Kalkulator zobrazi chybové hlaseni, kdykoli se béhem vypodtu z jakéhokoli
divadu objevi chyba. Jsou dva zplsoby jak ukonéit zobrazovani chybového
hladeni: Stisk @ nebo ® zobrazi umisténi chyby, nebo stisk vymaze
hlaseni a vypocet.

Zobrazeni umisténi chyby

Kdyz je zobrazeno chybové hlaSeni, stisknéte @ nebo @ pro navrat na

obrazovku vypoétu. Kurzor bude umistén na misto, kde se objevila chyba,
pfipraven pro zapis. Ugifite nezbytné opravy pro vypocet a opét spusfte.

0=n<1x10" 0 =r=n(n, rjsou cela éisla)

nebo méné (véetnd zlomkové Eary).

Ranint#(a, b) | a < b; lal, bl <1 x10% b —a < 1 x 101

= Pfesnost se viceméné shoduje s tou, kiera byla vy$e popséna v odstavci
“Rozsah vypoéiu a pfesnost”.
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#Cr s el Se bt e f Kdyz omylem vioZite 14 + 0 x 2 = misto 14 +10x 2 =
= Wrl < = It —=r): [0] Wath
et x|, [v] = 9.999999909 x 10% o=
o022 | 75y = 9.999999999 x 10% sl ety
0 = r = 9.999999999 x 10¥ = -
Rec(r, d) #: Stejné jako u sinx 14+0k2 T
® (nebo @) |
g, b, c<1x10"0=b,c
i Zaobrazena hodnota viefin je vystavena chybé +1 na
druhém desetinném misté. B uma
g < 1x10% @1 143102
5 Desitkové«> Sedesétkové pievody _154_
0°0°0" = |x| = 9999999°59'59"
x> 0:=1x 10" < ylogx < 100 P - e c
R N Smazani chybového hlaSeni
x Te 0:—}_ =i (m, n jsou cela &isla) Kdyz je zob(azeno chybpvé hlaseni, stisknété [a) pro navrat na obrazovku
’1'; vypoctu. Uvédomte si, Ze timto se také vymaZe vypocet, ktery obsahoval
AvSak: —1 x 10" < ylog |x] < 100 chybu.
p>0:x % 0,— %< 1/x logy < 100 AR
) bl gl Chybové hlaSeni
T =0
¥y ¥y <0ix=2n+1, % (m = 0;m, n jsou celd &fsla) Math ERROR
Aviak: -1 > 10™ < 1/x log [y] < 100 Pfigina: = Mezivysledek nebo konetny vysledek vypottu, ktery provadite,
el Siate 7 T presahuje povoleny rozsah vypoctu. « Zadani pfesahuje povoleny rozsah
ab, Cele cislo, Citatel a jmenovatel musi mit celkem 10 cislic pro vstupni hodnotu (zvlasté pfi uzivani funkci). «\Vypocet, ktery provadite,

obsahuje nepovolenou matematickou operaci (jako napf. déleni nulou).
Naprava: « Zkontrolujte vkladané hodnoty, snizte pocet &islic a zkuste vypodet
znovu. = KdyZ pouzivate nezavislou pamét nebo proménnou pro argument
funkce, presvédcte se, Ze hodnota v paméti nebo hodnota proménné
nepiesahuje povoleny rozsah pro danou funkei.
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Stack ERROR

P¥itina: e Vypocet, ktery provadite, piesahl kapacitu &iselné &i prikazové
zésobnikove paméti. = Vypocet, ktery provadite, pfesahl kapacitu maticové
nebo vekiorové zasobnikové paméti.

Naprava: = Zjednoduste vypotiovy vyraz tak, aby vypocet nepiesahl kapacitu
zasobnikové paméti. » Zkuste rozdélit vypoéet na dvé a vice dasti.

Syntax ERROR
Pfigina: Problém je ve formé vypocétu, ktery provadite.
Naprava: Provedte nezbytné opravy.

Argument ERROR
PFicina: Ve vypocttu, kiery provadite, je problém s argumentem.
Naprava: Provedte nezbyiné opravy.

Dimension ERROR (pouze rezimy MATRIX a VECTOR)

Pfigina: = Matice nebo vektor, ktery se snaZite pouzit ve vypoétu byl vioZen
bez urCeni rozmérii. » Pokousite se provést vypoéet s maticemi nebo vektory,
jejichZ rozméry neumoziiuji takovyto typ vypodtu.

Naprava: e Uréete rozmér matice nebo vektoru a pak provedte vypodet
znovu. = Zkentrolujte rozméry uréené pro matice nebo vekiory, abyste védéli,
zda jsou slucitelné s vypoctem.

Variable ERROR (pouze u SOLVE)

PFi€ina: = Neur¢ili jste prom@&nnou fedenf a v rovnici, kterou jste viozili, neni
Z&dna proménna X. ¢ Proménna feseni, kterou jste uréili, nenf zahrnuta ve
Vami vloZené rovnici.

Naprava: = Rovnice, kierou vkladate musi zahmovat proménnou X, kdyz
neurcite proménnou fedeni. = Urcete proménnou, ktera je zahrnuta ve Vami
vkladané rovnici, jako proménnou fegeni.

Chyba Can't Solve (pouze u SOLVE)

Pricina: Kalkuldtor nemize ziskat fegeni.

Naprava: = Zkontrolujte, zda Vami vioZend rovnice neobsahuje chyby.
= VloZte hodnotu pro proménnou feseni, ktera je blizko otekévaného feseni
a zkuste znovu.

Chyba Insufficient MEM

Pficina: Uspofadani parametri v rezimu TABLE zpisobilo, Ze bylo pro
tabulku vygenerovéano vice jak 30 hodnot X.

Néprava: ZuZte rozsah vypottu tabullky zmé&nou poéatedni hodnoty, koneéné
hodnoty a hodnoty kroku. Poté zkuste vypodet znovu.

Chyba Time Out

Pfigina: Aktudlni diferencidlni nebo integracni vjpocet konéi bez napinéni
ukon&ovaci podminky.

Néprava: Zkuste zvysit hodnotu fol. V3imnéte si, Ze toto také snizuje
presnost fedeni.
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' Diive nez budete pf
Mlkulém :

Kdykoh se objevi béhem vypoctu chyba nebo kdyz vysledky vypoétu nejsou
takové, jaké jste Gekali, provedte nasleduijici kroky. Pokud jeden krok problém
nevyfesi, posufite se ke kroku nasledujicimu.

Uvedomte si, Ze byste si méli udélat zviasini kopie duleZitych dat dfive, nez

zacnete provadét tyto kroky.

1. Zkontrolujte vypodtovy vyraz, abyste se ujistili, Ze neobsahuje Zadné
chyby.

2. Ujistéte se, Ze pouzivate spravny reZim pro typ vypoctu, ktery se snazite
provest.

3. Pokud vy3e uvedené kroky nevyfesi Vas problém, stisknéte kldvesu [on).
To spusti na kalkulatoru preceduru, kterd zkontroluje, zda vypo&tové
funkce pracuji spravné. Pokud kalkulator objevi jakékoli abnormality,
automaticky inicializuje vypoctovy reZim a vymaZe obsah paméii. Pro
podrobnosti o inicializaci nastaveni se podivejte na “Nastaveni konfigurace
kalkulatoru®.

4. Provedte inicializaci vSech rezimi a nastaveni provedenim nasledujici

operace: (3 (CLR) @) (Setup) E)(Yes).

Slaba baterie se projevuje ztlumenym zobrazenim, i kdyz je sefizeny kontrast,
nebo chybou v &islech, kterd se objevuje na displeji okamZité poté, co
kalkulator zapnete. Pokud se to stane, vyménite baterii za novou.
Dilezité: Vyjmutim baterie dojde k vymazani obsahu v&ech paméti
kalkulatoru.
1. Stisknutim [AC](OFF) vypnete kalkulator.
* Abyste pfedesli nechténému zapnuti kalkulatoru b&hem vymeény baterie,
nasufite na predni ¢ast kalkulatoru pevny kryt (fx-991ES PLUS).
2. Odejméte kryt jak je ukdzano na obrdzku a vymeénte baterii, dejte pozor,
aby jeji plusova (+) a minusova () strana byly ve spravné poloze.
Sroubek ——

Sroubek Sroubek

1x-570ES PLUS x-991ES PLUS
3. Znovu nasadte kryt.
4. Provedte inicializaci kalkulatoru: (B8] (CLR) B (All) E) (Yes)

» Nepieskakujte pfedchozi krok!
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Napajeni:
x-570ES PLUS: baterie AAA R03 (UM-4) x 1
x-991ES PLUS: Vestavéna sluneéni baterie; knoflikova baterie LR44
(GPA76) x 1
PfibliZna Zivotnost baterie:
fx-570ES PLUS: 17 000 hodin (pfi nepfetrzitém zobrazeni blikajiciho
kurzoru)
fx-991ES PLUS: 3 roky (pii 1 hodinovém provozu denné)
Spotteba energie: 0,0002 W (fx-570ES PLUS)
Provozni teplota: 0°C az 40°C
Rozmeéry:
fx-570ES PLUS: 13,8 (V) x 80 (8) x 162 (T) mm
fx-981ES PLUS: 11,1 (V) x 80 (8) x 162 (T) mm
Pfiblizna hmotnost:
fx-570ES PLUS: 100 g véetné baterie
x-991ES PLUS: 95 g véetné baterie

Castokladenéotazky

M Jak mohu pruvest vlozem a zobrazem vysledki stelnym zpusobem,
ktery jsem pouzival u modelu, ktery nemél Pfirozené zobrazeni?
Provedte nasledujici klavesovou operaci: SETUP) (2] (LinelO).
Pro vice informaci se podivejte na “Nastaveni konfigurace kalkulatoru”
na strané Cz-6.

B Jak mohu zménit vysledek ve tvaru zlomku na tvar desetinny?

Jak mohu zménit vysledek ve tvaru zlomku, ziskany délenim, na tvar
desetinny?

Pro postup se podivejte na "Pfepinani vysledk( vypoétd” na strang Cz-
10.

B Jaky je rozdil mezi paméti posledniho vysledku, nezavislou pamati
a paméti proménné?

Kazd4 z téchto typ( paméti se chova jako “zdsobnik” pro doéasné uchovani
jednotlivé hodnoty.

Paméf posledniho v{sledku: Uklada vysledek posledniho vypoétu.
Tulo pamef pouzijte pro preneseni vysledku jednoho vypodtu na dalsi
vypocet.

Nezavisla pamét: Tuto pamét pouzijte pro shrnuti vysledki vicenasobného
pocitani.

Pamét proménnych: Tato pamé! je uZiteénd, pokud potiebujete pouzit
stejnou hodnotu vicekrét v jednom nebo vice vypodtech.

W Jaka je klavesova operace, ktera mé vezme z rezimu STAT nebo rezimu
TABLE do reZimu, kde mohu provadét aritmetické vypoéty?
Stisknéte [@)(COMP).

M Jak mohu vratit kalkulator do jeho pavodniho standardniho
nastaveni? !

Provedte nasledujici klavesovou operaci:

(CLR) (T (Setup) E) (Yes)

e

L
L
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B Kdyz provedu vypoé&et funkce, pro¢ dostanu vysledek vypoctu, kiery
se naprosto odliSuje od starsiho modelu kalkulatoru CASIO?
U modelu s Pfirozenym zobrazenim musf byt argument funkee, ktera uziva
zavorky, nasledovan uzavienymi kulatymi zévorkami. Opomenuti stisknuti
po argumentu k uzavieni kulatych zavorek miize zplisobit, Ze nechténé
hodnoty nebo vyrazy budou zahrnuty jako sougast argumentu.

Pfiklad: (sin 30) + 15 [
Stargi model (S-VPAM): Em30@ 153 15.5
Ukézka Piirozeného zobrazeni: [ W30 @ 15  15.5

Opomenuti stisknuti (3], jak je ukazéno dole, bude mit za nasledek vypodet sin 45.
Ew30 @ 15 0.7071067812
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