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ODDIL SE ZVLASTNIMI ZPRAVAMI

Pro tento vyrobek pouzivejte baterie nebo vnéjsi zdroj
elektrické energie (adaptér). NEPRIPOJUJTE tento vyrobek
k zddnému jinému zdroji energie nebo adaptéru neZ k tomu,
ktery je popséan v této piirucce, na Stitku, nebo je specidlné
doporucen firmou Yamaha.

Varovani: Neumistujte tento vyrobek do pozice, kde na n¢ho
mize nékdo Slapnout, klopytnout pies n&j ¢i pies k nému
pripojené kabely cokoliv valit. Nedoporucuje se pozivani
prodluzovacich kabelt.

Tento vyrobek by mél byt pouzivan pouze se soucdstkami
(napft. vozik, pult nebo stojan), které dodava nebo doporucuje
firma Yamaha. Jestlize pouZivite vozik nebo jiny doplnek,
sledujte bezpecnostni poznamky a instrukce, které doplikovy
vyrobek provazeji.

TECHNICKE PARAMETRY SE MOHOU MENIT:
Informace, které obsahuje tento uzivatelsky manuadl, byly
platné v dobé, kdy byl vydan. Firma Yamaha si vSak
vyhrazuje pravo zménit nebo upravit jakékoli technické
parametry bez ohlaseni nebo povinnosti aktualizovat existujici
soucastky.

Tento vyrobek - at’ uz sam nebo v kombinaci se zesilovacem,
sluchatky ¢i reproduktory — muze vytvaret hladiny zvuku,
které mohou zapficinit ztratu sluchu. NEPRACUJTE dlouhou
dobu pii vysoké hlasitosti nebo hladiné zvuku, kterd je
nepfijemna. Jestlize vam zvoni v uSich nebo mate-1i pocit, ze
prichézite o sluch, méli byste se poradit s audiologem.
DULEZITE UPOZORNENI: Cim hlasit&jsi je zvuk, tim diive
se mohou vyskytnout poruchy sluchu.

UPOZORNENI:

Na servisni poplatky zpisobené neznalosti toho, jak maji
funkce nebo efekty spravné pracovat, se nevztahuje zaruka,
kterou poskytuje vyrobce. Tyto poplatky si hradi majitelé
sami. Prostudujte tento manuél pozorné a pied zadosti o servis
se obrat'te na svého obchodniho zastupce.

OTAZKY ZIVOTNIHO PROSTREDI:

Yamaha se snazi vyrabét vyrobky, které jsou bezpecné pro
uzivatele a zaroven neskodné pro zivotni prostiedi. Upfimné
véiime, ze naSe vyrobky a vyrobni metody snimi spojené
vyhovuji témto pozadavkim. Aby bylo naplnéno ,slovo i
duch“ zakona, je tfeba, abyste veénovali pozornost
nasledujicim sdélenim:

Baterie:

Tento vyrobek MUZE byt napajen specialni baterii, kterou
nelze znovu nabit. Tato baterie se pfipaji k nalezitému mistu.
Primérna zivotnost baterie tohoto typu je pfiblizné pét let. Je-
li nezbytné baterii nahradit, obratte se na povéfené servisni
zastupce, ktefi baterii vymeéni.

Lze pouzit také baterie ,,pro domacnost®. Nékteré z nich lze
znovu nabit. Ujistéte se, Ze baterie lze znovu nabit, a Ze
nabijecka je urcena k nabijeni baterii daného typu.

Pii instalaci baterii nepfiddvejte nové baterie ke starymi, ani
nedévejte k sob& baterie rozdilnych typti. Baterie MUSI byt
nainstalovany spravn¢.

Nespravné spojeni nebo Spatnd instalace mohou zpisobit
prehrati a poskozeni bateriového pouzdra.

Upozornéni:

Nepokousejte se rozebirat nebo palit néjakou baterii. Udrzujte
baterie mimo dosah déti. Pouzitych baterii se rychle zbavte
zpusobem, ktery umoziuje zakon ve vasi oblasti. Informujte
se u prodejcil baterii, jak nakladat s pouZzitymi bateriemi.

Likvidace:

Jestlize je vyrobek poskozen tak, Ze jej nelze opravit nebo jej
z n¢jakého diivodu uz nelze pouzivat, sledujte mistni nebo
statni nafizeni tykajici se likvidace predmétli, které obsahuji
olovo, baterie, plasty a podobné. Jestlize vam nemtize pomoci
vas§ obchodni zastupce, kontaktuje ptimo firmu Yamaha.

UMISTENI STITKU:

Stitek je umistén na spodni &asti vyrobku. Na ititku je
uvedeno ¢islo modelu, ¢islo série, pozadavky na elektrickou
energii a dalsi udaje. Zaznamenejte si ¢islo modelu, Cislo série

a datum zakoupeni do kolonek umisténych nize. Tento manual
si ponechte jako doklad o vasem nakupu.

Model:

Cislo série:

Datum zakoupeni:

TENTO MANUAL SI PONECHTE



OPATRENI

Prosim prectéte si pozorné pred tim, nezZ budete pokracovat.
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*Uchovejte tento manual na bezpecném misté pro pozdejsi potieby

A VAROVANI

Vidy nasledujte zakladni opatfeni uvedena dole vyhnete se tak moZnosti téZkého ubliZeni na zdravi nebo dokonce smrti ze
zasaZeni elektrickym proudem, zkratovani, po§kozeni, ohni nebo dal§im rizikim. Tato opatfeni zahrnuji, ale nejsou omezena na

nasledujici:
Elektricka energie/ AC adapntér

« Pouzivejte pouze voltaz specifikovanou jako spravnou pro nastroj.
PoZadovana voltaz je vytisténa na identifikaénim $titku nastroje.

« Uzivejte pouze specifikovany adaptér (PA 300 (PSR S900), PA-
301 (PSR S700) nebo ekvivalent doporu€eny firmou Yamaha).
Pouzivani $patného adaptéru muze mit za nasledek zni¢eni nastroje
nebo prehfivani.

« Kontrolujte elektrickou zastréku pravidelné a odstrarite néjakou
Spinu nebo prach ktery se na ni nahromadil.

+ Neumistujte adaptérovou $nuru blizko tepelnych zdroju jako
topidla nebo topna télesa, a nadmérné ji neohybejte nebo jinak
neposkozujte $fudru, nepokladejte na ni tézké predméty, neumistujte
ji na misto kde na ni Ize Slapnout, upadnout pfes ni nebo pfes ni
néco valit.

* Neotvirejte nastroj nebo nepokousejte demontovat vnitini &asti
nebo modifikovat je jakymkoliv zplsobem. Nastroj neobsahuje
zadné uzivatelsky opravitelné ¢asti. Pokud se zda, Ze nastroj jevi
znamky poskozeni ¢&i nespravného chovani, ihned preruste jeho
pouziti a nechte ho zkontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

A VAROVANI

Varovani pired vodou

» Nevystavujte nastroj desti, nepouzivejte ho blizko vody nebo ve
vlhkych nebo mokrych podminkach, neumistujte na ného nadoby
obsahujici kapaliny které by se mohly rozlit do a vtéci otvory do
nastroje.

* Nikdy nezasunujte nebo neodstrarujte elektrickou zastréku s
mokryma rukama.

Varovani pred ohném

» Nedavejte hofici pfedméty, jako svicky, na nastroj. Hofici predmét
se muze prevrhnout a zpusobit oheri.

Pokud zaznamenate abnormalitu

« Jestlize adaptérova Snura nebo zasuvka je roztfepena nebo
poskozend, nebo jestlize dojde k nahlé ztraté zvuku béhem pouziti
nastroje, nebo jestlize se objevi néjaké neobvyklé viné nebo koufr,
ihned vypnéte vypina¢, odpojte adaptérovou zasuvku z konektoru, a
nechte nastroj zkontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

Vidy nasledujte zakladni opatieni uvedena dole vyhnete se tak moZnosti téZkého ubliZeni na zdravi nebo dokonce smrti ze
zasaZeni elektrickym proudem, zkratovani, poSkozeni, ohni nebo dal$im rizikim. Tato opatfeni zahrnuji, ale nejsou omezena na

nasledujici:

Elektricka energie/ AC adantér

« Pfi odstranéni elektrické zastrky z nastroje nebo konektoru, ji vzdy
drzte za zasuvku ne za $itiru.

* Vypnéte AC adaptér kdyZ nepouzivate nastroj, nebo béhem
elektrickych boufi.

 Nepfipojujte nastroj k elektrické zasuvce s pouzitim vicenasobného
rozbocovace. Toto mize mit za nasledek niz$i kvalitu zvuku, nebo
piehiivani ve rozbocovace.

Umisténi

 Nevystavte nastroj nadmérnému prachu nebo chvéni, nebo extrémné
nizkym teplotdm nebo teplu (napf. pfimému slune¢nimu svétlu, blizko
ohtivaci, nebo ve vozu béhem dne) predejdete tak moznosti
zdeformovani povrchu néstroje nebo zniceni vnitfnich soucasti.

* Neuzivejte nastroj v nejbliz§im okoli televize, radia, stereo vybaveni,
mobilniho telefonu, nebo dalsich elektrickych ptedméti. Jinak, nastroj,
televize, nebo radio mohou generovat hluk.

* Neumistéte nastroj v nestabilni pozici kde se muze ndhodné
ptevrhnout.

« Pfed posunem nastroje, odstrante vSechny spojené adaptéry a dalsi
kabely.

« Pfi umistovani nastroje se ujistéte, ze sitova zasuvka je snadno
dostupna. Pfi jakékoliv zavadé nebo poruse ihned nastroj vypnéte a
odpojte od elektrické sité. I kdyz je nastroj vypnuty, stale do ného
proudi elektricka energie. Pokud nebude nastroj pouzivat delsi dobu,
odpojte ho od elektrické sité.

« Uzivejte jen stojany specifikované pro nastroj. Pfi pfipojovani
stojanu nebo racku, pouzivejte pouze dodané Srouby. V opaéném
ptipadé muze dojit ke zniCeni vnitinich soudasti nebo k pievrzeni
nastroje.

* Neumistéte pfedméty pied vétraci otvory v ndstroji , mohou branit
potiebnému vétrni a vysledkem muze byt piehfivani nastroje.



« Pfed spojenim nastroje s dal$imi elektronickymi soucastmi, vypnéte
napajeni vSech soucasti. Také, pfed zapnutim nebo vypnutim, se
ujistéte Ze hlasitost kazdého komponentu je nastavena na minimum a
postupné zvySujte hlasitost pfi hrani na nastroji dokud nedosdhnete
pozadované urovng.

e Pfi CiSténi nastroje, uzivejte mékkou, suchou latku. Neuzivejte
fedidla, rozpoustédla, nebo chemicky impregnované hadiiky.

Zachazeni

« Nikdy vkladejte nebo neupust'te papir, kovové, nebo dalsi objekty do
mezer na panelu nebo klavesnici. Jestli toto nastane, vypnéte ihned
nastroj a odpojte sitovy kabel z AC konektoru. Pak dejte nastroj
kontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

* Neumistéte vinyl, plastové nebo kaucukové objekty na nastroj, v
opacéném piipadé muze dojit k odbarveni panelu nebo klavesnice.

« Neopirejte se o nastroj, a neumist'ujte t&zké pfedméty na nastroj, a
nepouzivejte nadmérnou silu na tlacitka, vypinace nebo konektory

» Nepouzivejte nastroj pro dlouhé ¢asové obdobi na vysoké nebo
nepohodIné hlasitostni trovni, miZe to zplsobit stalou nedoslychavost.
Pokud citite uréitou nedoslychavost nebo zvonéni v usich, porad’te se s
Iékafem.

Ukladani dat

« Data uvedena nize se ztrati pokud nastroj. Ulozte vSechna data do
USER tab displeje (strana 27) nebo na USB zafizeni.

* Nahrané/editované skladby (strana 43, 147, 162)

* Vytvotené/editované styly (strana 118)

« Editované zvuky (strana 99)

* Ulozena OTS (strana 51)

« Editovana MIDI nastaveni (strana 204)

Navic Ize vyse uvedena data zalohovat najednou. Postup
je na stran€ 81. Data uloZena v USER tab displeji (strana
27) mohou byt ztracena diky nespravnému fungovani
nebo Spatné operaci. Ulozte si dulezitd data na USB
zafizeni.

Pokud provedete zmény v nastaveni stranky displeje a tuto stranku
opustite, data systémového nastaveni (vyjmenovana v tabulce
parametri v Data listu stazitelném z webu) jsou automaticky ulozena.
Nicméné, jsou tato data ztracena pokud vypnete nastroj aniz jste
korektné neodesli z odpovidajiciho displeje. Na strané 5 ziskate
informace o moznosti ziskani Data listu.

Yamaha nemtize odpovidat za poskozeni zptisobena neodpovidajicim pouzivanim nebo modifikaci nastroje.

Vzdy vypnéte tlacitko napajeni kdyz nastroj nepouzivate.

I pfi vypnuti nastroje dochazi k jeho napajeni elektrickym proudem na minimalni Grovni. Kdyz nebudete pouzivat néstroje

delsi dobu, ujistéte se, ze je sitovy adaptér odpojen od zasuvky.



Gratulujeme a dékujeme za zakoupeni ndastroje Yamaha PORTATONE!

Prosime o peclivé piecteni tohoto ndavodu pred pouZitim ndstroj, tak aby bylo mozné plné vyuZit
vS§ech jeho moZnosti.

Ujistéte se, Ze po piecteni je tento ndvod uloZen na bezpecCném a zdroveri dostupném misté, a

pouzivejte jej tak Casto jak budete potiebovat pro lepsi pochopeni jeho ovlddani nebo funkci.

O tomto uzivatelském navodu a data listu
Tento navod se sklada z téchto ¢asti:

Uzivatelsky manual

Uvod (strana 12) Tuto sekci si prectéte jako prvni

Rychlé ovladani (strana 24) Popisuje jak pouzivat zakladni funkce

Zékladni operace (strana 66) Popisuje jak pouzivat zakladni operace vcetné funkcei zalozenych
na displejich

Ptirucka (strana 83) Popisuje jak provadét detailni nastaveni raznych funkci.

Dodatek (strana 210) Obsahuje dalsi informace jako naptiklad Problémy a jejich feSeni

¢i specifikace

Data list
Data list obsahuje rizné dilezité seznamy prednastaveného obsahu jako rejstiiky, styly, efekty a také
relevantni MIDI informace. Data list 1ze stdhnout ze stranky knihovny Yamaha manuald.

Knihovna Yamaha manualu
http://www.yamaha.co.jp/manual/




PrisluSenstvi

Prtiivodce k online registraci Yamaha uzivatele
CD-ROM pro Windows s piisluSenstvim
Uzivatelsky manual

Instala¢ni manual CD-ROM pro Windows
Notovy stojanek

Adaptér

o PSR S900
o PSR S700
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reproduktory (2 konektory [AUX IN])............ 193

Zobrazeni obsahu displeje nastroje na dalsim TV
monitoru (3 konektor [VIDEO OUT]) (S900)...194
Pfipojeni mikrofonu nebo kytary (4 konektor

[MIC/LINE IN] (PSR S900)........ceveueeennnenn. 194
Pouziti pedalu (5 konektory [FOOT PEDAL

TI2) e 194
Pfifazeni specif. funkci kazdému pedalu....... 195
PFipojeni externich MIDI zafizeni (6 konektory
[MIDI]. e 198

Pripojeni pocitace, USB zarizeni a internetu...198
PFipojeni pocitace (6 konektory [MIDI] a 7 [USB

Pfipojeni LAN adaptéru USB typu a USB
pamétového zafizeni (8 konektor [USB TO

DEVICE]) et 199
Pfipojeni k internetu (9 port [LAN])............... 200
Co je to MIDI?.......eeeeceee e 201
MIDI nastaveni.........ccoocvveieiiiiiiiiiincecneneens 204
Zakladni operace..........cocvviiiiiiiiiiiiiaieea 204
Pfeprogramované MIDI vzory..................... 206
Nastaveni MIDI systému...................ocon 207
Nastaveni MDI vysilani.................coooee 207
Nastaveni MIDI pfijimani........................... 208
Nastaveni basového tonu pro prehravani stylu
pfes MIDI pfijem......c.coooiiiiiiiiiiie 209
Nastaveni typu akordu pro pfehravani stylu pies
MIDI prijem. ..o 209
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Problémy a feSeni........cccccviviimniiinnnennninennn. 210

Specifikace.......cccoviriiiiiiiiicc 215



Aplikacni index

Piiprava pi'ed zapnutim nastroje
e Nastaveni notového stojanku
e Pfipojeni sluchatek
e  Zapnuti nastroje

Poslech PSR S700/S900

e  Prehravani dema
e  Prehravani skladeb
0 Piehravani preset skladeb
O Zapinani a vypinani partti (kanal) skladby
0 Nastaveni vyvaZeni mezi skladbou a klaviaturou
e Pichravani styld
O Prehravani preset styl
O Zapinani a vypinani partt (kanala) stylu
0 Nastaveni vyvaZeni mezi stylem a klaviaturou
e  Prehravani multipadd

Hrani na klaviaturu

Vybér rejstiiku (Pravy 1) a hra na klaviaturu

Soucasnd hra dva nebo tii rejstiikll

Hra riznych rejstiiki levou a pravou rukou

Hra rejstiiki bicich a perkusi

Super Articulation rejstiiky

Mega Voice rejstiiky

Nastaveni citlivosti thozu klaviatury

Zapnuti a vypnuti Initial Touch pro kazdou ¢ast klaviatury
Nastaveni Modulacniho kolecka pro kazdou ¢ast klaviatury

Cviceni hry na klaviaturu
e  Pouziti metronomu
e  Zobrazeni a hra s notaci skladby b&hem prehravani

Vybér programii PSR S700/S900
Rejstiiky

Styly

Banky multipadt

Skladby

Zaznamy Music Finderu

Banka Registracni paméti

Cisla Registraéni paméti

Cisla OTS nastaveni

Typy Harmonie a Echa

MIDI vzory

Typy efektt

Typy vokalniho harmonizéru (PSR S900)
Typy hlavniho ekvalizéru

Pouziti LCD displeje

Pochopeni a vyuziti hlavniho displeje

Zobrazeni textu skladby na LCD displeji

Zobrazeni notace skladby na LCD displeji

Zobrazeni textovych souborit na LCD displeji (PSR S900)
Zobrazeni obsahu LCD displeje na externim TV monitoru

Hra doprovodnych akordi levou rukou a melodie pravou
e  Vyuka jak hrat urcité typy akordi Instruktor akordi
e  Vyuka jak hrat (urcit) akordy pro doprovod Prstoklad akordd
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strana 83
strana 83
strana 53
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strana 39

strana 83
strana 106
strana 132
strana 140
strana 55, 111
strana 138
strana 138
strana 51
strana 89
strana 206
strana 95
strana 184
strana 97

strana 26
strana 58
strana 39
strana 58
strana 194
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Aplikace automatické harmonie nebo echa na melodii pravé ruky
Automaticka zména akordt multipadt s hrou levé ruky

Okamzity vybér vlastnich panelovych nastaveni

Vyvolani idealnich panelovych nastaveni
Zména nastaveni tak, aby odpovidalo stylu
Ulozeni a vyvolani vlastnich panelovych nastaveni

Vytvorieni rejstriku, stylu, skladby a dalsi

Vytvoreni vaseho vlastniho rejstiiku
Vytvofeni vaseho vlastniho rejstiiku Varhan
Vytvofeni vaseho vlastniho stylu
Vytvoreni vasi vlastni skladby
0 MIDI nahravani hry na klaviaturu
0 Zadavani not postupné
0 Zadavani a editace
Nahravani audia
Vytvofeni vaSeho vlastniho multipadu
Vytvoteni banky Registracni paméti
Vytvoifeni nového zaznamu v Music finderu
Vytvoreni nového typu vokalniho harmonizéru (PSR S900)
Vytvoreni novych typu efektd
Vytvoreni vlastniho nastaveni hlavniho ekvalizéru

Ovladani a nastavovani ladéni

Nastaveni celkového ladéni

Nastaveni ladéni jednotlivych tond klaviatury
Nastaveni oktavy klaviatury

Transpozice tont (Hlavni, klaviatury, skladby)

Harmony/Echo
Srovnani akord

Music Finder
OTS
Registracni pamét

Voice Set
Voice Set
Style Creator

Song Creator
Song Creator

Multi Pad Creator

Master Tune
Scale Tune

Nastaveni tlacitka [TRANSPOSE] pro nezavislé ovladani samostatnych parti

Pouziti kolecka Pitch bend
Pouziti modulaéniho kolecka

Zpév s pripojenym mikrofonem (PSR S900)

Ptipojeni mikrofonu k nastroji

Automaticka aplikace vokalnich harmonii na zpév
Zpév podle textu na displeji

Zpév podle textu na externim TV monitoru

Zpé&v s funkcemi Priivodce a prehravanim skladby
Pouziti nastaveni pro fe¢

Srovnani nastaveni transpozice skladby pro pohodIné ladéni zpévu
Srovnani nastaveni transpozice klaviatury pro pohodIné ladéni zpévu

Tipy a techniky pro Zivé vystupovani

Piifazeni specifickych panelovych operaci/funkci pedalu
Vyvoléni Cisla registracni paméti ve vlastnim potadi
Pouziti pedélu pro zménu ¢isla registrani paméti
Pouziti zesileni/zeslabeni

Tipy a techniky pro skupinové vystupovani
Nezavisla transpozice ladéni skladby a klaviatury pro srovnani s rozsahem zp&évu

Sladéni celkového zvuku PSR S700/S900 s jinym nastrojem
Synchronizace PSR S700/S900 s jinymi MIDI néstroji

Dalsi tipy

Zapsani vaSeho jména do PSR S700/S900

Vocal Harmony

Registracni sekvence

Importovani vlastnich ikon pro oznaceni Rejstiiku/Stylu/Skladby v displeji vybéru
Zobrazeni vybéru banky a Cisel programi v displeji vybéru rejstiiku
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Co lze délat s PORTATONE?

DEMO

Prozkoumat Dema (strana 24)
Neni to jen ukazka skvélych
rejstiikd a styli nastroje ale i
uvod do mnoha riznych funkei.

SKLADBA
Prehravani diive
uloZenych skladeb
(strana 36, 57, 141)
UZijte si Sirokou paletu
pfednastavenych
skladeb stejné tak jako

LCD

Velky LCD displej (spolu
s riznymi panelovymi
ovladaci) pfinasi obsahlé a
velmi jednoduse
pochopitelné ovladani
operaci nastroje.

Texty, notace i texty dat

F

VOKALNI HARMONIZER (S900)
Pridani automatického vokalniho
podkladu k vaSemu zpévu (strana
184)

Uzasna funkce vokalniho harmonizéru
automaticky vytvaii podkladové
vokalni harmonie pro fidici zpév do
mikrofonu. Také mizete zménit
pohlavi rejstiiku harmonie — napiiklad
tak ptidat k vasemu muzského hlasu
hlas Zensky a naopak.

b e e

e T e e

STYL

Dopliite vasi hru automatickym
doprovodem (strana 46, 106)

Hra akordu levou rukou automaticky
vytvaii podkladovy doprovod.

Zvolte styl doprovodu — pop, jazz, latin atd.
— audélejte z vaseho PORTATONE kapelu!

DIGITALNI NAHRAVAN{

Nahrajte vasi hru (strana 43, 147)

S mocnou a jednoduse pouzitelnou funkci
nahravani skladby, mtizete nahrat vasi hru
na klaviaturu a vytvofit vasi vlastni plné
orchestralni kompozici. Tu pak miiZzete
ulozit do uzivatelského disku nebo na USB
pamétové zatizeni pro budouci vyvolani.

A pokud jsou nahrana data MIDI, Ize

jednoduse editovat také vase skladby.

12
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MUSIC FINDER

Vyvolejte ideslni styl REJSTRIK

doprovodu (strana 55, 111) UZijte si Siroké palety realisticky

Kdyz vite jakou skladbu budete znéjicich rejstiiki (strana 30, 83)
USB AUDIO hrat, ale nevite jaky je PSR S700/S900 ptinasi nadbytek
REKORDER nejvhodngjsi styl nebo rejstiik, vyjime¢né autentickych a dynamickych
UlozZte celou hru jako nechte si pomoci od Music rejstiikil — v€etné piana, smyccti, dfev a
audio data (strana 63) Finderu. Pouze vyberte nazev dalsich! Niéstroj je také vybaven Mega
Pripojte kytaru nebo skladba a néstroj automaticky Voice a Super Articulation rejstiiky.
mikrofon a uloZte hru a vyvola ten nejvhodnéjsi rejstik Mega Voice ptinasi riizné znéni stejnych
zp&v spolu se zvukem nebo styl. Pfipojte se ptimo nastroji hranych v rtizné rychlosti — a je
nastroje — vie smichané k internetu (strana 171) a budete vytvofen specialné pro nahrana MIDI
do stereo audio moci ziskat informace o data. Super Articulation rejstfiky jsou
nahravky, a jednoduse zaznamech nebo stahovat a podobné Mega Voice rejstiikiim ale
uloZené na USB pfidavat dal§i zaznamy do s v&t3f hratelnosti a realtimeovym
zafizeni. nastroje. ovladanim vyrazu.

— i1 o VARHANY

Vytvorte své vlastni
varhanové rejstiiky (strana
103)

anaw Tato funkce vam nedava
e L pouze plnou sadu bohatych a
prepychovych zvuki varhan,
— ale také vam umozni si
(A vytvorit své vlastni rejstiiky
——— —— varhan, zvySenim ¢i snizenim
— 1 délky pistaly a pridanim
perkusnich zvuku.

IAHA

F“;.I(-S__ |

= [B] \\
DEDEnRED = c a )i e |‘:'---- O3l O3 T ) - H
JE \LJ D LR ", ¥ - (8t 0 e (@ Jwenwn [0S [
’.L-'-L_.Z':’ Cs (o) wmen (0)aThe (@) [(8)5™ (o
{0 O - B
oAy oo — et T SAL Cow san e ) VECE GOy
. USB TO DEVICE USB TO HOST
Pfipojte se pfimo k Piipojte nastroj k USB Tvokte hudbu s potitatem —
internetu (strap? 1,71) ) paméti (strana 199) rychle a jednoduse (strana 198)
Vstupte na spevc'llalm §tranky Pfipojeni k USB Ponofte se do svéta pocitacového
Yamaha a vyuzijte vyhody pamé&tovému zatizeni hudebniho software. Pfipojeni a
mnoha flostupflych (USB Flash pamét nebo nastaveni je vyjimecné
hudebnich sluzeb. USB harddisk) vam jednoduché, a miiZete piehravat na
umozni ulozit riizna vami pocitadi vytvotené nahravky
vytvofend data, vytvorena riznymi zvuky — a to vie

MULTI PADY na nastroji.

. - “ 1 z jednoho nastroje!
Pridejte koreni k vasi hre se

specidlnimi dynamickymi frazemi
(strana 52, 132)

Jednoduchym stiskem jednoho z Multi e . = PTR omn
padii miiZete hrét kratké rytmické nebo = (9] (—“\I @@ 00 ) —
melodické fraze. Také miiZete vytvofit aod/ \end/

své vlastni fraze, jejich nahranim
nfimo z klaviatury.

e P . HHHH
noooooiooooooooiooooooooioooDOnooNOoOonnn
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Panelove oviadace

1. [Zapnuto/vypnuto] tlaéitko
2. [MASTER VOLUME] ovladac¢
3. [PITCH BEND] kolecko

4. [MODULATION] kole¢ko

5. [PHONES] sluchatka

6. [DEMO] tlacitko

7. [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] tlacitko (PSR S900)

SKLADBA

8. [SELECT] tlaéitko

9. [SCORE] tlagitko

10. [LYRICS/TEXT] tlacitko (PSR S900)
[LYRICS] tlagitko (PSR S700)

11. [REPEAT] tlacitko

12. [GUIDE] tlacitko

13. [EXTRA TR] tlacitko

14. [TR 2] tlaéitko

15. [TR 1] tlaéitko

16. [REC] tlagitko

17. [m] tlagitko STOP

18. [P/11] tlacitko Start/Pausa

19. [<4«¢]/[PP] tlaéitka pFevijeni

]

I

€ YAMAHA ¢
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1 o® 00 00 0.0

See page 192
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20. Tlaéitka stylu strana 46
21. TRANSPOZICE [+]/[-] tlaCitka strana 59
22. [METRONOME] tlacitko strana 34
23. [TAP TEMPO] tlacitko strana 48
24. TEMPO [+] [] tlacitka strana 34
25. [FADE IN/OUT] tlacitko strana 48
OVLADANIi DOPROVODU

26. [OTS LINK] tlacitko strana 51
27. [AUTO FILL IN] tlacitko strana 49
28. [ACMP] tlacitko strana 47
29. INTRO [I)/[1/[l] tlagitka strana 48
30. MAIN VARIATION [A]/[B)/[CY/[D] tlaéitka strana 49
31. [BREAK] tlacitko strana 49
32. ENDING [I)/[l/[1] tiacitka strana 49
33. [SYNC STOP] tlacitko strana 49
34. [SYNC START] tlacitko strana 48
35. [START/STOP] tlacitko strana 48




i

2| C4| D4 E4| K4 | G4| A4 B4

36. Ovladac kontrastu displeje
37. [A] - [J] tlagitka

38. [BALANCE] tlacitko

39. [MIXING CONSOLE] tlacitko
40. [CHANNEL ON/OFF] tlacitko
146

41. [DIRECT ACCESS] tlacitko
42.[1 AV]-[8 AV]tlagitka

43. TAB [«] [P] tlagitka

44. [FUNCTION] tlacitko

45. [USB] tlacitko

46. [INTERNET] tlacitko

47. [EXIT] tlacitko

48. Otocné kolecko pro vklad dat
49. [ENTER] tlacitko

50. [MUSIC FINDER] tlacitko

strana 19
strana 26
strana 41
strana 91

strana 108,

strana 67
strana 26
strana 27
strana 28
strana 71
strana 171
strana 27
strana 71

strana 71

strana 55

51. [PART SELECT], [PART ON/OFF] tlaitka strana 84

52. Tlacitka rejstiika

53. REGIST BANK [-]/[+] tlagitka
54. [FREEZE] tlagitko

55. [MEMORY] tlacitko

56. [1]-[8] tlacitka

strana 30

strana 136
strana 138
strana 135

strana 135
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MULTI PAD OVLADAGE
57. [SELECT] tlagitko
58. [1] - [4] tlagitka

59. [STOP] tlagitko

ONE TOUCH SETTING
60. [1] - [4] tlagitka

OVLADACE REJSTRIKU

61. [HARMONY/ECHO] tlagitko
62. [TOUCH] tlagitko

63. [SUSTAIN] tlagitko

64. [MONO] tladitko

65. [DSP] tladitko

66. [VARL] tlagitko

UPPER OKTAVA
67. UPPER OCTAVE [-]/[+] tladitka
68. Ikony bicich sad

ZADNi PANEL

69. Konektor napajeni

strana 134
strana 134

strana 132

strana 51

strana 53, 89
strana 53
strana 53
strana 53
strana 53

strana 53

strana 68

Data list (strana 5)

strana 16



Playing the Keyboard

Hra na klaviaturu
Napajeni

1 « Ujistéte se, Ze tla¢itko [STANDBY/ON] je v poloze OFF (vypnuto).

2. Pripojte konec napajeciho kabel k adaptéru.

' - S,

3. Pripojte konektor adaptéru do napajeciho konektoru na zadnim panelu
nastroje.

QYAMAHA —— &

-‘T\‘._V

- Exoo0

LTI

) —

DT IN

4. Pripojte druhy konec (normalni napajeci konektor) k zasuvce.

/N VAROVANi
PouZivejte pouze urcené adaptéry (PA-300/PA-301) nebo jejich nahrady doporucené firmou Yamaha.

PouZiti nekompatibilniho adaptéru miiZe vyvolat neopravitelné poskozeni nastroje nebo riziko elektrického Soku.

Vidy, kdyZ nastroj nepouzivate, odpojte adaptér od zasuvky.

/N VAROVANi
Nevypinejte napajeni nastroje béhem operace ukladani. Vysledkem je ztrata dat.

/A VAROVANI

I kdyzZ je vypina¢ v poloze vypnuto, stale je nastroj napajen elektrickym proudem. Pokud nastroj nebudete
pouzivat delsi dobu, ujistéte se, Ze je odpojen od elektrické sité.
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Setting Up
Piiprava

Poznamka
Pred vypnutim nebo zapnutim nastroje, vzdy snizte hlasitost v§ech pfipojenych audio zafizeni.

1. stisknéte tlaitko [STANDBY/ON]
Na displeji bude zobrazen hlavni disple;.

x

N

Pokud chcete nastroj opét vypnout, stisknéte tlacitko [STANDBY /ON] znovu.

2. Nastavte hlasitost.
Pomoci ovladace [MASTER VOLUME] upravte hlasitost MASTER VOLUME
na poZadovanou uroven.
\l
P

AlVarovz’mi
Tento nastroj ma na hornim a zadnim panelu specialni vétraci otvory. Nepokladejte na tyto otvory

zadné predméty, mohli by tak branit adekvatni ventilaci internich komponent nastroje a vysledkem by
mobhlo byt pfehfati nastroje.

Vétraci otvory

[

T

LT

& bet naann

L
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Setting Up

Notovy stojanek

Nastroje PSR S700/S900 jsou dodavany spolu s notovym stojankem, ktery maze byt nainstalovan
zasunutim do otvord v zadni ¢asti ovladaciho panelu.

Pouziti sluchatek

Sluchatka ptipojte ke konektoru [PHONES]. Interni stereofonni reproduktorovy systém je pti
pripojeni sluchatek automaticky vypnut.

0 #oa LLLLC @

e qeeee @
2

- —
[ —
——

&l Varovani
Neposlouchejte se sluchatky po dlouhou dobu na pfili§ vysoké trovni zvuku. Mohlo by dojit ke ztraté sluchu.
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Zména jazyka displeje

Toto ur€uje jazyk pouzivany pro zobrazeni zprav, ndzvi soubort a vkladani pismen.

1 o Vyvolejte ovladaci displej
[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [d] [>] OWNER.

2. Stisknéte tladitko [4 AV]/[5 AV] pro vybér jazyka.

UTILITY

COMELG] | COMELG2  SCREEHOUT | mEbDn QIR S3E JEH BESE )

| | [OMMER HAMES
| LG | L TS

j[Tlr_T‘I
KRRn

afeleyl:

Nastaveni displeje

Uprava kontrastu displeje
Otacenim knobem nalevo od displeje mizete upravit jeho kontrast.

LCO COMNTHAXT

I/'-‘
! 43
N2 \ aod d=lZ0 G | |Lived R
oA —— | [F3 NewSong _lGrandPiano
- Live! RIGHTZ
1] B8 ;..lw: | ki Stvings
' _zol!
| ¢ J- 120 B2 GalaxyEP
— | . % od = L2 ETWLE MULTI PRl
— | 211 StraizhrBMop I&i[.mrlﬁﬂtﬂurl
] b — -
CHJ EEIE
Q| NewBank
| E m—
- 0
| BaLsnce
" i_ WRNG
il CONSOLE
Coam” [ Cramse 1 2 2 4 5 & 7 B
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Uprava jasu displeje
Upravte jas displeje.

1 o Vyvolejte ovladaci displej
[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [«] [»] CONFIG 2

2. Stisknéte tladitko [2 A V] pro nastaveni jasu displeje.

UTILITY
GIHF TG 2

P3| |UBICE CATEGORY BUTION 0FII0HSIOPEN i SELECT
— A GISPLURY VOLCE HEIHBER2OFF
I:I B | [DIEPLRY STVLE TEHMI:oH
PORUR DISPLAY TIHE!D. e
D —
) o —
il
) e— i-;
na
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Zadani jména majitele na iivodni displej
Vase jméno se miiZe objevovat na ivodnim displeji (zobrazeni pfi zapnuti nastroje).

Psr->SICI)CJ

Ptiklad zobrazeni pro PSR S900

1 o Vyvolejte ovladaci displej
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4] [>] OWNER

2. Stisknéte tlacitko [I] (OWNER NAME) a vyvolejte displej Jméno majitele.
Na stran¢ 77 najdete postup pti zadavani znak.

UTILITY
CoME 161 T conr D6 2T SCRErnouT w010 KT SVEIEN REGET
(UMMER HANE
A — | LAMEURIE § £ L LSH S )
g — —_—G |
| C o — ] |
) — m EEg —_ N
L [ LANGORGE ! l_"; ™
| ¢ — T i - —
R C
(eRsE| "ot (a2 (pers) (omia ] [OK0S ] [nees] (o
57 0 Weves| (-0 | Babo) DELETE GE[

Zobrazeni Cisla verze

Pro zobrazeni Cisla verze tohoto nastroje stisknéte tlacitka [7 AVY] / [8 AV] ve
zobrazeni v kroku 1 vyse. Pro navrat do piivodniho zobrazeni stisknéte tlacitko [EXIT]
nebo [8 AV].
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Zachazeni s disketovou mechanikou

K nastroji 1ze pfipojit volitelné piislusenstvi UD-FDO1 —
disketovou mechaniku. UmoZni vdm uloZit vdmi vytvofena
data na diskety, a také nacist data z disket do nastroje.
Ujistéte se, ze s mechanikou a disketami zachazite opatrné.
Ridte se niZe uvedenymi radami.

Disketova mechanika vam umozni ulozit vami vytvofena
data na diskety a také nacitat data z diskety do nastroje.
Peclivé zachazejte s disketami a disketovou jednotkou.
Dodrzujte nasledujici opatieni.

Kompatibilita disket
Lze pouzit 3,5 2DD a 2HD diskety

Formatovani diskety

Pokud zjistite, ze nemulzete pouzit nové nebo star$i
diskety pouzité na jinych zafizenich, budete je muset
naformatovat. Detailni informace o formatovani naleznete
na stran¢ 52. Uvédomte si, Ze budou smazana vSechna data
na disketé. Ujistéte se, zda disketa neobsahuje dilezita data.

POZNAMKA
Diskety naformatované na tomto nastroji nemusi byt
pouzitelné na jinych zafizenich.

Vkladani/vyjimani diskety z mechaniky

Vkladani diskety do mechaniky

Drzte disketu tak, Ze je nalepkou nahoru a pojizdnym
uzavérem smérem dopfedu. Peclivé vlozte disketu do
mechaniky, pomalu ji zasunujte dovnitt dokud se neozve
kliknuti a nevysune se tlacitko na vysunuti.

POZNAMKA
Nikdy nezasunujte do mechaniky nic jiného nez disketu.
Jiné véci mohou poskodit disketovou mechaniku.

Vyjimani diskety z mechaniky

Poté, co jste zkontrolovali, Ze nastroj s disketovou
mechanikou nepracuje* (indikator ne mechanice nesviti),
pevné stisknéte vysouvaci tlacitko vpravo nahofe na
mechanice.
Kdyz je disketa vysunuta, vyjméte ji z mechaniky. Pokud
disketa uvazla, nepouzivejte na jeji vyjmuti silu ale zkuste
znovu stisknout vysouvaci tla¢itko nebo ji zkuste znovu
uplné zasunout a opét se pokuste ji vyjmout.

* Prace s mechanikou piedstavuje nahravani, prehravani ¢i
mazani atd.

Pokud zasunete disketu kdyz je nastroj zapnuty, nastroj
automaticky zkontroluje, zda disketa obsahuje data.

VAROVANI
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Nevysunujte disketu ani nevypinejte nastroj pokud se
s disketovou mechanikou pracuje.

Vysledkem miize byt nejen ztrata dat ale i poskozeni
mechaniky.

e Ujistéte se, ze jste vyjmuli disketu zmechaniky pted
vypnutim nastroje. Pokud nechate disketu v mechanice
delsi dobu, miize velmi snadno zachytit prach a necistoty
coz muze zapii€init poskozeni dat.

Cisténi &teci a zapisovaci hlavy mechaniky

e Pravideln¢ Cistéte hlavu mechaniky. Mechanika je
vybavena precizni magnetickou hlavou, kterd po delsi
dobé¢ zachytava drobné magnetické Castecky z disket a to
mize zpusobit chyb pii ¢teni nebo zapisu dat.

e Tak abyste udrzeli mechaniku v optimalnim
Yamaha doporucuje pouzivat bézné dostupné Cistici
diskety pravidelné jednou za mésic. Zeptejte se svého
Yamaha dodavatele o dostupnosti téchto Cisticich disket.

stavu,

O disketach

Zachazejte s disketami opatrné a dodrZujte nasledujici

upozornéni:

¢ Nepokladejte na disk t€zké pfedmeéty ani ho nevystavujte
prilisnému tlaku. Pokud je nepouzivate, skladujte je
v jejich ochranném boxu.

e Nevystavujte diskety slunecnimu svétlu,
teplotam, vlhkosti, prachu ¢i tekutindm.

o Neotvirejte posuvny kryt a nedotykejte se diskety uvnitf.

¢ Nevystavujte diskety magnetickému poli, vytvafenému
napf. televizi, reproduktory, motory atd. Toto pole mize
zpusobit Castecné nebo uplné smazani dat.

e Nepouzivejte diskety se zdeformovanym krytem ¢i
povrchem.

e Na disketu nepfilepujte nic jiného nez dodany lepici
popisek. Vzdy se také ujistéte, ze je dobte piilepen.

extrémnim

Ochrana dat

e Pro ochranu vasich dat posunte piepina¢ ochrany do
polohy “chranéno® (otevieno). Pokud checete na disketu
ulozit data, pfepnéte piepina¢ do polohy “ptepisovani
(zavteno).




Zachazeni s USB pamét’ovym zarizenim

Nastroj je vybaven vestavénym USB TO DEVICE konektorem. Pokud nastroj pfipojite standardnim

USB kabelem k USB pamétovému zafizeni, umozni vam ulozit vami vytvorena data na pfipojené zafizeni, a také
z ného nacist data do nastroje. Ujistéte se, Ze s USB zafizenim zachazite opatrné. Rid'te se nize uvedenymi radami.

Poznamka
Vice informaci o zachazeni s USB zafizenim naleznete v jeho uzivatelském navodu.

Kompatibilni USB pamét’ova zai'izeni

e K USB TO DEVICE konektoru Ize pfipojit az dvé USB zafizeni jako napt. disketovou mechaniku, harddisk, CD-
ROM mechaniku, flash pamét’ a dalsi. (Pokud je to nutné, mizete pouzit USB hub, i piesto 1ze k nastroji pfipojit
nejvice dvé USB pamét'ova zafizeni soucasné.) Nastroj umi rozeznat az ¢tyfi jednotky na jednom USB pamétovém
zafizeni. Jind USB zatizeni jako napf. klavesnici nebo mys pfipojit nelze.

e Nastroj nemusi zcela nutné podporovat vSechna USB zafizeni. Yamaha nemlze garantovat funkcnost vami
zakoupeného zafizeni. Pfed nakupem tohoto zafizeni kontaktujte nejprve Yamaha prodejce nebo autorizovaného
distributora pro radu, nebo navstivte nasledujici webové stranky: http://music.yamaha.com/homekeyboard/

Poznamka
I kdyz l1ze pro nacitani dat pouzit CD-R/RW jednotku, nelze ji pouZit pro ukladani dat.

Formatovani USB pamétovych médii
e Po pfipojeni USB zafizeni nebo vloZeni média, se muzZe zobrazit hlaSeni s zadosti o formatovani zafizeni nebo
média. Pokud k tomu dojde, proved’te postup formatovani.

Varovani
Operace formatovani smaze vSechna ulozenad data. Ujistéte se, Zze formatované médium neobsahuje zadna dualezita data.
Postupujte opatrné, predevsim v situaci, kdy mate ptipojeno vice USB zafizeni najednou.

Pouziti USB pamét'ovych médii

Pii pfipojeni USB zatizeni ke konektoru USB TO DEVICE, se ujistéte, ze konektor na zafizeni odpovida tomu na nastroji a
ze ho pripojujete se spravnou orientaci. Pfred vyjmutim média ze zafizeni, se ujistéte, Ze nastroj nepfistupuje k datim
(operace ukladani, kopirovani, mazani).

Varovani

Vyvarujte se prili§ Castého zapinani a vypinani USB zafizeni ¢i jeho Castého odpojovani. Vysledkem by mohlo byt tzv.
zamrznuti nastroje. Pokud nastroj pfistupuje k datim (operace ukladani, kopirovani, mazani), nikdy nevyjimejte médiu,
neodpojujte USB kabel ani nevypinejte napajeni zadného zatizeni. Mohlo by dojit k poSkozeni dat na obou zafizenich.

e Pokud chcete piipojit dvé az tii USB zafizeni najednou (naptfiklad dvé USB pamétova zafizeni a LAN adaptér),
méli byste pouzit USB hub. Tento hub musi mit své vlastni napdjeni a to musi byt zapnuté. Lze pouzit pouze jeden
hub. Pokud se objevi chybové hlaseni, odpojte USB hub od nastroje, vypnéte a zapnéte nastroj a znovu piipojte hub.

e [ kdyz nastroj podporuje pouze USB 1.1 standard, i tak muzete piipojit USB 2.0 pamétové zafizeni. Nicméné
prenosova rychlost bude odpovidat standardu USB 1.1

Ochrana dat

e Pro ochranu vasich dat pouzijte pfepina¢ ochrany prepsani dat. Pokud chcete na USB pamétové zafizeni ulozit data,
prepnéte prepina¢ do polohy “pfepisovani®.
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Rychly pritvodce

Prehravani demo skladeb

Demo skladby jsou vice nez jen skladby — pfinaSeji také jednoduse pochopitelné instrukce o
vlastnostech, funkcich a ovladani nastroje. Svym zplsobem, jsou demo skladby interaktivnim
mini manualem — dohromady s ukazkami zvukl a zobrazenim textt.

EZZR I
- o [—=—] .
® CaE3S.IIIIEEC EEEEEEEE O @ i
W MO B B B & DD T WO T - & ® 8 @
rwrrwr.nnf:-(nrrrrn 00C-D00E00F Deoonad-0O00-000000-00

1 o Vyberte pozadovany jazyk

] . Vyvolejte ovladaci displej
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4] [P]

OWNER
' , ITILITY I
2 . Stisknéte tlacitka [4 AVY] / [5 AV] pro vybér l'ij..-m -
pozadovaného jazyka. [LameuRsE sEmeLISH

ERCERP
2. Stisknéte tlacitko [DEMO] pro spusténi demo - L esE e
skladeb ‘ ﬁﬁ;'
Demo skladby budou nepfetrzité pirehravany, dokud je Hatann
nevypnete. —_———

o ) ) 6 [ 1) )

3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro ukonéeni piehravani
demo skladeb
Po ukonceni ptehravani se nastroj vrati k hlavnimu

disple;ji.
EII1@

N

’
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Zobrazeni urcitych demo témat
1 o Stisknéte tladitka [7 AV]/[8 A V] v displeji Demo

pl‘O VyVOlz'lni ul‘(:it}"ch DemO nabidek B \Hpu\r_u\.':r_“l
Pro navrat do piedeslého displeje stisknéte tlacitko [J]

£ 6 0
U

2. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[H] pro zobrazeni
urcitého Dema

o o
) e — IShundiShoyecas ' e [
o ' — B3
( D — —_ ]
) e — g —

| Y1 Y2 ¥3 Ya ¥ ¥ ¥r | _¥s |

! ]

1 2 3 4 -] G
Pokud ma Demo vice stranek.

Stisknéte tlacitka [1 A V] - [8 A V] odpovidajici Cislu
stranky.

3 o Stisknéte tlac¢itko [EXIT] pro opusténi dema

D]

caT ﬁ
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Ovladani v zakladnich displejich

Na zacatku byste méli védét néco malo o zakladnich displejich zobrazovanych v rychlém
pravodci. Existuji tfi zakladni displeje:

Hlavni displej Uveden niZze
Displej vybéru poradace strana 27
Displej funkei strana 28

Ovladani hlavniho displeje

Hlavni displej zobrazuje zakladni nastaveni a dulezité informace o nastroji. (Je to stejny disple;j,
ktery je zobrazen pii zapnuti nastroje.) Z tohoto displej také muzete vyvolat stranky displeji
odpovidajici zobrazenym funkcim.

Poznamka
Informace i hlavnim displeji naleznete na strané 68.

1. Tlacitka [A]-[J]
Tato tlacitka odpovidaji nastavenim zobrazenym vedle nich. Napftiklad, stisknéte tlacitko
[F], a bude zobrazen displej volby Rejsttiku (Pravy 1).

2. Tladitka[1 AV]-[8 AV]
Tato tla¢itka odpovidaji parametrim uvedenym nad nimi. Napiiklad stisknuti tlacitka [1
A] zvysite hlasitost skladby (strana 36)

3. Tlacitka [DIRECT ACCESS] a [EXIT]
Existuje jednoduchd cesta pro navrat do hlavniho displeje z kteréhokoliv jiného:
jednoduse stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS] a potom tlacitko [EXIT].

? L1

] Al=— IiHR;heL&::\_:.:’I o i e .

—] L lijm inex RIGHTZ ™
o BEAT 1 | ¥i .

3 c— o120 || ) —]:J

44d =123 = TVLE TR

C) o|— | | s £ .cerr6mecutt

’ " I Pzt — 1 )
|32/ NewBank
) & =
2 3 r'y 5 & r 2
e o m & 0
[ 5] n[]
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Ovladani displeje vybéru poradace

V displeji vybéru poradace mizete volit rejstriky (strana 30) / skladby (strana 36) / styly (strana
46) apod. V piikladu zde si vyvolame a pouzijeme displej vybéru skladby.

[ A | e— |12 SampleSong x —_— |

SONG o | ] B — — | G f |
2 o ¢— —
7 ) o|l— —0
L T I | —

"1 ] P

ol

HEXL.
wAnE & Gl 0 oy D PeSTE N DELETE S SHE D01 [ ERE GAmCEL

aleltalslalek

1 o Stisknéte tla¢itko SONG [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru skladby

2. Stisknéte tlacitka TAB [4] [P>] pro vybér poZzadované jednotky (PRESTE/USER/USB)

O PRESET/USER/USB

PRESET Interni pamét’ obsahujici pfednastavena data

USER Interni pamét’ umoziujici jak Cteni tak i zapis dat

USB USB pamétové zatizeni, pfipojené ke konektoru USB TO DEVICE
Poznamka

Dale v tomto manualu budou USB pamét'ova zatizeni jako napt. USB Flash pamét’, disketova mechanika a dalsi,
oznacovany jako ,,USB pamétové zafizeni.

3 o Vyberte adresar (pokud je to nutné)
Nekolik skladeb miize byt v jednom adresafi. V tomto
ptipadé, budou na displeji zobrazeny adresare (ilustrace
napravo). Stiskem jednoho ztlacitek [A]-[J] zvolte e ———
adresar. Stiskem tlacitka [8 A] (UP) prejdete do¥==
nadfazeného adresare.

HESE]

4. Zvolte stranu (pokud ma displej vice stran)
Pokud jednotka obsahuje vice nez deset skladeb, displej je rozdélen na vice stranek. Indikatory
stranek jsou zobrazeny na spodu displeje. Stisknéte jedno z tlacitek [1 AV] - [7 AV] pro
vybér stranky.
Poznamka: Pocet zobrazenych stranek se lisi v zavislosti na displeji vybéru rejstiiku/skladby/stylu. Stisknéte
tlacitko odpovidajici ,,P1, P2 ...“ na displeji.

5. Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér skladby
Pro vybér skladby lze také pouzit oto¢ného kolecka. Stiskem tlacitka [ENTER] potvrdite volbu

6. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do piedchoziho zobrazeni
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Ovladani displeje funkci
V displeji funkci mtizete provadét detailni nastaveni. V piikladu zde si vyvolame a pouzijeme displej

nastaveni citlivosti thozu.

1 o Stisknéte tla¢itko [FUNCTION]

Jsou zobrazeny kategorie detailnich nastaveni S

v BRI

44 SONG SETTING
LF HAHmeCI-IJ

me‘y
7 [
Efpﬁﬂﬂw i UTILITY

2. Stisknéte tlac¢itko [D] pro vybér kategorie CONTROLLER
Pokud je vybrana kategorie dale rozdélena na
podkategorie, budou zobrazeny jejich karty.

Poznamka: U nastroje PSR S700 je kategorie ,,2
S.ART* zobrazena vpravo uvedena jako ,,2 VOLUME".

CONTROLLER )
(R TR TIN vk v (
L~ A 1 [susrain
2/5.000 [ v
_Je ¥)
[ ]c _— L-FuNCTION
[ VOLUKE
1 1 haL +
L 210 SSIEMTS PoL AR TY
\ "l_ GLIGE
| | E PORIAMEHTO
e PLICH BLHD
FLEFT BERHIT RGN
ey
I J | OFF _ OFF Il 0FF

3 « Stisknéte tlatitka TAB [4] [P>] pro vybér karty KEYBOARD/PANEL
Pokud je nastaveni rozdéleno na dal$i nastaveni, na displeji bude zobrazen jejich seznam.
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5. Stisknéte tlacitko [1 AV]/[2 AV] pro vybér citlivosti ithozu klaviatury
Detailni informace o nastaveni citlivosti thozu naleznete na strané 33.

V tomto manualu je pouzito zjednoduseného postupu pro zobrazeni vyvolani n¢jaké funkce
nebo displeje.

Naptiklad, instrukce uvedené vyse lze zkracen¢ zapsat i takto:

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«] [P] KEYBOARD/PANEL — [A] 1 INITIAL TOUCH
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Hrani rejstiiki

Nastroj obsahuje Sirokou paletu vyjimecné realistickych rejstiikd, vcetné klavirnich, kytarovych,
smyccovych, dechovych nastroji atd.

Tlacitka rejstiikti (strana 30) | VOICE
(8]mwe (0]t (B]owea (oJiGENR ()N
Tlaéitko metronom SETRONOME : O :t_ll!.'\-. {O ]:Am--n-r. : O :'I'..v.' T ( O :'\,;’. o : L) ]u-..m FLUTES
(strana 34) o ) . ) i .
—_— (0 Jsrauce [an"‘j_::'\l -.?:" e [F, it (0 usen

|F 0O00000 € Coa-NMC-0000 CODN0CCO-000000-0000- 00000000

14 v 4 . v 7 (o]
Hrani prednastavenych rejstrikii
Prednastavené rejstiiky jsou rozc¢lenény do kategorii a ulozeny v odpovidajicich adresarich. Tlacitka
rejstiiki na panelu odpovidaji kategoriim pfednastavenych rejstiikt. Napiiklad, stisknéte tlaéitko
[PAINOY] pro zobrazeni raznych klavirnich rejstiiki.

E

VOICE
?j“’""' '_,_,\r.‘...rA:! [ .T]‘l""“ 'T"A-'_.;:.'l_:l ) r‘"-‘,kr
7 o ’ o« ivr 7 . L= JBass (S L= ARMONECA L= JDRLM X
Poznamka: O riznych rejstricich
, . wrlo . . e e (o e [0 Jmuwers [o (2R = loac
Vice v seznamu rejstiikii v Data listu dostupném ~ [0Jrwe [0 Jwenew [0 Jrmowre [0I55% [0 Jomam roms
na webovych strankach Yamaha (strana 5). (O)emas (C)oitih o (S )ummss  (C)E™* (S )usen

1 o Stisknéte tla¢itko PART SELECT [RIGHT 1] pro vyvolani displeje volby rejstifiku
Zde vybrany rejstiik je ureny pro part Pravy 1. O partech rejstiiku vice na stran¢ 84.
Ujistéte se, ze tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 1] je na pozici ON (zapnuto). Pokud je v pozici
OFF (vypnuto), part pravé ruky nebude znit.

WHT BELER T,

: X 'I'.'ﬂ =
Eaf Clas

LEF 1 ger] B FE
HOLD - A » 2
CAWEH A f APPsR
0 -9 (=
—
FANT ON

Urceni jak je displej vybéru rejstiiku oteviien (pokud je stisknuto jedno z tlacitek kategorii
rejstiikii)

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [«] [P>] CONFIG 2
2. Vyberte tla¢itko [B] (2 VOICE CATEGORY BUTTON OPTIONS), a pouZijte tlacitka [1A V] /
[2A V] pro zménu otevieni displeje volby rejstiiku
e Otevrit & vybrat
Otevie displej vybéru rejstiiku a automaticky zvoli prvni rejstiik kategorie. Toto je ptvodni
nastaveni.
e Pouze otevrit
Otevre displej vybéru rejstiiku a ponecha aktualné zvoleny rejstiik.
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2. Stisknéte jedno z tlacitek rejstiiki pro vybér kategorie a vyvolani displej vybéru rejstiiku

VCICE

(@we  (E)etes (T)eneom
’E I!. L S E LANITTNE ::]1 LNPE
(@)rrmes (8] 5 Ane (S ore

[_‘x.'.',r;tn:'ﬁl--.a_a
O ) ivcntza L9 Jov
—— ol e

o ".:. * Q |oncan FuTE:

(e (5 Jusen

3 o Stisknéte jedno z tlacitek [A] - [J] pro vybér poZadovaného rejstiiku
Poznamka: Typ rejstiiku a jeho charakteristiky jsou uvedeny nad nazvem prednastaveného rejstiiku. Detaily o
charakteristikach naleznete na strané 83.
Stiskem tlacitka [7 A] mlzete vyvolat informace o zvoleném rejstiiku. (Pouze PSR S900)
Dvojim stiskem tlacitek [A]-[J] se miZete okamzité vratit do hlavniho displeje.
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4. Hrajte na klaviaturu

Jednoduché vyvolani oblibenych rejstiriku
Nastroj je vybaven obrovskym mnozstvim vysoce kvalitnich rejstiikl, pokryvajici vyjimecné
Sirokou paletu nastroji — a déla ho tak perfektni pro kazdé hudebni pouziti. Nicméné, tak
obrovské mnozstvi rejstiikli se miize zdat zdrcujicim. Pro jednoduché vyvolani oblibenych
rejstiika l1ze vyuzit dvé metody:
e UlozZte sviij oblibeny rejstiik do uZivatelského displeje v displeji vybéru rejstiiku a
vyvolejte ho pomoci stisku tla¢itka VOICE [USER].
1. Zkopirujte vas oblibeny rejstiik ze zalozky PRESET do zalozky USER
Detaily o operaci kopirovani naleznete na stran¢ 74.
2. Stisknéte tlacitko VOICE [USER] pro vyvolani displej vybéru rejstiiku a stisknéte jedno
z tlacitek [A]-[J] pro vybér pozadovaného rejstiiku.
o Ulozte va§ oblibeny rejstiik do registracni paméti
REGISTRATION MEMORY [1]-[8] .
Detaily o ovladani registracni paméti naleznete na strané 135.

a vyvolejte ho tlacitky
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Hrani demo rejstrikii

Pro poslech rtiznych rejstiikl a to jak zné&ji v riiznych souvislostech, si poslechnéte demo skladby pro
kazdy rejstiik.

1 o V displeji vybéru rejstfiku (strana 31, krok 3), stisknéte tlaitko [8V¥] (DEMO) pro
spusténi demo skladby u vybraného rejstiiku

2. Pro vypnuti dema stisknéte tlacitko [8 ¥] znovu

Vybér rejstrikia perkusi

Pokud zvolite jeden z rejstiikit ve skupiné [RECUSSION DRUM KIT], miize na klaviatufe hrat
rizné zvuky bicich néstroji a perkusi. Detailni informace ziskate na strané¢ 5 v seznamu bicich sad
v Data Listu. Pod klavesami jsou uvedeny ikony bicich nastroju patficich k rejstfiku ,,Standard Kit
1 (strana 15).

Vybér rejstiiku efekti

Také mutizete hrat rizné efektni rejstiiky jako napt. ptaci cvrlikdni nebo zvuky oceanu. Tyto
efektové zvuky jsou zatazeny v sekci ,,GM XG a ,,GM2%

1. Stisknéte tlacitko PART SELECT [RIGHT 1] pro vyvolani displeje vybéru rejstiiku
Stisknéte tlacitko [8 W] pro vyvolani kategorii rejstiiku

Stisknéte tlacitko [2'¥] pro piepnuti na stranu 2

Stisknéte tlacitko [E])/[F] pro vybér GMXG nebo GM2

Stisknéte tlacitko [2' W] pro piepnuti na stranu 2

Stisknéte tlacitko [F] pro vybér zvukovych efekti

Stisknéte jedno z tladitek [A]-[J] pro vybér poZzadovaného zvuku efektu

Hrajte na klaviaturu

e

Vybér GM/XG/GM2 rejsttiki

Poznamka: Informace o formatech ulozeni rejstiikl naleznete na stran€ 204
Ptimo z panelu miizete zvolit rejstitky GM/XG/GM2. Proved'te kroky 1-4 popsané vySe a poté
vyberte pozadovanou kategorii a zvolte rejstiik.

Hra vice rejstiiki soucasné
Nastroj umi hrat vice rejstfikli soucasné (strana 84).

e Vrstveni dvou riznych rejstriki
Vhodné pro vytvareni bohatych a silnych zvuki

e Nastaveni rozdilnych rejstfiku pro levou a pravou ¢ast klaviatury
Umoziuje hru riznych rejstiikti levou a pravou rukou. Naptiklad mtizete nastavit nastroj tak, ze
levou rukou budete hrat part baskytary a pravou rukou napriklad rejstiik klaviru.
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Nastaveni citlivosti klaviatury
MuzZete nastavit citlivost thozu klaviatury nastroje (tedy to , jak odpovida na vasi hru). Toto nastaveni
plati pro vSechny rejstiiky nastroje.

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [4] [P] KEYBOARD/PANEL
- [A] 1. INITIAL TOUCH

2. Stisknéte tlaCitka [1A Y]/ [2A V] pro vybér citlivosti thozu
HARD 2 Hlasity zvuk je vysledkem silné hry. Vhodné pro
hrace s tézkym thozem

HARD 1 Hlasity zvuk se vysledkem stfedné silné hry.
NORMAL Standardni citlivost thozu

SOFT 1  Hlasity zvuk se vysledkem stfedni hry.

SOFT 2  Relativné¢ hlasity zvuk je vysledkem i lehké hry.

Vhodné pro hrace s lehkym tthozem.
Poznamka: * Toto nastaveni nezméni vahu klaviatury

* Pokud nechcete vyuzit citlivosti thozu, vypnéte ji pro odpovidajici part 1
stiskem tlacitek [SA V] / [7 AV]. Pii vypnuté citlivosti thozu muiZzete

K [ 2 [TRRRE FISE AES16H:HRFTER

L

. 1 z 3 4 5 =] 7 B
upravit hlasitost partu stiskem tlacitka [4 A V]. E [1]
* Na nékteré rejstiiky nema zména citlivosti thozu zadny vliv. [x] v ' Ll

Pouziti kolecka Pitch Bend

Pouzijte koleCko pro zvyseni tonu (oto¢enim nahoru) nebo jeho sniZeni (otoCenim dolit) béhem hry na
klaviaturu. Nastaveni kolecka je aplikovano na vSechny rejstiiky. Kolecko je samocentrovaci a vzdy se
samo vrati do sttedové polohy.

Frie nee

Poznamka: * Pokud je rozsah kolecka nastaven na vice nez 1200 centii (1 oktava) ptes MIDI, ladéni nékterych
rejstiikd se nemusi zcela zménit.
* Efekty vytvorené koleCkem nebudou mit vliv na levy rejstiik pokud je rozpoznavani akordd zapnuto na
jiny typ nez FULL KEYBOARD nebo AI FULL KEYBOARD a zapnutymi tlacitky [ACMP] a PART
ON/OFF [LEFT]
Maximalni rozsah kolecka 1ze nastavit takto:
1. Vyvolejte displej pro nastaveni rozsahu kolecka Pitch Bend
[MIXING CONSOLE] - TAB [«] [P] -TUNE - [H] PITCH BEND RANGE
2. Nastavte vSechny rozsahy kole¢ka Pitch Bend tlacitky [SAV] [6A V] [TAV].
[5A V] nastavuje rozsah pro levy part
[6 A ¥] nastavuje rozsah pro pravy 1 part
[7 A ¥] nastavuje rozsah pro pravy 2 part

Pouziti modulacniho kolecka -

Pomoci modula¢niho kolecka ptidate k tontim hranym na
klaviaturu efekt vibrata. Je pridan ke vSem partim. ! ” III II III “ ”I
Otocenim kolecka dold, zmensite hlouku efektu, a opacné.
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Poznamka: * Pred hrou se ujistéte, ze je koleCko v poloze MIN, vyhnete se nechténému ptidani efektu.
* Efekty vytvorené koleckem nebudou mit vliv na levy rejstiik pokud je rozpoznavani akordd zapnuto na
jiny typ nez FULL KEYBOARD nebo AI FULL KEYBOARD a zapnutymi tlacitky [ACMP] a PART
ON/OFF [LEFT]

Nastavte na které party bude mit efekt vliv:

1. Vyvolejte displej pro nastaveni rozsahu kolecka Pitch Bend
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER - TAB [4] [»>] -KEYBOARD/PANEL - [A]/[B] 2
MODULATION WHEEL

2. Nastavte pro vSechny party, zda se bude efekt uplatiiovat nebo ne, tlacitky [SA V] [6A V] [TAV].
[5AV] nastavuje aplikaci pro levy part
[6AV] nastavuje aplikaci pro pravy 1 part
[7TAV] nastavuje aplikaci pro pravy 2 part

PouZiti metronomu

Metronom je vaSim pruvodcem ve spravném tempu pii cviceni nerbo vam ukazuje jak znit ketré
tempo.

1 o Stisknéte tlacitko METRONOME pro spu$téni metronomu

2. Pro vypnuti metronomu stisknéte tla¢itko [METRONOME] znovu

Nastaveni tempa a taktu zvuku metronomu

e Nastaveni tempa
1. Stisknéte tlac¢itko TEMPO [-] [+] pro vyvolani displeje nastaveni tempa

MAATK
TAMSPOSE:0 |WORER ACTAUE:D [SPLIT PIIATSE | Fo2 (L Fa2

2. Tlac¢itky TEMPO [-] [+] nastavte tempo metronomu
Stisknutim a podrzenim tlac¢itka plynule ménite hodnotu.

Pro zadani tempa lze pouzit i kolecka. Obnoveni ptivodniho tempa docilite sou¢asnym
stiskem tlac¢itek TEMPO [-] [+] .

Poznamka: O displeji tempa 5
Cislo na displeji urcuje kolik ¢tvrtovych not je béhem jedné minuty. Rozsah je od 5 do 500. Cim

vvvvv

3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni displej tempa.
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Nastaveni ¢asu displeje

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY - TAB [«] [P>] CONFIG 2

2. Zvolte tlacitko [B] (2 POPUP DISPLAY TIME) a pouzijte tlacitka [7A V] [8A V] pro
nastaveni Casu.

e Nastaveni taktu

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY - TAB [4] [»] CONFIG 1 - [B] 2 METRONOME

2. Tlacitky [2A V] - [7 AV] nastavte parametry

VOLUME Urcuje hlasitost metronomu
SOUND Urcuje jaky zvuk je pouzit po metronom
Bell OFF Bézny zvuk metronomu bez zvonu
Bell On Bézny zvuk metronomu se zvukem zvonu
TIME SIGNATURE Nastavuje takt metronomu

UTILITY

[ BB COMFIG> SCREEMMIT  FEDIA PaNER SYCIEEBELEE
[ JFORE 10 TIME: 8.0 cec  [FADE GNT TIME 12.0 s
DO " e 0w wnLE FINECLD sec |

MUTRONONE UGLUMEI 100  [SoumMbisELL @'Y
TIHE SIGMAIVRE: 4-4
|3 PAROWETED 0K )
4 (TR PERCHSSI0N ] -HAT C1O5E PELBCITVIS
P IR UM
e o
i —e1sHnlE
I N — d-d
BLLL OH |

SERELER
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Poznamka: Skladba
V tomto manudlu jsou data hry oznacovéna jako skladba

| AR

Prehravani a poslech skladby pred cvicenim

Nastroj je vybaven nékolika pfednastavenymi skladbami. V této sekci se naucite, jak je piehravat.

1 « Stisknéte tlacitko SONG [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru skladby

2. Stisknéte tlacitko [A] pro vybér kategorie ukazek skladeb

LA BsSER =

| £ SampleSancs

Mwsowe ]
N |

HiWE L Sul

v

14 WEXT
oy [ raslE D ELEIED SAOE DFOLDER [ERmCIL]

- A -

3 o Stisknéte jedno z tlacitek [A] - [E] pro vybér poZadované skladby
Skladbu mizete také vybrat pomoci kolecka, vybér potvrd'te stiskem tlacitka [ENTER].
Poznamka: pro okamzity navrat do hlavniho displeje dvakrat kliknéte na tlacitko [A] - [E].

4. Stisknéte tla¢itko SONG [p/1I] (PLAY/PAUSE) pro spusténi pirehravani

L4800

¥

/
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5. Stisknéte tlacitko SONG [ ] (STOP) pro ukonceni piehravani

fi\?ﬂ@ am[en
)
s

Piehravani skladeb uloZenych v USER
1. Stisknéte tlacitko SONG [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru skladby
2. Stisknéte tlacitko TAB [4] [»] pro vybér zalozky USER

L ity 0
Tl vsew /{

3. Stisknéte jedno z tlacitek [A] - [J] pro vybér pozadované skladby

Piehravani skladeb uloZenych na USB zatizeni (strana 73)
Varovani
Pred pouzitim USB zafizeni, si pfectéte sekci Zachazeni s USB zatfizenim na strané 23.

1. Ke konektoru USB TO DEVICER pfipojte USB pamétové zatizeni

. Stisknéte tlac¢itko SONG [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru skladby
3. Stisknéte tlacitko TAB [4] [»] pro vybér zalozky USB1/USB2
LRLRLIL LTS '-—.’{;l—'

'

"k.__:f!
4. Stisknéte jedno z tladitek [A] - [J] pro vybér pozadované skladby
Poznamka: Také Ize vybrat urCity soubor na USB zafizeni stiskem tlacitka [USB].
[USB] - [A] SONG - [A] - [J]

Postupné piehravani skladeb
Muzete prehrat postupné vsechny skladby v adresafi.

1. Vyberte skladbu v adresaii

2. Vyvolejte displej ovladani

[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

Stisknéte tlacitko [H] (REPEAT MODE) pro vybér ,,ALL*

4. Stisknéte tlacitko [P/1I] (START/PAUSE) pro spusténi piehravani

Budou piehrany postupné vSechny skladby v adresari

Stisknéte tlacitko [M] (STOP) pro zastaveni prehravani

6. Pro vypnuti postupného prehravani skladeb, stisknéte tlacitko [H] v kroku 2

W

e
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Zvyseni hlasitosti cviceného partu
Skladba v nastroji miize obsahovat az Sestnact kanalu MIDI dat . Zvolte kanal pro cviceni a zvyste jeho
hlasitost.

1. Zvolte skladbu. Postup je stejny jako na strané 36.
2. Stisknéte tlacitko [MIXING CONSOLE] pro vyvolani mixazni konsole

MIXING CONSOLE(SONG CHI~8) _ ' | | ]
(TIRCINAN FILTER | Tuse TEFFEEN ] Em e

SUNE MIOREVICE ™

98]

Stisknéte tlacitko TAB [d] [P>] pro vybér zalozky VOL/VOICE

4. Stisknéte tlacitko [MIXING CONSOLE] dokud se na vrchu displeje nezobrazi ,, MIXING
CONSOLE (SONG CH1-8)*

Stisknéte tlacitko [E]/[J] pro vybér ,,VOLUME*

6. Pro zvyseni urovné hlasitosti pozadovaného kanalu stisknéte odpovidajici tlacitko [1A VW] -
[8AV].

Pokud neni pozadovany kanal v displeji ,, MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)* zobrazen,
stisknéte tlacitko [MIXING CONSOLE] jesté jednou pro zobrazeni ,, MIXING CONSOLE
(SONG CH9-16)

9]

Pokud nevite hlasitost, kterého kanalu zvysit
e Podivejte se zobrazeni nastroju pod napisem ,,VOICE*

B IGE
[ | o | oo | | [ 3| | )

i

e Podivejte se na indikatory kanald, které sviti pfi piehravani skladby. Jejich sledovani pii
poslechu vam muize napoveédét, ktery kanal je tieba vybrat.
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Zobrazeni hudebniho zapisu (notace)
Muzete si zobrazit notovy zapis zvolené skladby. Pfedpokladame, Ze si pfed zahdjenim cviceni proctete
notovy zapis.

Poznamka:

* Nastroj umi zobrazit notaci komer¢né dostupnych skladeb nebo vasich nahravek

* Zobrazena notace je generovana na zakladé dat skladby. Vysledkem tak nemusi byt stejny zapis jako je
komercné dostupny zapis stejné skladby — predevsim pokud obsahuje slozité ¢asti nebo mnoho not.
* Funkci notace nelze pouzit pro vytvoreni skladby zadanim not. Informace o tvorbé dat skladby naleznete na

strané 147

1 ¢ Zvolte skladbu (strana 36)

2. Stisknéte tlacitko [SCORE] pro zobrazeni notace skladby

Pozniamka: ProhliZeni notace skladby pi'ed cvi¢enim

Tlagitky TAB [d] [P] zvolte stranu. Pro vybér stany lze také pouzit pedal (strana 196).

3 o Stisknéte tla¢itko SONG [p/11] (PLAY/PAUSE) pro spusténi pi‘ehravani

4. Stisknéte tlacitko [M] (STOP) pro zastaveni pi‘ehravani

Zména displeje notace

Muzete si upravit displej zobrazeni notace dle svych pozadavki.

I.

Stisknéte tlacitko [SCORE] pro zobrazeni notace
skladby
Proved’te nasledujici nastaveni, tak jak potfebujete
Zmena velikosti notace
Stisknéte tlacitko [7 A V] pro zménu velikosti notace.
Zobrazeni pouze jednoho partu
Stisknéte tladitko [1AVY] / [2AV] pro vypnuti
zobrazeni partu levé/pravé ruky.
Uprava displeje notace
0 Zobrazeni nazvu noty nalevo od noty
1. Stisknéte tlacitko [SA VY] (NOTE) pro zobrazeni
nazvu noty
2. Stisknéte tlacitko [SA V] (SET UP) pro vyvolani
detailnich nastaveni
3. Stisknéte tlacitko [6¥] (NOTE NAME) pro
vybér ,,Fixed Do.*
4. Stisknéte tlacitko [8A] (OK) pro provedeni
nastaveni.
e Zapnuti barevného zobrazeni not (PSR S900)
Stisknéte tlacitko [6 A VW] pro zapnuti barvy.

Poznamka: O barvach not
Tyto barvy jsou pfitfazeny k notam a nelze je zménit:

Kolecko skékajici po notaci znaci aktudlni pozici ve skladbé.

TERrd J=7v&  RCORE: Beauty f&nd The Be- PRGEE 17

C= ¢ervena, D= 7zluta, E= zelena, F= oranzova, G= modra, A= fialova, B= Seda

Zvyste pocet taktii na displeji

Zvysit pocet taktl zobrazenych na displeji lze ubranim zobrazeni jinych informaci (part, texty,

akordy, atd.)

Pouzijte tladitka [1 A V] - [4 A V] pro vypnuti polozek, které nemaji byt zobrazeny.
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Nastavte detailni parametry zobrazeni, jak potfebujete

1 « Stisknéte tladitko [SA V] (SET UP) pro zobrazeni displeje detailnich nastaveni

2. Stisknéte tlacitko [1A V]-[6 A V] pro nastaveni typu zobrazeni

LEFT CH/RIGHT CH Urcuje, ktery MIDI kanal v datech skladby je pouZit pro part levé
a pravé ruky. Pfi zvoleni jiné skladby je nastaven vzdy na AUTO.
AUTO MIDI kanaly jsou pfifazeny automaticky. A nastavuji stejny kanal
jako je nastaven ve [FUNCTION] - [B] SONG SETTING
1-16 Ptitazuje u¢eny MDI kanal (1-16) pro kazdy z part

OFF (LEFT CH ONLY) Neptifazuje zadny kanal: zabraniuje zobrazeni partu levé ruky.

KEY SIGNATURE

QUANTIZE

NOTE NAME

A,B,C
FIXED DO

MOVABLE DO

To vam umozni zménit kli¢ uprostied skladby, v zastavené pozici.
Toto menu je vhodné pokud zvolend skladba neobsahuje zadny
kli¢ pro zobrazovana data.

Toto vam umoziuje ovladat rozliSeni not s notaci, a umozni vam
posunout nebo zménit Casovani noty, tak aby odpovidaly
spravnym hodnotam. Ujistéte se, Ze pouzivate rozliSeni
odpovidajici nejmensi noté ve skladbe.

Voli typ zobrazeni nazvu noty nalevo do noty mezi témito tfemi.
Toto nastaveni je dostupné pokud je provedeno zapnuti Zobrazeni
nazvu noty nalevo od noty v kroku 1.

Nazvy not jsou zobrazovany jako pismena (C, D, E...)

Nézvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni Skale a lisi se
v zavislosti na jazyku. Jazyk je nastaven v LANGUAGE v displeji
vlastnika (strana 19).

Nazvy not jsou zobrazovany v cvi¢né zpévni Skale v zavislosti na
intervalech stupnice a jako takové jsou vztazeny ke klici. Zakladni
tony jsou oznaceny jako Do. Naptiklad: v kli¢i G dur je zakladni
noty ,,So“ zobrazena jako ,Do“. A tak jako u FIXED Do,
zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku.

3 o Stisknéte tlacitko [8A] (OK) pro provedeni nastaveni

Poznamka: UloZte si nastaveni zobrazeni notace
Nastaveni zobrazeni notace 1ze ulozit jako soucast skladby (strana 166)

Vypnuti partu zobrazeni notace

Priivodce zobrazuje noty , které byste méli hrat, kdy je mate hrat a jak dlouho byste je méli hrat.
Muzete ale také cvicit podle vlastniho pfani — zatimco doprovod ceka az zahrajete spravnou notu. Zde

vypnéte pravy nebo levy part a zkousejte cvicny part.
1 e Zvolte skladbu (strana 36) a stisknéte tlacitko [SCORE]
pro zobrazeni displeje notace

2. Stisknéte tlacitko [ GUIDE] (o)
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3 o Stisknéte tlacitko SONG [TR 1] pro vypnuti partu pravé ruky
Indikator tla¢itka [TR 1] zhasne. Nyni muZete tento part hrat vy.

4. Stisknéte tlacitko [P>/I1] (START/PAUSE) pro spusténi piehravani
Cvicte vypnuty part a pritom si ¢téte notovy zapis.
Poznamka: Nastaveni tempa
Strana 34
Rychla zména tempa béhem hry (funkce Tap)
Béhem prehravani 1ze zménit tempo dvojim poklepanim na tlacitko [TAP TEMPO]

5. Stisknéte tlacitko [M] (STOP) pro zastaveni piehravani

6. Vypnéte funkci [GUIDE]

Vyvazeni hlasitosti mezi skladbou a klaviaturou

Toto vam umozni vyvazit hlasitost prehravané skladby s hlasitosti vasi hry na klaviaturu.

1. Stisknéte tlacitko [BALANCE] pro vyvolani displej pro vyvazeni hlasitosti

2. Pro vyvazeni hlasitosti skladby stisknéte tlacitko [1 A V], pro vyvazeni hlasitosti hry na
klaviaturu stisknéte tlacitko [6 A V.

3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro uzavieni displej vyvazeni

EALANCE
.
i—i R [
Bl | ExIT
E0ME STYLE HIPAD HIG LEFT RIGHTI RI&GHTZ -

5 _‘-1
' . Py

clelelelelelele

Poznamka: O partech klaviatury
Viz strana 84

DalSi funkce Priivodce
Pro popis funkce Priivodce ,,Vypnuti partu bylo pouzito ptivodniho nastaveni, tedy rezimu
»Follow Lights®“. NiZe jsou popsany dalsi funkce tohoto privodce.

e Pro hru na klaviaturu
e Any key
Ta vam umozni cvi€it ¢asovani hry na klavesy

e Pro Karaoke

¢ Karao Key
Automaticky ovlada ¢asovani piehravani skladby, tak aby vyhovovalo vasemu
zZpevu.

e Vocal CueTIME (PSR S900)
Automaticky ovlada ¢asovani doprovodu, tak aby vyhovoval melodii (ladéni)
vaseho zpévu a umoziiuje tak cviceni zpévu.
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Cviceni partu levé ruky (TRACK 2) Zobrazeni notace

1. ,Z.Stejné jako na strané 40

3 o Stisknéte tlacitko [TR 2] pro vypnuti partu levé ruky
Indikator tlac¢itka [TR 2] zhasne. Nyni miiZete tento part hrat vy.

4. Stisknéte tlacitko [P>/I1] (START/PAUSE) pro spusténi pfehravani
5. Stisknéte tlacitko [M] (STOP) pro zastaveni pirehravani

6. Vypnéte funkci [GUIDE]

Cviceni s opakovanym prehrdvdanim
Opakovani prehravani lze pouZit pro neustalé opakovani prehravani skladby nebo ¢asti skladby. To je
uzitecné pro cviceni obtizné ¢asti skladby.

Opakované prehravani skladby

. Vyberte skladbu (strana 36)
. Stisknéte tlacitko [REPEAT] pro zapnuti funkce opakovaného piehravani

. Stisknéte tlaéitko [P>/I1] (START/PAUSE) pro spusténi pFehravani
Skladba bude opakovan¢ piehravana dokud nestisknete tlacitko STOP

. Stisknéte tla¢itko [M] (STOP) pro zastaveni pirehravani

N A W N =

. Stisknéte tla¢itko [REPEAT] pro vypnuti funkce opakovaného prehravani
Urceni Casti skladby a jeji opakované prehravani (A-B Repeat)

1. Vyberte skladbu (strana 36)
2. Stisknéte tladitko [P>/II] (START/PAUSE) pro spuiténi pi-ehravani
3

. Urcete ¢ast skladby
Stisknéte tlacitko [REPEAT] na zacatku ¢asti skladby uréeném pro piehravani (A). Stisknéte
tlacitko [REPEAT] znovu na konci ¢asti skladby (B). Potom je po kratkém tivodu (pomaha vam
dostat se do fraze), zatne opakované prehravani od bodu A do B.

4. Stisknéte tlatitko [M] (STOP) pro zastaveni prrehravani
5. Stisknéte tladitko [REPEAT] pro ukonéeni funkce opakovaného p¥ehravani
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DalSi metody jak zadat body A a B

e Urceni ¢asti skladby pii zastaveném prehravani
Pomoci tlacitka [P>P] (FAST FORWARD) piejdéte na bod A.
Stisknéte tlacitko [REPEAT] pro zadani bodu A
Pomoci tlagitka [P ] (FAST FORWARD) piejdéte na bod B.
Stisknéte tlacitko [REPEAT] pro zadani bodu A

e Urceni ¢asti skladby mezi bodem A a koncem skladby
Vysledkem urceni pouze bodu A je ptehravani casti skladby od A do konce skladby.

7 4 4
Nahravani hry
Ulozte si svoji hru pomoci funkce Rychlého nahravani. Je to efektivni cvicebni pomtcka, umozni vdm
porovnat va$ vykon s originalni skladbou jez cvicite. Také umozni cvi€it party duett jedné osobg,
pokud vas ucitel ¢i partner pfedem ulozili svij part.

[FEL ] ] =0 - e
1 o Stisknéte tlacitka [REC] a [M] soucasné qz:] ()OO
Automaticky je nastavena prazdna skladba pro nahravani j i

2. Vyberte rejstiik (strana 30). Zvoleny rejstiik bude nahravan

3. Stisknéte tlacitko [REC] EE B W ae e

4. Spust’te nahravani
Nahravani automaticky zacne v okamziku, kdy zahrajete na prvni klavesu.

5. Stisknéte tla¢itko [M] (STOP) pro zastaveni nahravani
Objevi se zprava vybizejici k ulozeni nahrané skladby. Zpravu zaviete stiskem tlac¢itka [EXIT].

[ ] -0 - e

m — —_—
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T

6. Stisknéte tlacitko [P>/IT1] (START/PAUSE) pro spusténi piehravani nahrané skladb
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7. UloZte nahranou skladbu
1. Stisknéte tlagitko SONG [SELECT] pro vyvolani displej vybéru skladby

2. Stisknéte tlagitka TAB [ 4] [P] pro vybér pozadované zalozky (USER, USB ...) kam chcete
data ulozit. (USER — uloZeni do interni paméti, USB — ulozeni na USB zatizeni)

3. Stisknéte tlagitko [6W] (SAVE) pro vyvolani displej pro pojmenovéni
4, Zadejte nazev (strana 77)
5

. Stisknéte tlacitko [S A pro uloZeni souboru
Stornovat operaci Ize stiskem tladitka [8 V]

Poznamka: Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj aniZ byste uloZili skladbu, tato bude
ztracena.

Pokud se objevi nasledujici zprava: ,,Song changed. Save?*
Data jesté nejsou uloZena, Pro uloZeni dat stisknéte tlacitko [G] (YES) pro otevieni displeje vybéru

skladby a ulozte data (viz vysSe). Pro zruseni operace stisknéte tlacitko [H] (NO).

Piehravani uloZenych skladeb v USER nebo USB
Viz strana 37

Prehravani podkladiu pomoci Assistant Performance

Tato funkce velmi zjednoduSuje prehravani podkladi spolu s prehravanim skladby.

B rusciian
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Poznamka:

Pied pouZzitim Assistant Performance

Aby bylo mozné pouzit tuto technologii, data skladby musi obsahovat akordy. Pokud tomu tak je, na hlavnim
displeji bude zobrazen nazev aktualniho akordu, béhem piehravani skladby. Jednoduse tak poznate, zda skladba
data akordt obsahuje ¢i nikoli.

1 ¢ Vyberte skladbu (strana 36)
Pro ucely tohoto ptikladu pouzijte skladby v adresafi ,,SampleSongs*.

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
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3 o Stisknéte tlacitko [8 A V| pro zapnuti technologie [P.A.T.] (Performance Assistant)

SONG SETTING
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4. Stiskné&te tlacitko [P>/I1] (START/PAUSE) pro spusténi piehravani
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5. Hrajte na klaviaturu
Nastroj automaticky ,,rovna“ vasi hru s prehravanou skladbou a akordy, a nezalezi na tom, na

jaké klavesy hrajete. A dokonce méni zvuk v zavislosti na tom, jak hrajete. Zkuste hrat tremi
riznymi zptisoby uvedenymi dole:

e Hrajte levou i pravou rukou (metoda 1)
Hrajte soucasné tfi klavesy pravou rukou.
¢ Hrajte levou i pravou rukou (metoda 2)
Hrajte n¢kolik klaves jednu po druhé vasi pravou rukou

e Hrajte stiidavé levou a pravou rukou
Hrajte soucasné tfi klavesy pravou rukou.

6. Stisknéte tla¢itko [M] (STOP) pro zastaveni pirehravani

7. Stisknéte tlacitko [8 A V] pro vypnuti technologie [P.A.T.] (Performance Assistant)
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Hra doprovodu pomoci funkce automatického

doprovodu (Pirehravani stylu)

Tato funkce umoziiuje vytvorit automaticky doprovod jednoduchou hrou akordi levou rukou.
Automaticky umozni vytvorit zvuk celého orchestru ¢i skupiny — i kdyZ hrajete pouze sam. Zvuk
automatického doprovodu je vytvoien zrytmickych patternt stylu. Styly nastroje zahrnuji

Sirokou paletu ruznych hudebnich Zanra véetné popu, jazzu a mnoha dalSich.
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STYLE CONTROL

Hra ,,Mary Had a Little Lamb “ pomoci funkce
automatickeho doprovodu

MARY HAD A LITTLE LAMB
Traditional
Style: Country Pop
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Zobrazeni tempa nad nazvem stylu
Muizete si vybrat, zda bude nebo nebude nad nazvem stylu zobrazeno tempo.

. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [J] UTILITY - TAB [d] [»>] CONFIG 2
. Vyberte tlacitko [B] (2 DISPLAY STYLE TEMPO) a pomoci tlacitek [SA V] /[6 A V]

zapnéte nebo vypnéte jeho zobrazeni
e  ON (zapnuto)
Nad nazvem stylu je zobrazeno tempo. Piivodni nastaveni je toto.
e  OFF (vypnuto)
Tempo neni zobrazeno nad nazvem stylu

2. Jednim z tlacitek [A] - [J] zvolte styl ,,COUNTRY POP“

TAS -
Py J=L1F Pro I=148
'—| A I < NewCountry |: HBlusgrasx ¥ —
o Ilrﬁ 2T ‘.;2 =128
:ﬁ B | EasyCountry &= Hocdown G
Fra i-laa|Fro
y 0 TrsChartCotyy Ifjl alkPap .
c |— : —_
I = G s IR ‘—-—o o o =TI —
|2z CountryStrum o GountryBallad —_—
! o by =78 ||Ere e |V L )
WP CountryHits ]bt‘.mlntrrf'no
0 - ! J , .
i —_=
I | epen-J 5 | 5
9“-,; W ez | 1 T S "+
[ ] £
s - HHE (£ 1] GOPY [ PREIE D DELETE D SHWE TFOLLER a4
Y : %/

Pozniamka: * Typ stylu a jeho charakteristiky jsou zobrazeny nad ndzvem preset stylu. Detailni info o
charakteristikach naleznete na strané 106.
* Po stisku tlacitka [7A] (REPERTOIRE) po vybéru stylu, miizete vyvolat oblibena panelova nastaveni
(pro rejstiik, tempo apod.), vytvotené pro zvoleny styl. Vice info o Repertoire naleznete na strané 56.
Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do predchoziho displeje.
* Pro okamzity navrat do hlavniho displeje dvakrat kliknéte na tlacitka [A]-[J]

3 o Stisknéte tlacitko [ACMP] pro zapnuti Automatického doprovodu
Pro hru akordu vytvafejicich automaticky doprovod pouzijte levou ¢ast klaviatury.

YNNG
START ENDING /i

3w 2 Y > [

{
T

4. Stisknéte tla¢itko [SYNC START] pro pohotovostni reZim Automatického doprovodu —
umozni vam soucasné spusténi doprovodu spolu s hrou na klaviaturu

5. Jakmile zahrajete akord levou rukou, automaticky doprovod se spusti

Zkuste hrat levou rukou akordy a pravou melodii kytary.
Poznamka: Prstoklad akordi
Pro zadavani akordt miZzete pouzit sedm metod (strana 106).
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6. Automaticky zahrajte spravné zakonceni (Ending) stiskem tlacitka [ENDING/rit.], v bodu

notace, kde je napsano ,,Ending*
Po zahrani sekce Ending je ukonceno piehravani stylu.

Poznamka: O riiznych stylech
Vice v Data Listu dostupném na web strankach Yamaha
Rychla zména tempo béhem hry (funkce Tap)
Tempo Ize rychle zménit béhem hry, pouhym vytukanim tempa na tla¢itko [TAP TEMPO]
Urceni bodu déleni
Strana 110
Zapnuti a vypnuti citlivosti ihozu pro styl (style Touch)
Strana 109

Nastaveni vyvazZeni hlasitosti mezi stylem a klaviaturou

Toto vam umozni vyvazit hlasitost piehravaného stylu s hlasitosti vasi hry na klaviaturu.
l.
2.

Stisknéte tlacitko [BALANCE] pro vyvolani displej pro vyvazeni hlasitosti

Pro vyvazeni hlasitosti stylu stisknéte tlacitko [2A V], pro vyvazeni hlasitosti
rejstiiku RIGHT 1 stisknéte tlacitko [6 A V.

Stisknéte tlacitko [EXIT] pro uzavteni displej vyvazeni

Patternové variace

Béhem vasi hry miizete automaticky ptidavat specialné vytvorené sekce Intro nebo Ending a také
variace rytmickych a akordovych patterni pro vétSi dynamicnost a profi zvuk vasi hry. Mate
k dispozici n€kolik rtiznych patternovych variaci doprovodu pro kazdou situaci: zahdjeni hry,
béhem hry i zakonc¢eni hry. Vyzkousejte je a volné kombinujte.

MITHOMOME  TAF TERSO

Pro zahajeni hry

TEWRD

(=1 [ +]
FADE INASUT OFE LINK AUTS FILL IN

E] SYMD  SYRC STARTS
[r=T MR AR VAR RTINS BRTAY ENDING ity STOP  START STOR

[5] o o ] C o |fo o 5] o o a ol e] [e
| n||nm AllB||C||D - 1 nm |m | L AR

STYLE CONTHOL

Start/Stop

Ptehrévani stylu je zahéjeno ihned po stisku tlacitka STYLE CONTROL [START/STOP]

Sekce INTRO

Pouziva se pro zahajeni skladby.. Kazdy preset styl ma tfi variace intra. Po dohrani této sekce se
doprovod automaticky posune na hlavni ¢ast. Stisknéte jedno z tlacitek [I]-[III] pfed spusSténim
prehravani stylu.

Synchro Start

Umoziiuje spustit pfehravani stylu soucasné se zahranim na klaviaturu.

Fade In

Tato funkce vytvari jemné zvySovani hlasitosti pii spusténi prehravani stylu.

Stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT] pted spusténim prehravani stylu.

Tap

Vytukejte tempo a spust'te pfehravani stylu. Jednoduse t'ukejte (stisknéte a uvolnéte) na tlacitko
[TAP TEMPO] (4x pro 4/4 takt) a styl bude piehravan v tempo vami vytukaném.

Poznamka: Zvuk bubnu a jeho hlasitost pfi pouziti funkce Tap Tempo lze vybrat v nasledujicim displeji:
[FUNCTION] - [J] UTILITY - TAB [«] [P>] CONFIG 1 —[B] 4 TAP
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STYLE CONTROL

Mo |z 2

e Hlavni sekce (MAIN)
Tato sekce se pouziva pro hru hlavni sekce skladby. Prehrava nekolik taktt hlavniho pattern doprovodu a
opakuje se bez prestani. Kazda hlavni sekce ma 4 variace. Stisknéte tlacitka MAIN [A]-[D] béhem
prehravani stylu.

o Sekce Fill In (vypli)
Tato sekce umozni pridat variace a breaky do rytmt doprovodu a ud¢lat tak vasi hru vice profesionalni.
Zapnéte tlacitko [AUTO FILL IN] pfed nebo béhem piehravani stylu. Potom jednoduse stisknéte jedno z
tlacitek MAIN VARIATION (A,B,C,D) béhem hry, a zvolena sekce Fill In bude automaticky zahréna a
okofeni tak vasi hru. Po ukonceni ptfehravani sekce Fill In, nastroj plynule pokracuje zvolenou hlavni
sekci (A, B, C, D)
Dokonce kdyz je tlacitko [AUTO FILL IN] vypnuté, stisk stejného tlacitka hlavni sekce jako je prave
prehravana automaticky zahraje sekci Fill In a plynule pokracuje stejnou hlavni sekei.

e Break
Toto vam umoznuje pridat dynamické breaky do rytmu doprovodu, tak aby vaSe hra znéla vice
profesionalné.
Béhem prehravani stylu stisknéte tlacitko [BREAK].

Pro ukondéeni pirehravani Mg s o s
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STYLE CONTHOL

e Start/Stop
Styl je zastaven ihned po stisku tlac¢itka STYLE CONTROL [START/STOP].
o ENDING (zakonceni)
Tato sekce se pouziva pro zakonCeni piehravani. Kazdy styl ma tfi rizna zakonceni. Pii dokonceni
prehravani sekce Ending je ukonceno prehravani celého doprovodu.
Stisknéte jedno z tlac¢itek ENDING/rit. [I]-[III] béhem prehravani stylu. Muzete zakonceni postupné
zpomalovat (ritardando) dal$im stiskem tlacitka ENDING/rit. béhem jeho prehravani.
Poznamka: Pokud uprostied své hry stisknete tlac¢itko ENDING/rit. [I], bude automaticky zahrana sekce
Fill In pfed ukon¢enim ENDING/rit.[1].
¢ Fade Out
Tato funkce vytvari jemné snizovani hlasitosti pfi ukoncovani prehravani stylu.
Stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT] béhem ptehravani stylu.
Poznamka: detailni nastaveni doby hry Fade In a Out naleznete na strané 108
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STYLE CONTROI

e Synchro Stop

Pokud je tato funkce aktivni, mzete piehravani stylu zastavit a spusti pouhym uvolnénim nebo stiskem
klaves (v levé casti klaviatury). To je skvéla cesta jak piidat dramatické prestavky nebo diiraz do hry. Pred
spusténim prehravani stylu stisknéte tlacitko [SYNC STOP].

Poznamka:  * Zapnéte Synchro Stop stiskem/uvolnénim klaves (Synchro Stop Windows)
Strana 109
* Pevné nastaveni sekce Intro nebo Main (Section Set)
Naptiklad touto funkci 1ze nastavit automatické zahrani Intra pfi vybéru Stylu (strana 110).
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O indikatorech tlacitek sekci (Intro/Main/Ending, atd.)

* zeleny sekce neni zvolena
* Cerveny tato sekce je aktualn€ zvolena
* nesviti sekce neobsahuje zadna data a nelze ji nyni pouzit

DrzZeni rejstiiku levé ruky (Left Hold)

Tato funkce umoziuje podrzet rejstiik levé ruky i1 kdyz jsou klavesy uvolnény. Neslabnouci
rejstiiky jako naptiklad smycce jsou drzeny nepfetrzité, zatimco slabnouci jako naptiklad piano
postupné slabnou (jako kdyby byl seslapnut sustain pedal).

1. Stisknéte tlacitko PART ON/OFF [LEFT] pro zapnuti partu levé ruky
2. Stisknéte tlacitko [LEFT HOLD] pro zapnuti funkce

Vyuka jak hrat (rozeznat) akordy pro prehravani stylu
Vyuka pro hru urditych akordi
Pokud znate nazev akordu ale nevite, jak ho zahrat, nechte si to ukazat nastrojem (Chord Tutor

funkce).

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTIN/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [«] [P]
CHORD FINGERING

2. Stisknéte tlacitko [6 A V] pro vybér zakladniho ténu

_ STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
SIVLE SETTING | S LT PaiwT Re T BT XY T

HULTT FIMGER:
Both Sirdale Flases

ared Flr e GHOND NAME |G

bt

wos FIMGENLING IVPE -=- - g% - ceee s CHORD SETILMG---=-
TYPE—— |« A0 T — ——— THPE——
SINGLE FIMEER = I~

FIRGERED
FINGEREF 0N BASS |

L000088E

3 o Stisknéte tlacitko [7A V][8A V]| pro vybér typu akordu
Tony, které musite zahrat pro vytvofeni akordu jsou zobrazeny na displeji.

Poznamka: Zobrazené tony odpovidaji typu Fingered, bez ohledu nato, jaky typ je zvolen. (strana 107).
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Odpovidajici panelova nastaveni pro vybrany styl - OTS

One Touch Setting (OTS) je mocnd a pohodlnd funkce, kterd automaticky vyvold nejvhodné;jsi
panelové nastaveni (rejstiiky, efekty apod.) pro aktudlné zvoleny styl, pouhym stiskem jednoho
tlacitka. Pokud jste jiz rozhodnuti, kterd styl chcete pouzit, miizete nechat néstroj automaticky zvolit
nejvhodné;jsi rejstiik.

1 « Vyberte styl (strana 46)

2. Stisknéte jedno ze ctyr tlacitek OTS [1]-[4]
Toto pouze nenastavi nejvhodnéjsi panelové

nastaveni (rejstiik, efekty apod.), které se hodi 74 micmiceicn
k aktualné zvolenému stylu — také automaticky \) 3
zapne ACMP a Sync Start, a tak muizete - ONE TOUCH SETTING

okamzité zacit hrat doprovod.

3 o Jakmile zahrajete akord vasi levou rukou, vybrany styl za¢ne hrat
Poznamka: Zamknuti parametri
Muzete ,,zamknout* urcité parametry (efekt, bod déleni apod.) tak, aby bylo mozné je nastavit pouze
z panelovych ovladacu (strana 137).

Uzite¢né poznamky pro praci s OTS
e Automaticka zména OTS se zménou hlavni sekce (Main) (OTS Link)
Pohodlné funkce OTS Link umoziuje automaticky zménit OTS pokud zménite hlavni
sekci (A,B,C,D). pro pouziti této funkce, stisknéte tlacitko [OTS LINK].
Poznamka: Nastaveni ¢asovani pro zménu OTS
Zménu OTS se zménou hlavni sekce 1ze nastavit ve dvou riznych ¢asovanich (strana 109).

e UloZeni panelovych nastaveni do OTS

Muzete si také vytvofit vase vlastni OTS.

e Nastavte panelova nastaveni jak potiebujete

e Stisknéte tlacitko [MEMORY]

e Stisknéte jedno z tlacitek OTS [1]-[4]. Tak jak je mozné uloZit panelové nastaveni
s jinym souborem (krok 4), registrujte je k oblibenym ¢islim 1-4. Na displeji se objevi
zprava se zadosti o potvrzeni uloZeni panelovych nastaveni.

e Stisknéte tlacitko [F] (YES) pro vyvolani displeje vybéru stylu a ulozte panelova
nastaveni jako soubor stylu (strana 73).

Varovani
Panelova nastaveni uloZena pod kazdym tlacitkem OTS budou ztracena pri zméné stylu nebo
vypnuti nastroje bez provedeni operace uloZeni.
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Multi pady

Multi pady lze vyuzit pro zahrani nékolika kratkych doptedu ulozenych rytmickych nebo melodickych
sekvenci a ptidat tak diiraz a pestrost vasi hie.

Multi pady jsou seskupeny v bankach po Ctyfech. Nastroj je vybaven mnoha bankami v mnoha rtiznych
hudebnich zanrech.

Hrani Multi padii

1 o Stisknéte tlac¢itko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro vyvolani displej vybéru multi
pad banky a vyberte poZadovanou banku.

) a— |l oonmmEm  ||ssreescirine — | ==
amper s a PR 1 s |tEEhIEBI:DutZ |t|Di::r.~nGlibn|r a [
L&) a a =

* I:I B Gty IERR a2 E.Gtr1GHEEhH1 :l
L = FunkyGir 15Bt1 E.Gty 1 6Bt5hi2

MULT] PAD EOWTROL — o|— — SIEGur —0
|tFunh'GhlﬁBt2 |t|[mnﬂam

| — E [ MULTI PAD ! —

(=3 P [ P HEKT up

H1]] GOFY | PRSIE D GELEVE . SHIRE | FOLGER| ERIT

2. Stisknéte jedno ze ¢tyi tlacitek MULTI PAD CONTROL [1]-[4] pro zahrani fraze
Odpovidajici fraze (v tomto pfipadé Pad 1) bude zcela prehrana ihned po stisku tla¢itka. Pro
zastaveni prehravani, stisknéte a uvolnéte tlacitko [STOP].

STLECT J ] 3 ‘ V0P

oy - - N = 4
O o o o

Uil d L Ll J
Ny -‘}Mu‘l PAL CONTROL

%

T

Jednoduse kdykoliv stisknéte tlacitko jednoho z multi padd pro zahrani fraze v aktualnim tempu.
Najednou lze zahrat i dva, tfi nebo ctyfi multi pady. Stisk tlacitka multi padu béhem jeho
prehravani ho zastavi a spusti opét od zacatku.

¢ O barvach multi padi
o zelena: odpovidajici pad obsahuje data (frazi)
e cCervena: odpovidajici pad je pirehravan
e Data multi padi
Existuji dva typy dat multi padt. Jeden typ ptehraje frazi a zastavi se, druhy typ piehrava
nepfretrzité, dokud neni stisknuto tlac¢itko [STOP].
e Zastaveni pirehravani multi padia
e Pro zastaveni vSech padd, stisknéte tlacitko [STOP]
e Pro zastaveni urCitého padu, podrzte tlacitko [STOP] a soucasn¢ stisknéte
zvoleny pad
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Pouziti shody akordii

Noho z multi padt jsou melodické nebo akordické fraze a vy u nich miizete automaticky ménit akordy
tak jako to délate vasi levou rukou. Pokud je ptehravan styl a je zapnut doprovod, jednoduse zahrajte
akord levou rukou a stisknéte multi pad — tato funkce zméni ladéni tak, aby se hodilo k pravé hranému
akordu. Lze to také pouzit i pii zastaveném prehravani stylu. Pamatujte si, ze n¢které multi pady nejsou
touto funkci ovlivnény.

7 a

V tomto piikladu, bude fraze padu 1 (e s (o
transponovana do F dur pfed wﬂ:[m: Mﬂmﬂm + . ] [
prehranim. Vyzkousejte dalsi akordy N\l N o r—— : 1‘_\.’//\ VLTl P ConTHOL
behem hry multi padii. \ saction 3

N

Rejstrikoveé efekty
PSR S900/S700 je vybaven sofistikovanym multi-procesorovym efektovym systémem, ktery umi dodat

vaSemu zvuku neobycejnou hloubku a vyraz. Pomoci nasledujicich tlacitek 1ze efektovy systém
zapnout a vypnout.

TOLIDH  SUSTARN | WOND CVEF s— AT
. . "

r v r v r
[s] o l Q
L J A

c C C
JiL J A
VOCE CONTHUL

Tyto tii efektové systémy jsou aplikovany
na aktualn¢ zvolené klavesové party.

¢ HARMONY/ECHO
Tyto typy jsou aplikovany na rejstiiky pravé ruky. Strana 54.

e TOUCH
Toto tlacitko zapina a vypina citlivost thozu klaviatury. Pokud je poloze OFF (vypnuto), je tiroven
hlasitosti stale stejna bez ohledu na silu hry.

e SUSTAIN
Pokud je tato funkce zapnuta, vSechny tony zahrané na klaviatuie (pouze party Pravy 1 a 2) budou
mit dlouhy dozvuk. Také 1ze nastavit hloubku dozvuku (strana 102).

e MONO
Pokud je zapnuto, jsou rejstiiky partu hrany monotonné (pouze jeden ton najednou). Pouziti
MONO rezimu vam umoznuje hrat jednoduché, nosné zvuky (jako napft. zesté) vice realisticky.
Také to umoziuje vyraznéji ovladat efekt portamento (v zavislosti na zvoleném rejstiiku) hranim
legato. Pokud je vypnut, tony jsou hrany polyfonné.

Poznamka: Portamento
Funkce Portamento vytvari jemny piechod ladéni mezi prvnim a dal§im tonem. Doba efektu Portamento
(Cas piechodu ladéni) 1ze nastavit pomoci displeje MIXING CONSOLE (strana 93).

e DSP/DSP VARL
S vestavénymi digitadlnimi efekty lze ke zvuku pfidat prostorovost a hloubku mnoha zptsoby —
napft. reverbem, vytvarejicim zvuk koncertni haly.
e Pfepinac DSP zapina a vypina efekty DSP pro aktudlné zvoleny part
e Piepina¢ DSP VARI (Variace) slouzi k pfepinani mezi variacemi DSP efektl. Muzete jej
naptiklad vyuzit pii hie pro zménu rychlosti rotace (pomalu/rychle) u efektu otacejiciho se
reproduktoru.
Poznamka: DSP

Zkratka pro Digital Signal Procesor (Processing). DSP méni a vylepsuje audio signal v digitalni oblasti a
vytvaii siroké spektrum efekti.
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Pridani harmonie k melodii pravé ruky
(HARMONY/EHO)

Mezi rejstiikovymi efekty je harmonie jednim znejvyraznéjSich efektd. Automaticky ptidava
harmonické party k tonlim zahranym pravou rukou — a okamzit¢ vyvaii plnéj$i a profesionalné;jsi
zvuk.detaily o typech harmonii/ech naleznete na strané 89. Pomoci pedalu Ize efekt vypinat a zapinat.

1 o Zapnéte tlac¢itko [Harmony/Echo]

2. Zapnéte tlacitka [ACMP] a [SYNC START] (strana 47) a ujistéte se, Ze je part Pravy 1
zapnut (strana 30)

3 ¢ Zahrajte akord levou rukou pro spusténi stylu (strana 47) a zahrajte néjaké tony v pravé

¢asti klaviatury Split Point
~

V tomto ptikladu, jsou harmonické tony ve stupnici C

dur (akord zahrany levou rukou) automaticky pfidany
k toniim hranym v akordické sekci pravé ¢asti klaviatury N W |

N *‘-.
o A - Chord — \" 3
e

saction

Muizete také pouzit harmonicky efekt i se zastavenym stylem (funkce zastaveni doprovodu, strana
109). Jednoduse hrajte akord levou rukou a pravou rukou melodii. Protoze je efekt pfidavan na
zaklad€ rozpoznanych akordt, tak pokud zahrajete melodii pravou rukou diive nez akord levou,
nebude efekt pridan.

VyzkousSejte Harmony/Echo s nékterymi rejstiiky uvedenymi nize...

Mnoha rejstiikim je jiz pfifazen urcity typ harmony/echo efektu, tak aby co nejlépe
korespondovali. Vyzkousejte nékteré nize uvedené — hrajte akordy levou rukou a melodii
pravou — a poslouchejte efekty Harmony a Echo.

Category Voice Name Harmony/Echo Type
Piana Live! GrandPiano Standard Trio
Accordion & Harmonica TuttiAccordion Country Trio

Live! Strings Block
strings Chamberstrings 4-way Open

Harp sStrum

Cool! PowerLead RackDuet
Guitar & Bass

Cooll ElectricGir CountrvDuet
Perc. & Dium Kit vibraphone Trill

Timpani Tremolo
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Vyvolani idedalniho nastaveni pro kaZdou skladby
(Music Finder)

Kdyz vite, jaky hudebni styl chcete hrat ale nevite jaké by bylo nejlepsi nastaveni rejstriku a stylu,
mize vam pomoci funkce Music Finder. JednoduSe vyberte pozadovany hudebni zanr z mnoha
zaznam( Music Finderu a nastroj sam provede vSechna potiebna nastaveni pro tento styl.

Upravou aktualng zvoleného zaznamu miiZete vytvofit zaznam novy (strana 114).
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Poznamka: Data (zdznamy) v music Finderu nejsou stejného typu jako data skladeb a nelze je prehravat.

1 o Stisknéte tlacitko [MUsIC FINDER]
pro vyvolani displeje

[
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2. Stisknéte tlatitka TAB [d] [P] pro vybér zalozky ALL
Zalozka ALL obsahuje pfednastavené zaznamy.

3 e Vyberte poZadovany zaznam pomoci nasledujicich ¢tyr kategorii pro vyhledavani. Pro
vybér zaznamu stisknéte tlacitka [4A V] / [SA V]
Poznamka: vybrat zaznam lze i pomoci kolecka, vybér potvrdite tlacitkem [ENTER]

* MUSIC

* STYLE

* BEAT
* TEMPO

Vyhledavani zaznamu
Nastroj je také vybaven vyhledavacem umoznujicim zadat nazev skladby nebo klicové slovo — a
okamzit¢ vyvolat zdznamy odpovidajici vyhledavacim kritériim (strana 111)

Obsahuje nazvy skladeb nebo hudebnich zanra popisujici kazdy zdznam a umoziujici
jednoduse najit pozadovany hudebni styl.

Poznamka: Preskakovani nahoru nebo doli abecedné

Pokud jsou zdznamy sefazeny abecedné, tladitkem [1 A V] skakejte nahoru nebo dolti v abecednim
pofadi. Sou¢asnym stiskem tlacitek [ A VW] se vratite na prvni polozku.

Toto je pifednastaveny styl pfifazeny k zdznamu

Poznamka: Preskakovani nahoru nebo doli abecedné ve stylech

Pokud jsou zdznamy sefazeny abecedné podle ndzvu styld, tlacitky [4 A ¥ ]/[5 A V] skikejte nahoru
nebo doli v abecednim potadi. Soucasnym stiskem tlacitek [ A W] se vratite na prvni polozku.
Takt pfitazeny k zaznamu

Tempo pfifazené k zdznamu

55



-.-.-] ‘ ‘ h"’ I L r’ v -

4. Hrajte na klaviaturu
Panelova nastaveni byla automaticky zménéna tak, aby odpovidala zvolenému Zanru.

Poznamka: Zamknuti tempa
Funkce zamknuti tempa umozni zabranit zméné tempa pii vybéru jiného zdznamu. Pro zapnuti této funkce
stisknéte tlacitko [I] (TEMPO LOCK) v displeji Music finder.
Zamknuti parametru
Muzete také zamnout urCity parametr (efekt, bod déleni apod.) tak aby §li nastavit pouze z panelovych
ovladaci (strana 137).

Vyvolani panelovych nastaveni pro styl (Repertoire)

Funkce Repertoire automaticky vyvola nejvhodnéjsi panelové nastaveni pro aktualné zvoleny styl.

1 eZvolte poZadovany styl pro ktery chcete vyvolat panelova nastaveni ze zaloZky
PRESET/USER v displeji vybéru stylu
Poznamka: Tato funkce je dostupna pouze pro styly ulozené v zalozce PRESET nebo USER, nelze ji pouzit pro
styly na USB zafizeni. Pro pouziti u té€chto stylu, je preneste do zalozky USER.

2. Stisknéte tladitko [7A] (REPERTOIRE)
Panelova nastaveni odpovidajici zvolenému stylu jsou vyhledany v zavislosti na skuping
zédznamll Music Finderu. Seznam vysledkli vyhleddvani je zobrazen v displeji ,,SEARCH 2
Music Finderu.

3 o Stisknéte tladitka [2A V] - [3A V] pro vybér poZzadovaného panelového nastaveni

Razeni zaznami

Stisknéte tlacitko [F] (SORT BY) pro sefazeni zaznaml.
* MUSIC Razeno podle nazvii skladeb

* STYLE Razeno podle nazvii styl

* BEAT Razeno podle taktu

* TEMPO Razeno podle tempa

Zména poradi zaznami
Stisknéte tlacitko [G] (SORT ORDER) pro zménu potadi zaznamil (sestupné, vzestupne).
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Zpév spolu s prehravanou skladbou (Karaoke) nebo
s vlastni hrou

Pokud zvolena skladba obsahuje data textu, mizete ho nechat zobrazit na displeji pii prehravani.
Zpivejte pisen zatimco sledujete text na displeji. Protoze je PSR S900 vybavena mikrofonnim vstupem,
muzete ho pro svijj zp€v vyuzit.

VS SETTRNG YRICS
WOUAL HeFNONY T
- M

Pripojeni mikrofonu (PSR $900)

1 o Ujistéte se, Ze mate béZny dynamicky mikrofon
2. Nastavte ovladac¢ [INPUT VOLUME]| na zadnim panelu do pozice MIN.

3 ¢ PFipojte mikrofon ke konektoru [MIC/LINE IN]
Poznamka: Vzdy pokud neni pfipojen mikrofon, méjte ovlada¢ vstupni
hlasitosti [INPUT VOLUME] na minimalni Grovni. Tento konektor je
velmi citlivy a mize snimat a vytvaret rizné ruchy i kdyz k nému neni
nic pfipojeno.

™ . w
000000000000000000

4. Nastavte piepina¢ [LINE MIC] do polohy MIC

5. (U mikrofonu s napajenim, nejprve zapnéte napajeni). Upravte [INPUT VOLUME]
béhem zpévu do mikrofonu.
Pti upravé sledujte indikator. Indikator je umistén u tlacitka
[MIC SETTING/VOCAL HARMONY] na levé strané MIC SETTING /

VOCAL "(ﬂ HMONY

7 'fg%

celn.lho panelu. SVltI’ kdyz je pfijiman au?hrovmgnal.v U’pravtcve , Lcl;:] v &) Y
hlasitost tak aby svitil zelené. Pokud sviti Cervené, Uroven — ssw NPUT
vstupniho signalu je prilis vysoka. VOLUME

Odpojeni mikrofonu
1. Nastavte ovlada¢ [INPUT VOLUME] na zadnim panelu do pozice MIN.
2. Odpojte mikrofon

Poznamka: Nastavte ovlada¢ [INPUT VOLUME] na zadnim panelu do pozice MIN pfed vypnutim napéjeni.

57



Zpév se zobrazenim textu

Zkuste zpivat zatimco prehravate skladbu obsahujici data texta.

1 ¢ Vyberte skladbu (strana 36)

2. Stisknéte tlac¢itko [LYRICS/TEXT] (PSR S900)/[LYRICS] (PSR S700) pro zobrazeni
textu
Po zobrazeni displej textq, stisknéte tlacitko [1V¥] (LYRICS) pro zobrazeni textu.

3 « Stisknéte tlagitko [P/11] (START/PAUSE) pro spusténi pfehravani
Zpivejte spolu se zobrazovanym textem skladby. Barva textu se mé€ni béhem piehravani
skladby.

4. Stisknéte tlacitko [M] (STOP) pro zastaveni pirehravani

Poznamka: Pokud je text necitelny
Budete muset zménit jazyk zobrazeni textu na International nebo Japanese v displeji nastaveni skladby
([FUNCTION] — [B] SONG SETTING). Toto nastaveni lze ulozit jako soucast dat skladby (strana 166).
Zména pozadi textu
MiuzZete zménit pozadi displeje zobrazeni textu. Stisknéte tlacitko [7A V]/[8 A ¥] (BACKGROUND) pro
vyvolani displeje vybéru obrazku textu a z dostupnych obrazkovych soubor( jeden vyberte. Stisknéte
tlacitko [EXIT] pro navrat do pfedchoziho displeje.
Zména textu
Texty mizete zménit tak, jak potiebujete (strana 170).

Zobrazeni texti (PSR S900)
Tato funkce umoziuje na displeji nastroje zobrazovat textové soubory. To prinasi n¢kolik
moznosti jako napft. sledovani textu skladby, nazvy akord nebo poznamky.

Ptipojte k nastroji USB zatizeni obsahujici textovy soubor

1.
2. Stisknéte tlagitko [LYRICS/TEXT] pro zobrazeni textu
Po zobrazeni displej texti, stisknéte tlacitko [1V¥] (LYRICS) pro zobrazeni textu

Stisknéte tlacitka [SA V¥ ]/[6 A V] pro vyvolani displeje vybéru textu
Stisknéte tlacitko TAB [ ] [P>] pro vybér zalozky

. Dvojklikem na tlacitka [A]-[J] vyberte poZadovany soubor
Pokud je soubor piili§ dlouhy, dalsi stranu vyberte tlacitky TAB [d] [P]

O W

Poznamka: Pro vybér stranek lze pouzit i pedal (strana 14).

V displeji zobrazeni textd 1ze provadét i tato nastaveni:

LYRICS pfepind obrazovku pro zobrazeni textu skladby

CLEAR odstrani text z displeje (samotna data textu nejsou odstranéna)

F (FIXED) 11pt (point) — P (PROPORTIONAL) 16 pt
Urcuje typ textu a velikost fontu

TEXT FILE otvira displej zobrazeni text

BACK GROUNDumoziiuje zménu pozadi zobrazeni textu, tak jak je to popsano
vyse. Toto nastaveni je spoleCné pro zobrazeni textu i textu
skladby.

Poznamka: Lze zobrazit i textovy soubor zkopirovany do zalozky USER.
Ukonceni fadku zde neni automaticky vkladano. Pokud je tedy véta piili§ dlouhd pro
zobrazeni na displeji, vloZte znak pro ukonceni fadku jiz na pocitaci.
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Zobrazeni textii na externim monitoru (PSR S900)
Text skladby lze také zobrazit ptes VIDEO OUT konektor.

1. Pouzijte odpovidajici video kabel pro propojeni
[VIDEO OUT] konektoru néstroje s VIDEO
VSTUPEM TV monitoru.

2. Pokud je to nezbytné, upravte nastaveni pifjmu signélu

(NTSC/PAL) na vaSem monitoru. FoOT PEDAL mm: our
1. Vyvolejte displej ovladani = = _
[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [d] [P] @ @ '/
SCREEN OUT Rear panel of the instrument
2. Stisknéte tlacitko [1 A ¥] pro vybér externiho
TV/video signalu
Bézné funkce Karaoke
Nastaveni tempa strana 34 PSR S900/S700
Transpozice viz niZe PSR S900/S700
Pridani efekti ke zpévu viz nizZe PSR S900
Piidani harmonii ke zpévu strana 60 PSR S900
Cviceni zpévu ve spravném ladéni strana 146 PSR S900
Transpozice
Timto miizete zménit kli¢ skladby, pokud je pro vés pfili§ vysoko nebo nizko.
e Transponovani smérem nahoru Stisknéte tla¢itko TRANSPOSE [+]
e Transponovani smeérem doll Stisknéte tlacitko TRANSPOSE [-]
e Obnoveni nastaveni Stisknéte tlacitko TRANSPOSE [+][-] soucasn¢
ﬂi;‘r“}b:‘; SONY ]Ill-.I . :'."HT'
m'ul L LL..-E! . -,':H[j
TRANEPOGE ——— 1 eyEP LE ar —
Wz ' |45 traisnespop [[P=ECuioBrCuti c;/a :
\j 3 T o ewttank e
7 m—e —

Pridani efekttu ke zpévu
K vasemu zpévu muzete ptidat i rizné efekty.

1 o Stisknéte tlacitko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] pro
vyvolani displeje nastaveni mikrofonu

2. Stisknéte tlacitko [4A V] /[5A V] pro zapnuti efektu

Poznamka: Vybér typu efektu
Typ efektu mizete zvolit v mixazni konsoly (strana 95).
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Pridani vokalnich harmonii ke zpévu
K vasemu zpévu miiZete pridat i rizné vokalni harmonie.

1 ¢ Vyberte skladbu obsahujici data akordu (strana 36)
Pokud skladba tato data obsahuje, bude zobrazen nazev akordu na hlavnim displeji v pribéhu
prehravani skladby. Snadno tak poznate zda skladba obsahuje data akordu.

2. Stisknéte tlacitko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] pro vyvolani displeje nastaveni

oo o

(ALK oFF
1 HIC EFFECT:lFF
| —_F |
UIBCAL WA Y DH
ME stTIvG b J
|.\. -Jn\ﬂf\! W
— K [ |
lnt. //"
2 HIC SETTING I i 'I
, -3
\-."x I
1BLK—— —WIGEFFEGT A HsY -
- o |
_ OFF  ll OFF OFF ]
[ AY | “ AV |

slelelelalcfele

3 o Stisknéte tlacitko [6 A V] / [7A V] pro zapnuti efektu vokalnich harmonii

4. Stisknéte tlacitko [H] pro vyvolani displeje vybéru vokalnich harmonii

5. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] pro vybér typu harmonie
Detaily o typech naleznete Data Listu.

PRESEl

1 a | &2 CountryQuas | 29IStd Duet —F
] =8 Ll ClsdMenuay =Bl MenChoir] e —
— ¢ — L1 MixAcapOuar | =l ClosedChaiv — _
(| 0 . WomenGhaolr | £ Gird Duet .,

) ¢ 25 JazzSisters | 27 SpdyMouse . -

P »r |

DELEVED SHOE

6 Stisknéte tla¢itko [ACMP] pro zapnuti automatického doprovodu

7 Stisknéte tlacitko [P>/I1] (START/PAUSE)] a zpivejte do mikrofonu
Harmonie je k vasemu zpévu pfidavana v zavislosti na datech akorda.
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Nastaveni mikrofonu a hlasitosti skladby (PSR S900)
Mtizete nastavit vyvazeni hlasitosti mezi skladbou a mikrofonem.

1. Stisknéte tlacitko [BALANCE] pro vyvolani displeje vyvazeni

2. Pro nastaveni hlasitosti mikrofonu pouzijte tlacitko [4 A ¥]. Pro nastaveni hlasitosti
skladby pouzijte tlacitko [1 A V]

3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro uzavieni displeje vyvazeni

Bézné funkce pro zpev s vasi hrou

Zména klice (Transpozice) viz nize PSR S900/S700
Zobrazeni notace na nastroji a textii na TV monitoru

strana 62 PSR S900
Mluvené slovo mezi skladbami  strana 62 PSR S900
Ovladani ¢asovani playbacku vasim zpévem (karaoke)

strana 146 PSR S900/S700

Zména klice (Transpozice)

Miizete sladit skladbu i vasi hru na klaviatufe k jednomu kli¢i. Naptiklad, data skladby jsou v F, ale vy
radéji zpivate v D a jste zvykly hrat na klaviaturu v C. Pro sladéni klicli, nastavte hlavni transpozici na
,,0%, transpozici klaviatury na ,,2 a transpozici skladby na ,,-3.

1 o Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [D] CONTROLLE — TAB [4] [>] KEYBOARD PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

2. Stisknéte tlacitko [4A V] / [SA V] pro vybér poZzadovaného typu transpozice
K dispozici jsou nasledujici typy. Vyberte ten nejvhodnéjsi pro vas tcel.
e KEYBOARD
Transponuje ladéni klaviaturou hranych rejstiikl a stylu (akordt hranych v levé ¢asti)

e SONG
Transponuje ladéni prehravané skladby
e MASTER

Transponuje celkové ladéni nastroje

3 o Stisknéte tlacitko TRANSPOSE [-]/[+] pro transpozici
Nastaveni miizete provést v piiltonovych krocich.
Pro obnoveni ptivodniho nastaveni transpozice, stisknéte tlacitka [-][+] soucasné.

4. Stisknéte tla¢itko [EXIT] pro zavieni displeje transpozice
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Zobrazeni notace na nastroji a textii na TV monitoru
Tato uzite¢na funkce vam umozni zobrazit notovy zapis na displeji nastroje (pro ucely vasi hry),
zatimco na externim monitoru jsou zobrazovany pouze texty skladby, takze posluchaci mohou zpivat.

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [d] [»] SCREEN OUT

2. Stisknéte tlacitko [3A] / [4A] pro vybér LYRICS/TEXT

Mluvené slovo mezi skladbami

Tato funkce je velmi uziteéna pii riznych oznamenich mezi jednotlivymi skladbami. Pokud totiz
zpivate, je bézné k signalu mikrofonu ptitazeno nekolik efektii. Ale pii mluveni k posluchac¢iim by tyto
efekty mohly plsobit rusive. Proto jsou pii zapnuti funkce TALK vSechny efekty vypnuty.

1 ¢ Pfed hrou, stisknéte tlacitko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] pro vyvolani displeje
MIC SETTING/VOCAL HARMONY

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

[IBLKi OFF
1 [HIC EFFECTS 0FF
[unCAL HamnORy: N

WIC SETTING S
VDAL FATMONT

’f? -

[ LK ][ WG ELFECH ﬂk
“““

4 5 G 7

o nan |—l
|_1 o [T

-

sz

2. Stisknéte tlacitko [2A] / [3A] (TALK) pro zapnuti funkce

Poznamka: také 1ze upravit nastaveni mluveného projevu a ptidat tak jakykoliv efekt (strana 191).
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Nahravani vasi hry jako audio (USB Audio Recorder)
(PSR $900)

7 DNOTN @

® o sem.zzzzem . 00000B0D A

- .
| »
w rwos e v 2 8 mo————————— = W suew s wow v o=

A d i 0 g gl A vl g 1 el CUHOC00-000000H

Zde se naucite, jak nahrat vasi hru jako audio data na USB pamétové zatizeni. Naptiklad pokud
pripojite k nastroji kytaru, mikrofon nebo jiny nastroj, mizete nahrat vystoupeni skupiny kytary a
klaves nebo vas zpev spolu s ptehravanou skladbou. Tato data jsou zaznamendna jako wav soubor o
bézné Cd kvalite (44,1 kHz/16 bit). A protoZe, je mozné tento soubor piehravat na pocitaci, posluchac
tak nemusi mit stejny nastroj. To umoznuje snadné sdileni vasi tvorby s ptateli napt. prostrednictvim
emailu, vypalovani vlastnich CD nebo také upload vasi tvorby na webové stranky.

Nahravaci metody néstroje zahrnuji MIDI nahravani ale i audio nahravani. Rozdily mezi témito
metodami naleznete na stran¢ 201. Navod pro MIDI nahravani naleznete na strané 147.

Lze nahrat nasledujici zvuky

e Interni tdnovy generator nastroje

Klavesové party (Pravy 1, Pravy 2, Levy), part Skladby, part Stylu

e  Vstup z mikrofonu, kytary nebo jiného nastroje (pres [MIC/LINE IN])

e  Vystup z jiného audio zafizeni, jako napt. CD pichrava¢, MP3 piehravac (ptes [MIC/LINE IN])

Poznamka: nelze nahravat chranéné skladby jako napf. pfednastavené

Nahravana data jsou uloZena jako
e Stereo wav data
e 44,1 kHz/16 bit

Nahradvani vasi hry jako audio

Ted’ si vyzkousSejte nahrat vasi hru nebo vas zpév do ptipojeného mikrofonu spolu s prehravanou
skladbou. Maximaln¢ je mozné ulozit 80 min. nahravky, nicméné se to muze lisit v zavislosti na
kapacit¢€ ptipojeného USB pamétového zatizeni.

1 « Nastavte poZadovany rejstiik atd. pro vasi hru a pripojte mikrofon (strana 30/57)
Zde také naptiklad uvidite, jak zpivat spolu s doprovodem/ptehravanim skladby. Pro nastaveni
stylu jdéte na krok 6 na strané 48.

2. Pripojte USB ke konektoru [USB TO DEVICE]
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3 o Stisknéte tlacitko [USB]

1 & voICE(RIGHT?) ]
1 &0 MuULTIPAD ]

4. Stisknéte tlacitko [E] (USB AUDIO RECORDER) pro vyvolani displeje nahravani

5. Pokud je to nezbytné, stisknéte tlacitko [E] (PROPERTY) pro vyvolani displeje vlastnosti a
zkontrolujte informace o USB zaFizeni

— 'y SONG & VOICE (RIGHTZ2)

{5 muLTIPAD

— ° TwE_00:00 [

8

Tjjﬂﬂﬂﬁ?
ajalalaioioicalo

V tomto displeji jsou uvedeny nasledujici informace

* Nazev jednotky ¢islo USB zatizeni (USB 1, USB 2, atd.)
* ALL SIZE velikost USB zatizeni
* FREE AREA volné misto pro nahravani

* POSSIBLE TIME  dostupny ¢as pro nahravani
Stisknéte tlacitko [F] (OK)/[EXIT] pro zavieni displeje vlastnosti USB

Poznamka: Pokud je pfipojeno vice USB zafizeni, je pro nahrdvani zvoleno USB 1. Pro zkontrolovani ¢isla USB
zafizeni, stisknéte tlacitko [A]/[B)/[F)/[G] v displeji v kroku 4 a zménte zalozku. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro
navrat do predchoziho displeje.

6. Stisknéte tlacitko [J] (REC) a spust’te nahravani, za¢néte hrat
Po zahéjeni nahravani, se indikator nahravani ,,RECORDING* zméni na Cerveny a je zobrazen
uplynuly cas.

7. Stisknéte tlacitko [J] (STOP) pro ukonéeni nahravani

Automaticky je vytvofen nazev souboru (je vZdy novy, unikatni) a je zobrazen.
Poznamka: Pokud opustite displej nahravani stiskem tlacitka [EXIT], nahravani pokracuje. Pro zastaveni nahravani
musite stisknout tla¢itko [J] (STOP) v displeji nahravani.
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Prehravani ulozeneho zaznamu

Piehrajte uloZzené vystoupeni.

1. Vyvolejte displej USB AUDIO RECORDERU
[USB] — [E] USB AUDIO RECORDER

2. Stisknéte tlacitko [7TA VY] / [SA V] (AUDITION) pro zobrazeni audio soubori (WAYV data)
uloZenych na pfipojeném USB
Nahrany soubor je vybran v krocich 1-7 na strané 63. Informace o pfejmenovani nebo smazani
souboru naleznete v sekci Prace se soubory/adresafi na stran¢ 72. operace kopirovani a presunuti
do zalozky USER zde nelze provést.

3. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] odpovidajici souboru, ktery chcete poslouchat, poté
stisknéte tlacitko [8V] (AUDITION)
Skladba je ptfehrana od zacatku, a displej zobrazuje proces piehravani. Tento displej je
automaticky uzavien pii zastaveni piehravani. Stisknéte tlacitko [G] (CANCEL) nebo [EXIT]
pro ukonceni piehravani.
Poznamka: Audio nahravani probiha interné, tzn. Ze hlasitost piehravani bude odpovidat
prehravani na pocitaci. Proto také miize pfi nahravani na vysoké trovni hlasitosti byt zvuk pii
prehravani zkreslen. V tomto pitipad¢, upravte hlasitost kazdého partu pomoci displeje vyvazeni
hlasitosti (strana 41) a mixazni konsole (strana 91) a nahrajte znovu.

4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do displeje USB AUDIO RECORDER
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Basic Operation

Vyber jazyka zprav

MuiZete si nastavit pozadovany jazyk pro zobrazované zpravy.
1 o Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [d] [>] OWNER

2. Stisknéte tladitka [4A V] / [SA V] (LANGUAGE) pro vybér jazyka

3 « Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do predchoziho displeje

i
&
Y

ITILTTY o
HMER
— | P | — =
e —_c ]
3 o— - "=
] ob— w e - '
I JE Y - amoE o —
FHEWCH
SPANISH
TIALTAR e

3 4 5 & T B

elefelc]- fe]z]e -

Zpravy zobrazené na displeji
Zpravy (informace nebo potvrzovaci dialogy) se obCas zobrazuji na displeji pro umoznéni operace.
Pokud se zprava objevi, jednoduse stisknéte odpovidajici tlacitko.

UTILITY

) A — [
Are you sure you want to format this (},,\
’ device (USB1)? — ( s
—] 8 Make sure theve is no impartant data G L—]
in the dizk before formatting
— 1 ¢ otherwise all data will be deleted. L S
( | D — —_— )
N L Thva it b v it 1 T ¢
OMG AT OPEH, S oe sebaciedin T davios st
o me frst sond i themada will ta
BTN | - eoted automatcaity,
AT ]

V tomto piikladu stisknéte tlacitko [F] (YES) pro spusténi formatovani USB zafizeni.
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Instant Selection of the Displays—Direct Access

OkamZité vyvolani displeje — Primy pristup
S uzite¢nou funkci Direkt Access, miiZzete okamzité vyvolat poZzadovany displej — stiskem pouhého
jednoho tlacitka.

1 o Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS]
Zobrazena zprava vas vyzve ke stisknuti odpovidajiciho tlacitka.

2. Stisknéte tlacitko odpovidajici zobrazeni poZadovaného displeje pro jeho okamzité
vyvolani.
Seznam displeju, které 1ze pomoci této funkce vyvolat naleznete v seznamu Data List (strana 5).

Piiklad vyvolani displeje Priivodce FUNCTION MENU
Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS]
a poté stisknéte tlacitko [GUIDE]. | SEATE TR i=» DIGITAL REC MENU

Pressing a button on the panel or
pedal (fontswiteh/foat contvaller)
jumps to the relevant setup paze of

the respective button or pedal,
— (The button or a pedal works as a
CIRECT AGCESS shorteut key.) Press [EXIT] to veturn
L ,/; J o the MAIN display.

KaraoKey :. :- Plavba n
D2 ocu conttne |G Corr e ok s el

o savac w oo [T

- LHEHMEL SETTING--
i
mlr'ﬁrr PAL

TRAGK2 -TRACK1, r.ugrt — 3] i
I'IIII'I!IIITIMH 3
JRPANESE | WiF <

Navrat do hlavniho displeje
Existuje jednoduchy zptisob jak se odkudkoliv vratit do hlavniho displeje. Jednoduse
stisknéte tlacitko [DIRECT ECCESS] a pot¢ tlacitko [EXIT].
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Basic Displays (Main Display and File Selection Display)

Zakladni displeje (Hlavni a Vybéru souboru)
Existuji dva zakladni typy displeji — hlavni a vybérové. Zde je popis vSech Casti displeje a jejich
zakladni ovladani.

Hlavni displej

Hlavni displej zobrazuje aktualni zékladni nastaveni néstroje — rejstiik, styl a to vSe v jednom
zobrazeni. Hlavni displej je ten, kter}'/ bézné vidite pii he na klaviaturu.

10.

|mmm®

[:::man
i= 120 =0 FIHT
hlﬂ NewSong " || e
FIZHT?
2] l ::ru: |JJ. Strinzx 1]
o -
© r J= 120 |E[:ﬂ|nxy||-'
STVLE ||1't Pl ]
0o 521 StrmichtBPop | 8= £ Grr16BrCut @
— “F0FL FERIET |
© ]r_ NewBank ©

3
w0 W0 100
——— ——

S0ME STYLE WPAD MIE | LEFT RIGHTL RIGHTZ

Nazev skladby a odpovidajici informace

Zobrazuje nazev aktualné zvolené skladby, takt a tempo.

Pokud skladba obsahuje data akordii, nazev akordu bude zobrazen v sekci 5.

Stisk tlacitka [A] vyvola displej vybéru skladby (strana 36).

BAR/BEAT (aktualni pozice ve skladbé nebo stylu)

Zobrazuje aktualni pozici skladby nebo dobu a ¢islo taktu od zac¢atku prehravani stylu.
Tempo

Zobrazuje aktualni tempo skladby nebo stylu

Nazev stylu a odpovidajici informace

Zobrazuje nazev aktualné zvoleného stylu, takt a tempo.

Stisk tlacitka [D] vyvola displej vybéru stylu (strana 46).

Néazev aktualniho akordu

Pokud je zapnuto tlacitko [ACMP] , je zobrazen akord zahrany v levé ¢asti klaviatury.
Transpozice

Zobrazuje hodnotu transpozice v pultonovych krocich (strana 59).

Oktava

Tlac¢itko [UPPER OCTAVE] umoziiuje zménit ladéni celého nastroje v oktavovych krocich.
Zde je zobrazena hodnota tohoto posunuti.

Bod déleni

Body dé¢leni jsou specifické pozice (klavesy) na klaviatuie, rozd€lujici ji na sekce. Existuji dva
typy téchto bodu: ,,A“ — odd€lujici akordickou ¢ast klaviatury od zbytku a ,,L* oddé€lujici levou
¢ast od pravé.

Status nahravani USB Audio rekordéru (PSR S900)

Béhem nahravani je zobrazen indikator ,,REC*.

Registrac¢ni sekvence

Je zobrazen pfi aktivni registracni sekvenci (strana 138).
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Basic Displays (Main Display and File Selection Display)

11. Nazev rejstiiku
e RIGHT I (Pravy 1) — v pravém rohu displeje
e RIGHT 2 (Pravy 2) - v pravém rohu displeje
e LEFT (Levy) - v pravém rohu displeje
Pokud je zapnuta funkce Left Hold, je zobrazen indikator ,,H* (strana 50).
Stiskem tlacitka [F],[G],[H] vyvolate displej vybéru rejstiiku pro odpovidajici part (strana
31).
12. Nazev banky Multi padu
Zobrazuje nazev vybrané banky Multi padu (strana 132). Stiskem tlac¢itka [I] vyvolate displej
vybéru banky Multi padu (strana 133).
13. Nazev banky registra¢ni paméti
Zobrazuje nazev vybrané banky registracni paméti.
Stiskem tlacitka [J] vyvolate displej vybéru banky registracni paméti (strana 136).
Pokud je zapnuta funkce Freeze, je zobrazen indikator ,,F* (strana 138).
14. VyvazZeni hlasitosti
Zobrazuje vyvazeni hlasitosti mezi party.
Tlacitky [1 A V] - [ A V] upravite vyvazeni hlasitosti mezi party.

Nastaveni displej vvbéru souboru a zakladni ovladani

Tento displej je zobrazen pfi stisku nize uvedenych tlacitek. Zde mizete vybrat rejstiiky, styly a dalsi
data.

Tlacitka vybéru
kategorie rejstiik
VOICE category VOICE
Tlacitka vybéru selectionbuttons | . (D)t (E)oww ()Lt (TS
skladb
y z:. L T [P P E-u.nm' (e -_\::'. . E-JIJ)}\- FuTES
SONG SELECT — \ .
button T (B)smees (O)ueioame (0] (RI7M™* (0] vt
» b _‘
Tlagitka vybéru : ES
kategorie stylu - E e
Oq' . mEeen s ® : E :’:IB BHEEEERE |5‘§3}. 33 E B oE
STYLE_ category O 0N 000 -0 DN OO0 OIN-00C0-000000-Co
selection buttons
TYLE ArGisT DANK ]1U|_T PAD
(G): (B)ome* [o)umw ) i — SELECT v I
L= ROCK Q )azz LO Juw ‘-7 TAIWE R SELECT button
&:;-. ) Jran [ @) Yewircew [O ) wosia L Tladitka V}”bél’u
(0)mmcs (@ )commay [BUIES (@ Jusea === Multi padu
REGIST. BANK
buttons
Tlacitka

registra¢nich bank
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Basic Displays (Main Display and File Selection Display)

Nastaveni displej vybéru souboru
o Umisténi (jednotka) dat
Preset

Zde jsou uloZena
pfeprogramovana
data

o Data souboru a adresare

Adresar

YOICECRIGHT1)
E) usER | BSEL

User USB
Zde jsou uloZena Zde jsou uloZena
nahrana nebo data na USB.

editovana data

0

Folder
lcon

Tkona
adresare

1] L8 FlutefWoodwind
ol

{ ZEPano

{3 Stringx

{ FGuitard

YOICE(RIGHTI)

U USER | wsm

L% Saxoph

K/ r

HANE LUt

Liwe
I],\ﬁnrn&nm!

|! Miditirand

@ Harpsichord |u OetPianal

@™ GrandHarpsi I& Oct.Piano?

|L cPa0

. i
VOIS INFO.

ShUE HILUER

PHITE L RELETE DEMD

*n
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Basic Displays (Main Display and File Selection Display)

Zakladni ovladani displeje vybéru souboru

.I O D] 1 Vybér rejsttiku
—_— - P uloZeného na USB
s — & WarnGrand —r 3 Pomoci tlacitka [USB]
— | Wi BristtPiana 9 MiiGrand —le T3 miiZete vybrat urcity
_ ||#arpsicher i Ot Flanal ] soubor ulozeny na USB.

= - |3 randHaresi . it Piano? e [USB] - [A] SONG/[B]
/B e— | —{ =3 STYLE/[F] VOICE/[G]
e et S.cen |, == 3 MULTI PAD - [A]-[J]
h [ ) [ - |

3 3

2 h-;néécixé&nciu.a
OO E 4

1 « Pomoci tladitek TAB [4] [>] vyberte ziloZzku obsahujici poZzadovany soubor
2. Pomoci tlacitek [1A] - [7A] vyberte stranku obsahujici poZadovany soubor.
3 « Vyberte soubor. Existuji na to dvé metody.

o Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J]

e Vyberte soubor pomoci kolecka, poté stisknéte tlacitko [ENTER]

4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do piedchoziho displeje

Uzavieni aktualniho adresare a vyvolani nejbliZSiho vyssiho adresare
Stisknéte tlacitko [SA].

Priklad pirednastaveného displeje volby rejstriku
Prednastavené rejstiiky jsou zafazeny v odpovidajicich adresarich.

R
Hm P WarwCrand ) Phan 7] Flut e Woodwind
_li-l.lidlhlﬁulw P MidiGrand OO Fane 7 Ovgan
[P Haresichord ™ Oct Pianol L 18trings (L Trumpet
| GrandHarasi B Oct Piann? LGt arADa sy L 1Brass
ERiHonkyToni & CPe0 L1 Accordion

[ Piano_

T
VEIERET] [Hro "

Oy
FRHE W SOty | MEIE  BPELLIED SavE “FbiR] pEm

Tento displej zobrazuje
soubory s rejstiiky v

adresari

8
~ K
n—5a
."‘1‘-_
- N
i 4 -
R N

1 m
WIAZERET| [MFO up

¢Oiv | IEIE | BELETE] saveE [FoLbin] pCm

Je zobrazena nejblizsi vyssi Groven —

v tomto pfipadu, adresai. Kazdy zde
zobrazeny adresai obsahuje
odpovidajicné zatazené rejstiiky
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Basic Displays (Main Display and File Sclection Display)

Ovladani souborii/adresari v displeji vybéru soubori

o Ukladani soubort strana 73
o Kopirovani souborti/adreséait (Copy&Paste) strana 74
o Piesunuti souborit (Cut&Paste) strana 75
e Vymazani souborti/adresait strana 75
o Piejmenovani soubori/adresart strana 76
e Vybér ikony pro soubor strana 76
e Vytvoreni adresaie strana 77
e Zadéavani znakl strana 77

Formatovani USB média
Po pfipojeni USB zafizeni nebo vloZzeni média, se muze zobrazit hlaseni s zadosti o
formatovani zatizeni nebo média. Pokud k tomu dojde, proved’te postup formatovani.

Varovani
Operace formatovani smaze vSechna piedchozi data. Ujistéte se, ze formatované médium
neobsahuje dulezitd data. Postupujte opatrné, pfedev§im pokud mate piipojeno vice USB
zafizeni.

] . Pfipojte USB pamétové zatizeni ke konektoru [USB TO DEVICE]

2 . Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4] [>] MEDIA

3 . Tlacitky [A]/[B] vyberte ze seznamu zatizeni to USB médium, které chcete formatovat

4 . Stisknéte tlacitko [H] pro naformatovani USB média

[ ComE 161 | Com 16 2 ] SCREENOUT i RILL MM R | GVE DN B GET
DEVIGE LIST ——
3,50 «— [PEm l —
4 3 [ — a — ]
- G
e Inil ze FEOLS, Al data
k let
R o Y

SOME HITO 0P Ry S0 sebac 2y
oM menrstions n hemeda
OFF ¥ sl eoted automatcally,

Pozniamka:
Bude zobrazeno nékolik indikatortt USB 1, USB 2 atd. v zavislosti na poctu pfipojenych médii.
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Basic Displays (Main Display and File Selection Display)

Ukladani soubori
Tato operace vam umozni ulozit vami vytvorena data (rejstiiky nebo skladby napft.) do souboru.

y . weye SONG CREATOR: NewSong
1. POte, co .]Ste Vytvorlll Skladbu [UIA 1Y CHOMMEL CHOMD| 1-16 | SYS/EX.| LVRICS
istivk, stiskné ] e svaer co
nebo rejstrik, stisknéte tlacitko T il
[SAVE] en recordirs
Bude zobrazen odpovidajici displej s e e sors = the rresiovsls recorsed
7 W v W 2t ts. data on l\‘ hﬂl’l‘\e
vybéru souboru. Méjte na paméti, it
ze operace ukladani souborti se F—.‘l —_—
provadi z tohoto displeje. {\ 7
- FEH A
i T S ""*'*'*"]
FIRET REY OW DHL" our L L]
PUMCH Ln Al W01 || MAHCH oUl Al e |

B ﬁmﬂﬂ

T
GpupupuRasGg

2. Pomoci tlacitek TAB [d] [P>] vyberte odpovidajici zalozku (USER, USB apod.), do které
chcete data ulozit

3 « Stisknéte tlacitko [6 V] (SAVE) pro vyvolani displeje pojmenovani souboru

=

l
"emsSE) [_-91) [mBc2] (DEFS | [en1d ] [JKLS) (106 | ok |
[160n | [Pars?) (Tuvs | a2 | -0 | fwibol DELETE GAHGE

4. Zadejte nazev souboru (strana 77)

5. Stisknéte tlacitko [8A] (OK) pro uloZeni souboru
Tlacitkem [8 W] (CANCEL) operaci ukladani zrusite. UloZeny soubor bude ihned uveden mezi

ostatnimi soubory v abecednim potadi.
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Omezeni pro chranéné skladby

Komer¢né dostupné skladby mohou byt chranény proti kopirovani nebo néhodnému
vymazani. Jsou oznaceny indikatorem na levé horni stran€ u jména souboru. Indikatory a
zakazané operace jsou uvedeny nize.

Prot.1 Znaci preset skladbu ulozenou do adresite USER, DOC skladby,
Disklavier Piano Soft skladby. Tyto nelze kopirovat, presunout, ulozit na
USB médium.

Prot. 2 Orig Znaci skladby formatované chranénim Yamaha. Nelze je kopirovat. Lze
je presunout nebo ulozit do zalozky USER nebo USB média.

Prot. 2 Edit Oznacuji editované Prot. 2 orig skladby. Ujistéte se, Ze jste je ulozili do
stejného adresare jako pavodni skladby. Nelze je kopirovat. Lze je
presunout nebo ulozit do zalozky USER nebo USB média.

Poznamka pro ovladani Prot. 2 Orig a Prot. 2 Edit soubori

Ujistéte se, ze jste je ulozili do stejného adresare jako ptivodni skladby. V opacném pfipadé, nelze skladby
Prot. 2 Edit ptehravat. Pokud tedy budete piesouvat skladbu Prot. 2 Edit, nezapomerite pfesunout do stejného
mista i Prot. 2 Orig.

Kopirovani soubori/adresari (Copy&Paste)
Tato operace vam umozni kopirovat soubory nebo adresare a vlozit je do jiného umisténi
(adresate).

1 « Vyvolejte displej obsahujici soubor nebo adresar, ktery chcete kopirovat.

2 « Stisknéte tladitko [3V¥] (COPY) pro zkopirovani
Na spodu displeje se zobrazi kopirovaci dialog.

I-E- Selech file=-Toldes. [ ALL | OK | m]

3 o Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér odpovidajiciho souboru nebo adresaie
Pro zruseni vybéru stisknéte stejné tlacitko [A]-[J] jeSté jednou.
=  Vybér vSech soubori/adresari
Stisknéte tlacitko [6 W] (ALL) pro vSech zobrazenych souborti nebo adresaia véetné téch na
ostatnich strankach.
Pro zruSeni vybéru stisknéte stejné tlacitko [6 W] jesté jednou.

4. Stisknéte tlacitko [7V¥] (OK) pro potvrzeni operace vybéru
Pro zruseni operace stisknéte tlacitko [8' W] (CANCEL).

5. Pomoci tlagitek TAB [d] [P>] vyberte odpovidajici zaloZku (USER, USB), do které chcete
data vloZit

6. Stisknéte tlacitko [4'¥] (PASTE) pro vloZeni soboru/adresait
Vlozeny soubor/adresat bude ihned uveden mezi ostatnimi soubory v abecednim potadi.

74



Basic Displays (Main Display and File Selection Display)

Presun soubori (Cut&Paste)
Tato operace vam umozni vyjmout soubory a vlozit je do jiného umisténi (adresare).

1 o Vyvolejte displej obsahujici soubor, ktery chcete kopirovat.

2. Stisknéte tlacitko [2V¥] (CUT) pro vyjmuti souboru
Na spodu displeje se zobrazi dialog pro vyjmuti. ’ﬁ ——— —T _m] |

3 o Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér odpovidajiciho souboru
Pro zruseni vybéru stisknéte stejné tlacitko [A]-[J] jesté jednou.
0 Vybér vsech souborti
Stisknéte tlacitko [6 W] (ALL) pro vSech zobrazenych soubort v¢etné téch na ostatnich
strankach.
Pro zruSeni vybéru stisknéte stejné tlacitko [6 W] jesté jednou.

4. Stisknéte tlacitko [7V¥] (OK) pro potvrzeni operace vybéru
Pro zruseni operace stisknéte tlacitko [8' W] (CANCEL).

5. Pomoci tlacitek TAB [d] [P>] vyberte odpovidajici zaloZku (USER, USB), do které chcete
soubor vlozit

6. Stisknéte tladitko [4 VW] (PASTE) pro vloZeni sobori/adresara
Vlozeny soubor/adresat bude ihned uveden mezi ostatnimi soubory v abecednim potadi.

Mazani souborii/adresaru
Tato operace vam umozni smazat soubory nebo adresare.

1 ¢ Vyvolejte displej obsahujici soubor/adresar, ktery chcete smazat

2. Stisknéte tlacitko [V ] (DELETE) I*m — oers, O T
Na spodu displeje se zobrazi dialog pro mazani. Siect fleerfoeers, (AL 0K GooH ] |

3 o Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér odpovidajiciho souboru/adresare
Pro zruseni vybéru stisknéte stejné tlacitko [A]-[J] jesté jednou.
0 Vybér vSech soubortii/adresait
Stisknéte tlacitko [6 W] (ALL) pro vSech zobrazenych soubort/adresait véetné téch na
ostatnich strankach.
Pro zruSeni vybéru stisknéte stejné tlacitko [6 W] jeste jednou.

4. Stisknéte tlacitko [7V¥] (OK) pro potvrzeni operace vybéru
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [8 W] (CANCEL).

5. Nasledujte instrukce na displeji

YES vymazete soubor/adresar.
YES ALL vymazete vSechny vybrané soubory/adresare
NO ponecha soubor/adresar tak jak je, bez mazani

CANCEL rusi operaci mazani
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Prejmenovani souborii/adresaru
Tato operace vam umozni pfejmenovat soubory/adresaie.

1 « Vyvolejte displej obsahujici soubor/adresar, ktery chcete kopirovat.

2. Stisknéte tlacitko [1¥] (NAME)
Na spodu displeje se zobrazi dialog pro pfejmenovani.

|m S=lect files. ALL | 0K M.]

3 o Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér odpovidajiciho souboru/adresare

4. Stisknéte tlacitko [7V¥] (OK) pro potvrzeni operace vybéru
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [8 W] (CANCEL).

5. Zadejte nazev souboru/adresare (strana 77)

6. Stisknéte tlacitko [8A] (OK) pro potvrzeni nového nazvu

Vybér ikon pro soubor
Tato operace vam umozni piejmenovat soubory/adresare.

1 . -4. Stejny postup jako u Pfejmenovani souboru
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [8 W] (CANCEL).

5. Stisknéte tlacitko [1'¥] (ICON) pro vyvolani displeje Ikon

6. Stisknéte tlacitko [A]-[J] nebo [4A V] /[SA V] pro vybér pozadované ikony
Displej ikon zahrnuje nékolik stranek. Tlacitky TAB [d] [P>] se piesunete na jinou stranku. Pro
zruSeni operace stisknéte tlacitko [8 W] (CANCEL).

7. Stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro prifFazeni zvolené ikony

8. Stisknéte tladitko [8 A] (OK) pro potvrzeni nového nazvu
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Vytvoreni nového adresare

Tato operace vam umozni vytvotit nové adresare. Adresare lze vytvaret, pojmenovavat a
organizovat, jak potiebujete, tak aby jste 1épe mohli najit a vybrat originalni data.

1 ¢ Vyvolejte stranku displeje vybéru souboru, kde chcete novy
adresar zalozit

2. Stisknéte tladitko [7V¥] (FOLDER) pro vyvolani displej pro
pojmenovani nového adresaie

[ERsE] [_-81 | [REGZ] [DEFZ | [6HId | [JKLS | [Hn0G] [ oK

PRRST| [ TUVB | [WXvZ3) [ +-D BOL DELETE GEL

3 ¢ Zadejte nazev nového adresare (viz niZe).

Zadavani znaki

Nize uvedené instrukce vam ukézi, jak zadavat znaky pfi
pojmenovani souborti/adresait a pii zadavani klicového slova ve
funkci Music Finder nebo na webové adrese. Tato akce se podoba
béznému zadavani nazvu a ¢isel u mobilnich telefont. Zadani nazvu
1ze provést v displeji nize uvedeném.

i —

[—:81 [BEGZ] [DEF2 | [&HI4 ]| [JELS | [HA0G] [ 0K |
FRRST| [ TUVE | [WXYZ3] [ r-0 FOL [DELETE| [GAAGEL

1 o Stisknéte tlacitko [1A] pro zménu typu znaki
0 Pokud mate jazyk nastroje nastaveni na jiny nez je
Japanese, budou k dispozici nasledujici typy znaki
CASE Pismena (VELKA), &isla, znaky vie
v polovicni velikosti
case Pismena (mald), ¢isla, znaky vse
v polovicni velikosti

2. Pouzijte kolecko pro nastaveni kurzoru na poZadovanou
pozici

3. Stisknéte tladitko [2A V] - [6A V] a [7A] odpovidajici
znaku, ktery chcete zadat
Zadani pismen, Cisel nebo znaki 1ze provést posunutim kurzoru
nebo stiskem odpovidajiciho tlac¢itka. Jinak, Ize chvili pockat a
znaky budou zadany automaticky.

£ NewFoider I

[eRsE]([_-81] [aBG2] [EFS | [GHI4 ] [JKLS | _Ims]'_ [T
[PARST| [ TUWS | [Wx¥23| [ +-0 |[EWEOL DELETE] GAHGEL
I

Kazdému tlacitku je pfifazeno n€kolik znakl
a ty se méni pti kazdém stisku tlacitka
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Novy adresat nelze vytvofit
v zéalozce PRESET.

Pravidla adresait v zaloZce
USER

Pocet Grovni adresati v zal.
USER jsou 4. Maximalni
pocet soubort a adresait je
730 (360 pro PSR S700), ale
muze se to liSit v zavislosti
na délce nazvi. Maximalni
pocet souborti a adresaiti

v zalozce USER 250.

Pro pojmenovani souboru
nebo adresaie nelze pouzit
nasledujici znaky: \/ : * ? “ <
>

Pokud zadavate heslo pro
webovou stranku nebo WEP
kli¢ pro bezdratovou sit’, jsou
znaky zobrazovany pouze
jako *.
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4. Stisknéte tladitko [8A] (OK) pro potvrzeni nového nazvu a navrat do predchoziho
displeje.

e Mazani znaku
Nastavte kurzor pod znak, ktery chcete smazat, pomoci kolecka, a stisknéte tlacitko
[7V¥] (DELETE). Pro vymazani v§ech znakl najednou, stisknéte a podrzte tlacitko [7V]
(DELETE).

e Zadavani specialnich znacek
Vyberte znak pro ktery ma byt znacka pridana a pred zadanim znaku, stisknéte tlacitko
[6V].

e Zadavani znacek
1 Po aktualnim zadani znaku, stisknéte tlacitko [6 W] pro zobrazeni seznamu znacek.
2 Koleckem vyberte pozadovanou znacku a stisknéte tlacitko [SA].

e Zadavani Cisel
Nejprve vyberte jedno z nasledujicich: ,,A B C* (cela velikost), ABC* (polovicni
velikost) a ,,case* (polovi¢ni mala pismena). Poté stisknéte a podrzte odpovidajici
tlacitko [2A V] - [SAV], [6A][7A]na chvili nebo jej opakované stisknéte , dokud se
neobjevi pozadovana Cislice.

e Zadavani znaku
1 Nastavte kurzor na pozadovanou pozici
2 Stisknéte tlacitka [2A V] - [6 A V], [7A] pro zadani ¢isla nebo symbolu
3 Stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro zadani znaki

e VloZeni mezery
1 Nastavte kurzor na pozadovanou pozici
2 Stisknéte tlacitka [6 W] pro vyvolani seznamu symbolt
3 Ujistéte se, ze kurzor je na prvni (prazdné) pozici a stisknéte tlacitko [8 A ] (OK) pro
zadani znaku

o Ukonceni operace zadavani
Stisknéte tlacitka [8 W] pro ukonceni operace
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Obnoveni tovarniho nastaveni

Obnoveni tovarniho systému
Pti stisknuté klavese C6 (klavesa nejvice vpravo) zapnéte nastroj.
Tato operace ma stejny vysledek jako nize uvedena operace Obnoveni systémového nastaveni.

Poznamka: Tato operace nema vliv na nastaveni internetu. Pro obnoveni tovarniho nastaveni internetu jdéte na stranu 182.

Obnoveni tovarnich nastaveni po jednotlivvch polozkach

1 o Vyvolejte displej ovladani )
[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [d] [»>] SYSTEM RESET

2. Polozky vyberte pomoci tlacitek [1AV] - [3A V]

SYSTEM SETUP  nastavuje parametry systému na pivodni hodnoty. Seznam parametri
nalezicich sem naleznete v Data Listu (strana 5).

MIDI SETUP Obnovuje puvodni hodnoty vsech MIDI nastaveni

USER EFFECT Obnovi ptivodni nastaveni pro uzivatelské efekty, uzivatelsky master EQ,
a uzivatelské typy vokalnich harmonii (PSR S900) vytvofenych v mixazni konsoly.

MUSIC FINDER  Obnovi piivodni nastaveni vSech polozek seznamu Music Finder
FILES&FOLDERS Vymaze vSechny soubory a adresaie ze zalozky USER

REGIST Docasné vymaze aktualni nastaveni registracni paméti zvolené banky.
Stejného cile dosahnete zapnutim nastroje pii stisknuté klavese BS.

GOHFIG] | GIRRFTE 2| SCREEHDUT | WEDTA . DHRER Sl 0]
— — 3
Thi Fachory Fesal oparaiion doas nok HIDI SETRF
B — rasat cartan parameters, such = tha FILES —
h Languzgs seitng ard Dwner Banes, To :
—_— resat thos= load the oresed Systam WEEREFFELT —_—
O om— | Colunfie, FILES —_—
FALTORY RESET
- [&] EMEEITE &CMJI[OHI W — 1 1
| [— FRGTORY RESEI—
li__r‘]‘—] E— WIBT SETUP Al Uzar les ard foldars —_— ]
] MGER EFFECI [ HARE a0 ozt e -
MUSIEC FIADER AW FILESEFOLDERS'is
4 FALESSFOLDENS | wopr  selected andFactor Reset
izenmcuted,

i
i 2 a|la 5 & 7 B
[1]
u T T
2 3
3 o ZasKkrtnéte policko poloZKy, u které ma byt obnoveno ptvodni staveni tla¢itkem [4A]

4. Stisknéte tlacitko [D] pro provedeni obnoveni piivodniho nastaveni vybrané polozky

e Varovani: tato operace vymaZze vSechna vase originalni data z odpovidajicich poloZek.
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UlozZeni a vyvolani vasich vlastnich nastaveni jako jednoho souboru

Pro nize uvedené polozky muzete vase nastaveni ulozit jako jeden soubor.
1 ¢ Proved’te vSechna pozZadovana nastaveni nastroje

2. Vyvolejte displej ovladani ]
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4] [»] SYSTEM RESET

3 o Stiskem jedno z tlacitek [F]|-[I] vyberte odpovidajici displej pro uloZeni dat

SYSTEM SETUP  Parametry pouZivané v raznych displejich jako [FUNCTION] —
UTILITY a mikrofonni nastaveni jsou ulozena jako jeden soubor Systém
Setup. Parametry ndalezejici tomuto souboru naleznete v Data Listu
(strana 5).

MIDI SETUP Vsechna MIDI nastaveni jsou uloZena jako jeden soubor

USER EFFECT VSechna nastaveni pro uZivatelské efekty, uZivatelsky master EQ, a
uzivatelské typy vokalnich harmonii (PSR S900) vytvofenych v mixazni
konsoly jsou ulozena jako jeden soubor.

MUSIC FINDER  VSechny pfednastavené a vytvofené zaznamy Music Finderu jsou
ulozena jako jeden soubor

4. Vyberte jednu ze zaloZek (jinou nez PRESET) pomoci tlatitek TAB [d] [P]
Uvédomte si, Ze soubor ulozeny v zaloZzce PRESET je soubor s tovarnimi nastavenimi. Pokud
jej vyberete, obnovite piivodni nastaveni odpovidajici polozky. (je to stejny vysledek jako
v operaci na stran¢ 79).

5. UloZte sviij soubor (strana 73)

6. Pro vyvolani vaSeho souboru, vyberte zaloZku a stranu na kterou jste jej ulozili a
stisknéte odpovidajici tlacitko [A]-[J]
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Zalohovani dat

Pro dosazeni maximalni bezpecnosti, Yamaha doporucuje abyste si zkopirovali nebo ulozili sva data
na USB médium. Je to dobra zaloha pro ptipad poSkozeni interni paméti.

Data, ktera lze ulozZit

1. Skladba, Styl, Multi pad, banka Registracni paméti, rejstiik

2. Zaznam Music Finderu, effect, MIDI Templare a Systémovy soubor
3. Vsechna vyse uvedena data

Proces zalohovani je rizny pro vyse uvedené skupiny.

Postup zalohovani

1 Skladba, Styl, Multi pad, banka Registra¢ni paméti, rejstrik
1 « Piipojte USB zafizeni

2. Vyvolejte displej obsahujici pozadovany soubor pro zalohovani
Skladba Stisknéte tlacitko [SONG]
Styl Stisknéte jedno z tlacitek stylt
Multi Pad Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [SELECT]
Banka Reg. P. Soucasné stisknéte tlacitka REGIST BANK [+][-]
Rejstiik Stisknéte jedno z tlacitek rejstiika

3 « Vyberte zalozku USER pomoci tlatitek TAB [4] [P]

4. Stisknéte tlacitko [3V¥] (COPY) pro zkopirovani souboru/adresare
Objevi se dialog pro kopirovani souboru/adresare.

|m Seleck file=-foldes, [ALL | OK m]

5. Stisknéte tlacitko [6 V] (ALL) pro vybér v§ech zobrazenych soubori véetné téch na
ostatnich strankach.
Pro zruSeni vybéru stisknéte stejné tlacitko [6 W] jeste jednou.

6. Stisknéte tlacitko [7V¥] (OK) pro potvrzeni operace vybéru
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [ W] (CANCEL).

7. Pomoci tlatitek TAB [d] [P>] vyberte odpovidajici zalozku USB, do které chcete soubor
vlozit

8. Stisknéte tladitko [4 VW] (PASTE) pro vloZeni soborii/adresara

Pokud se objevi zprava o tom, Ze nelze kopirovat data
Chranéné skladby (Prot. 1/Prot. 2) jsou zahrnuty do vybranych soubori. Tyto soubory nelze
kopirovat. Nicméné, 1ze je vyjmout a do USB zatizeni vlozit.
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2 Zaznam Music Finderu, Effect, MIDI Templare a Systémovy soubor
1 ¢ Pripojte USB zarizeni

2. Vyvolejte displej ovladani ’
[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [«] [»»] SYSTEM RESET

3 o Pomoci tlacitek [F]-[I] vyberte displej odpovidajici pro data, ktera chcete ulozit

4. Pomoci tladitek TAB [d] [P>] vyberte odpovidajici zalozku USB, do které chcete soubor
vlozit

5. UloZte sva data (strana 73)

3 Vsechna vySe uvedena data

1 « Piipojte USB zafizeni

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4] [»] OWNER

3 o Stisknéte tlacitko [D] (BACKUP) pro uloZeni dat na USB zatizeni
Pro obnovu dat stisknéte tlacitko [E] (RESTORE), v kroku 3.

Poznamka: Operace zalohovani i obnovy dat zabere n¢kolik minut.
Zalozni data, ktera nebyla vytvorena na nastrojich PSR S900/S700 nelze pouzit
pro obnoveni.

&lVarovéni
Chranéné skladby pi‘ed obnovou dat presuiite ze zaloZky USER. Pokud nejsou presunuta, tato
operace je vymazZe.
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PouZivani, vytvaieni a editovani rejstiikit

Odkazy na stranky rychlého privodce

Hra rejstiiku strana 30
Hra ptednastavenych rejstiiki strana 30
Pouziti kolecka Pitch Bend strana 33
Pouziti kolecka modulace strana 33
Pouziti metronomu strana 34

Efekty rejstiiku strana 53

Viastnosti rejstiikii

Typ rejstiiku a jeho zakladni vlastnost je zobrazena nad nazvem Preset rejstiiku.

S.Articulation! Rejstiiky Super Articulation jsou znateln¢ autentické a pfirozené a zahrnuji vyrazné
charakteristiky hry kazdého nastroje — napiiklad, skfipavé zvuky kytary nebo legato
frazovéani dechovych nastroji. Maji mnoho z vyhod rejsttikii Mega Voice ale s vetsi
hratelnosti a ovladanim vyrazu v realném case. Pro efektivni hru téchto rejstiikti budete
potfebovat pedal. Detailni informace o tom, jak hrat kazdy z rejstiiku, ziskate stiskem
tlacitka [7A] v displeji vybéru rejstiiku.

Mega Voice Rejstiiky Mega Voice nejsou primarné vytvoieny pro hru z klaviatury. Jsou vytvoreny
pro pouziti s nahranymi MIDI daty (jako skladby nebo styly). I tak jsou nekteré rejstriky
kytar a bas vytvoreny jako Mega Voice.

Specialitou téchto rejstiikil je jejich pouziti pii pfepinani hlasitosti. Normalni rejstiiky
také pouzivaji toto prepinani — jejich kvalita anebo hlasitost zvuk zavisi na tom, jak
rychle hrajete. To d€la zvuk nastroje autenticky a pfirozeny. Nicméné u Mega Voice
rejstikt, zni kazdy tisek hlasitosti rejstiiku zcela jinak.

Naptiklad Mega Voice rejstiik kytary zahrnuje zvuky riznych styli hry. U béznych
nastroji jsou tyto zvuky ulozeny ve vice rejstiicich a vyvolany pomoci MIDI a hrany
v kombinaci, tak aby bylo dosazeno tohoto efektu. Ale pomoci Mega Voice rejstiiku lze
to samé zahrat pomoci jediného rejstiiku a za pouziti urcité sily hry pro dosazeni
pozadovaného zvuku.

A praveé vzhledem k pfirozené komplexnosti a naprosté piesnosti sily hry, nejsou
zamysleny pro hru z klaviatury. Nicméné€ jsou velmi vhodnym nastrojem pro tvorbu
MIDI dat — predevsim pokud se chcete vyhnout pouziti nékolika riznych rejstiiki pro
part jednoho nastroje.

Live! Tyto zvuky akustickych nastroj jsou samplovany stereofonné, tak aby produkoval
y y Y Ju ) p y Yy P y
autenticky, bohaty zvuk — plny atmosféry a prostoru.
Cool! Tyto rejstiiky zahrnuji dynamické vyplné a jemné nuance elektrickych nastroji — diky
obrovské paméti a sofistikovanému programovani.
Sweet! Tyto zvuky akustickych nastroji takeé t€zi ze sofistikované Yamaha technologie - a

obsahuji zvuky tak jemné detailni a pfirozené, Ze byste prisahali, ze hrajete pfimo na ten
dany néstroj.

Drums Ruizné zvuky bicich a perkusnich nastroju jsou piitazeny jednotlivym klavesam a
umoziuji vam tak je hrat pfimo z klaviatury.

SFX Rlzné zvuky specialnich efektt jsou pfitazeny jednotlivym kldvesam a umoznuji vam
tak je hrat pfimo z klaviatury.

Organ Flutes! Tyto autentické rejstiiky varhan umoznuji pouzit specialni nastaveni a vytvofit tak sviij

vlastni zvuk diky rizn€ dlouhym pistalam.
Poznamka: Kompatibilita rejstfiki Mega Voice

Rejstiiky MegaVoice nejsou kompatibilni s jinymi nastroji. VSechny skladby nebo styly vytvorené
pomoci MegaVoice rejstiikll nebudou pfi pfehravani na jiném nastroji znit spravné.
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Playing Different Voices Simultancously

r L4 44 o) v \vd
Hra vice rejstiikit soucasné
Nastroje PSR S900/S700 nabizi moznosti a vlastnosti, které jsou jednoduse u akustickych nastroji
nemozné. Umoziuji hrat vice riznych nastrojii ve vrstvach nebo kazdy jinou rukou, levou jeden
zatimco druhou rukou jiny nebo dokonce dva jiné!

Klavesové party
Rejstiiky lze ptiradit zcela nezavisle ke kazdému partu klaves: Pravyl, Pravy2 a Levy. Muzete tyto
zvuky kombinovat pomoci tlacitek PART ON/OFF pro vytvoreni bohatého zvuku.

Kombinovani klavesovych parti

* Hra pouze jednoho rejstiiku P [ P
(part Pravyl) L owen — L e -
Miizete hrat jeden rejstiik po celé o) Ce)fe] (o)
§iti klaviatury. To se pouZiva pro Right 1 part < 7 .
béznou hru — napiiklad rejstiik —
klaviru.

* Hra dvou rejstfikiu soucasné L Ly | g
(Pravyl a Pravy2) S
Muzete simulovat melodicky
duet nebo zkombinovat dva
podobné rejstiiky pro vytvotreni
siln&jsiho zvuku.

Right 2 part S
Right 1 part —S3

* Hra rozdilnych rejstriki levou

a pravou rukou (Pravyl a REh seer | (MM Mg ‘
, — omwen — | JEEER
Levy) GO ko) (o) (2]
Muzete hrat rozdilné rejstiiky L e
levou a pravou rukou. Zkuste Left part 5 3 \_ Right 1 part

napiiklad hrat levou rukou
rejstiik basy a pravou rukou
rejstiik klaviru.

WD LEr ." :’J."'
* Hra t¥i riznych rejstiiki levou [—j?T 5) (o)
a pravou rukou (Pravyl, 1‘ Frmevsor _
Pravy2 a Levy) Loft part - A - 2:3:: ) E:::
Muzete zkombinovat tyto tii Ao WSS

party a vytvofit tak silny, hutny
zvuk.

Nastaveni vyvaZeni hlasitosti mezi party proved’te v displeji VyvazZeni (strana 41).
Nastaveni bodu déleni (hranice mezi oblasti levé a pravé ruky) je na strané 110.
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Playing Different Voices Simultaneously

Hra dvou rejstiikit soucasné (Pravyl a Pravy2)

Muzete hrat dva rejstiiky soucasn¢ s Pravyml a Pravym?2 party.

1. vjistete se, 7 je tlatitko PART ON/OFF [RIGHT 1] zapnuty - *_] I
O o] c | )
. _— FAHT DM 2 OFF ‘/'2_'
2. stisknéte tlatitko PART ON/OFF [RIGHT 2] N
s

3 o Stisknéte jedno z tlacitek rejstiikii pro vyvolani displeje vybéru rejstiiku pro part Pravy2

VoICE

ae FEEAAAL A Fr T AR [ TR,
C Jfwwo | O Jgass © joRoan 00 Junsmongeal © L oaun
)i L LS ) | 1

[k N IR o SRR | c10ga & ~y PPV

O FAN 0 Jaasewnr [ © oM P J % ((© Jomam aurs

e e — - NUTE A s ) P (7 HBYNTH, A g [P

4. Stisknéte tlacitko TAB [d] pro vybér displeje PRESET

4 - TAR
YOICE(RIGHT2) memeamens | J r
; . A -m | B Harmonica — F | ]
| s s Tuttifccordion | & Accordion — ( )
| c & SmallAccovdion &5 Soft Accordion \ )
| . @k BallvonmAce | #884 Bandoneon vl ]
& Steirisch | @ ModeynHavp —
) e e ]
- - Sy » 1 &
5 | VOMESE | INFO. | UP | 5
I- .oy

GOPY | PREIE L CELENED SHOE CROLUER] DEWD

glefefelefelels

5. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] pro vybér rejstiiku

6. Hrajte na klaviaturu

7. Stisknéte tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 2] znovu pro vypnuti partu Pravy2

Poznamky:
Pro zvoleny part je na hlavnim displej zobrazen zvyraznény (negativ) nazev zvoleného rejstiiku.

Rychly vybér rejstiikii pro party Pravy 1 a Pravy 2
Rychle zvolit rejstiiky pro tyto party 1ze pouze pomoci tlacitek Voice. Stisknéte a podrzte tlacitko prvniho rejstiiku a
potom stisknéte druhé tlacitko. Rejstiik odpovidajici prvnimu stisknutému tlacitku bude pfifazen partu Pravy1 a atd.

Vypnuti a zapnuti partu Pravy 2 pomoci pedalu

Pokud je part spravné ptifazen k pedalu (strana 195), mize jej podle ného vypinat a zapinat. To je velmi uzitecné
béhem hry.

&5



Playing Different Voices Simultaneously

Hra riuznych rejstiikit levou a pravou rukou (Pravyl |

a Levy)

Muzete hrat rizné rejstiiky levou a pravou rukou.

1 o« Ujistéte se, Ze je tlac¢itko PART ON/OFF [RIGHT 1] zapnuty

2. Stisknéte tlacitko PART ON/OFF [LEFT]

LEFT EFT |-t__1' I.-_"'

L _--.:'.N:_l L L 1
o }10"0"\#'
(I\ %ﬂl ON O
s

3 o Stisknéte jedno z tlacitek rejstiikii pro vyvolani displeje vybéru rejstfiku pro part Levy

WOICE
PEAC, &

EN“D @ﬂlrf“l ED-‘I':J.N mlofl\-.: c 2= KT
[Er.ﬂm: @um oK [E'nm- ghoma [Eun:.m FLLTES

[Es‘r-‘luz @ﬁx‘"""" [Euzn

FLUTE &

wanowikn [qu.:-s-

4. Stisknéte tlacitko TAB [d] pro vybér displeje PRESET

™ oy

| S Harmonica
e Tuttifccordion

| &5 Accordion
g SmallAccovdion | & Soft Accordion

b BallroomAce | % Bandoncon

| @ ModeynHavp

1 2 3 4 5 L] 7 -]
ODEOENENENEnENEDN

UMD MMDM
5. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] pro vybér rejstiiku
6. Hrajte na klaviaturu

7. Stisknéte tlacitko PART ON/OFF [LEFT] pro vypnuti partu

Poznamky:

Pro zvoleny part je na hlavnim displej zobrazen zvyraznény (negativ) nazev zvoleného rejstiiku.

Vypnuti a zapnuti partu Levy pomoci pedalu

Pokud je part spravné ptifazen k pedalu (strana 195), mize jej podle ného vypinat a zapinat. To je velmi uzitecné

b&hem hry.

Urdeni bodu déleni (hranice mezi oblasti levé a pravé ruky)
Strana 110.

86



Changing Pitch

Zmena ladeni

Transpozice
Posunte ladéni klaviatury nahoru nebo dolii (v ptltonovych krocich).

e Transpozice béhem hry
Jednoduse mizete posunout ladéni celého néstroje stiskem tlac¢itek TRANSPOSE [-]/[+].

e Transpozice pred hrou
Zmente nastaveni transpozice v displeji mixazni konsole. Mizete zménit ladéni klaviatury
(KBD), ptehravané skladby (SONG) nebo celého zvuku nastroje (MASTER).

1. Vyvolejte displej ovladani
[MIXING CONSOLE] - TAB [d] [>] TUNE

2. Poutijte tlatitka [4A V] / [SA V] pro nastaveni transpozice

Jemné ladéni celého nastroje
Muzete jemné upravit ladéni celého nastroje — to je uzitecné, pokud hrajete spolu s jinym néstrojem
nebo hudbou z CD .

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [d] [>] MASTER TUNE

2. Pouzijte tlacitka [4A V] / [SA V] pro nastaveni ladéni
Stisknéte tlacitka 4 nebo 5 [A] a [ W] soucasné pro obnoveni puvodniho nastaveni 440 Hz.

Ladéni stupnice
Muzete zvolit riizné stupnice pro ladéni, tak abyste mohli hrat hudbu historickou nebo riznych zanri.

1 o Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE - TAB [d] [>] SCALE TUNE

2. Pouzijte tlalitka [6A V] / [7A V] pro vybér partu, pro ktery chcete nastavit stupnici
ladéni
Zaskrtnéte boxik pomoci tlacitka [SA].

3 « Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér poZadované stupnice
Ladéni kazdého tonu aktualné zvolené stupnice je zobrazeno na ilustraci klaviatury v pravém
hornim rohu displeje.

Poznamky:
Uvédomte si, ze zmény ladéni nemaji vliv na rejstiiky bicich nastrojii a efektu.

Hz (Hertz)
Tato méfici jednotka odpovida frekvenci zvuku a piedstavuje pocet vibraci zvukové viny za vtetinu.
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Changing Pitch

4. Zménte nasledujici nastaveni, tak jak potiebujete
e Ladéni jednotlivych tonu klaviatury (TUNE)

1. Stisknéte tlagitko [3.A VW] pro vybér tonu k ladéni

2. Pouzijte tlacitka [4 A W]/[5A V] pro nastaveni ladéni v centech
e Urceni zakladniho tonu pro kaZdou stupnici
Stisknéte tlacitko [2.A W] pro vybér zakladniho tonu.
Pokud dojde ke zmén¢ zakladniho tonu, zméni se ladéni klaves, ale zlstava rozdil
v ladéni mezi jednotlivymi tony.

Equal - Temperované ladéni

Jedna oktava je rozdélena na 12 stejnych intervald, s kazdym pilrokem rovnomémé rozlozenym.
Momentalné€ nejpouzivanéjsi klavirni stupnice.

Pure Major/Pure Minor - Cisté durova/mollova

Zalozena na piirodnich harmonickych ténech, tfi durové akordy pouzivajici tuto stupnici produkuji
krasny, Cisty zvuk.

Pythagorean - Pythagorejska

Tato stupnice, vymyslend Pythagorem, feckym filosofem, je zalozena na intervalech pfesnych pétin,
které tvoii jednu oktavu. Treti v tomto ladéni je lehce nestabilni, ale ctvrty a paty jsou vhodné pro séla.
MeanTone - Stiedni ton

Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak ze tieti interval je vice ,,vyladén®. Tato stupnice byla
popularni od 16 do 18stoleti, a byla pouzivana krom¢ jinych i Handelem.

Werckmeister/Kirnberger

Tyto stupnice rizn¢ kombinuji stupnice Pythagorovu a stfedniho téonu. S t€mito stupnicemi variace
meéni pocit a dojem skladby. Byly nejpouzivanéjsi v éfe Bacha Beethovena. Nyni jsou nejcasteji
pouzivany k reprodukci hudby této doby na cembalu.

Arabic

Pouzijte tuto stupnici pro hru arabské hudby.

Hodnoty ladéni pro prednastavené stupnice (zakladni tén je C, v centech)

C Cz D Eb E F F= G | Ab A Bh B
EQUAL TEM- i , , i i i i . . . . _
PERAMENT o R I I IR I N (o AR A H B
PURE MAJOR 0 [-207] 39 |18&[-141] 23 | 24 | 22 |-273|-15&| 180 |-11.7
PURE MINOR O [336] 39 | 156141 -23 | 313 | 22 | 140 |[-1s&6]| 180 |-11.7
PYTHAGOREAN| o [141 | 39 |63 | 78 | 23 | 117 | 22 | 156 | &3 | -39 | 102
MEAN-TONE QO |-242| 7o |10z |40 20 |-203 | -20 [-273(-102| FO |-172
WERCKMEISTER| o [-1o2| -78 | -3 [-102] 23 |-117|-32|-78 |-117]|-39|-78
KIRNBERGER o [-1o2f-7o |-z |-141] 23 |-102]-31 |78 |-102] -39 |-11.7
ARABIC 1 0 0 |-s00| o ] 0 0 ] o |-500( O [}
ARABIC 2 0 0 Q o |[-so0| o0 0 a 0 0 0 |-50.0

Poznamky:

Cent je v hudebnim svété 1/100 paltonu. (Tedy 100 centli= 1 pilton.)

Okamzité vyvolani poZadované stupnice
Ulozte si pozadovanou stupnici do registracni paméti. Ujistéte se, Ze je zaskrtnut boxik SCALE pfi ukladani
(strana 135).
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Selecting the Harmony/Echo type

Vyber typu Harmonie/Echa

Muzete si vybrat pozadovany typ harmonie nebo echa z mnoha riznych typa.

1 o Zapnéte tla¢itko [Harmony/Echo]

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [H HARMONY/ECHO

3 « Pouzijte tlacitka [1A V] - [3A V] pro vybér typu

4. Pouzijte tlacitka [4A V] - [SA V] pro vybér riznych nastaveni (strana 90)
Dostupna nastaveni se lisi podle zvoleného typu harmonie/echa.

Typy Harmonie/Echa
Tyto typy jsou rozdéleny do nésledujicich skupin v zavislosti na pouzitém efektu.
T o
ypy harmonii IYPE
S]RNDRRD DUEI

Tyto typy aplikuji efekty : [
harmonii na tény hrané pravou :
rukou v zavislosti na akordech
hranych rukou levou. Typy 1+5
a Octave nejsou akordy

ROCK DUET
COUNTRY DUET
COUNTRY TRIO

|
FULL CHI]III!
BLOCK
—

ovliviiovany). : :::' gtggg;
Typy MULTI ASSIGN HRY JPEN
Tyto typy aplikuji efekty na OCTAVE Typyech
akordy hrané v pravé &asti WL flmnus"smu Tth typy ap?kujl efe,:kvt?/ epha
klaviatury. ECHO na tony hrané v pravé ¢asti
TREHOLO klaviatury v aktudln& zvoleném
tempu.
Typy Harmonii

Pokud je vybran jeden ztypti Harmony, efekty harmonii jsou
aplikovany na téony hrané v pravé sekci klaviatury v zavislosti na
typu zvoleného efektu a na akordech hranych rukou levou.

ZruSeni zvuku akordi
pro efekt harmony
Toto zrusi zvuk akordu

o D e . : hranych v levé ¢asti
e ) ([ |5 o7 "'“’." Ty ' > ) [ R | [T klaviatury — a necha tak
AR 'i"‘[“ ' YV =9 S R znit pouze zvuk efektu.
J o o s I ) .l O . .
— N M e ! = T el Zapnéte [ACMP], vypnéte
. 2 1 " "
Split point | Split point [SYNC START] a
: ' nastavte parametr pro
! OFF.
. L
Sekce akordt pro piehravani stylu a ' Sekce akordil Pravy 1
efektli harmony : pro piehravani Pravy 2
Split Point Split Paint : ;Ztlsnefekm rejstiiky
(far Style) (for keyboard Voice) | Y
! } !
I
I
I ]
Sekce akordi Levy Pravy 1 '
pro piehravéani rejstiik Pravy 2
stylu a efektd rejstiiky
harmony
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Selecting the Harmony/Echo type

Typy Multi Assign

Multi Assign efekt automaticky ptifazuje tony hrané v pravé casti klaviatury k rozdilnym partiim
(rejstiiktim). Oba klavesové party Pravy 1 i Pravy 2 by méli byt zapnuty. Rejstiiky Pravy 1 a Pravy 2
jsou stiidave pfifazovany k toniim v poradi, v kterém hrajete.

Typy Echa

Tyto typy aplikuji efekty (echo, tremolo, trill) na tony hrané v pravé ¢asti klaviatury v aktualné
zvoleném tempu, bez ohledu na status doprovodu nebo levého partu. Uvédomte si, ze efekt trill zni
pouze kdyz hrajete soucasné dva tony (nebo vice), a tyto tony znit stiidave.

Nastaveni pro Harmony a Echo

VOLUME (Hlasitost) Je dostupny pro vSechny typy s vyjimkou Multi Assign. Urcuje Grovei
tontl generovanych efektem.

SPEED (Rychlost) Dostupny pro Echo, Tremolo a Trill. Urcuje rychlost téchto efektt

ASSIGN (Prirazeni) Je dostupny pro vSechny typy s vyjimkou Multi Assign. Umoziiuje urcit

part klaviatury, z které¢ho bude efekt znit.

CHORD NOTE ONLY (Pouze tony akordu)  Dostupny pouze pro efekty Harmony. Pokud je
zapnut (ON), je efekt aplikovan pouze na tony (hrané v pravé casti
klaviatury) nalezejici akordim hranym v levé akordické ¢asti klaviatury.

TOUCH LIMIT (Mira ahozu) Je dostupny pro vsechny typy s vyjimkou Multi
Assign. UrcCuje uroven sily hry za které znit zvuk efektu. To umoznuje
selektivné aplikovat efekt harmony pouze silou vasi hry a vytvaret tak
harmonické akcenty v melodii. Efekt je aplikovan pouze pokud hrajete
klavesu silné&ji nez jak je nastavena hranice.
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

Editovani hlasitosti a vyvazeni (Mixazni konsole)

Mixazni konsole vam pfinasi intuitivni ovladani aspektii klavesovych partti a kanala stylu nebo
skladby, v€etn€ vyvazeni hlasitosti a zabarveni tonu. To vdm umozni upravit urovné, stereo rozlozeni
(pan) kazdého rejstiiku pro vytvoreni optimalniho stereo obrazu, také umoznuje nastavit jak jsou
efekty aplikovany.

Z.akladni postup

1 o Stisknéte tlacitko [MIXING CONSOLE] pro vyvolani displeje mixdZni konsole

MTETHNG CONSOLEIPAMEL PART)
[NURLIT(HS FILNER | TUHE | EFFEEGT | EW

Cpn
BT TR Lo

B —.

y
~(foeTy
|

LEEEEELS

2. Pouzijte tladitka TAB [d] [P>] pro vyvolani odpovidajiciho displeje nastaveni

3. Stisknéte opakované tlacitko [MIXING CONSOLE] pro vyvolani displeje mixazni
konsole pro odpovidajici party.
Displej mixazni konsole se sestava z nékolik riznych displeji parti. Nazev partu je
zobrazen na vrchu displeje. Riizné displej mixaZni konsole se prepinaji mezi
nasledujicimi.
PANEL PART displej — STYLE part displej — SONG CH 1-8 displej — SONG CH 9-16 disple;j

4. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] pro vybér poZadovaného parametru

5. Pouzijte tladitka [1A V] - [SA V] pro nastaveni hodnoty

Poznamky:
O partech — viz nize.

OkamZité nastaveni vSech partii na stejnou hodnotu

V okamziku, kdy jste v krou 4 zvolili parametr, miZete nastavit jeho hodnotu pro vsechny party. Soucasné
stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] a [1]-[8] nebo pouzijte kolecko.
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

6. UloZte sva nastaveni

o UloZeni nastaveni displeje panelového partu
Ulozte je do registracni paméti (strana 135).
o UloZeni nastaveni displeje partu stylu
Ulozte je jako data stylu.
1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU
2. Stisknéte tlacitko [B] pro vyvoléni displeje STYLE CREATOR
3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavteni displej pro nahravani
4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru stylu, pro ulozeni vasich dat,
uloZte je (strana 73).
o UloZeni nastaveni displeje partu skladby kanal 1-8/9-16
Nejprve zaregistrujte editovana nastaveni jako soucast skladby (SET UP) a poté ulozte

skladbu.

Vysvétleni je na strané 166: SONG CREATOR — CHANNEL displej — SETUP

O partech

Panelovy part

[BALANCE].

Part stylu

V tomto displeji mixazni konsole miizete nezavisle nastavovat iroven vyvazeni mezi
klavesovymi party (Pravyl, Pravy2, Levy), party skladby, stylu, multi padu a mikrofonu
(S8900). Soucasti partt jsou stejné, jake se objevi na displeji po stisku tlacitka

Styl se sklada z osmi riznych kanal. Zde miiZete nastavit vyvazeni mezi t€émito osmi
kanaly partu. Soucasti partl jsou stejné, jaké se objevi na displeji po stisku tlacitka
[CHANNEL ON/OFF] pro vyvolani displeje stylu.

Kanaly skladby 1-8/9-16

Skladba se sklada ze Sestnacti riznych kanalti. Zde mtizete nastavit vyvazeni mezi t€mito
Sestnacti kanaly partu. Soucasti partl jsou stejné, jaké se objevi na displeji po stisku
tlac¢itka [CHANNEL ON/OFF] pro vyvolani displeje skladby.

Nastavitelné polozky (parametry) v displeji mixazni konsole
Nasledujici vysvétleni zahrnuje dostupné polozky (parametry) displeje mixazni konsole.

VOL/VOICE
SONG AUTO REVOICE
VOICE

PANPOT
VOLUME

FILTER
HARMONIC CONTENT
BRIGHTNESS

Strana 94

Umoziuje znovu vybrat rejstiiky pro kazdy part. Pokud jsou vyvolany
kanaly stylu, nelze vybrat rejstiiky varhan nebo uzivatelské rejstiiky.
Pokud jsou vyvolany kanaly skladby, nelze vybrat uzivatelské rejstiiky.
Urcuje stereo pozici zvoleného partu (kanalu).

Urcuje uroven kazdého partu nebo kanalu, mate tak k dispozici jemné
ovladani vyvazeni partu.

Umoznuje nastavit iroven efektu resonance (strana 101) pro kazdy part.
Urcuje jas zvuku pro kazdy part nastavenim ofezané frekvence (strana
101).
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

TUNE

PORTAMENTO TIME

PITCH BEND RANGE

OCTAVE
TUNING
TRANSPOSE

EFFECT
TYPE
REVERB
CHORUS
DSP

EQ (Ekvalizér)
TYPE

EDIT
EQ HIGH

EQ LOW

Portamento je funkce vytvarejici jemné pfechody ladéni mezi prvnim a
nasledujicim tonem. Tento parametr nastavuje dobu ptechodu. Vyssi
nastaveni prodluzuje ¢as. Nastaveni ,,0° znamena vypnuti efektu. Tento
parametr je dostupny, pokud je klavesovy part nastaven na Mono (strana
100).

Urcuje rozsah Pitch Bend v paltonovych krocich pro kazdy klavesovy
part (pokud je k funkci ptitfazen pedal).

Urcuje rozsah zmény ladéni v oktavach pro kazdy klavesovy part.

Urcuje ladéni kazdého klavesového partu.

Umoziiuje nastavit transpozici ladéni klaviatury (KEYBOARD),
prehravanou skladbu (SONG), nebo celkovy zvuk nastroje (MASTER).

Vyberte pozadovany typ efektu (strana 95). Po editaci riznych parametri
zvoleného efektu, jej muzete ulozit jako novy typ.

Nastavuje uroven zvuku reverbu pro kazdy part nebo kanal.

Nastavuje uroven zvuku chorusu pro kazdy part nebo kanal.

Nastavuje uroven zvuku DSP pro kazdy part nebo kanal.

Vybird pozadovany typ ekvalizéru, tak aby se co nejlépe hodil hudbé
nebo typu prostredi (strana 97). Ovliviiuje zvuk celého nastroje.

Pro editovani EQ (strana 98).

Urcuje, Ze stfedni frekvence vysokého pasma EQ je zeslabena/vybuzena
pro kazdy part.

Urcuje, Ze stiedni frekvence nizkého pasma EQ je zeslabena/vybuzena
pro kazdy part.
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

SONG AUTO REVOICE

Tato funkce umoziuje vyuzit vyhody pouziti vysoce kvalitnich zvukii nastroje pro data XG
kompatibilnich skladeb. Pokud pifehravate data XG skladby, mizete tuto funkci pouzit pro nédhradu
béznych rejstiikl témi specialné vytvofenymi pro PSR S700/S900 (Live!, Cool! Atd.).

1 . -3. Stejny postup jako u Zakladniho postupu na strané 91. V kroku 2 zvolte zaloZku
TAB/VOICE

4. Stisknéte tlacitko [G] (SETUP) pro vyvolani displeje SONG AUTO REVOICE

5. Pouzijte tladitka [1LA V] - [3A V] pro vybér rejstiiku, ktery ma byt nahrazen

MTETHG CONSOLELPAMNEL PARTY

UOILE WAKE BEUDICE T -
_
I e T T T — —F
[FL.PTARD 1 TOBLY E. PIRAG
1 = EL.PIAND 2 COOL! SPRELE SICK s
[BRANERR TRGEA W REWOLEE |
ROCE DR&AH W NEMOLICE
] e \WRRHOHICA WO REWOICE | —_—H
[STEEL GUTTAR: LTUE| STEFL GIE
— JRZE BUITRR CIMEL! JAZE GTR
S T T T T R | I i —
(I—— itvorc A
LTUE! MARH GEHD
Hil RERDICE
[ 4¥ |

1 2 3

%BEeEEEEE
5 6 7

o

.
b

6. Pouzijte tlacitka [4A V] - [6AV] pro vybér rejstiiku, ktery nahrazuje ten vybrany
v kroku 5.
Pomoci tlacitek [F]/[1]/[J] mizete nastavit nékolik dostupnych nastaveni, jednou akci.
ALL REVOICE nahradi vSechny XG nahraditelné rejstiiky kvalitnimi rejstiiky nastroje
BASIC REVOICE  nahradi pouze doporucené rejstiiky vhodné pro piehravani skladby
ALL NO REVOICE vsechny rejstiiky jsou opét ptivodni, XG

7. Stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro provedeni nastaveni

8. V displeji VOL/VOICE, stisknéte tlacitko [F] pro zapnuti funkce SONG AUTO
REVOICE
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

Typy efektii

e Vybér typu efektu

1 . '3. Stejny postup jako u Zakladniho postupu na stran€ 91. V kroku 2 zvolte zilozZku

EFFECT

4. Stisknéte tlacitko [F] (TYPE) pro vyvolani displeje vybéru typu efektu

Efektovy blok
REVERB
CHORUS

DSP1

DSP2
DSP3
DSP4

BLOCE  ‘BSPARIGATI] | % _
CRTEGORY :REVEND [ [ ]
TNPE iHaLLs
G | J
—&L 0K —— ——PAaRT ~—CATERORY — ———TY PF—
REWERD OFF ~ REWERS | WALL1 H | ]
CHORLS R i DELAY naLL: e
(G 3] RIGHT2 FR- KARQOKF i aLLE . -
pir2 LEFT CHORUS HALLA — |
5P H1 FLAMGER HALLS
OSP4 l cHZ FHASLR HALL N — |
i FASIORIION WALL L
(a1F ] LU ROOM1
CHS FYHRRIC ROONZ
| che | ROTARY £P | ROOMS
[ a¥Y J§ av § av J§ av |

- TAE
MIXING CONSOLE(PANEL PART) e
—
— [ ]
VIFIFIEIEIE .
[ [T am an 1] -
GHORIES: CHORS?
DYDY e |
[ L] ca €4 L] 1] o L]
P24 _— J
ThLY  CHOZ  HALLY | WALLZ
) ) < .f}_)
10 ad 30 46
3 TaH &1

6 7

Dostupné party
vSechny
vSechny

hrano

party stylu
kanaly skladby 1-16

8

Charakteristiky efektu
vytvari viely prostor koncertni haly nebo klubu
vytvari bohaty ,,plochy* zvuk, tak jako by bylo

nékolik partii najednou
nabizi dalsi efekty jako tremolo nebo distortion

Pravyl, Pravy2, Levy nepouzité DSP bloky jsou automaticky piifazeny
Kanaly skladby 1-16 k odpovidajicim partim (kanaltim).

zvuk mikrofonu

6. Pouzijte tladitka [3A V]/[4A V] pro vybér partu ur¢eného k efektu
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

7. Pouzijte tladitka [SAV]/[6 A V] pro vybér kategorie efektu

8. Poutzijte tladitka [7AV]/[SA V] pro vybér typu efektu

Pokud chcete editovat parametry efektu, piejdéte na dalsi operaci.

o Editace a uloZeni efektu

9 o Stisknéte tlacitko [F] (PARAMETER) pro vyvolani displeje editace parametru

MIXING CONSOLE

VL AOICE | FILTER

[BLOCK  :pSPAIRIGHI LI
(ﬁI'EiUlY REVERE

TYPE  GHALLS
1 0K —— —— P AT ——— — CATE OBy —
REUERR orr 1
CHoklS I saav
bsp1 RiGHT: FRRBRAOKE |||
b5z LEFT cHONUS
(] CHI FLANGEN
5P oHZ PHASER
£HI LISTORTION
£Ha Ml
" [AWANIL
| eme || motemy sp
[ AY ] AV |

TURE QaaS3sl (n

TV PE—
WRLLY
HALLE

HALL4
HALLS
HALL N
MWALL L
RN
RO0MZ
EN0MS

1 0. Pokud jste vybrali jeden z efektovych blokit DSP2-4 v kroku 5:
Mtizete editovat jejich standardni parametry stejné tak jako variacni parametry.
Pro vybér standardniho parametru, stisknéte tlacitko [B]. Pro vybér variacniho parametru,
stisknéte tlacitko [E].

10—

10—

T

p— e —

BLOCK  :PEPMIRIGHI LI
CRIERORY:REVERE
TPE SHALLS

[T
IMITIAL PELGY
HPF_CUTOFF
LPF CUTOrF

NEVENE TIME
This walue 1= a=w)

(=113
srock BAES  TveE
ia ria

4 PARGHETER
REVERE TIME 2.9

PHRRHETER

PARGHETFR

VALUE

m
Zb.dus |
EJHz
7.0z
VHLE
1.4

wof vien USERTATION 1= OH,

VAl UF

HHHW”” )

12

1 1 o Pouzijte tlacitka [4A V]/[SA V] pro vybér parametri k editaci
Parametry dostupné pro editaci se lisi podle vybraného typu efektu.

10000

13

1 2. Pouzijte tladitka [6. A V]/[7 A V] pro nastaveni hodnoty vybraného parametru
Pokud jste vybrali efekty Reverb, Chorus nebo DSP1 v kroku 5:
Nastavte uroven Effect Return pomoci tladitka [7A V.

1 3 o Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displej uloZeni vami vytvoreného efektu
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Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING CONSOLE)

1 4. Pouzijte tladitka [3A V]-[6 A V] pro vybér mista pro uloZeni vytvoi‘eného efektu
Maximadlni pocet efektii, které Ize ulozit zavisi na vybraném efektovém bloku

o [ I
— o— = @ 5
- be
nag ITI [+ [+ m DED
NHNCOOM DM
14

1 5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni efektu (strana 73).

EQ (Ekvalizér)
Ekvalizér (také zvany EQ) je zvukovy procesor délici frekvencni spektrum do né€kolika pasem, ktera
mohou byt zesilena nebo zeslabena tak, jak potieba k upraveé celkového frekven¢niho rozsahu.
Obycejné je ekvalizér pouzivan pro Upravu zvuku z reproduktorii a jeho pfizpluisobeni charakteru
prostoru. Napfiklad, mizete ofiznout nékteré nizké frekvence, kdyz hrajete ve veskych prostorech, kde
je zvuk ponekud dunivy nebo naopak zesilit vysoké frekvence mistnostech a tésnych prostorech, kde je
zvuk jakoby mrtvy bez ozvény. Nastroj je vybaven prvotfidnim péti pasmovym digitdlnim
ekvalizérem. S touto funkci muZzete pridat konecny efekt (ovladani tonu) k vystupnimu zvuku vaseho
nastroje. Muzete zvolit jedno z péti prednastavenych nastaveni EQ v displeji EQ. Nebo také miizete
vytvorit své vlastni nastaveni upravou frekvencnich pasem a ulozit ho do jedné pozice ze dvou
uzivatelskych EQ nastaveni.

Bandwidth
/~ (also called “Shape” or “Q")

Gain

lo

Freq (Frequency)

Sbands = | SwLOWMD MID HIGMD HIGH
EQ1 EQ2 EQ2 EQ4 EQS

e Vybér preset typu EQ

1 . -3. Stejny postup jako u Zakladniho postupu na strané 91. V kroku 2 zvolte zilozku EQ

4. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér preset nastaveni EQ hodici se k vasi hi‘e (stylu ¢i
prostiedi).

97



Editing the Volume and Tonal Balance (MIXING COMSOLE)

Pokud chcete editovat parametry EQ, pokracujte nasledujici operaci.

o Editace a uloZeni vybraného EQ

5. Stisknéte tlacitko [F] (EDIT) pro vyvolani displeje MASTER EQ EDIT

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

woL7UnIGE | FiLIER ] tnE | Envict T
HASIEN E®

EBIT

[ | A O —
HOME

) COMCERT )
L ] 8 RUCHIT PR —_—G
| | < — H
[ ] D — ]

SOME | STYLE | WLPal LEFT |RTIGHTI|RTGNTZ

6. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér preset nastaveni EQ

5 CONROLE
SUNIGE [ FILTER | TweE | EFFECT Y]
HAETER EQELTT |

7. Poutzijte tladitka [3A V]-[7A V] pro zesileni nebo zeslabeni kaZzdého z péti pasem
Pouzijte tlacitko [8 A W] pro zesileni nebo zeslabeni vSech péti pasem najednou.

8. Nastavte Q (Sifku pasma) a FREQ (sti‘edni frekvenci) pasma zvoleného v kroku 7.
o Sifka pasma (Shape nebo Q)

vvvvv

o FREQ (stfedni frekvence)
Pouzijte tlacitko [2 A V¥]. Dostupny rozsah frekvenci se pro kazdé pasmo lisi.

9. Stisknéte tlac¢itko [H] nebo [I] (STORE 1 nebo 2) pro uloZeni editovaného EQ (strana 73).

Muzete vytvorit a ulozit az dva typy EQ. Pro vyvolani uloZzeného typy EQ postupujte jako
v bodé¢ 6.
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Voice Creating—Voice Set

Vytvareni rejstiiku — nastaveni rejstiiku

Nastroje PSR S700/S900 jsou vybaveny funkci Voice Set pro tvorbu vlastnich rejstiikti pomoci Gpravy
jiz existujicich rejstiikl. Jakmile jej vytvorite, mizete ho ulozit jako uzivatelsky rejstiik do zalozky
USER/USB pro budouci vyvolani. Metoda editace se 1isi pro rejstiiky varhan a ostatni rejstiiky.

Z.akladni postup

1 e Vyberte pozadovany rejstiik (jiny nez

VOICE(LEFT)

varhani) (strana 31) i —

et
] SopranoSax

St
o iBicHandSax

Tusel!
Jazzlenor

2. Stisknéte tlacitko [6A] pro vyvolani displeje
Voice Set
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3 « Pouzijte tlacitka TAB [4] [P] pro vyvolani relevantniho displeje nastaveni

Informace o dostupnych parametrech naleznete v sekci editovatelné parametry. ..

WOTCE SET: Saxnphnona
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na strané 100.
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4. Pokud je to ti'eba, pouZzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér polozky (parametru) k editaci

5. PouZzijte tladitka [1A V]-[8A V] pro editaci rejstiiku

Poznamka:

Pokud vyberete jiny rejstiik aniz jste editovany ulozili, vS§echna nastaveni budou ztracena. Pokud si tato nastaveni
chcete zachovat, editovany rejstiik ulozte jako uZivatelsky pfed vybérem jiného rejstiiku.
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6. Stisknéte tlacitko [D] (COMPARE) pro porovnani editovaného rejstiiku s needitovanym

7. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni editovaného rejstiriku (strana 73).

Dostupné parametry se lisi
v z&vislosti na rejstiiku.

Zmény rychlostni kFivky
v zavislosti na citlivosti
uhozu

Hloubka citlivosti thozu
Zmény rychlostni kiivky

v zavislosti na VelDepth (s
Offset =64)

Actual Vieloo Ity
for tone genarator

Depth=127
(twlce) Daptr=e4
; 7 (narmal)

Recahed Valodty
{Actual Kayon spead)

OFFSET citlivosti thozu
Zmény rychlostni kiivky

v zévislosti na VelOffset (s
Depth =64)

Actual Vencity

for tone genarator
Sat=06 (45

Offsat=08 (+64) Offsat=127

77 (#127)
Onset=64

A nermal)

.- Recalved
ValocIty
(Actual
Keyon spaed)

< Ottset=0 {-127)

P

Editovatelné parametry funkce Voice Set
Nasledujici detailné uvadi editovatelné parametry, které jsou
nastavovany v displejich popsanych v kroku 3 zakladniho postupu
na stran¢ 99. Tyto parametry jsou rozdéleny do péti displeji. Nize
jsou oddélené popsany parametry v jednotlivych displejich.

COMMON

VOLUME Nastavuje hlasitost aktualn¢ editovaného
rejstiiku

TOUCH SENSE Nastavuje citlivost thozu (citlivost na silu),

nebo jak silné€ bude hlasitost reagovat na silu vasi hry.
Depth (Hloubka)
Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni uroven
hlasitosti v zavislosti na sile vasi hry.
OFFSET
Nastavuje mnozstvi pii kterém jsou obdrzené sily
nastaveny pro aktualni efekt sily tderu.

PART OCTAVE Posuiite  oktavovy rozsah editované¢ho
rejstiiku nahoru nebo doli. Pokud pouzijete editovany
rejstiik pro party Pravy 1 a 2, budou parametry R1 a R2
dostupné. Pokud jej pouZzijete pro part Levy, je dostupny
parametr LEFT.

MONO/POLY Urcuje, zad je editovany rejstiik piehravan
monoténné nebo polyfonné. Toto nastaveni lze také
provést pomoci tlacitka VOICE CONTROL ,MONO*“
z panelu (strana 53).

PORTAMENTO TIME Pokud je rejstitk nastaven na
MONO, nastavuje ¢as efektu portamento.

CONTROLLER MODULATION

Kolecko modulace lze pouzit pro modulovani nize uvedenych
parametri nebo ladéni (vibrato). Zde muZete nastavit stupen
s jakym je modulovani nasledujicich parametri provadéno.

FILTER Urcuje stupen, kterym pedal moduluje frekvence
filtru ofezani. Detaily o filtru naleznete na strané
101.

AMPLITUDE Urcuje stupen, kterym pedal moduluje amplitudu
(hlasitost).

LFO PMOD Urcuje stupen, kterym pedal moduluje ladéni nebo
vibrato efekt.

LFO FMOD Urcuje stupeni, kterym pedal moduluje modulaci
filtru nebo efektu wah.

LFO AMOD Urcuje stupeny, kterym pedal moduluje amplitudu
nebo tremolo efekt.
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SOUND
« FILTER

Filter je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud’ blokovanim nebo propousténim urcitych
frekvenci. Parametry nize uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud blokovanim nebo

propousténim urcitych frekvenci.
elektronické, syntetické zvuky.

Navic k zjasnéni nebo zmeékcéeni zvuku, Ize pomoci filtru

BRIGHTNESS Urcuje ofezanou frekvenci nebo efektivni rozsah frekvence filtru (viz nize).
Vyssi hodnoty davaji jasnéjsi zvuk.

Volume
Cutofr 1
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v

requency
Y
\l

|
1
|
|
|
|

Thess I'requencle:s are
‘passad” by the fiter,

HARMONIC CONTENT
vp

Volume

\ l .
| " Frequency iptch)
Cutoff range

Urcuje zdtraznéni dané ofezané frekvenci (resonance), nastavené

arametru vyse. Vyssi hodnoty davaji zieteln&jsi efekt.

K
—;-*-Q-R-;.‘,Dnance
ol

\

« EG

1
Fraquency (pitch)

Nastaveni EG (generator obalky) urcuji, jak se uroven zvuku méni v ¢ase. To vam umozni vytvorit
mnoho charakteristik akustickych zvuka — jako je rychly nastup a konec bicich nastroji, ¢i dlouhy

dozvuk klavirniho tonu.

ATTACK

Uréuje, jak rychle zvuk nabude pIné hlasitosti po zahrani klavesy. Cim niZsi

hodnoty, tim kratsi Cas.

DECAY

Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne urovné dozvuku (o néco niz§i nez je

maximum). Cim niz§i hodnoty, tim kratsi ¢as doznéni.

RELEASE
¢as doznéni

Laval

Uréuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Cim niz&i hodnoty, tim kratsi

—emmman Sustaln level
]
1
1

P TRCK ke CECAY
+*

—)

Key on

i— FELEASE— TIma
+

-—

——
Key off
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e VIBRATO N
Piten 1 ! :
Time
DEPTH UrCuje intenzitu efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaji vyraznéjsi efekt
Vibrato.
SPEED Urcuje rychlost efektu vibrato.
DELAY Urcuje mnozstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim klavesy a spuSténim efektu
vibrato. Vys8i hodnoty znamenaji del$i zpozdéni efektu.
EFFECT/EQ
1. Hloubka Reverbu/chorus/DSP
REVERB DEPTH Nastavuje hloubku reverbu (strana 95).
CHORUS DEPTH Nastavuje hloubku chorusu (strana 95).
DSP DEPTH Nastavuje hloubku efektu DSP (strana 95).
Pokud chcete zménit typ efektu DSP, miizete to provést v menu
DSP uvedeném niZe.
DSP ON/OFF Urcuje, zda je zapnuty nebo vypnuty efekt DSP.
Toto nastaveni Ize také provést pomoci tlacitka VOICE
CONTROL ,,DSP* (strana 53).
PANEL SUSTAIN Urcuje uroven efektu sustain na editovany rejstiik po zapnuti
tlacitka VOICE CONTROL [SUSTAIN] (strana 53).
2. DSP
TYP DSP Urcuje kategorii a typ efektu DSP. Typ vyberte po volbé kategorie.
VARIATION Pro kazdy typ DSP jsou dostupné dvé variace. Zde muzete nastavit, zda
jsou variace zapnuty a nastaveni hodnot parametrti variace.
ON/OFF
V plvodnim nastaveni je variace vypnuta pro vSechny rejstiiky )je
pritfazena standardni variace DSP). Pokud ji zde zapnete, je automaticky
prifazena editovanému rejstiiku. Toto nastaveni Ize také provést pomoci
tlacitka VOICE CONTROL ,,.DSP VARI“ (strana 53). Toto tlacitko je
aktivni pouze pfi zapnutém tlacitku [DSP].
PARAMETER
Zobrazuje parametr variace.
VALUE
Nastavuje hodnotu tohoto parametru.
3. EQ
EQ LOW/HIGH  Urcuje frekvenci a citlivost pAsma vySek a bast EQ.
HARMONY

Harmony spojuje party Pravy 1 a 2 dohromady. Pied zapnutim stisknéte tlacitko PART SELECT
[RIGHT 1]. To samé nastaveni je v displeji Vybér typu Harmony/Echo na strané 89 v kroku 2.
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Vytvareni vlastnich rejstiitku varhan

Nastroje PSR S700/S900 jsou vybaveny mnoha sv€zimi, dynamickymi rejstiiky varhan, které mtzete
vyvolat tla¢itkem [ORGAN FLUTES]. Ale také vam davaji moznost vytvorit své vlastni rejstiiky
varhan pomoci funkce Voice Set. Tak jako na tradi¢nich varhanéach, i zde muizete vytvofit svij vlastni
zvuk nastavenim urovné délky pistal.

Z.akladni postup

1 ¢ Vyberte pozadovany rejstrik varhan k editaci (strana 31)

2. V displeji vybéru rejstiiku varhan stisknéte tlacitko [6 A] (FOOTAGE) pro vyvolani
displeje Tvorby zvuku varhan.

YOICE(RIGHT1)
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3 « PouZijte tlatitka TAB [d] [P>] pro vyvolani relevantniho displeje nastaveni
Informace o dostupnych parametrech naleznete v sekci editovatelné parametry... na stran¢ 104.
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4. Pokud vyberete zaloZku displeje EFFECT/EQ, pouZijte tlacitka [A]/[B] pro vybér
parametru k editaci
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Voice Creating—Voice Set

5. Pouzijte tlacitka [A]-[D], [F]-[H] a [1A V]-[8A V] pro editaci rejstFiku

6. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni editovaného rejstifiku (strana 73).

Editovatelné parametry funkce Voice Set [ORGAN FLUTES]

Nasledujici detailné uvadi editovatelné parametry, které jsou nastavovany v displejich popsanych
v kroku 3 zakladniho postupu na stran¢ 103. Tyto parametry jsou rozd€leny do péti displejii. Nize jsou
odd¢€len€ popsany parametry v jednotlivych displejich.

FOOTAGE, VOLUME, ATTACK (béZné parametry)

ORGAN TYPE Urcuje typ simulovaného tonového generatoru varhan: Sine nebo Vintage

ROTARY SP SPEED Alternativné pfepina mezi pomalym a rychlym rotary speakerem, pokud
je tento efekt u rejstiiku varhan zapnut (EFFECT/EQ DSP TYPE na
stran¢ 102).

VIBRATO ON/OFF Alternativné pfepind mezi zapnutim a vypnutim efektu Vibrato.

VIBRATO DEPTH Urcuje intenzitu efektu vibrato v téchto tfech urovnich: 1(nizkd), 2
(stfedni), 3 (vysoka).

FOOTAGE
16"--51/3" Délka (16 nebo 5 1/3") ovladana tlacitkem [1.A V] je vybrana tlacitkem [D].
16°-1° Uréuje zéakladni zvuk varhanovych fléten. Cim del3i pistala, tim hlubsi zvuk.
Proto také 16 piedstavuje nejhlubsi komponentu a 1'nejvyssi. Cim vyssi
hodnota nastaveni, tim vys$si hlasitost odpovidajici délky. Kombinovanim
ruznych hlasitosti délek, 1ze vytvorit svij vlastni zvuk varhan.
Poznamky:

Pokud vyberete jiny rejstiik aniz jste editovany ulozili, vSechna nastaveni budou ztracena. Pokud si tato
nastaveni chcete zachovat, editovany rejstiik ulozte jako uzivatelsky pfed vybérem jiného rejstiiku nebo
vypnutim nastroje.

Délka (Footage)

Termin Footage poukazuje na tvorbu zvuku tradi¢nich varhan, u kterych je zvuk tvofen mnoha pistalami rizné
délky.
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Voice Creating—Voice Set

VOLUME/ATTACK
VOL Nastavuje celkovou hlasitost varhan. Cim del3i je indikator, tim je rejstiik hlasit&jsi.
RESP Ma vliv na nastup i1 konec (strana 101) ¢asti zvuku, zvétSuje nebo snizuje ¢as odpovédi

na pocateéni nadech a uvolnéni, zaloZen na ovlada¢ich FOOTAGE. Cim vyssi hodnota,
tim pomalejsi nadech a uvolnéni.

VIBRATO SPEED Urcuje rychlost efektu Vibrato ovladaného parametry na predchozi strané.

MODE Voli mezi dvéma mody: FIRST a EACH. V modu FIRST, je nab¢h (attack) uplatiiovan
pouze na prvni tony a drZzen simultanné; pokud jsou drzeny prvni tony, vSechny
nasledujici tony nemaji tento nastup. V mdédu EACH je nastup aplikovan na vSechny
tony.

4°,22/3°,2" Urcuje hlasitost zvuku nastupu rejstiiku. Ovladace 4°, 2 2/3°, 2" zvétSuji a snizZuji
hlasitost nastupu na odpovidajicich délkach. Cim delsi indikator, tim hlasit&jsi attack.

LENG Dotyké se ¢asti zvuku nastupu a vytvaii delsi nebo kratSi dozvuk ihned po pocate¢nim
nastupu. Cim del3i indikator, tim del3i dozvuk.

EFFECT/EQ
Stejné parametry jako ty popsané na stran¢ 102.

Vypnuti automatického vybéru funkce Voice Set (efekty, atd.)

Kazdy rejstiik je automaticky svazan s parametry, které jsou zobrazeny v displeji Voice
set. B&zné jsou nastaveni téchto parametri pfi volbé rejstiiku
automaticky vyvolana. Nicméné, mizete tuto funkci vypnout.

Naptiklad, pokud chcete aby novy rejstiik mél stejny efekt harmonie jako nyni, nastavte
parametr Harmony/echo na OFF (vypnuto).

Toto Ize nastavit individualn€ pro klavirni part a skupinu parametra.

1 . Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [4]
[»] VOICE SET

2. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér partu

3. Pouzijte tladitka [4AV]-[7TAV] pro zapnuti/vypnuti automatického

vyvolani nastaveni nezavisle pro kazdou parametrovou skupinu
Seznam parametrt v kazdé skupiné€ naleznete s Data Listu (strana ).

105



PouZiti, vytvareni a editovani stylit automatického
doprovodu

Odkazy na stranky rychlého privodce

Hra ,,Marry Had a Little Lamb* s automatickym doprovodem

Patternové variace
Vyuka jak hrat akordy pro doprovod

Odpovidajici panelova nastaveni pro zvoleny styl (OTS)

Viastnosti stylu

Typ stylu a jeho vlastnosti jsou uvedeny nad ndzve preset stylu.

Pro

Session

Tyto styl pfinaseji profesiondlni a vzruSujici aranzma kombinovand se skvélou
hratelnosti. Vysledny doprovod naprosto pfesné¢ nasleduje akordy hrané hraCem. Ve
vysledku, jsou vase zmény akordl a barvité harmonie okamzité pfetransformovéany do

,»Z1vého* hudebniho doprovodu.

Vyber typu prstokladu
Prehravani stylu je ovladano akordy hranymi v akordické ¢asti klaviatury. K dispozici je sedm typt
prstokladu.

1 o Vyvolejte displej ovladani

[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [«] [P]

CHORD FINGERING

2. Pouzijte tlacitka [1A V]-[3A V] pro vybér prstokladu

__ STYLE SETTING /SPLIT POINT /CHORD FINGERING
STVLE SELTING | sounr poiw1 CTITYRERTIEN

HII i Ilul.lR
th Slnsle Fineer
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strana 46
strana 48
strana 50
strana 51

Tyto styly pfinaseji mnohem vétsi realitu a autenticnost mixovanim origindlnich typi
akordii a zmén, stejn¢ tak specidlni rify se zménami akordd v hlavni sekci.Byly
vytvoreny pro ,,okofenéni* a pridani vice profesionality vasi hie v ur¢itych skladbach a
urcitych zanrech. Nicméné méjte na paméti, ze v nékterych skladbach a akordech
nemusi byt odpovidajici — ¢i dokonce harmonicky v potradku.



Playing Only the Rhythm Channels of a Style

SINGLE FINGER JednoduSe vytvaii orchestralni : For 8 major chord.
~e. . (=) & [0 &y only

doprovod pouzitim dur, septim, -“ || H
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MULTI FINGER  Automaticky detekuje prstoklad typu Single Finder a Fingered, takze miizete
pouzit oba typy prstokladu aniz byste museli mezi nimi piepinat.

FINGERED Umoziuje zahrat prsty vaSe vlastni akordy v akordické ¢asti klaviatury zatimco
nastroj dodava odpovidajici orchestralni rytmus, basovou linku a akordicky
doprovod podle zvoleného stylu. Tento typ rozeznava typy akordd uvedené
v Data Listu (strana 5) a lze si je prohlédnout v U¢iteli akordi (strana 50).

FINGERED ON BASS Akceptuje stejny prstoklad jako typ Fingered ale nejniz$i ton akordu
pouzije pro basovou linku a umoznuje tak hrat ,on bass*“ akordy. (V typu
Fingered je pro basovou notu pouzit zakladni ton akordu.)

FULL KEYBOARD Rozeznédva akordy v celé Sifi klaviatury. Akordy jsou rozeznavany
podobné jako u Fingered i kdyz rozdélite tony mezi vasi levou a pravou ruku —
naptiklad, zahrajete basovou notu levou rukou a akord pravou, nebo akord levou
a melodii pravou rukou.

Al FINGERED V zakladu stejny jako Fingered ale s vyjimkou toho, ze méné nez tfi tony je
tteba zahrat pro rozeznani akordu (zaloZeno na pfedchozim zahraném akordu,
atd.).

Al FULL KEYBOARD  Pokud je zapnuty tento pokrocily typ prstokladu, nastroj automaticky
vytvori odpovidajici doprovod i kdyz hrajete cokoliv, kdekoliv na celé klaviatuie
obéma rukama. Nemusite se zatézovat zadavanim akordi stylu. Ackoliv je tento
typ vytvofen pro praci s mnoha skladbami, néktera aranzmd pro néj nejsou
vhodna. V zakladu stejny jako Full Keyboard ale s vyjimkou toho, Ze méné nez
tfi tony je tfeba zahrat pro rozeznani akordu (zaloZeno na piedchozim zahraném
akordu, atd.). Akordy 9th, 11th a 13th nelze zahrat. Tento typ je dostupny pouze
pro ptehravani stylu.

Hra pouze rytmického kanadlu stylu

vvvvvv

nékolik riznych rytmi pro kazdy styl. Uvédomte si ale také, Ze ne vSechny styl maji rytmickou slozku.

1 o Zvolte styl (strana 46).
2. Stisknéte tlacitko [ACMP] pro vypnuti automatického doprovodu.

3 o Stisknéte tla¢itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro pirehravani rytmickych
kanali
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Playing Only the Rhythm Channels of a Style

4. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro zastaveni rytmu

Zapnuti a vypnuti kanali stylu
Styl obsahuje osm kanalt: RHY'1 (Rytmusl) — PHR2 (Fraze2). Muzete stylu dodat variace a
zmenit tak jeho feeling selektivnim vypnutim a zapnutim jednotlivych kanali stylu béhem

hry.

1. Stisknéte tlacitko [CHANNEL ON/OFF] pro vyvolani displeje nastaveni kanali
Pokud neni zvolena zdlozka STYLE, stisknéte tlacitko [CHANNEL ON/OFF] znovu.

CHEMHEL DHIOFF
CHDL | CHDZ | PAD PHEL  PERZ

B D s oM

(1], [} L)

2. Stisknéte tlacitka [1V] - [8'¥] pro vypnuti a zapnuti kanalu
Pro poslech pouze jednoho jediného néastroje, nastavte odpovidajici tlacitko kanalu na
SOLO. Pro zruseni SOLO, stisknéte toto tlad¢itko znovu.

Hra akordu ve volném tempu (bez prrehravani stylu)

Muizete nechat znit akordy bez hry stylu, nastavenim [ACMP] na zapnuto (ON) (strana 109,
Zastaveni doprovodu) a vypnuti [SYNC START]. Naptiklad, pokud je zvolen typ MULTI
FINGERED (strana 107), mtzete zahrat vas akord v akordické ¢asti klaviatury pouze jednim
prstem.

Nastaveni ¢asu Fade in/out
MuiZete nastavit ¢as postupného rozezvuceni a ztlumeni (strany 48,49).

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«] [»] CONFIG 1 - [A] FADE

IN/OUT/HOLD TIME
2. Nastavte parametry pouZzitim tlaitek [3AV] - [SA V]

FADE IN TIME Urcuje €as pro rozezvuceni, tedy hlasitost od minima
do maxima.

FADE OUT TIME Urcuje Cas pro ztlumeni, tedy hlasitost od maxima do
minima.

FADE OUT HOLD TIME Nastavuje ¢as po ktery je hlasitost drzena na ,,0“ po
Fade out.
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style Playback-related Settings

Nastaveni prehravani stylu

Nastroje PSR S700/S900 jsou vybaveny mnoha funkcemi pro prehravani styli. Ty jsou dosazitelné
pres displej zobrazeny nize.

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [d] [P]
STYLE SETTING

2. Pouzijte tlacitka [1A V] - [SA V] pro kazdé nastaveni

STYLE SETTING/SPLIT POINT,/ CHORD FINGERING Poznamka: Nahravana

data pri nahravani
(0TS LIME TINIMG:REAL TINE skladby

e Uvédomte si, Ze pfi

SIVLE cHRAGE | SECILON SLI'OFF nastaveni STYLE jsou
| mnumn‘"m:mul PREN UH-WEFIRESED

(AT RIAM LN SPLIT POIAT  CHORD FINGERT W&
T510P RCHPSF IXED

nahravana data jak
CIYLE CHRRGE BERAUIOR znéjiciho rejstitku tak data
-nsﬂ" i 'n 41 ToUth, —SECTTON SET— - TENPO+ ORIOFE, akordd. Pfi nastaveni OFF

I‘Ill AAD O, -
Do nebo FIXED, jsou
snu TN maM g | weLw | WoLp nahravana  pouze  data
akordda.

e Zastaveny doprovod
Pokud je [ACMP] zapnuto a [SYNC START] vypnut, mlzete hrat akordy v akordické c¢ésti
klaviatury se zastavenym stylem, a pfitom stale slySet akordy doprovodu. V této situaci —
nazvané zastaveny doprovod — jsou rozeznavany vSechny platné prstoklady akordii a na displeji
jsou zobrazovany nazvy a zakladni tony akordd. Zde muiZete urcit, zda budou slySet zahrané
akordy nebo ne.

OFF Akord znit nebude.

STYLE Zahrany akord bude znit pomoci rejstiiku pro zvoleny styl.

FIXED Zahrany akord bude znit pomoci zvoleného rejstiiku, bez ohledu na zvoleny
styl.

« Casovani OTS Linku
Je aplikovan na funkci OTS Link (strana 51). Tento parametr urcuje ¢as, za ktery se zméni OTS
nastaveni se zménou Hlavni variace [A]-[D]. (Funkce [OTS LINK] musi byt zapnuta.)

Real Time OTS je vyvolano okamzité se zménou Hlavni variace.
Next Bar OTS je vyvolano v dal§im taktu po zméné Hlavni variace.

e Okno Synchro Stop
Urcuje, jak dlouho mizete drzet akord, nez je automaticky zruSena funkce Synchro Stop. Pokud
je [SYNC STOP] zapnut, a toto nastaveni je na ,,OFF* (vypnuto), automaticky bude zrusena
funkce Synchro stop pokud podrzite akord déle nez je zde nastaveno. Takto mizete jednoduse
nastavit ovladdani pfehravani Stylu do normalu, a umoznit si tak pustit akord a nechat styl
prehravat dale. Jinak feceno, pokud uvolnite klavesy diive nez je zde nastaveny cCas, funkce
Synchro stop bude fungovat.

¢ Style Touch
Vypind a zapina citlivost thozu Stylu. Pokud je zapnuta (ON), hlasitost stylu se méni
v zavislosti na sile vasi hry v akordické sekci klaviatury.
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split Point Settings

e Rezim zmény stylu
Nize jsou zobrazeny tfi typy.

Nastaveni sekce

Urcuje tivodni sekcei, kterd je automaticky vyvolana pii vybéru rtiznych styli (pfi zastaveném
prehravani). Pokud je nastavena no OFF (vypnuto) a ptehravani stylu je zastaveno, tak je aktivni
sekce ponechana i pfi vybéru jiného stylu. Pokud néktera z Hlavnich sekei [A]-[D] neni
zahrnuta v datech stylu, bude vybrana ta nejblizsi. Naptiklad, pokud neni sekce [D], bude
vybrana sekce [C].

Tempo

Urcuje zda se zméni nebo nezméni tempo pii vybéru jiného stylu béhem piehravani.
HOLD Je ponechano tempo ptedchoziho stylu

RESET Je nastaveno nové, ptivodni tempo nového stylu.

Part On/Off

Urcuje zda se zméni nebo nezméni nastaveni pro vypnuti a zapnuti kanala pii vybéru jiného
stylu béhem ptehravani.

HOLD Je ponechano stejné nastaveni predchoziho stylu

RESET Jsou zapnuty vSechny kanalu nového stylu.

Nastaveni bodu déleni

Zde jsou nastaveni (dva body d€leni jsou k dispozici), které oddéluji riizné sekce klaviatury: akordické
sekce, Levé sekce a Pravél a 2 sekce. Body déleni jsou nastaveny zadanim nazvu klavesy.

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [4] [P]
SPLIT POINT

STYLE SETTING /SPLIT POINT A CHORD FTHGERTHG

STIESEITING EAUNIRNL TN GHOAE FTHEERING

Hold down ore of bhe ruskd, butdors: snd uze Lhe .
I&Te EWTRVI clinl. m R |
e w BB —[s ) 2
L AU L T R e
F )
el — =
— ]
STLE LEFT
FeE Frz
[ a¥ § av¥ |

2. PouZzijte tlacitka [F] - [H] pro nastaveni bodu déleni

e Bod déleni (S) — oddéluje sekci akordickou pro piehravani stylu od sekce(i) pro hrani rejstiikt
(Pravy 1, 2 a Levy)

e Bod déleni (L) — oddéluje sekce pro hrani rejstiikti (Levy a Pravyl-2)
Ob¢ nastaveni mohou byt stejné (plivodni nastaveni) nebo odlisna.
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Editing the Volume and Tonal Balance of the Style (MIXING COMSOLE)

Nastaveni bodu déleni S i L. na stejnou klavesu

St Point (S+L)

Wbaslidbinlialbalhinladbudl

L chord section+ ——— ok RIGHT 1and 2 —1

\olce LEFT

Prass the [F] (S+L) button and rotate the DATA ENTRY dial.
Stisknéte tlacitko [F] (S+L) a otacejte koleCkem.

Nastaveni bodu déleni S a L. na riizné klavesy

SpitPoint¢s)  SPItPantiL)

'

L_ chord ssction = Vo= LEFT =
Press the [H] (S) button or the [G] (L) button and rotate the DATA ENTRY dial.
Stisknéte tlacitko [H] (S) nebo [G] (L) a otacejte koleckem.

Zadani bodu déleni pomoci nazvu ténu.
Stisknéte tlacitka [1A V] - [4 A V]. MiZete zadat bod déleni rejstiikové sekce a akordické sekce pomoci STYLE v displeji
a bod déleni levého a pravého rejstiiku pomoci LEFT.

Editovani hlasitosti a vyvazeni stylu(mixdzni konsole)
Muzete nastavit rizné parametry stylu vztahujici se k mixazni konsoly (viz strana 92). Vyvolejte
displej STYLE PART v kroku 3 zakladniho postupu na strané 91 a nésledujte instrukce.

Vhodnda funkce Music Finder

Music Finder (strana 55) vhodnou funkci vyvolavajici pfeprogramovana panelova nastaveni (pro
rejstiiky, styly atd.), které se hodi ke skladbé nebo stylu hudby jez chcete hrat. Zaznamy (polozky )
Music Finderu mohou byt vyhledavany a editovany.

Vyhledavani zaznami
Vyhledavat mtizete zadanim nazvu skladby nebo klicového slova, pomoci funkce Search. Muzete také
ulozit sva oblibena nastaveni do displeje FAVORITE.

1 o Stisknéte tlacitko [MUSIC FINDER] pro vyvolani displeje

2. PouZijte tla¢itka TAB [d] [P] pro vybér zaloZky ALL
Zalozka ALL obsahuje vsechny ulozené zaznamy.
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Convenient Music Finder feature

3 o Stisknéte tlacitko [6 A] (SEARCH) pro vyvolani displej vyhledavani

KILISTC FINDER
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4. Zadejte vyhledavaci Kkritéria

MUSIC FINDER SEARCH I
WISTE: | EXEL
KEWNORD: | EEL
[STYLE: | ZEL
| B | 2+4 344 40 €3 OTHER
SEARCH ARER FRUGRTTE STARCHT SERRCH?
T ——REHRE——
FHOR ~— 10
Al Tme Hitz i
3 7 ohen Bl ot sf'ﬂ:’f,ln

¢ Vyhledavani dle nazvu skladby nebo Zinru hudby (MUSIC) nebo kli¢ového slova
1. Stisknéte tladitko [A] (MUSIC)/[B] (KEYWORD) pro vyvolani displeje pro zadani
znaku
2. Zadejte nazev skladby, Zanr nebo kli¢ové slovo (strana 77).

e Vyhledavani podle nazvu stylu
1. Stisknéte tlacitko [C] (STYLE) pro vyvolani displeje pro vybér stylu
2. Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér stylu
3. Stisknéte tla¢itko [EXIT] pro opusténi displeje vybéru stylu

o Pridani dalSich kritérii pro vyhledavani
Muzete pridat dalsi kritéria pero vyhledavani.

BEAT Zvolte takt pro vasi hru stiskem tlac¢itka [D]. Pokud vyberete ANY, do
vyhledavani budou zahrnuty vSechny takty.
SEARCH AREA Zvolte stranky v kterych se ma vyhledavat stiskem tlacitka [E].
(Odpovidaji zalozkdm na vrchu displeje Music Finder)

TEMPO Nastavte rozsah tempa, ktery chcete pouzit pro vyhledavani, pomoci
tlacitek [1A V]/[2A V] (TEMPO).
GENRE Vyberte pozadovany zanr pomoci tlacitek [SAV]/[6 A V] (GENRE).
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5. Stisknéte tlacitko [8A] pro spusténi vyhledavani
Budou zobrazeny vysledky vyhledavani 1. Stisknéte tlacitko [8 ¥] pro ukonceni vyhledavani.

Vyhledavani ostatnich hudebnich Zanri
Pokud chcete vyhledavat ostatni hudebni zanry, stisknéte tlacitko [6 W] (SEARCH 2)
v displeji Music Finder. Budou zobrazeny vysledky vyhledavani 2.

Vyvolani panelového nastaveni tak, aby se hodilo ke stylu
(REPERTOIRE)

Pokud vyhledéavate podle nazvu, miizete docilit stejného vysledku, pokud pouZijete funkci
Repertoire. Vice na strané 56.

Vytvoreni seznamu oblibenych nastaveni
Muzete si vytvorit ,,adresai svych oblibenych nastaveni — a rychle je mit po ruce pro Castéji
opakované hrani.

1 « Vyberte poZadovanou poloZku ze seznamu Music Finder

2. Stisknéte tlacitko [H] (ADD TO FAVORITE) pro pfidani zvoleného zaznamu do displeje
oblibenych
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3 « PouZijte tlacitka TAB [4] [P] pro vyvolani displeje oblibenych a zkontrolujte, zda byl
zaznam pridan

Vymazani polozky z oblibenych

1 ¢ Vyberte polozku, kterou chcete vymazat ze seznamu oblibenych

2. Stisknéte tla¢itko [H] (DELET FROM FAVORITE) pro vymazani
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Editovani zaznami
Muzete vytvotit novy zaznam editaci jiz uloZzeného. Nové vytvorené zaznamy jsou automaticky
ulozeny v interni paméti nastroje.

1 ¢ Vyberte poZadovanou poloZku ze seznamu Music Finder pro editovani

2. Stisknéte tlacitko [8A V] (RECORD EDIT) pro vyvolani displeje editace

MUSTC FINDER RECORD EDIT
[WPEIG: S B0y From TheCowntry | @D
[REXHDRI:; 0 | G
[STHLE:Elarszs | G
O 77 374 474 678 OTHER ERS
o
r TENPD ————EECTIDN ——hERNE—— ﬂ
INBD 1 WD 2 || Chostric
150 INED 2 -+ IMIRD 3 Sessca
(AY ] av I av ] av | jcanicel

3 o Upravte zaznam tak, jak potiebujete
« Uprava nazvu skladby/kli¢ového slova//nazvu stylu
Zadejte kazdou polozku stejn¢€ jako pii vyhledavani (strana 112).
e Zména tempa
Stisknéte tlacitko [1 AV ] (TEMPO).
o UloZeni sekce (Intro/Main/Ending)
Pouzijte tladitka [2A V]/[4A V] pro vybér sekce, ktera bude automaticky vyvolana s vybérem
této polozky. To je uzite¢né napiiklad pokud chcete aby zvoleny styl vzdy zacinal sekci Intro.
« Uprava Zanru
Vyberte pozadovany zanr pomoci tlacitek [SA V][6 A ¥] (GENRE). Pokud vytvarite novy zanr,
stisknéte tlacitko [7A ¥ ] (GENRE NAME) a zadejte nazev zanru (strana 77).
e Vymazani aktualné zvoleného zaznamu
Stisknéte tlacitko [I] (DELETE) pro vymazani.
e ZruSeni a ukonceni funkce editace
Stisknéte tlacitko [8 W] (CANCEL).

4. Pro pridani upraveného ziznamu mezi oblibené, stisknéte tlacitko [E] (FAVORITE)

5. zadani upraveného zaznamu mezi ostatni ziznamy

e Vytvoieni nového ziznamu
Stisknéte tlacitko [J] (NEW RECORD). Zaznam je ptidan do seznamu ALL (vSech) zaznam.
Pokud jet jiz zadali zdznam do seznamu oblibenych (krok 4), zdznam je pfidan do obou
seznamtl.

o Piepsani jiz existujiciho ziznamu
Stisknéte tlacitko [8A] (OK). Pokud jste zvolili zadani zdznamu do oblibenych, bude tam
pridan. Pokud jste upravovali zaznam v seznamu oblibenych, zaznam bude piepsan.

Poznamky:

Uvédomte si, ze nastaveni taktu zde, ma vyznam pouze pro funkci vyhledavani Music Finder a neovliviiuje aktualni
nastaveni taktu stylu samotného.

Maximalni pocet zaznami je 2500 (SR S900)/1200 (PSR S700) v¢etné internich zaznamt.
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Ukladani zaznamu
Funkce Music Finder uklada vSechny zaznamy (interni i nové vytvorené) jako jeden soubor. Uvédomte
si, Ze individualni nastaveni (panelova nastaveni) nelze ulozit jako separatni soubor.

1 ¢ Vyvolejte displej ukladani
[MUSIC FINDER] - TAB [d] [»] ALL - [7A V] (FILES)

2. Stisknéte tlacitko TAB [4] [>] pro vybér mista uloZeni (USER/USB)

3 o Stisknéte tladitko [6 ¥ ] pro uloZeni souboru (strana 73)
Vsechny zaznamy jsou uloZeny jako jeden soubor.
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Vyvolani zaznami Music Finder uloZenych na USB/USER
Rid’te se nasledujicimi pokyny

1. Vyvolejte displej ukladani
[MUSIC FINDER] - TAB [4] [>] ALL
2. Stisknéte tladitko [7A V] (FILES) pro otevieni displeje vybéru souboru Music Finder
Stiskné&te tlacitko TAB 4] [P] pro vybér USER/USB
4. Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér poZadovaného souboru
Pokud je soubor vybran, objevi se zprava odpovidajici obsahu souboru. Stisknéte pozadované
tlacitko.
e REPLACE (nahradit)
Vsechny nyni ulozené zdznamy v néstroji jsou smazany a nahrazeny novymi.
e APPEND (pfipojit)
Zaznamy nyni vyvolané jsou ptidany k databazi seznami v nastroji.

98]

Proved’te operaci vyvolani souboru Music finder. Pro zruSeni operace, stisknéte CANCEL.
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Poznamky:

Vybérem polozky REPLACE automaticky vymaZete vSechny své originalni zdznamy z interni paméti néstroje.
Pokus si stahnete z webu soubor pro vymazani vSech poloZek Music Finderu, ujistéte se, Ze vSechna dlilezitd byla
pfedem pfenesena na jiné misto.

Obnoveni dat Music Finderu

Muzete obnovit funkci Music Finder na jeji pivodni nastaveni (strana 79).
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ProhliZeni informaci o ziznamech Music Finderu

Tato sluzba vam pfinasi informace o zaznamech Music Finderu, o které se mozna zajimate. Také
umoznuje stahovani skladeb pro vas vlastni néstroj a také moznost nacteni zaznami do Music Finderu.
Vice informaci o této sluzbé naleznete na http://music.yamaha.com/idc

Ujistéte se, Ze jste pripojeni k internetu (strana 174) a vyvolejte displej [Music Finderu]
Pouzijte tlaCitka [1AV] - [SAV] pro vybér polozky z Webu o jejiz informace mate
Zajem

Muzete také pouzit kolecko pro zvoleni polozky. Poté stisknéte tlacitko [ENTER].

3. Stisknéte tlacitko [J] (MUSIC FINDER+) pro otevieni pozadované webové stranky
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4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro ukonceni obrazovky prohliZece a navrat do displeje MUSIC
FINDER
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Tvorba stylit (Style Creator)

Muzete si vytvorit své vlastni styly — nahranim svych vlastnich kombinaci internich dat styla.
Vytvoreny styl Ize dale upravovat.

Struktura stylu

Styly jsou vytvareny az z patnacti riznych sekci a kazda sekce ma osm separatnich kanalt. S funkci
style Creator muzete vytvofit styl nahranim jednotlivych kanali nebo importovanim dat patternti jiz
existujicich styla.

Style

Four different " Section

Fill-ins ara B 1

available. ” %] o u—]

T R rea M
) a o1 61 E1fe 1@

Dostupné jsou ] r DE L [ c _D \1’?' [l ﬂ [
étyf'l rﬁzné FIH STYLE CONTRGL
In sekce. i J Channel

FEVL |RHY2 BASS |CHEL CHD2 | PAD  PHRL | PHR2
M mE 2 2= B = B e

Tvorba stylu

Pro vytvoteni nového stylu mtizete pouzit tfi rizné metody.

o Nahravani v redlném case strana 119
Tato metoda umoznuje vytvorit styl pouhym hranim na nastroj. MiiZete zvolit interni styl, ktery
nejvice odpovida vasi predstaveé nového stylu a poté prehrat party stylu, tak jak potfebujete nebo
muzete vytvorit novy styl zcela od zacatku.

e Krokové nahravani strana 122
Tato metoda se podoba zapisu not na papir, protoZe umoziuje zadat kazdou notu individudIng a
urcit jeji délku.

To umoziuje vytvorit styl bez nutnosti hrat party na nastroji.

o Skladani stylu strana 123
Tato jednoducha funkce umoznuje vytvofit slozené styly kombinaci riznych patterni z preset
styli. Naptiklad, pokud chcete vytvofit vlastni styl 8-beat, miiZete vzit rytmické patternt ze stylu
70’s 8Beat, basové patternti z 60’s Rock1 a importovat akordické patternt stylu Cool8Beat.

70's 8Beat CoolgBeat
s N - ™
A 1 . Riwthim 1
2 _Rhythm 2
60's Rock1 Do \a\-ii‘ Bass
- - [Chord 1 “~. [ LBhythm 1 Chord 1
Aiiythm 1 | [ Choed 2 Rhythm 2 Chord 2
Ahythm 2 | Fad Bass A pad ]
Bass [Phrass 1 T / Phiase 1
i | =2 2 -
Chord 1 L FPhrass 2 J hotd 2 | Phrase 2

A

Chord2 |

| Pad

Fhirasa 1
Frirase 2 |
A
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Nahrdvani v realném case (BASIC)

Vytvoite vlastni styl postupnym nahranim vsech jednotlivych kanalt v realném case.

Vlastnosti nahravani v realném case

e Smyckové nahravani
Prehravani stylu opakuje nekolik taktd rytmickych patternti ve ,,smycce* a nahravani stylu je
také o nahravani smycek. Naptiklad, pokud zacnete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou
opakovan¢ nahravany dva takty. Tony, které nahrajete, jsou pfehravany od nasledujici repetice
(smyc¢ky) a umoznuji tak poslouchat co jiz bylo nahrano pii dal$im nahravani.

e Overdub nahravani (pripisovani)
Touto metodou nahravate data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pti
nahravani stylu, nejsou dat jiz nahrana vymazéavéana s vyjimkou pouziti funkci Rhythm Clar
(strana 121) a Delete (strana 120). Naptiklad, pokud jste zacali s nahravanim 2 taktové hlavni
sekce, jsou dva takty mnohokrat opakovany. Tony, které jste nahraly budou prehravany od pristi
smycky, a umoziuji tak ptidat dalsi materidl k jiz nahranému a zaroven ho poslouchat.
Pokud vytvarite styl na zaklad¢ jiz existujiciho, je pfipisovani (Overdubing) pouzito pouze pro
rytmické kandly. U ostatnich kanali pfedem vymazte data.

P¥i pouziti nahravani v realném c¢ase zaloZeném na existujicim stylu

RHY1 | REY2 lBASS | CHD1 | CHD2 | PAD | PHRL | PHR2

m m e o = m) ol el
0N REG 0N OFF
Mozné nahravat Neni mozné nahravat metodou Overdub.
metodou Overdub Vymazte data pted pokra¢ovanim.

1 ¢ Vyberte styl, ktery bude slouZit jako vychozi pro vytvoreni nového (strana 46)
Pokud budete vytvafet novy styl zcela od zacatku, stisknéte tlacitko [C] (NEW STYLE)
z displej zobrazeného v krou 5.

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU

3 o Stisknéte tlacitko [B] pro vyvolani displeje Style Creator
4. Pouzijte tladitka TAB [d] [P], poté zvolte zalozZku BASIC pro vyvolani displej nahravani

5. Vyvolejte displej pro vybér sekei, atd. stiskem tlacitka [EXIT]
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6. Pouzijte tlacitka [3A V]/[4 A V] pro vybér sekce (strana 118) pro nahrani

[TALA SsSEnily | GAOOUE T CHRNNEL T PARRNETER | ERIT |
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7. Pouzijte tlalitka [SAV]/[6 A V] pro urceni délky (poctu takti) zvolené sekce
Potvrd’te zadani délky pro zvolenou sekci stiskem tlacitka [D] (EXECUTE).

8. Urcete kanal k nahravani soucasnym stiskem tlacitka [F] (REC CH) a odpovidajiciho
¢iselného tlacitka [1V] - [8V]
Pro Zruseni vybéru stisknéte stejné tlacitko jeste jednou.

STYLE GREATOR: GoolBBeat [N _] [_]
wl‘ MESENBLY G HIUE GHAHHREL PHABHETER ERrll
— e A . =g
— I
] I
- —L
CHEL | GHDE | PAD | PNEL PR
o | bl 10

HTH I NTE BT BTE WTE Il T,

EEEEEEEE

9. Vyvolejte displej vybéru rejstiiku pouzitim tlacitek [1A] - [8A] a vyberte poZadovany
rejstrik pro nahrani odpovidajiciho kanalu
Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do predchazejiciho displeje.

1 0. Pro vymazani kanalu, soucasné stisknéte tlacitko [J] (DELETE) a odpovidajici tlacitko
kanalu [1A] - [SA]
Zrusit operaci mazani miizete opakovanym stisknutim stejného tlacitka pted uvolnénim tlacitka
[J] (DELETE).
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1 1 e Zacnete nahravat stiskem tlacitka Style Control [START/STOP]
Zacne prehravani vybraného sekce. Protoze jsou doprovodné patternt prehravany opakované
ve smycCce, miZete nahravat jednotlivé zvuky postupné jeden po druhém, zatim co poslouchéate
jiz zahrané. Informace o nahravani do jinych kanalu nez jsou rytmické (RHY 1,2) naleznete v

ENT9

»Pravidla pro nahravani nerytmickych kanalti (viz nize).

Poznamka:

Vymazani nahraného rytmického kanalu (RHY1 ,2)

Pro vymazani ur¢itého zvuku nastroje , soucasné stisknéte tlacitko [E] (RHY CLEAR) a tlacitko odpovidajici
kanalu.

1 2. Pro pokracovani nahravani dalSiho kanalu, sou¢asné stisknéte tla¢itko [F] (REC CH) a
odpovidajici tlacitko [1V] - [8'¥], pak hrajte na klaviaturu

1 3 o Zastavte nahravani stiskem tlac¢itka Style Control [START/STOP]
1 4. Vyvolejte displej pro vybér sekei, atd. stiskem tlacitka [EXIT]

1 5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displej vybéru stylu pro uloZeni dat
Ulozte data v displeji vybéru stylu (strana 73).

Varovani
Nahrany styl bude ztracen pokud pred operaci uloZeni (SAVE) vyberete jiny styl nebo vypnete nastroj
(strana 73).

Pravidla pro nahravani nerytmickych kanalua

o Pouzivejte pouze Skaly CM7 pii nahravani basovych a frazovych kanalt (tzn. C,D,E,G,A
aB)

o Pouzivejte pouze akordické tony pro nahravani akordickych a PAD kanali (tzn. C,E,G a

B)
C= akordické tony
C, R= doporucené tony
clrle| |c]Rle

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (piehravani stylu) je odpovidajicné
zkonvertovan na zéklad¢ akordickych zmén vytvafenych béhem hry. Akord vytvarejici
zéklad této zmény je nazyvan Zdrojovy a je puvodn¢ nastaven na CM7 (tak jak je
vyobrazeno vyse) v displeji PARAMETER na stran¢ 128. Uvédomte si, Ze pokud zménite
Zdrojovy akord z CM7 na jiny, zméni se i tony akordu a doporucené tony. Vice o tonech
akordu a doporucenych tonech naleznete na strané 129.

Poznamka:
Pro sekce Intro a Ending 1ze pouzit jakykoliv akord ¢i akordicky postup.

Zména Zdrojového akordu
Pokud chcete nahrat patternt s jingym akordem nez CM7, pfed nahravanim nastavte parametry PLAY
ROOT a PLAY CHORD v displeji PARAMETER.
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Krokové nahravani
Vysvétleni zde navazuje na vybér zalozky EDIT v kroku €. 4 ptedchoziho postupu (strana 119).

STYLE CREATOR: Conl%Beat
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STYLE GREATOR: CoolBent
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V displeji editovani miizete nahravat tony s absolutni pfesnosti. Tento postup nahravani je naprosto
shodny s nahravanim skladby (strana 152) s vyjimkami zde uvedenymi:

e V Song Creatoru Ize znacku ukonceni nastavit zcela libovolné, ve Style Creatoru ji nelze zménit.
To proto, ze délka stylu je automaticky dana, v zavislosti na zvolené sekci. Naptiklad, pokud
vytvatite styl zaloZeny na sekci o 4 taktech, znacka ukonceni je automaticky nastavena na konec
ctvrtého taktu a nelze ji zménit

e Nahravané kanaly Ize u Song Creatoru ménit v zalozce 1-16 displeje, nicméné je nelze ménit ve

Style Creatoru. Vyberte kanal pro nahravani v zalozce BASIC displeje.

e Ve Style Creatoru lze zadat kandlova data a zménit data Systém Exklusive (delete, copy nebo
move). Mizete volit mezi dvémi pomoci tladitka [F]. Nicméné nelze zadat data akordd, textl a
Systém Exklusive.
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Skladani stylu

Skladani stylu vam umozni vytvofit jeden styl kombinovanim riznych patternt (kanalit) z existujicich

internich styl.

1 o Vyberte zakladni styl, poté vyvolejte displej pro Skladani stylu
Postup je stejny jako v krocich 1-4 v Nahravani v redlném casu na strané¢ 119. V kroku 4
vyberte zalozku ASSEMBLY.

2. Vyberte poZadovanou sekci (Intro, Main, Ending) vaseho nového stylu
Vyvolejte displej SECTION stiskem jedno z tlacitek sekci ([INTRO]J[MAIN][ENDING]) na
panelu. Zmeénte sekci pomoci tladitek [6 A VY] / [7A V] a provedte operaci stiskem tlacitka

[SA].

Jo000

AR VATRATION

c D

STYLE CREATOR: Cool8Beat
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3. Vyberte kanal, pro ktery chcete nahradit patterni pouzitim tlacitek [A]-[D] a [F]-[I].
Vyvolejte displej vybéru stylu stiskem stejného tlacitka znovu. Vyberte styl obsahujici

pattern.

Pro navrat do predchoziho displeje stisknéte tlacitko [EXIT].

4. Vyberte poZzadovanou sekci nové importovaného stylu (vybraného v kroku 3) pouZzitim
tladitek [2A V] / [3A V] (SECTION)
Nemtizete vybrat sekce Intro4 a Ending4 pfimo z panelu.

5. Vyberte poZadovany kanal pro sekci pouZitim tlacitek [4A V] / [SAV] (CHANNEL)
Opakujte kroky 3-5 pro nahradu patternii ostatnich kanali.

6. Stisknéte tlacitko [J] (SAVE) pro vyvolani displej vybéru stylu a uloZte data (strana 73)

Varovani

Nahrany styl bude ztracen pokud pred operaci uloZeni (SAVE) vyberete jiny styl nebo vypnete nastroj

(strana 73).
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Piehravani stylu béhem jeho skladani
Béhem skladani stylu ho miizete prehravat a také volit metodu piehravani. PouzZijte tlacitka
[6AV]/[7TAV](PLAY TYPE) pro vybér metody ptehravani.

« SOLO
Ztlumi vSechno kromé zvoleného kandlu v displeji ASSEMBLY. Kterékoliv kanaly
nastavené na ON v displeji RECORD na strance BASIC jsou simultanné ptehravany.

e ON
Prehrdva zvoleny kandl v displeji ASSEMBLY. Kterékoliv kandly nastavené na jiné
nastaveni nez OFF v displeji RECORD na strance BASIC jsou simultanné prehravany.

o OFF
Ztlumi zvoleny kanal v displeji ASSEMBLY.

Uprava vytvoreného stylu
Styl, ktery jste vytvorili, mizete také upravit.

1 « Vyberte styl pro upravu

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU

3 « Vyvolejte displej Style Creator/Edit stiskem tlacitka [B]

4. Pomoci tlacitek TAB [d] [P] zvolte zaloZku

e Zména rytmického feeling (GROOVE) strana 125
Tato vSestranna funkce vam dava Sirokou paletu nastroji pro zménu rytmického feelingu
vami vytvoreného stylu.

o Uprava dat kazdého kanalu /CHANNEL) strana 127
Tato funkce vdm umozni mazat data a pouzit kvantizatni nastaveni pro kazdy kanal
vytvoieného stylu.

e Provadéni nastaveni formatu stylu strana 128
Pro prehravani vytvoreného stylu muzete rozhodnout jak budou tony zménény se zmeénou
akordického doprovodu.

5. Editujte zvoleny styl
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Zména rytmického feelingu (GROOVE)
Vysvétleni nalezi volb€¢ GROOVE v kroku €. 4 v zakladni postupu pro tGpravu stylu (strana 124).

1 o Stisknéte tlacitko [A]/[B] pro volbu edita¢niho menu (strana 126)

STYLE CREATOR: CoolBBeat

BRGIC I AGSEmi Y (RIS CHANREL | PRARME TER

-I J A/ B 2 DYMANICS | —_F ]
Orcoree Jets scu chanse Lhe 2une fee)
( ] [ | — v of the rrlbn —_— G| ]
for exarele. fron S-beat 1o chuffle.
c — H ]
3 o] — [==m "ol 4
. DRTETHEL BEAT .
F o= |— BEAl —— —COMPERTER— ——SHING—— ——FINE——| = [
1GBEAT 12 " 2 PUSH A
128£01 H 2 PUSH B
2ABENT 2 PUSH ¢

BEEEEEES

2. Pouzijte tlacitka [1A V] - [BA V] pro editaci dat
Detaily o editovatelnych parametrech naleznete na stran¢ 126.

3 o Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro aktuilni zadani pro kazdy displej
Po provedeni operace, mtizete provést editovani a toto tlacitko se zméni na ,,UNDO*
umoznujic vam tak vratit zpét provedené upravy pokud nejste s vysledkem spokojeni. Tato
funkce ma pouze jedinou trovet, tzn. Ze vratit lze pouze piedchozi operaci.

4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displej vybéru stylu
Ulozte data (strana 73)

Varovani
Upraveny styl bude ztracen pokud pred operaci uloZeni (SAVE) vyberete jiny styl nebo vypnete nastroj
(strana 73).
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« GROOVE

Tato funkce vam umoziuje pridat vzlet nebo zmenit feeling vasi hudby pomoci jemnych posunuti
v ¢asovani stylu. Tato nastaveni jsou aplikovana na vSechny kanaly vybraného stylu.

ORIGINAL BEAT

BEAT CONVERTER

SWING

FINE

« DYNAMICS

Urcuje takty na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je
zvoleno nastaveni 8Beat, je Casovani Groove aplikovano na 8 tony;
pokud je nastaveno 12Beat, je Groove Timing aplikovan na trioly 8th.

Aktualné méni Casovani taktl (urenych vyse) na zvolenou hodnotu.
Pokud je nastaven Groove Timing na 8Beat, a Beat Converter na ,,12%,
vSechny osmé tony v sekci, jsou posunuty do cCasovani triol 8th.
Nastaveni 16A a 16B které se objevi pokud je originalni takt nastaven na
12Beat jsou variacemi zakladniho nastaveni.

vytvari feeling ,,swing® posunutim Casovani taktl podkladu v zavislosti
na parametru Original beat. Pokud je OB nastaven na 8Beat, parametr
swing posune selektivné tony 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu. Nastaveni A az E
produkuji rizné efekty Swing, nastaveni A velmi jemny, zatimco E velmi
zietelny.

Vyberte nékterou =z pripravenych Groove Sablon. Nastaveni PUSH
provede zahrani nc¢kolika dob diive, nastaveni HEAVY jejich zpozdéni.
Ciselna nastaveni (2, 3, 4, 5) urduji kterych dob se to bude tykat.
Vsechny doby az do urcené (s vyjimkou prvni) budou zahrany se
zpozdénim nebo zrychlenim. Pro vSechna nastaveni, A vytvaii jemny
efekt, B stiedni a C silny.

Zméni hlasitost (dtiraz) n€kterych toni v piehravaném stylu. Tato nastaveni plati pro kazdy nebo

vSechny kanaly stylu.
CHANNEL
ACCENT TYPE
STRENGTH
silngjsi efekt.

EXPAND/COMP.

BOOST/CUT

Urcuje, na které kanaly bude efekt aplikovan.

Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které téony jsou
zdlraznény.

Uréuje jak silné bude zvoleny efekt aplikovan. Cim vy$si hodnota, tim

Rozsifuje nebo zuzuje rozsah hlasitosti. Hodnoty ptesahujici 100% jej

vvvvv

Zvétsuje nebo snizuje hodnoty hlasitosti v vybrané sekci nebo kanalu.
Hodnoty ptesahujici 100% hlasitost zvySuji, a obracené.
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Editovani dat kazdého

kanalu

Vysvétleni nalezi volbé CHANNEL v kroku €. 4 v zakladni postupu pro Gpravu stylu (strana 124).

1 o Stisknéte tlacitko [A]/[B] pro volbu edita¢niho menu (viz niZe)

STYLE GREATOR: CoolBeat

D A—
]I:JH u

B 2 [WELOCITY CHANGE m —F

O o EET - — =
4[_| EJ_ I _|~: =
— 5B ke ke -
— d 45 e ke "
| av ]

BRENE | RESEHELY | GROOVE [HLLUAN FAREHETER | EOLI
CHAWHEL : AHYTHA 2 ErR: L

3 |BAR_COPY
4 |EAR_CLEAR
5 [NEMDVE_EVENT

ST

2. Pouzijte tlacitka [1LA V] /[2A V] (CHANNEL) pro zvoleni kanalu k editaci
Zvoleny kanal je zobrazen vlevo nahofte.

3. Pouzijte tlalitka [4A V] - [SA V] pro editaci dat

Detaily o editovatelnych

parametrech naleznete nize.

4. Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro aktualni zadani pro kazdy displej

Po provedeni operace,

muzete provést editovani a toto tlaCitko se zméni na ,,UNDO*

umoznujic vam tak vratit zpét provedené Upravy pokud nejste s vysledkem spokojeni. Tato
funkce ma pouze jedinou uroven, tzn. Ze vratit lze pouze predchozi operaci.

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displej vybéru stylu

Ulozte data (strana 73)

QUANTIZE

VELOCITY CHANGE

BAR COPY

BAR CLEAR
REMOVE EVENT

Stejné jako u Song Creatoru (strana 165) s vyjimkou dalSich dvou
parametr uvedenych nize.

Zvétsuje nebo snizuje hodnoty hlasitosti vSech tonii ve vybraném
kanalu. V zavislosti na procentech zde nastavenych.

Tato funkce umoziuje kopirovat data taktu nebo skupiny takth
do jiného umisténi uvnitf zvolené¢ho kanalu. SOURCE urcuje
prvni (TOP) a posledni (LAST) takt oblasti ke kopirovani. DEST
urcuje prvni takt cilového umisténi, kam budou data kopirovana.

Tato funkce vymaze vSechna data ze zvolené oblasti takti.

Tato funkce umozinuje odstranit urcité zvolené jevy ze zvoleného
kanalu.
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Provadéni nastaveni Style File Format (PARAMETER)
Nastaveni specialnich parametrii zaloZenych na formatu souboru stylu

SFF (Style File Format) kombinuje veskeré knot-how firmy Yamaha o automatickém doprovodu do
jediného unifikovaného formatu. Pomoci Style Creatoru miizete pln¢ téchto vyhod vyuzit pfetvorbé

vlastnich stylt.

Diagram zobrazuje proces piehravani stylu. (Neplati pro
rytmickou stopu.) tato nastaveni lze provést pomoci Style
Creatoru.

Source Pattern

SOURCE ROOT

iChord Root setting of a Source Pattern)
SOURCE CHORD

(Chord Type setting of a Source Pattern)

e Source Pattern
Je zde mnoho moznosti pro toény piehravaného stylu,

Chord change via the
chord section of the

v zéavislosti na jednotlivych zakladnich téonech a typech
akordu, které jsou vybrany. Data stylu jsou odpovidajicné
zkonvertovany v zavislosti na zménach akordti béhem vasi
hry. Tato zdkladni data vytvofena pomoci Style Creatoru
jsou oznacovana jako Source Pattern (Zdrojovy pattern)

keybaord.

Note Transposition

NTR

iNote Transposition Rule applied to the
Chord Root change)

NTT

iNote Transposition Table applied to the
[ .hl |['i_| Tf,'['u 5 'h.l nge)

o Note Transposition
Parametry této skupiny zahrnuji dva parametry urcujici

jak jsou tony zdrojového patternu zménény v zavislosti na
zmén¢ akordu.

 DalSi nastaveni
Pomoci parametra této skupiny mizete jemné nastavit, jak
prehravani stylu reaguje na akordy, které hrajete.
Naptiklad parametr Note Limit, umoziuje znit rejstiiky
stylu co nejvice autenticky posunutim ladéni do

Other Settings

HIGH KEY

iUpper limit of the octaves of the note
transposing caused by the Chord Root
change)

NOTE LIMIT (Note range in which the
note is sounded)

RTR

(Retrigger Rules that determine how
notes held through chord changes will be
handled)

autentického rozsahu — a zajisti tak aby zaddné tony nebyl
mimo autenticky rozsah aktualniho néstroje.

Vysvétleni nalezi volbé PARAMETER v kroku €. 4 v zékladni postupu pro tipravu stylu (strana 124

Output

1 o Stisknéte tlacitko [A]/[B] pro volbu edita¢niho menu (strana 129)

STYLE CREATOR: Stvaizht8Pop
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2. Pouzijte tladitka [1A V] / [2A V] (CHANNEL) pro zvoleni kanalu k editaci
Zvoleny kanal je zobrazen vlevo nahote.

3. Pouzijte tlacitka [3A V] - [BA V] pro editaci dat
Detaily o editovatelnych parametrech naleznete nize.

4. Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro aktualni zadani pro kazdy displej
Po provedeni operace, mlzete provést editovani a toto tlacitko se zméni na ,,UNDO*
umoziujic vam tak vratit zpét provedené upravy pokud nejste s vysledkem spokojeni. Tato
funkce ma pouze jedinou trovet, tzn. Ze vratit lze pouze piedchozi operaci.

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displej vybéru stylu
Ulozte data (strana 73)

e PLAY ROOT/CHORD
Tato nastaveni urcuji originalni kli¢ zdrojového akordu (tj. kli¢ pouzity pfi nahravani tohoto
akordu). Pivodni nastaveni CM7 (zakladni ton C a typ akordu M7) je automaticky zvolen vzdy,
kdyz jsou preset data vymazana jesté pred nahravanim nového stylu, bez ohledu na Zdrojovy
zakladni ton a akord. Pokud akord zménite z CM7 na jiny, zméni se také tony akordu a
doporucené tony v zavislosti na noveé zvoleném typu akordu.

Pokud je PLAY ROOT ,,C*

o e, 0 o o
el bl sl ol
A ) g s o, 0
A0 v o S
AU o B o 1 0

C= tony akordu, CR= doporucené tony

e NTR (NOTE TRANSITION RULE)
Urcuje relativni pozici zakladniho tonu v akordu, pokud je preménén za zdrojového akordu

podle akordickych zmén.

ROOT TRANS Pokud je zménén zékladni ton, rozdil v ladéni mezi jednotlivymi tony je
zachovan. Napiiklad, tony C3, E3 a G3 v C, jsou zménény na F3, A3 a
C4 v F. Toto nastaveni pouzijte pro kanaly s melodii.

ROOT FIXED Tén je ponechén co nejblize ptivodnimu rozsahu tonu. Naptiklad tony
C3, E3 a G3 v C se zméni na C3, F3 a A3 v F. Toto nastaveni pouzijte
pro kanaly s akordy.
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e NTT (Note Transposition Table)
Toto nastavuje tabulku tonovych transpozic pro zdrojovy pattern.

BYPASS Pokud je NTR nastaveno na ROOT FIXED, pouzitd tabulka transpozic
neprovadi zadné konverze toni. Pokud je NTR nastaveno na ROOT TRANS,
pouzita tabulka transpozic provadi pouze konverze zakladnich tont.

MELODY Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly
jako jsou Phrase 1 a 2.

CHORD Vhodné pro transpozici akordd. Pouzijte ji pro kanaly Chord 1 a 2, obzvlasté
pokud obsahuji data parti klaviru nebo kytar.

MELODIC MINOR  Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje treti
interval ve stupnici o palton. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvySuje tfeti interval ve stupnici o ptlton. Ostatni tony nejsou zménény.
Pouzijte je pro melodické kanaly sekei jako jsou Intro a Ending.

MELODIC MINOR 5th Navic oproti MELODIC MINOR zde rozsitené a zkracené akordy
ovlivilyji i paty ton ve zdrojovém patternu.

HARMONIC MINOR Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje tieti a
Sesty interval ve stupnici o paltén. Pokud je zahrana zména akordu z moll do
dur, tato tabulka zvysuje tieti a Sesty interval ve stupnici o pulton. Ostatni tony
nejsou zménény. Pouzijte je pro melodické kandly sekci jako jsou Intro a
Ending.

HARMONIC MINOR 5th ~ Navic oproti HARMONIC MINOR zde rozsifené a zkracené
akordy ovliviiuji i paty ton ve zdrojovém patternu.

NATURAL MINOR Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje tfeti,
Sesty a sedmy interval ve stupnici o palton. Pokud je zahrana zména akordu
zmoll do dur, tato tabulka zvysuje tfeti, Sesty a sedmy interval ve stupnici o
pulton. Ostatni tony nejsou zmeénény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci
jako jsou Intro a Ending.

NATURAL MINOR 5th Navic oproti NATURAL MINOR zde rozsitené a zkracené
akordy ovliviuji i paty ton ve zdrojovém patternu.

DORIAN Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje tfeti a sedmy
interval ve stupnici o palton. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysSuje tieti a sedmy interval ve stupnici o palton. Ostatni tony nejsou
zménény. PouZijte je pro melodické kanaly sekci jako jsou Intro a Ending.

DORIAN 5th  Navic oproti DORIAN zde rozsifené a zkracené akordy ovliviiuji i paty ton ve
zdrojovém patternu.

o NTT BASS ON/OFF
Kanaly pro které je nastaveni ON (zapnuto), budou pichravany pomoci basového zakladného
tonu, pokud je nastrojem rozeznan basovy akord.

o« HIGH KEY
Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (limit upper octave) tonové transpozice pro zménu zakladniho tonu
akordu. VSechny vypocitané tony vyssi nez limit jsou transponovany doll k nejblizsi oktave.
Oto nastaveni je dostupné pouze pokud je parametr NTR nastaven na ROOT TRANS (strana
129). Priklad — pokud nejvyssi je F.

Ractchanges mp CM CEM v M FEM
Motes played  ®¢  C3-E3-G3 CH3-F2-G43 F3-A3-C4 FE2-AB2-CER
4 T ym T 1|
i 1 i 141 1 1|
A i 1 H
—Eg—ﬁ_|_‘rﬂ_|—|‘ = ok s}, LY —— =§ i
I 37
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e« NOTE LIMIT
Toto nastavuje rozsah tonll (nejvySSi a nejnizsi) pro nahravané rejstiiky kanalu stylu.
Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu mtizete zajistit, ze rejstiiky zné&ji co nejrealnéji — jinak
feceno, nezngji zadné tobny mimo pifirodni rozsah. Aktudlné znéjici tony jsou automaticky
posunuty do nastaveného rozsahu.

Priklad — nejnizsi je C3, nejvyssi je D4

Roatcharges mp M CEM s Fi
Moks played  mp  E3-G3-C4 Fa-GE3-CH4 F3-A3-C4
£ B
n. — ] - i, — i High Lirmit

e - Low Limit

¢ RTR (Retrigger Rule)
Tato nastaveni urCuji zda tony piestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zévislosti na zméné
akordu.

STOP Tony pfestanou znit.

PITCH SHIFT Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu
nového akordu.

PITCH SHIFT TO ROOT Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo
zakladnimu ténu nového akordu.

RETRIGGER Toéon je znovu spuStén snovym nastupem a vnovém ladéni
odpovidajicim novému akordu.

RETRIGGER TO ROOT Toén je znovu spuStén snovym ndstupem a podle nového

zakladniho tonu akordu. Nicméné, oktava nového ténu zustava
stejna.
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Odkazy na stranky rychlého priuvodce
Multi pady strana 52

7 v 14 . o
Vytvareni multi padii
Tato funkce vam pomiize vytvorit originalni fraze multi pada, a také vdm umozni editovat jiz existujici
fraze.

Nahravani multi padu v realném cCase

1 e Zvolte banku multi padi pro editaci nebo vytvoreni nové (strana 134)

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU

3 o Stisknéte tlacitko [C] pro vyvolani displeje tvorby multi padua
4. Poutzijte tlaéitka TAB [d] pro vybér zialozky RECORD

5. Stisknéte jedno tlacitko z [A], [B], [F] nebo [G] pro vybér multi padu jeZ ma byt editovan
nebo vytvoien
Pokud chcete vytvofit zcela novy multi pad, stisknéte tlacitko [C].

6. Stisknéte tlacitko [H] (REC) pro aktivaci reZimu standby nahravani multi padu

7. Zahajte nahravani
Nahravani zacne ihned jakmile zahrajete na klaviaturu. Zacit nahravat také mulizete pomoci
tlacitka STYLE CONTROL [START/STOP]. To vam umozni nahravat i ticho pied zahdjenim
fraze multi padu.
Pokud je Chord Match nastaven na zapnuto pro nahrdvany multi pad, m¢li byste nahravat
pomoci toni CM7 stupnice (C, D, E, G, A a B)

8. Zastavte nahravani

Stisknéte tlacitko [H] (STOP) nebo MULTI PAD [STOP] nebo STYLE CONTROL
[START/STOP] pro ukonceni nahravani.

= Chord note
R = Recommendead note

c
C.

Poznamka:
Ujistéte se, Ze jste zastavili nahravani presné v posledni dobé fraze, aby tak byla vytvoiena dokonala smycka. To mize
byt narocné, proto mizete vyuzit Krokového nahravani na strance EDIT.
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Multi Pad Creating (Multi Pad Creator)

9 o Poslechnéte si vasi nové vytvorenou frazi stiskem odpovidajiciho tla¢itka MULTI PAD [1]
- [4]. Pro prenahrani fraze zopakujte kroky 6-8.

1 0. Zapnéte funkci Repeat pro kazdy multi pad pomoci tlacitek [1A V] - [4A V]
Pokud je tato funkce zapnuta, piehravani tohoto multi padu bude pokracovat dokud nestisknete
tla¢itko MULTI PAD [STOP]. Pokud je vypnuta, bude multi pad ptehran pouze jednou.
Pokud stisknete tlacitko multi padu se zapnutou funkci Repeat béhem ptehravani stylu nebo
skladby, pfehravani zacne a bude pokracovat v taktu.

1 1 o Zapnéte funkci Chord Match pro kazdy multi pad pomoci tlacitek [SAV] - [SA V]
Pokud je tato funkce zapnuta, odpovidajici pad je prehrdvan na zidkladé akordl tvotenych
v akordické sekci klaviatury vytvotfenych pfi zapnuti doprovodu [ACMP], nebo tvofenych
v Levé sekci klaviatury vytvorenych zapnutim [LEFT] (pokud je [ACMP] vypnuto).

1 2. Stisknéte tlacitko [D] a poté zadejte nazev kazdého multi padu (strana 134)

1 3. Stisknéte tlacitko [I] a poté uloZte data multi padu jako banku obsahujici sadu ¢tyr
multi padi do zaloZky USER nebo USB (strana 70)

Poznamka:
Multi pady oznacené touto ikonou (ruka na hmatniku) jsou vytvoreny se specialni transpozici tont, tak aby odpovidali
prirozenému znéni akordii kytary. A proto, pokud je Chord Match vypnut, tyto mulit pady nemuseji znit spravn¢.

=

Krokové nahravani multi pada (EDIT)

Tato metoda je pouzitelnd na strance EDIT. Poté, co vyberete Multi pad v kroku 5 na strané 132,
stisknéte TAB [d] [P] pro vybér zdlozky EDIT. Stranka EDIT je indikovana seznamem Ebeny
(udalost), a umoznuje vam zadéavat tony s absolutni piesnosti. Postup je naprosto shodny s postupem
nahravani skladby na stranach 152-161, s témito vyjimkami:

e Neni zde menu pro piepinani kandll, protoze multi pady obsahuji data pouze jednoho kanalu
e Zde lze zadat pouze kanalové udalosti a editovat zpravy Systém Exklusive. Nedostupna jsou
data akordi a textii. Pfepinat mezi t€émito udalostmi muizete pomoci tlacitka [F].
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Multi Pad Editing (Multi Pad Creator)

Editovani multi padi (Multi Pad Creator)

1 o Stisknéte tlacitko MULTI PAD [SELECT] pro vyvolani vybéru banky multi padi, poté
ze zalozZky USER vyberte bank pro editaci

P J A J L
o "3 MULT] FAD CONTROL
pl

3 & &

r N -
;‘ ][

;

NP

s

A g G165t Cut 1

B |t| Gv 1Bt Cut?

: ¢ |tl Gt 1Bt Cat
. o |t FunkyGtr 1 6Bt1
|t FunkyGtr 1 6Be2

|.—1lunky(itr1liﬂtll — F "/A ]
oy s
Igllitco[;u'tar a1l =

Itll Ctr1BOEShil]

|L—1r,nmm‘ 12

Ibr,ﬁtrlﬁnﬂ‘h&

= ]
G GoFy D PRsiE D OEENED sHRE DEOLOERT EFDY |

2. Stisknéte tlacitko [8'¥] pro vyvolani displeje MULTI PAD EDIT, poté zvolte multi pad

pro editaci stiskem tlacitek [A], [B], [F] nebo [G].

The number above the Pad name corresponds
to the MULTI PAD [1 }—[4] buttons. MULTI PAD [1] _ [4]

| "= FunkyGtr 1GBE3 I

|F=FunkyGuicses a

3 « Editujte kazdy multi pad, tak jak potiebujete

e Nazev
Stisknéte tlacitko [1 VW] pro zménu nazvu multi padu (strana 76).
o Kopirovani

Pislo nad nazvem padu odpovida tlacitku

Stisknéte tlacitko [3'¥], zvolte multi pad ke kopirovani, vyberte cilové umisténi, poté proved'te

operaci kopirovani stiskem tlacitka [4 W] (strana 74).
e Mazani
Stisknéte tlacitko [S'V ] pro vymazani nepotifebného multi padu (strana 75).
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Registrovani a vyvolani vlastnich panelovych
nastaveni — Registrac¢ni pamer

Tato funkce vam pomuze ulozit (registrovat) vSechna panelovd nastaveni do jednoho tlacitka
Registration Memory a poté je ihned vyvolat stiskem jednoho tlacitka. Tato registrovana nastaveni lze
najednou ulozit pro vSech osm tlacitek jako soubor Banky.

Registrovani a ukladani viastnich panelovych nastaveni

Registrovani vlastnich panelovych nastaveni

1 ¢ Proved’te vSechna panelova nastaveni (rejstiik, styl, efekty atd.) jak potiebujete
Seznam parametrti registrovatelnych do registracni paméti naleznete v Data Listu (strana 5).

2. Stisknéte tlafitko REGISTRATION MEMORY [MEMORY]. Objevi se displej se
seznamem poloZek pro registraci.
Pouze polozky zde vybrané budou zaregistrovany. (TEXT a MIC SETTING nejsou zobrazeny

na displeji PSR $700.)
MEVOR 1
M G )
. /1;—’ ,H/:-—"‘
LY L
3 3
'l CROUP SELECT + a
e a 1 RN L0 TRANSPOSE - MK N
3\351‘({ j;:_m: O ii't!Ls‘uunr. Ao
2 ClwoLTa pae I TENT | WoFF 5
[ Ay 0 Hav]

slElElEEEE N
3 4

3. Pomoci tlacitek [2A V] - [7A V] vyberte polozky
Operaci zrusite pomoci tlacitka [I] (CANCEL).

4. ZasKkrtnutim boxiku pomoci tladitka [SA V]| u polozky zvolite, zda bude nebo nebude
registrovana

5. Stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1] - [8] pro registraci nastaveni
Doporucujeme zvolit jedno z tlacitek, které nesviti ani ¢ervené ani zelen¢. Svitici tlacitka jiz
obsahuji data. Ta by byla pfepsana novymi.

6. Opakujte registrovani riznych panelovych nastaveni opakovanim kroki 1-5
Poznimky:
Pti vyvolavani nastaveni mizete zvolit polozky, které budou vyvolany a které ne (strana 138).

Vymazani nepotiebnych nastaveni — strana 137.
Vymazani v§ech osmi nastaveni — zapnéte nastroj a drzte stisknutou klavesu BS.
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Recalling the Registered Panel Setups

UloZeni registrovanych panelovych nastaveni
Registrovana nastaveni lze najednou ulozit pro vSech osm tlacitek jako soubor Banky.

1 o Stisknéte soucasné tlacitka REGIST BANK [+] a [-] pro vyvolani displeje vybéru
registra¢ni banky

2. Stisknéte tlacitko [6 V] pro uloZeni souboru banky (strana 73)

HAWE (111 GOy PASIE DELFIE | SAWME | FOLOER FRIT

AEGIRT RAKK
- " 5

W~ gaaa0ges

Poznamka:

Kompatibilita dat registra¢nich paméti

Obecné plati, ze banky registracnich paméti jsou kompatibilni mezi nastroji PSR S700 a S900. Nicméné, data
nemusi byt naprosto kompatibilni v zavislosti na vlastnostech modeld.

Vyvolani registrovanych panelovych nastaveni

1. stisknéte soutasné tlacitka REGIST BANK [+] a [-] pro =
vyvolani displeje vybéru registra¢ni banky B@
¥,
2. Stisknéte jedno z tlacitek [A] — [J] pro vybér banky
REGISTRATION BANK
2
1] A — 3
I\-’/ .' C — * ° k
CJ o— Y3
! SRl (& ficist s
-------
(] : : 3
:Hll( l‘:l.-.l l;!u‘:‘ﬁ PRSIE [1lllilll sb';-'f llﬂﬁt ‘l-;l.'l

3 o Stisknéte jedno ze zelené sviticich tlacitek ([1]-[8]) v sekeci Registra¢ni pamét’
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Recalling the Registered Panel Setups

Zamknuti parametru

Muzete ,,zamknout* urCity parametr (napi. efekt, bod déleni apod.) pro jejich vyvolani
pouze z panelu — jinak feceno, nelze je vyvolat z Registratni paméti, OTS, Music Finderu
apod.

1. Vyvolejte displej Parameter Lock
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«4] [P] - CONFIG 1 — [B] 3 PAREMTER
LOCK

2. Pomoci tladitek [1AV] - [7TAV] vyberte pozadovany parametr a poté jej
tla¢itkem [8 A] (OK) zamknéte

Vymazani nepotiebnych panelovych nastaveni/Pojmenovani
Panelova nastaveni 1ze vymazat nebo pojmenovat.

1 o Stisknéte soucasné tlacitka REGIST BANK [+] a [-] pro
vyvolani displeje vybéru registra¢ni banky

2. Stisknéte jedno z tlacitek [A] — [J] pro vybér banky pro editaci
3 « Stisknéte tladitko [8'¥] (EDIT) pro vyvolani displeje REGISTRATION EDIT

4. Editujte panelova nastaveni
e Vymazani panelového nastaveni
Stisknéte tlacitko [5¥] pro vymazani (strana 75).
o Prejmenovani panelového nastaveni
Stisknéte tlacitko [1 V] pro piejmenovani (strana 76).

Cislo nad ndzvem souboru | -
odpovida tlacitku || Newhtegixt
REGISTRATION

MEMORY [1] - [8].

| E*|Newle gist

| IE_anwue;in-

_EE_lNean:isr

ofoioiofoioliolo
nlafololGlGIo]E

5. Stisknéte tlacitko [8A] (UP) pro navrat do displeje vybéru Registra¢ni banky
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Recalling the Registered Panel Setups

Znemoznéni vyvolani urcitych polozek (funkce Freeze)

Funkce registracni paméti vadm umoziiuje vyvolat oblibené panelové nastaveni stiskem jednoho
tlacitka. Nicméné, nékdy mize nastat situace, kdy budete chtit urc¢ité polozky zachovat i po stisku
tlacitka registracni paméti. Naptiklad budete chtit vymenit rejstiiky a efekty ale zachovat stejny styl
doprovodu. Zde se uplatni funkce Freeze. Ta umozni zachovat urcité polozky stejné i po stisknuti
jiného tlacitka registracni paméti.

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE STE — TAB [d] [»] FREEZE

2. Pomoci tlacitek [2A V] - [7A V] vyberte poZadované poloZky
3 o Zaskrtnéte boxiky u poloZek , které maji zistat stejné pomoci tlacitka [SA V]
4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro ukondeni displej ovladani

5. Stisknéte tlacitko [FREEZE] pro zapnuti funkce

Varovani:
Nastaveni v displeji REGISTATION Freeze jsou automaticky uloZena po uzavi‘eni displej. Nicméné, pokud pred
uzavi‘enim displeje vypnete nastroj, nastaveni budou ztracena.

Vyvolani Cisel registracnich paméti v poradi — Registracni sekvence

I kdyz je registracni pamét velmi uzitecnd, né¢kdy muze dojit k situaci, Ze potfebujete zménit
registraéni nastaveni aniz byste museli pouzit rukou. Funkce Registracni sekvence umoznuje vyvolat
osm nastaveni v uréeném poradi pomoci tla¢itek TAB [d] [P] nebo pedalu.

1 « Vyberte banku registra¢ni paméti pro vytvoreni sekvence (strana 136)

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE STE — TAB [4] [P]
REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE /FREEZE/VOICE SET
MEGLSTRATION SECUENCE TSP IRL JT9573)

AEGLS TRATLON DMK P
|NewBank l SEAUENCE EMRBLE W77

il PEOALT PEDALZ i

e G EMUERCE (IR e
L0 10P WEXT RAMK

£l 3 K3 A T

3 o Pokud zamyslite pro prepinani pouZivat pedal, zde urcete, jak bude pouZivan — pro
prichod sekvenci vpi‘ed nebo vzad
Stisknéte tlacitko [C] pro priichod smérem vpied.
Stisknéte tlacitko [D] pro prichod smérem vzad.
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Recalling the Registered Panel Setups

4. Pouzijte tlacitko [E] pro urceni jak se bude sekvence chovat po dosaZeni konce

STOP Stisk tlacitka nebo seSlapnuti peddlu jiz nemd zadny efekt. Sekvence je
zastavena.

TOP Sekvence zacina opét od zacatku.

NEXT BANK Sekvence se automaticky posouva na dalsi banku registrac¢ni paméti ve stejném
adresari

5 « Vytvorte sekvenci
Cisla zobrazena naspodu displeje odpovidaji tla¢itkim REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na
panelu.

Vytvoite sekvenci zleva doprava.
Stisknéte jedno ztlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na panelu, poté stisknéte
tlacitko [6 A ¥ ] (INSERT) pro zadani ¢isla.
e Nahrazeni ¢isla
Stisknéte tlacitko [SA VY] (REPLACE) pro zadani ¢isla na pozici kurzoru s aktualné
zvolenym Cislem registracni paméti.
e Vymazani ¢isla
Stisknéte tlacitko [7A VW] (DELETE) pro vymazani ¢isla na pozici kurzoru.
e Vymazani vSech Cisel
Stisknéte tlacitko [8 A ¥] (CLEAR) pro vymazani vSech ¢isel v sekvenci.

6. Stisknéte tlacitko [F] pro zapnuti funkce Registra¢ni sekvence

7. Stisknéte tla¢itko [DIRECT ACCESS], poté stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do
hlavniho displeje a potvrd’te, zda jsou Cisla registra¢nich paméti vyvolavana v poradi vySe
vytvoreném

e Pouzijte tlacitko TAB [P>] pro vyvolani ¢isel RM v poiadi sekvence nebo TAB [ ] pro
vyvolani v obraceném poradi. Tlacitka TAB [d] [P] lze pouzit pro vyvolavani
sekvence pouze z hlavniho displeje.

e Pokud jste nastavili pouziti pedalu v kroku 3, muizete ho pouzit pro vybér ¢isla RM.
Pedal 1ze pouzit bez ohledu na to, jaky je momentalné zobrazen disple;.

IRANSPDSES0 | WPPER OCIAVE:® [$PLIT

V pravém hornim rohu hlavniho displeje je zobrazena informace o aktualnim
Cisle v pouzité registraéni sekvenci.

Poznamka:
Soucdasnym stiskem tlacitek TAB [d] [P] zruSite aktudlng vybrané ¢islo sekvence. Stiskem jednoho z tlacitek
TAB [d] [P] nebo seslapnutim pedalu bude zvolena prvni sekvence.

UloZeni nastaveni registra¢nich sekvenci
Nastaveni poradi a chovani sekvence se uklada jako soucast souboru banky Registraéni paméti. Pro
jejich ulozeni, ulozte aktudlni soubor banky registraéni paméti.

1 o Stisknéte soucasné tla¢itka REGIST BANK [+] a [-] pro vyvolani displeje vybéru
registraéni banky

2. Stisknéte tlac¢itko [6'¥] pro uloZeni souboru (strana 73)
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Using, Creating and Editing Songs

PouZiti, vytvareni a editovani skladeb

Odkazy na stranky rychlého privoedce
Cviceni s prednastavenymi skladbami
Piehravani a poslech pted cvicenim
Zobrazeni notace
Ztlumenti partu pravé nebo levé ruky pfi zobrazeni notace
Cviceni s pouzitim funkce opakovani
Nahravani hry

Zpév s pirehravanim skladby (Karaoke) nebo s vlastni hrou
Ptipojeni mikrofonu (PSR S900)
Zpév se zobrazenim textu
Zobrazeni textu (PSR S900)
Bézné funkce Karaoke
Bézné funkce pro zpév s vlastni hrou
Nahravani hry jako Audio (USB Audio Recorder) (PSR S900)

Kompatibilni typy skladeb

PSR S700/S900 mohou piehravat nasledujici typy skladeb

Prednastavené skladby
Skladby v displeji vybér skladby PRESET.

Vlastni nahrané skladby

strana 36
strana 36
strana 39
strana 40
strana 42
strana 43

strana 57
strana 57
strana 58
strana 58
strana 59
strana 61
strana 63

To jsou skladby, které jste vytvofili (strana 43, 147) a ulozili do USER nebo USB displeje.

Komer¢éné dostupné skladby

Velké mnozstvi dat skladeb 1ze pro nastroj stahnout ze stranek Yamaha a jesté vice skladeb je
komeréné dostupnych jako Disc Songs. Tyto jsou dostupné pouze pokud nastroji dokoupite externi
USB disketovou mechaniku. Néstroj je kompatibilni s nasledujicimi formaty skladeb:

i) 2 X< 0 GF 23
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Operations for Song Playback

Ovladani prehrdavani skladby
Zde jsou uvedeny detailni operace a funkce vztahujici se k pirehravani skladby a které nejsou uvedeny
v ryclo privodci.

- Spusténi/zastaveni skladby
Stisknéte tla¢itko [P/I1] (PLAY/PAUSE) pro spusténi piehravani skladby a tladitko [M] (STOP)
pro zastaveni. Navic jsou zde dalsi jednoduché zptisoby jak spustit a zastavit skladbu.

Spusténi pirehravani

Synchro start

Spustit prehravani miizete zahranim na klaviaturu.

Béhem zastaveného piehravani soucasné stisknéte tlacitka [P>/11] (PLAY/PAUSE) a [M] (STOP).
Pro zruseni této funkce stisknéte stejna tlacitka znovu.

Funkce Tap

Tato funkce umoziuje vytukat tempo na tlacitko [TAP TEMPO] a tim spustit pfehravani skladby
v daném tempu. Jednoduse vytukejte tempo (Ctyfikrat pro 4/4 a tiikrat pro % takt) zatimco je
nastroj v modu synchro startu a skladba zac¢ne v zadaném tempu.

Fade In

Pomoci tlacitka muazete postupné rozeznit prehravani skladby. Pro vytvoreni stisknéte tlacitko
[FADE IN/OUT] pii zastaveném piehravani a potom stisknéte tlagitko [P/I1] (PLAY/PAUSE) pro
spusténi prehravani.

Zastaveni pirehravani
Fade Out

Pomoci tlacitka mizete nechat postupné doznit prehravani skladby. Pro vytvoteni stisknéte tlacitko
[FADE IN/OUT] na zacatku fraze kterou chcete nechat doznit.

Nastavte ¢as Fade In/Out
Tyto Casy lze nastavit nezavisle. Detaily naleznete stran¢ 108.
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Operations for Song Playback

. Zacatek/pausa/previjeni
Piesun na zacatek skladby
Stisknéte tlacitko [M] (STOP) kdykoliv béhem pichravani skladby.

Pausa (preruSeni pirehravani)
Stisknéte tlacitko [P/I1] (PLAY/PAUSE) béhem prehravani skladby. Stiskem stejného tlacitka bude
prehravani pokracovat.

Posun dopiedu a dozadu (previjeni)

1. Stisknéte tlacitko SONG [4<d] (REW) nebo SONG [PP] (FF) pro pfesun zpét a dopiedu
skladbou
Bude zobrazeno okno ukazujici aktualni ¢islo taktu.
Pro skladby obsahujici Prase Marks miiZete pouzit tladitka [ 44/ »] (REW/FF) pro pohyb po
téchto znackach. Pokud nechcete nastavit pozici skladby pomoci této znacky, stisknéte tlacitko
[E] a vyberte ,,BAR v okné¢ znacicim pozici skladby.

For Songs not containing
Phrase Marks

ool

i

For Songs containing

o 4 Phrase Mark
| 4 P

:L / i ELLEL I 1 1]
- [« » IR

2. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro uzavieni okna zobrazujiciho ¢islo aktualniho taktu

« Opakovani prehravani/retézové prehravani

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

Z.Nastavte parametry odpovidajici opakovanému prehravani pomoci tlacitek [H]/[I].
Dostupné parametry jsou uvedeny niZe.

REPEAT MODE  OFF - Prehraje zvolenou skladbu a zastavi se.
SINGLE - Opakovang ptehrava zvolenou skladbu.
ALL - Opakované prehrava vSechny skladby v adresafi.
RANDOM - Opakované a v nahodném potadi prehrava vSechny skladby
v adresafi.

PHRASE MARK REPEAT U skladeb obsahujicich Prase marks miZete nastavit
opakovani prehravani na zapnuto nebo vypnuto. Pokud je
zapnuto, part odpovidajici ¢islu urené fraze je opakované
prehravan. Kroky pro zadani ¢isel znacek frazi jsou stejné
jako v krocich 1-2 sekce Posun doptedu/dozadu.
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Operations for Song Playback

« Zarazeni dalsi skladby do prehravani
Béhem prehravani skladby, mizete zaradit dalsi skladbu do fronty. To je velmi vhodné pro svazani
s dalsi skladbou béhem hry. Béhem ptehravani vyberte v displeji vybéru skladby dalsi skladbu pro
prehravani.
Napravo nahotfe nad nazvem skladby se objevi indikator ,,NEXT*. Pro zruSeni stisknéte tlacitko

[8V].

« Pouziti automatického doprovodu béhem prehravani skladby
Béhem piehravani skladby a stylu zaroven, jsou kanal 9-16 skladby nahrazeny kanaly stylu — a
dovoluji vam tak hrat doprovodné party. Zkuste hrat akordy spolu s prehravanim skladby dle tohoto
navodu.

1 ¢ Vyberte skladbu (strana 36)
2. Vyberte styl (strana 46)

3. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [ACMP] pro zapnuti funkce automatického
doprovodu

4. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [SYNC START] pro rezim standby — dovolujici
spusténi doprovodu soucasné s vasi hrou

5. Stisknéte tlacitko SONG [P/I1] (PLAY/PAUSE) pro spusténi piehravani

6. Hrajte akordy spolu se skladbou
V hlavnim displeji je zobrazen nazev akordu. Pro navrat do hlavniho displeje stisknéte tlacitko
[DIRECT ACCESS] a potom tlagitko [EXIT].

Pokud je zastaveno ptehravani skladby, prehravani stylu je také zastaveno.

e Tempo pro soucasné prehravani skladby a stylu
Pokud jsou prehravany soucasné skladba i styl, je pouzito automaticky tempo skladby.

Piehravani skladeb s funkci Rychlého startu

Funkce Rychlého stratu je v pivodnim nastaveni automaticky zapnuta. U nékterych
komer¢né dostupnych dat jsou urcita data (jako volba rejstiiku, hlasitost apod.) nahrana
do prvniho taktu jesté pred daty tonti. Pokud je zapnuta funkce Rychlého startu, jsou tato
data néstrojem pfectena v nejvyssi mozné rychlosti a pak nastroj automaticky zpomali na
rychlost skladby. To umoznuje spustit prehravani skladby co nejrychleji, s minimalni
prodlevou na ¢teni dat. Také je skladba prehravana pifimo od prvniho toénu (ktery muiize
byt i uprostied taktu). Pokud chcete hrat od zacatku taktu u kterého je pted prvnim tonem
ticho, vypnéte funkci Rychlého startu.

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
2. Stisknéte tlacitko [7V¥] (QUICK START) pro vypnuti funkce
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Adjusting the Volume Balance and Voice Combination, etc. {(MIXING CONSOLE)

Nacteni dat skladby automaticky p¥i pripojeni USB zarFizeni
Nastroj miize automaticky vyvolat prvni skladbu (neuloZenou v adresati) z USB zatizeni,
ihned jakmile je USB zafizeni pfipojeno ke konektoru.

1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [J] UTILITY - TAB [4] [»] MEDIA
2. Stisknéte tlacitka [3A]/ [4A] (SONG AUTO OPEN) pro vybrani ,,ON*

Nastaveni vyvazeni hlasitosti a kombinace rejstrikii,
atd. (Mixadzni konsole)

MuiZete nastavit rizné parametry skladby tykajici se mixu. Vice detailii naleznete v sekci Nastavitelné
polozky (parametry) displeje mixazni konsole na stran¢ 92. Vyvolejte displeje SONG CH 1-8 a SONG
CH 9-16 v kroku 3 Zakladniho postupu v sekci Uprava vyvazeni hlasitosti a kombinace rejstiikii na
stran€ 91. Nize jsou uvedeny dva piiklady ovladani.

Nastaveni vyvaZeni hlasitosti pro kazdy kanal

1 ¢ Vyberte skladbu (strana 36)
2 o Stisknéte tla¢itko [MIXING CONSOLE]| pro vyvolani displeje
3 « Vyberte zalozku [VOICE/VOL] stiskem tladitek TAB [4] [P]

4. Stisknéte tla¢itko [MIXING CONSOLE] opakované pro vyvolani displeji SONG CH 1-8
nebo SONG CH 9-16

5. Stisknéte tlacitko [J] pro vybér polozky VOLUME
6. Nastavte vyvazeni hlasitosti pro kazdy kanal pomoci tlalitek [LA V] - [BA V]
7. MiiZete toto nastaveni uloZit do skladby (strana 166).

Ujistéte se, ze zaskrtnete polozku VOICE v kroku dvé¢ postupu nastaveni.

Poznamka:

Stisknéte tlacitko [C]/[H] (VOICE) v kroku 5 pro vybér rejstiiku, ktery chcete zménit. Poté stiskem tlacitek
[lAV]-[8A V] vyvolejte displej vybéru rejstiiku pro kanal.
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Zména rejstriki

1.— 4. Stejné kroky jako na strané 144

5 o Stisknéte tlacitko [H] pro vybér polozky VOICE
6. Pomoci tlacitek [1A V] - [SA V] vyvolejte displej vybéru rejstiiku pro kanal
7. Stisknéte tlacitka [A]-[J] pro vybér rejstiiku

8. MiiZete toto nastaveni uloZit do skladby (strana 166).
Ujistéte se, ze zaskrtnete polozku VOICE v kroku dvé€ postupu nastaveni.

Cviceni skladeb s funkci Priivodce

Funkce Priivodce pfinasi uzitecné pomtcky pro vyuku a cviceni pro zdokonaleni ovladani nastroje.
Stiskem tlacitka [SCORE] muizete zobrazit notovy zapis skladby, ktery zobrazuje noty, jez byste méli
hrat a které zahrajete pro jednodussi u¢eni. PSR S900 také pfinasi uzitecné vokalni cvi¢ebni pomticky,
automaticky nastavujici ¢asovani piehravani skladby, tak aby se co nejlépe hodilo k vaSemu zpévu
(pokud zpivate do pfipojeného mikrofonu).

Vvbér typu funkce Privodce

1 o Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér poZadovaného typu funkce. Jsou dostupné nasledujici
typy.

2 Faling Lishts CIDEITE
D Al B e s Fom o ez e et
‘,:, L ol [
= 8]
{S] * ] o — 27 STHGLE ALL RAHINIH m

LIz

3. Vyberte skladbu a vyvolejte displej notace (stiskem tlacitka [SCORE]), pak hrajte na
klaviaturu.

Poznamka:

UlozZeni nastaveni Privodce v displeji nastaveni skladby.

Muzete ulozit nastaveni Privodce jako soucast dat skladby (strana 166). U skladeb, u kterych bylo toto nastaveni
ulozeno, dojde pfi spusténi jejich prehravani k automatickému nacteni téchto dat.

145



Practicing Songs with the Guide Functions

Pro hru na klaviature

Nasledujte svétla

Pokud toto zvoleno, ptehravani skladby je pferuseno, a ¢eka na spravné zahrani tont. Pokud zahrajete
spravné tony, prehravani pokracuje. Tato funkce byla vyvinuta pro nastroje Clavinova Yamaha. Je
pouzivana pro cvicebni ucely, u nastroji Clavinova se zabudovanymi svétly v klavesach, znacicich,
ktery ton je tieba zahrat. [ kdyz PSR S700/S900 tato svétla nema, mizete tuto funkci vyuzit tak, ze
sledujete zobrazené indikatory v notovém zapisu skladby.

Jakakoliv klavesa

Pomoci této funkce mazete hrat melodii skladby tfeba jen s jednou kladvesou (jakoukoliv) v rytmu.
Prehravani skladby je zastaveno a ceka na vasSe zahrani na klavesy. Jednoduse hrajte na klaviaturu
v rytmu skladby a piehravani bude pokracovat.

Pro zpév

Karao-key

Tato funkce umoznuje ovladat casovani piehravani skladby pouze jednim prstem, zatimco zpivate. To
je velmi uzite¢né béhem zpévu s vlastni hrou.

Prehravani skladby je pferuSeno a ¢eka na vas zpév. Jednoduse hrajte na klaviaturu a prehravani bude
pokracovat.

Vocal CueTIME (PSR S900)

Tato funkce umoziuje cvicit zp€v ve spravném ladéni.

Prehravani skladby je pferuseno a ceka na vas zpév. Pokud zpivate ve spravném ladéni, prehravani
bude pokracovat.

Zapnuti a vypnuti kanalu skladby pro prehravani

Skladby se sklada ze 16 kanalti. MuZete zcela nezavisle kazdy kanal zapnout a vypnout pero
prehravani. Obvykle je CH 1 ptitazen k tlacitku [TR 1], CH 2 pfitazen k tlacitku [TR 2], a
CH 3-16 jsou ptitazeny k tlacitku [EXTRA TR].

1. Stisknéte tla¢itko [CHANNEL ON/OFF] pro vyvolani displeje zapnuti a vypnuti
kanalu skladby
Pokud se displej nize zobrazeny neobjevi, stisknéte toto tlacitko znovu.

SG | CHAMAEL OH/0FF
o m |

1
L] L]

L EEE R E R

2. Pomoci tlacitek [1A V] - [SA V] zapnéte nebo vypnéte jednotlivé kanaly

146



Recording Your Performance to MIDI

Nahravani viastni hry do MIDI

Muzete nahrat vlastni hru a ulozit ji do zdlozky USER nebo na USB zatizeni. K dispozici je n¢kolik
ruznych nahrévacich metod:

Rychlé nahravani umoznujici toto provést jednoduse a rychle, Vicestopé nahravani umoziujici nahrat
n¢kolik riznych partt do vice kanali, a Krokové nahravani umoznujici zadavat noty jednu po druhé.
A protoze jsou to MIDI data, také je mazete jednoduse editovat.

Vice o MIDI naleznete na stran¢ 201, v Co je to MIDI?

Informace o USB Audio nahravani nalezet na stran¢ 63.

Poznamky:

Zde neni mozné nahravat signal mikrofonu ale lez to pomoci funkce USB Audio nahravani (strana 63).

Kapacita interni paméti (zalozka USER)

Kapacita interni paméti je zhruba 1,4 MB (PSR S900) a 560 kB (PSR S700). Tato kapacita se pouziva na vSechny typy dat,
tj. rejstiiky, styly, skladby a registrace.

Nahravaci metody

Nize jsou popsany tii nahravaci metody.

Nahravani Rychlé nahravani — viz Tato uZzitecna a jednoduchéd metoda umoziuje nahravat
v redlném nize vasi hru rychle — uzite¢né, napiiklad pfi nahravani
Case klavirnich s6l. Mizete nahravat do tlacitek [TR 1] nebo

[TR 2] a také do [EXTRA TR (STYLE)], ktery mtize byt
pouzit pro soucasné nahravani.

Vicestopé nahravani — Toto vam umozni nahravat celou skladbu vcetné nékolika
strana 149 riznych partd nastroji pro vytvoreni zvuku celého
orchestru. Nahrajte part hry kazdého nastroje jeden po
druhém, a vytvoite pln¢ orchestralni kompozici. Muzete
také nahravat pfes jiz nahrané party jiz existujici skladby
vas$i vlastni hru.

Krokové Krokové nahravani — Tato funkce umoznuje ,skladat vasi hru zapisovani
nahravani strana 152 jedné udalosti po druhé. Toto neni nahravani v realném
case, jedna se o rucni metodu — podobnou zapisu not na
papir. Mlzete zaddvat noty, akordy a dalsi akce jednu po
druhé.

Muzete také editovat (upravovat) jiz nahrané skladby (strana 162).
Napftiklad mtzete editovat jednu notu po druhé nebo pouzit funkce Punch In/Out pro pfenahrani
urcitého partu.

Rychlé nahravani
Tato uzitecna a jednoducha metoda umoznuje nahravat vasi hru rychle.

1 e Soucasné stisknéte tlacitka SONG [REC] a SONG [H] (STOP)
Pro nahravani je pripravena prazdna (,,nova“) skladba.

[HE ) n =0 - -

o 5 0
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-
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2. Proved’te poZadovana panelova nastaveni pro vasi hru

Nize je n€kolik ptikladii nastaveni:

e Nahravani partu Pravy 2 a /nebo Levy

Party Pravy 2 a nebo by mély byt zapnuty. Vyberte rejstiik pro kazdy keyboardové part
pomoci displej vybéru rejstiikt (strana 85, 86).
Nahravani styla
Vyberte styl (strana 46).
Nastavte tempo nahravani pomoci tlacitek TEMPO [+]/[-]
Pouziti registra¢nich paméti
Stisknéte jedno z tla¢itek REGISTRATION MEMORY [1-8] (strana 135).

e N — o

3 o Zatimco drzite stisknuté tlac¢itko SONG [REC], stisknéte tla¢itko SONG TRACK
=4 1
g . -:E
v

e Nahravani hry
Stisknéte tlacitko SONG [TR 1] pro nahravani partu pravé ruky, a /nebo SONG [TR 2]
pro nahravani partu levé ruky.
e Nahravani styli/multi pada
Stisknéte tlacitko SONG [EXTRA TR].
e Nahravani hry a stylii/multi padi soucasné
Stisknéte tlacitka SONG [TR 1], SONG [TR ] a SONG [EXTRA TR].

4. Zacnéte nahravat
Existuje nekolik zpisobil jak zacit nahravani

¢ Spusténi nahravani hrou na klaviaturu
Pokud jste zvolili nahravani SONG [TR 1]/[TR 2] v kroku 3, hrajte v pravé casti
klaviatury (strana 84). Pokud jste zvolili nahravani SONG [EXTRA TR] v kroku 3, hrajte
v levé (akordické) casti klaviatury (strana 110). Nahravani automaticky zacne se stiskem
prvni klavesy.

e Spusténi nahravani stiskem tlacitka SONG [P/11] (START/PAUSE)
Pokud zacnete takto nahravat, jsou nahravana ,,prazdna“ data, dokud nebudete hrat na
klaviaturu. To je uzite¢né pro nahrani skladby s jedno az dvoudobym nabéhem.

e Spusténi nahravani stiskem tlac¢itka STYLE CONTROL [START/STOP]
V tomto piipadé¢ za¢ne nahravani spolu s prehravanim rytmickych parta stylu.

Poznamka:
Pouziti metronomu
Muizete nahravat vasi hru s pouzitim metronomu (strana 3). Nicméné zvuk metronomu neni nahravan.
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5. Stisknéte tlacitko SONG [H] (STOP) pro zastaveni nahravani

[FECT »E e -

Pokud je ukonceno nahravani, objevi se zprava zadajici vas o ulozeni nahranych dat. Pro zavieni
zpravy, stisknéte tlacitko [EXIT]. Instrukce, jak ulozit data naleznete v bod¢ 7.

6. Poslechnéte si vasi novou skladbu. Stiskem tla¢itka SONG [P/II] (START/PAUSE)
spustite jeji pirehravani

7. Stisknéte tlacitko SONG [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZeni dat
(strana 73)

Poznamky:
Pieruseni a znovu spusténi nahravani
Pro preruSeni nahravani stisknéte tlacitko SONG [P/I1] (START/PAUSE), pro jeho znovu spusténi proved'te:
e Pro nahravani do SONG [TR 1][TR 2] stisknéte tlagitko SONG [P/11] (START/PAUSE)
e Pro nahravani do SONG [EXTRA TR] stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [SYNC START] a zahrajte akord
v akordické ¢asti klaviatury

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pied provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data budou
ztracena.

Vicestopé nahravani
Skladba se sklada ze 16 oddélenych kanald. Touto metodou mulizete nahrat jednotlivé kanaly jeden po
druhém. Lze nahravat jak party klavimni tak doprovodné.

1 eSoucasné stisknéte tlacitka SONG [REC] a Priklad
SONG [H] (STOP) Nahravani partu Pravy 2 do
Pro nahravéni je pfipravena prazdna (,,nova®) kandlu2
” Stisknéte tlacitko PART
skladba. SELECT [RIGHT 2] pro
Vyberte rejstiiky pro nahravani klavirnich parti vyvolani displeje vybéru
(Pravy 1, Pravy 2 a /nebo Levy) (strana 30, 85, 86). rejstiiku a vyberte rejstiik pro
Vyberte také styl a banku Multi padt, pokud je to part Pravy 2. Takeé se ujistéte, Ze
nezbytné (strana 4, 52). je zapnuté tlac¢itko PART
> ON/OFF [RIGHT 2].

149



Recording Your Performance to MIDI

2. Zatimco drzite stisknuté tla¢itko SONG [REC], stisknéte tlacitko [1A V] - [SAV] pro

nastaveni poZadovaného kanalu na ,,REC*

Obvykle by méli byt nahravany klavirni party do kanali 1-4, Multi pady do 5-8, a styly do 9-16.

Pro zruseni vybéru kanalu, stisknéte tla¢itko SONG [REC] jesté jednou.

TRAMEPOSE:0 | WPER “lﬂ::T‘.Lﬂ PoIMT: 5 Fa2 |'|. F*2
U - e O [ (G- - -~ J
— e u:tm: iﬂlsmn;s RIGHTZ E—
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3 o Stisknéte tlacitko [C]/[D] pro vybér poZzadovaného partu
pro nahravani kanalu
Zde urcite, ktery part — klavirni nebo doprovodny nebo
multi pad — bude nahran do kazdého kanalu zvoleného
v kroku 2. Pvodni pfifazeni kanal/part naleznete v sekci O
kanalech skladby (strana 151). Pro zavfeni displeje stisknéte
tlacitko [EXIT].

4. Zacnéte nahravat
Zpusoby pro zahajeni nahravani jsou stejné jako v bod¢€ 4 na
stran¢ 148.

5. Stisknéte tladitko SONG [H] (STOP) pro zastaveni
nahravani

[HEC] L] -/m -a L
(c])(n] (o]

L 3

P
Pokud je ukonceno nahravani, objevi se zprava zadajici vas
o ulozeni nahranych dat. Pro zavieni zpravy, stisknéte

tlacitko [EXIT]. Instrukce, jak ulozit data naleznete v bodé
8.

6. Poslechnéte si vasi novou skladbu. Stiskem tlacditka
SONG [P/I1] (START/PAUSE) spustite jeji piehravani

| Rec | [ ] -'m - -
o) C e ](
LR ,:{)(;A'l
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Zatimco drzite
stisknuté tlacitko
SONG [REC],
stisknéte tlacitko
[2A] pro nastaveni
kanalu 2 na ,,REC*.

Stisknéte tlacitko
[D] pro vybér
LRIGHT 2.

P#i vybéru MIDI partu

o Nastaveni jednoho partu
Vsechna  pfichozi  data
pfijimand ptes MIDI kanaly
1-16 jsou zaznamendna.
Pokud pouzivate externi
klaviaturu nebo ovladac pro
nahravani, toto vam umozni
nahravat bez nastaveni
MIDI  vysilaciho kanalu
nebo externiho zafizeni.

o Nastaveni nékolika kanala
Pokud pouzivate externi
klaviaturu nebo ovlada¢ pro
nahrdvéni, toto  nahraje
pouze data na nastaveném
MIDI  kanalu. Externi
zatizeni tedy musi byt také
nastaveno na stejny kandl.

Nahravani vSech kanalu ve
stejném tempu

Pouzijte metronom (strana
34) pro nahravani ve
stejném  tempu. Zvuk
metronomu neni nahravan.

Pieruseni a znovu spusténi
nahravani
Viz strana 148.
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7. Pro nahravani dalSiho kanalu opakujte kroky 2-6

8. Stisknéte tlacitko SONG [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZeni dat
(strana 73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.

O kanalech skladby
Pivodni pfifazeni kanal/part je takovéto.
Channels | Default Parts Channels | Keyboard parts
-

1 RIGHTA = o RHYTHM1 —|
2 RIGHT1 ;‘?g- 10 RHYTHMZ2
3 RIGHT1 22 11 BASS z
4 RIGHT1 = 12 CHORDA =
5 M.Pad1 ) 13 CHORD2 e
6 M.Pac2 ToZ 14 PAD .
7 M.Pad3 SRS 15 PHRASE1 ”
8 M. Packd T 16 PHRASE2 J

O klavirnich partech
Existuji tfi klavirni party, Pravy 1, Pravy 2 a Levy. Pavodni nastaveni je takovéto: Pravy
1 je prifazen ke kazdému kanalu 1-4. Obvykle se nahravaji tyto party do kanali 1-4.

O doprovodnych partech
V plvodni nastaveni je kazdy part stylu pfifazen ke kanalim 9-16, jak je vyobrazeno
vySe. Obvykle se nahravaji tyto party do kanala 9-16.

RYTHM To je zékladni part stylu, obsahujici bici a perkusni rytmické patterny. Obvykle
je pouzita jedna bici sada.
BASS  Basovy part pouziva rizné zvuky odpovidajicich nastroji, tak aby se hodily ke

stylu.
CHORD To je rytmicky akordicky podklad, obvykle pouzivany pro klavir nebo kytaru.
PAD Tento part je pouzivan pro doznivajici nastroje jako smycce, varhany atd.

PHRASE Tento part je pouzivan pro pritbojna zest'ova vypichnuti, arpegiované akordy, a
jiné speciality, jez d€laji doprovod zajimavym.
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Krokové nahravani
Tato metoda vam umoZzni nahravat bézna hudebni data jako melodii a akordy.

1 e Soucasné stisknéte tlacitka SONG [REC] a SONG [H] (STOP)
Pro nahravani je ptipravena prazdna (,,nova‘) skladba.

=A u L - L
v/

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU

3 o Stisknéte tlacitko [A] pro vyvolani displeje Song Creator pro nahravani/editovani skladeb

4. Pomoci tlacitek TAB [d] [P>] vyberte odpovidajici zalozku

Pro nahravani melodii Zvolte zalozku [1-16]
Pro nahrévani akordd Zvolte zalozku [CHORD]
SONG CREATOR: NesSong 00 A

a4 19Z0FFG

! L
O | —
URR 1 BERT ¢ ELK
001 1__ 00 ] DETE FRIRY

5. Pokud jste zvolili zalozku [1-16], stisknéte tlacitko [F] pro vybér kanalu pro nahravani
6. Stisknéte tlacitko [G] pro vyvolani displeje krokového nahravani

7. Zacnéte nahravat
Pro nahravani melodii strana 153
Pro nahravani akordu strana 160
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Nahravani melodii
Tato sekce vysvétluje jak krokoveé nahravat tony, pomoci tii notovych zapisa.

Piklad 1 3-5
Ptiklad zde navazuje na krok 7 na stran¢ 152.

Po vyvolani displeje krokového nahravani, zvolte rejstiik.

1 o Stisknéte tlacitko [G] pro vybér ,,mf*
Pro nahrdvani je pfipravena prazdna (,,nova‘) skladba.

SOMG CREATOR: BewSong

dd 1 SZAFFD
) oA — iy T —
T s— (W (n ] —[G |:|]
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) o— —( =93
1 E = B — |

il
Tefelel

2. Stisknéte tla¢itko [H] pro vybér ,,Tenuto*

3 o Stisknéte tlacitko [I] pro vybér ,,normal“ typu noty

4. Stisknéte tlacitko [6 A V] pro vybér ¢tvrt’ové noty

5. Zahrajte klavesy C3, D3, E3, F3,G3 a A3 v poradl prlkladu notace

STLF RLEOED
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6. Stisknéte tlacitko [6 A V] pro vybér ¢tvrt'ové pauzy
Pro zadani pauzy pouzijte tlaCitka [4 A V] - [8 A ¥ ]. Stisknéte tlacitko jednou pro zadani délky

a jesté jednou pro jeji vlozeni.
nnmmm

l 3 [ ) l ] [ l [ I
L) & i M
bafbbdfhadlasll
7 Zahrajte C4 N ;a
8 Stisknéte tlacitko SONG [H] (STOP) pro presun kurzoru na za¢atek skladby

= STRPTI . e e
\ \7>~, . ﬁv(?__J
8 I""--{I..J 9 \ 1"

9 « Stisknéte tlacitko SONG [P/11] (START/PAUSE) pro poslech zadanych not

1 0. Stisknéte tlac¢itko [EXIT] pro uzavieni displeje
Pokud chcete, mizete stejnym zplisobem upravovat jiz nahranou skladbu (strana 162).

1 1 o Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data
(strana 73)

Poznimky:
Presun kurzoru na zacatek skladby
Stisknéte tla¢itko SONG [M] (STOP) pro piesun kurzoru na zac¢atek skladby béhem nahravani.

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.

Vymazani dat
Chybn¢ zadana data Ize vymazat.

1. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér dat urcenych k vymazani v displeji krokového
nahravani (strana 152).
2. Stisknéte tlacitko [J] (DELETE) pro vymazani vybranych dat
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O polozkach, které Ize vybrat tlacitky [G] [H] [I] v displeji krokového nahravani

Tlacitko [G] Urcuje hlasitost zadané noty
Items Velocity to be recorded
Kbd. Vel Actual velocity you play the keyboard with
fif 127
ff 111
f 95
mf 79
mp 63
P 47
PR )|
PPP 15

Hlasitost je uréena silou jakou zahrajete na klaviaturu. Cim silngji hrajete, tim hlasit&jsi je ton.

Hlasitost lze zadavat v rozsahu od 1 do 127. Cim vy$§i hodnota, tim hlasité&j3i ton.

Tlacitko [H] Urcuje délku zadané noty
ltems Gate time to be recorded
Normal I | e
Tenui I | ooc
A —
Staccatissimo _ | oo
Manual The gate time (note length) can be sat to any
desired percantage by using the DATA
EMTRY dial.
Tlacitko [I] Urcuje typ zadané noty. Opakovany stisk tlacitka piepind (na spodu

displeje) mezi tremi zédkladnimi typy not: normalni, te€¢kovana, triola.
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Piiklad 2
Ptiklad zde navazuje na krok 7 na stran¢€ 152.

2-5 6-8 10-13 14-16

Fa)
o ; _ ___.
mp S
| 9

V tomto pripad¢, mé&jte na paméti, Ze jeden z krokli zahrnuje drzeni klavesy na klaviatufe, zatimco
je provadéna operace.
Po vyvolani displeje krokového nahravani, zvolte rejstiik.

N
n

A

1

1 o Stisknéte tlacitko [G] pro vybér ,,mf*
Pro nahravani je ptripravena prazdna (,,nova“) skladba.

SONG CREATOR: NewSong

e R
PR (4] 002:2:1900 _End

) | |
Q]
| e B

=20
|
WN —

URE © BEAT ¢ CLK

lesa riaves £3 2 93 B3 B3

mum..i

2. Stisknéte tlac¢itko [H] pro vybér ,,Tenuto“

3 o Stisknéte tlacitko [I] pro vybér ,,normal“ typu noty
4. Stisknéte tlacitko [SA V] pro vybér pulové noty

5. Zatimco drzite stisknutou klavesu F3, stisknéte tlacitko [7A V]
Pted krokem 6 uvolnéte klavesu 1 tlacitko.

|00[ 1 03&0 .LIM .J gll

7

[%

¥

h
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6. Po uvolnéni klavesy F3, stisknéte tlacitko [H] pro vybér ,,Staccato*
7. Stisknéte tlacitko [7A V] pro vybér osminové noty

8. Zahrajte klavesy E3, F3 a A3 v poradi prikladu notace

- ! -
Nc s voR
e s &

9 o Stisknéte tlacitko [G] pro vybér ,f*

1 0. Stisknéte tla¢itko [H] pro vybér ,,Tenuto“

1 1 o Stisknéte tlacitko [I] pro vybér ,,dotfes* typu noty
1 2. Stisknéte tlacitko [SA V] pro vybér ptlové noty

1 3 o Zahrajte klavesu A3

1 4. Stisknéte tlacitko [I] pro vybér ,,normal* typu noty
1 5. Stisknéte tlacitko [6 A V] pro vybér ¢tvrt'ové noty
1 6. Zahrajte klavesu F3

1 7. Stisknéte tlacitko SONG [H] (STOP) pro presun kurzoru na zacatek skladby

=3 L] - - - == ] /0 - -
-;.IYr _{)) ’ - ,;:“. £

174/ 1847

1 8. Stisknéte tlacitko SONG [P/I1] (START/PAUSE) pro poslech zadanych not

1 9. Stisknéte tla¢itko [EXIT] pro uzavieni displeje
Pokud chcete, mizete stejnym zplisobem upravovat jiz nahranou skladbu (strana 162).

2 0. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data
(strana 73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.
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Piiklad 3
Ptiklad zde navazuje na krok 7 na stran¢ 152.

ﬂn:
A

\ 1

[#
=i

1
Y A
v @ 7

1-456 7

V tomto piipad€, méjte na paméti, ze jeden z krokti zahrnuje drzeni klavesy na klaviatute, zatimco
je provadeéna operace.
Po vyvolani displeje krokového nahravani, zvolte rejstiik.

1 o Stisknéte tlacitko [H] pro vybér ,,normal“
Pro nahrévani je pfipravena prazdna (,,nova“) skladba.

dd 1 FZFFE
. T
1 a=— i —F [
] s— @ B . —
) c— B B —6 )]
3 e — —0 =2
) e— — .

e
UB® 1 BEAT © GLE ] :
v O B a
1 2 3 4 ] ] ( ¥ | -]
SIEIEIEIENE| 5l
ofia o
3
2. Stisknéte tlacitko [I] pro vybér ,,normal* typu noty

3 « Stisknéte tladitko [7A V] pro vybér osminové noty

4. Zatimco drzite stisknutou klavesu C3, stisknéte tladitko [7A V]
Jeste klavesu C3 neuvolnujte pokracujte dale.

BRR ¢ BEAT ¢ GLK—

s ) (2) (@2

T
+ [
Lubulhilnl 5 PN
o

=

-
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5. Zatimco drzite stisknutou klavesu C3 a E3, stisknéte tlaitko [7TA V]
Jeste klavesy C3 a F3 neuvolnujte pokracujte dale.

qu 2 0000 ,LH,LJLQ

7

Mo
J;E'-I;II-‘E (Z/ : 13 h

\ A
S s

7

V2

P
£y

6. Zatimco drzite stisknutou klavesu C3, E3 a G3, stisknéte tladitko [7TA V]
Jesteé klavesy C3, F3 a G3 neuvolnujte pokracujte dale.

BER @ BEAT 1 GLE
e e lonlien . |23

T

Vi oy + %E\’?
= R

—

-

L

7. Zatimco drzite stisknutou klavesu C3, E3, G3 a C4, stisknéte tlacitko [SA V]
Po stisku tlacitka [5 A ¥ ] uvolnéte tlacitka a klavesy.

B8R 1 BERT 1 GLE

ool 2 0360 E—‘ g

i) +E%-'%%

8. Stisknéte tlac¢itko SONG [H] (STOP) pro presun kurzoru na zacatek skladby

9 o Stisknéte tla¢itko SONG [P>/11] (START/PAUSE) pro poslech zadanych not

1 0. Stisknéte tlac¢itko [EXIT] pro uzavieni displeje
Pokud chcete, muizete stejnym zptisobem upravovat jiz nahranou skladbu (strana 162).

1 1 o Stisknéte tlac¢itko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data
(strana 73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.
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Nahravani akordi
Muzete nahravat akordy a sekce (Hlavni, Intro, Ending atd.) po jedné s pfesnym ¢asovanim. Tento
postup ukazuje, jak nahrat akordické zmény pomoci funkce krokového nahravani.
Ptiklad zde navazuje na krok 7 na stran¢ 152.

1 4 7

I_ MA.IN A _l l— BREAK-l. I_ MA.IN B _I

A PR
o S — ) 4 s o
| £ A 3 =
ATV 3 <7
v | |
cC F G||F G7 C

2,3 56 8,9

1 o Ujistéte se, Ze je vypnuté tla¢itko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN], poté stisknéte
tlacitko STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A]

B VAT

o CElIE
B Cc D

195

\

Gacarma | (I

"y

Blﬁﬁﬁug

(4]
a

2. Stisknéte tlacitko [SA V] pro vybér pulové noty

3 e Zahrajte akordy C, F a G v poradi prikladu notace

4. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [BREAK]

FRR ¢ BERT @ CLKE

glefefel B

imnce | RN

R
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5. Stisknéte tlacitko [6 A V] pro vybér ¢tvrt'ové noty
6. Zahrajte akordy F a G7

7. Stisknéte tlac¢itko STYLE CONTROL [MANI VARIATION B]
Jeste klavesy C3 a F3 neuvolnujte pokracujte dale.

WAIK VAR

BAR @ BEAI @' CLE
|00? 3 oo |
[ ]
Caviaviavibnl J 0. |

A

alefe efefel

8

8. Stisknéte tlacitko [4A V] pro vybér celé noty

9 e Zahrajte akord C

1 0. Stisknéte tlacitko SONG [H] (STOP) pro piesun kurzoru na zac¢atek skladby
1 1 « Stisknéte tlaéitko SONG [P/II] (START/PAUSE) pro poslech zadanych not

1 2. Stisknéte tla¢itko [EXIT] pro uzavieni displeje
Pokud chcete, mizete stejnym zplisobem upravovat jiz nahranou skladbu (strana 162).

1 3 o Stisknéte tlacitko [F] (EXPAND) pro vloZen zadanych akordickych zmén do dat
skladby

1 4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data
(strana 73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.

Poznamky:
Vymazani dat
Chybné zadané noty mohou byt vymazany (strana 154).

Zadavani Fill-In

Zapnéte tlacitko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] a jednoduse stisknéte jedno z tlacitek MAIN VARIATION
[A,B,C,D]. (Je automaticky zahrana sekce Fill In a poté automaticky ptfechazi ve zvolenou hlavni sekci.
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Editovani nahrané skladby
Muzete editovat jakymkoliv zptisobem — rychle, vicestop€, krokové - vdmi nahranou skladbu.

Zakladni postup editace

1 ¢ Zvolte skladbu pro editaci

2. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU

3 o Stisknéte tlacitko [A] pro vyvolani displej Song Creator pro nahravani nebo editaci
skladeb

DIGITAL REC MENU

Ji# SOMG CREATOR

@ STYLE CREATOR

s MULTIPAD CREATOR

[ REG En
NORMAL REFLACE ALL

ih=r recordins
Ousru-ibs recordine slo=s, bhe resl aof
slaris uhen Lhe sare =P ihe srevicusle recardsd
sharlsz, daba o Uhe chanrel

1
1
€ — will kg Lot —H [
]
]

JOo00L

—RE& STRRT
| __AOREAL___]

A AR
FIRST KEY W
PUHCH IH AT ---

o Prenahrani urcité sekce Punch In/Out (REC MODE) strana 163
Tato funkce umoziuje znovu nahrat urcity usek skladby.

o Editace udalosti kanalu (CHANNEL) strana 164
Muzete napiiklad mazat data nebo transponovat noty kanalu.

o Editace udalosti not a akordi (CHORD, 1-16) strana 167
Umoziuje zménit nebo smazat zadané noty nebo akordy.

o Editace systémovych udalosti (SYS/EX.) strana 169
Umoziuje editovat tempo nebo takt.

o Editovani textid (LYRICS) strana 170
Umoziuje zménit nazev skladby a text.
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Prenahrani urcité sekce — Punch In/Out (REC MODE)

Pokud znovu nahravate urcitou sekci jiz difive nahrané skladby, pouzijte funkci Punch In/Out. V této
metod¢ jsou narazena novymi daty pouze data mezi body Punch In a Punch Out. Méjte na paméti, Ze
data pfed a za témito body nejsou prepsana, i kdyZz jsou pichravana a slySite je jako tvod do
prepisované sekce. Mizete urcit body Punch In a Out zadanim Cisel taktd pted provedenim operace,
pro jeji automatické provedeni nebo manualné provést operaci pomoci pedalu nebo zahranim na
klaviaturu.

Priklad zde navazuje na krok 4 Zakladniho postupu na strané 162.

1 « PouZijte tlaCitka [1A V] - [6A V] pro uréeni nastaveni pro nahravani

2. Zatimco drzite stisknuté tlac¢itko SONG [REC] stisknéte tlac¢itko poZadovaného kanalu

[REC] T

() + 3
Z_\ ‘b";l Cl'v' {_\h
W

3 o Stisknéte tlatitko SONG [P/I1] (START/PAUSE) pro spuiténi pfehravani. Hrajte na
klaviaturu od bodu punch In a skonéete po bodu Punch Out.

4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data (strana
73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.

o Nastaveni Punch In
NORMAL Pfepisovani dat za¢ne po stisku tlac¢itka SONG [P/II] (START/PAUSE)
a nebo po zahrani na klaviaturu v rezimu Synchro Standby.
FIRST KEY ON Piehravani skladby je normalni, piepisovani zacne pii zahrani na
klaviaturu.
PUNCH IN AT Piehravani skladby je normalni az po bod Punch In, pak zacina
ptepisovani. Bod Punch In mizete nastavit tlac¢itkem [3A V.

o Nastaveni Punch Out

REPLACE ALL Vymaze vSechna data od bodu, kde bylo nahravani zastaveno.

PUNCH OUT Pozice ve které je nahravani nastaveno, je oznacena jako Punch Out.
Toto nastaveni zachova vSechna data po tomto bodu.

PUNCH OUT AT  Aktudlni pfepisovani pokracuje az po zacatek taktu Punch Out (nastavte
odpovidajicim tlacitkem), pak skonci pfepisovani a zacina normalni
prehravani. Toto nastaveni zanechdva vSechna data po bodu Punch Out.
Bod taktu Punch Out mazete nastavit tlacitkem [6 A V.
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Piiklady riznych nastaveni punch In/out
Tento nastroj umoznuje pouzit funkci Pinch In/Out n€kolika zptisoby. Obrazek ukazuje n€kolik situaci
ve kterych je zvolenych osm taktii prepisovano.

PUNCH IN satting
PUNCH OUT sstting

Orignal data

L 1 [= =%

1 3 1 4 1

I [] 1 T 1 [] J

Stont cwerwrits reccrding

NOBMAL 912 recerding 2
REFLACE ALL T " ]
NORMAL Start cverwrie reccrding ' Step recerding
PUNCH OUT L 1 | Z | 3 I 4 | I [] 1 7 | [] |
NORMAL Start verwrds recording " 9‘: averwrite racordingPlay arignal data
PUNCH OUT AT=006& C— T =T 35 T 3§17 | I TS [ e T |

P <k (Origi 5 Flay the keytoardto cording 2
FIRST KEY ON h(-:,? (Original data w “tort overwrite racording Step recceding
REFLACE ALL I 1 T 1

1 3 1 4 1

FIRST KEY ON
PUNCH OUT

Play back (Onginal data)

Flay the keyboardto
v stort overwrite racording

Step recerding =

v

L 1 1 2

1 ] | 4 1

1 I 1 rd | ] ]

FIRST KEY ON

Play back (Onginal data)
v

Fay the keybcardto

Step overwrite recordingPlay onginal data

. W stort overwrite recording v
PUNCH QOUT AT=006 [ o ey T T I S | E=iE ===t = k=1
Play back (Onginal data) Step recerding 2
PUNCH IN AT=003 Av) W Start overwrite recording v
REFLACE ALL [ L T I ]
Play back (Onginal data) Step recerding -
PUNCH IN AT=003 v W Start overwnile recerding v
PUNCH OUT (L L L ——— —— =i =l= g~ —T=5="]

PUNCH IN AT=003

Play back {Onginal data)
v

Step overwrile racording Play onginal data

W Start overwnite recerding v
PUNCH OUT AT=006 [T & T 7 T ® 1
*1 Te aveid cverwriing measwres 1-2, start recarding from 3 B Proviously recorded duta

*2 Te step recerding, press the [REC] buton ot the end of measurs 5.

o Nastaveni pedalu ve funkci Punch In/Out
Pokud je tato funkce zapnuta, mizete pomoci pedalu 2 ovladat nastaveni bodti Puch In a Out.
Béhem prehravani skladby, seSlapnutim (a podrzenim) pedalu 2 okamzité¢ zahajite Punch In
nahravani, zatimco uvolnénim pedalu ho zastavite (Punch Out). Béhem piehravani muzete pedal
seslapnout a uvolnit kolikrat chcete. Uvédomte si, Ze pokud je zapnuta tato funkce, diive piifazené
nastaveni pedalu 2 je zruseno.

L ] Hewly recordad data
7 Deletsd data

Editovani kanalovych udalosti (CHANNEL)

Ptiklad zde navazuje na krok 4 Zakladniho postupu na stran¢ 162.

1 ¢ PouZzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér menu Edit (strana 165)

2. Pouzijte tlacitka [1A V] - [SA V] pro editovani dat
Informace o dostupnych parametrech naleznete na strané 165.

3 o Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE ) pro provedeni operace
Po provedeni operace (s vyjimkou displej nastaveni menu) se tlac¢itko zméni na ,,UNDO*
umoziujic vam tak vratit zpét provedené upravy pokud nejste s vysledkem spokojeni. Tato
funkce ma pouze jedinou uroven, tzn. ze vratit lze pouze predchozi operaci.

Varovani

Driive nahrana data
Nové nahrana data
Vymazana data

Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, v§echna editovana data

budou ztracena.
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4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data (strana
73)

e Menu QUANTIZE
Funkce kvantizace umoziuje srovnat Casovani vsech
tontl kanalu. Napfiiklad, pokud nahrajete hudebni frazi 4 . T R
zobrazenou napravo, nemusite ji nahrdt absolutné
presn€ a vaSe hra mize byt o néco zpomalena nebo
zrychlend oproti spraévnému cCasovani. Quantizace je
jednoducha funkce jak toto napravit.

KANAL Urcuje ktery kandl skladby bude kvantizovan.

SIZE Vybira rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni tak, aby
odpovidalo nejkratsi noté v kanalu. Napiiklad, pokud jsou nejkratsi pouzité noty
osminové, nastavte hodnotu SIZE na osminy.

BN N OEN
- - v e - )
Po osminové kvantizaci
N i N
’ ¢ o @ ’
1
\ A § N, i
4 L L4 L4 . L R
Nastaveni quarter eighth note sixteenth thirty-sacond sixteanth note
note note note + eighth note
triplat®
" Ne N, N in N
o3 . 3 * 'L * "1 LA
quarter aighth note sixteenth aighth note sixteanth
note triplet tnplat note triplet + eighth note + six-
note triplat* teanth triplet*

Tii kvantizani nastaveni oznacena hvézdickou, jsou vyjimecnd tim, ze lze
najednou kvantizovat dvé hodnoty not najednou. Naptiklad, pokud jsou ve
stejném kandlu jak osminové noty tak i osminové trioly, kvantizaci s hodnotou
osmin, budou vSechny zménény na pouhé osminy. Pokud ale pouZijete nastaveni
osminy + osminové trioly, budou vSechny noty kvantizovan spravne.
STRENGTH Urcuje, jak silné¢ jsou vSechny noty kvantizovan. Nastaveni na 100%
vyprodukuje naprosto piesné ¢asovani. Pokud je hodnota jind nez 100%, noty
budou posunuty od presné¢ho nastaveni s odpovidajicim posunem. Nastavenim
mensim nez 100% vnesete do feelingu nahravky, lidsky faktor.
Ctvrtova délka noty

-

o ; -} —
Puvodni data ! ' i :
Kvantizace na 100% —* ¢
Kvantizace na 50%  —t¢———to———toi—iot—

e Vymazani dat urcitého kanalu (menu DELETE)
Muzete vymazat data urcitého kanalu skladby. Pomoci tladitek [1 AV ] - [8A V] zvolte kanal,
jehoz data maji byt vymazana, poté stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro provedeni operace.
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e Mixovani (slu¢ovani) dat dvou urcenych kanali (menu MIX)

Tato funkce umozinuje smichat data dvou urcenych kanald a ulozit je do jiného. Také umoziuje

kapirovat data z jednoho kanalu do druhého.

SOURCE 1 Vybira kanal (1-16) pro michani. VSechny MIDI wudélosti kandlu jsou
zkopirovany do cilového kandlu.

SOURCE 2  Vybira kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti kanalu jsou zkopirovany
do cilového kanalu. Navic je zde nastaveni COPY, které umoznuje zkopirovat
data ze SOURCE 1 do cilového kanalu. (Pivodni data budou zachovana.)

DESTINATION Urcuje cilovy kanal.

e Menu CHANNEL TRANSPOSE
Umoziuje transponovat dat vybraného kanalu az o dvé oktavy doli nebo nahoru v piltonovych
krocich.

Pro zobrazeni kanalti 9-16
Stisknéte tlacitko [F] pro piepnuti mezi dvémi zobrazenimi Kanaly 1-8 nebo 9-16.

Transponovani vSech kanalii o stejnou hodnotu najednou
Zatimco drzite stisknuté tlacitko [G] (ALL CH), stisknéte tlacitko [l A V] - [SAV].

Menu nastaveni

Aktualni nastaveni displeje mixazni konsole (strana 91) a jina panelova nastaveni mohou byt
ulozena na zacatek skladby jako Setup data. Tato data jsou automaticky vyvolana pii vybéru
skladby.

o Postup uloZeni dat Setup
1. Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU - [A] SONG CREATOR - TAB [4] [P]
CHANNEL - [B] SET UP
2. Pouzijte tladitka [1AV] - [7TAV] pro urdeni nastaveni, ktera budou automaticky
vyvolana kdyzZ skladba za¢ne
SONG Ulozi nastaveni tempa a vSechna nastaveni mixdzni konsole.
KEYBOARD VOICE Ulozi panelova nastaveni vcetné vybéru rejstiiku klavesovych
partd (Pravy 1, 2 a Levy) a jejich status (ON/OFF). Panelova
nastaveni zde ulozena jsou stejna jako ta ulozena v OTS. Toto
miize byt nahrano v jakémkoliv bodu skladby (ostatni nastaveni
1ze nahrat pouze na zacatku skladby).

SCORE SETTING Nahrava nastaveni displeje SCORE.

GUIDE SETTING Nahrava nastaveni displeje GUIDE vcetné¢ statusu.
LYRICS SETTING Nahrava nastaveni displeje LYRICS.

MIC SETTING Nahrava nastaveni displeje Miziny Konsole (strana 91).

3. ZaSkrtnéte vybrané polozky pomoci tladitka [SA]
4. Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE ) pro provedeni operace
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5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data (strana
73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pfed provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.

Editovani notovych nebo akordickych udalosti (CHORD, 1-16)

Priklad zde navazuje na krok 4 Zakladniho postupu na strané 162.

1 o Pokud je vybrana zalozka 1-16, stisknéte tlacitko [F] pro vybér kanalu k editaci

2. Posuiite kurzor na poZadovana data
Posunuti kurzoru dol nebo nahoru Pomoci tlacitek [A]/[B]
Posunuti kurzoru na zacatek skladby Stisknéte tlacitko [C]
Posunuti kurzoru po jednotkach taktu, dob, hodin Pomoci tlacitek [1A V] - [3AV].

3 o Editujte data
Editujte data Fadek po radku
Pouzijte tlacitka [0 A V] - [8 A ¥ ] pro kopirovani/vyjmuti/vloZeni/zadani/smazani udalosti.

Editovani kazdého parametru dat

1. Pomoci tlacitek [D]/[E] vyberte parametr k editaci

2. Pouzijte tlacitka [4AV]/[SA V] pro editovani hodnoty parametru. Také muzete pouzit
kolecka. Pro zadani hodnoty parametru jednoduse posunte kurzor z parametru.

Pro obnoveni pivodniho nastaveni parametru, stisknéte tlacitko [8 W] (CANCEL) jesté nez se
pfesunete mimo parametr.

4. Pokud je zvolena zalozka CHORD, stisknéte tlacitko [F] (EXPAND) pro zkonvertovani
dat na data skladby

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data (strana
73)

Poznamky:

Vybér nékolika iad dat

Zatimco drzite stisknuté tlacitko [J] (MULTI SELECT), stisknéte tlacitko [A]/[B].

Zobrazeni urditych typi udalosti (FILTER)

Muzete urcit zobrazené typy udalosti v displeji CHORD a 1-16. To je vyhodné, napiiklad, pokud chcete zobrazit pouze
notové udalosti (strana 169).

Akordy a data sekci nelze v toto displeji zobrazit a editovat.

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.
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Recording Your Performance to MIDI

O zobrazenych udalostech

&

|
]
I} sEL

[ o J cory JRNGTE

~
Example 001 : 1 : 1440
Boat L Clock Clock — hodiny
Beat — doba
Measure number (BAR) Measure numer — ¢islo taktu
v

1. Zobrazuje pozici odpovidajici udalosti. Stejné jako je v levém dolnim rohu displeje.
2. Zobrazuje typy udalosti
3. Zobrazuje hodnoty udalosti

Typy udalosti v displeji 1-16

Note
Ctrl (Control Change)
Prog (Program Change)

P.Bnd (Pitch Bend)
A.T. (Aftertouch)

Jednotlivé noty skladby. Vcetné ¢isel noty znacicich kli¢ ve kterém byly
zahrany, plus hlasitost zalozenou na sile zahrani a také délku noty.
Nastavuje ovladani rejstiiku jako jsou hlasitost, pan, filtr, hloubka efektu
(editované v displeji Miziny konsole, strana 91).

Cisla zmén MIDI programu pro vybér rejstiiku.

Data kontinualni zmény ladéni rejstiiku.

Tato udalost je vygenerovana, pokud je po zaznéni tonu na klavesu jeste
tlaceno.

Typy udalosti v displeji CHORD

Style
Tempo
Chord
Sect
OnOff
CH.Vol
S.Vol

Styl

Tempo

Zakladni ton akordu, typ akordu, zapnuti basového akordu
Sekce stylu doprovodu (Intro, hlavni, Fill In, Ending, Break)
Status ON/OFF vsech partd (kanald) stylu doprovodu.
Hlasitost vSech parti (kanali) stylu doprovodu.

Celkova hlasitost stylu doprovodu.
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Recording Your Performance to MIDI

Zobrazeni urcitych typi udalosti (FILTER)

V editacnich displejich jsou zobrazovana data rtiznych udélosti. Obcas tak mulize byt slozité urcit ta,
které chcete editovat. Zde se uplatni funkce Filter. Ta umoznuje urcit typ dat, ktera budou zobrazena.

1 o Stisknéte tlacitko [H] (FILTER) v displeji editace

2. Zvolte typ udalosti pomoci tladitek [2A V] - [SA V]

3 e ZasKkrtnéte zvolené polozky pomoci tlacitek [ AV ]/[7TA V]

[H] (ALL ON)

Zaskrtne vSechny typy udalosti

[I] NOTE/CHORD) Zaskrtne typy udalosti akord/noty.

[J] (INVERT )

Obrati zaskrtnuti polozek.

4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro provedeni nastaveni

Stisknuti tlacitek [C]-[E] vyvola odpovidajici displej FILTER

MAIN
CTRL CHG
STYLE

Vyvola hlavni displej FILTER
Vyvola displej CONTROL CHANGE FILTER
Vyvola displej doprovodného stylu FILTER

Editovani udalosti Systém Exclusive (SYS/EX.)

Priklad zde navazuje na krok 4 Zakladniho postupu na stran¢ 162.

Z tohoto displeje muzete editovat nahrané udalosti Systém Exclusive, které neodpovidaji urcitému
kanalu, jako jsou tempo a takt. Operace zde provadéné jsou v zakladu stejné jako ty v sekci Editovani
notovych nebo akordickych udélosti na stran¢ 167.

Systémové udalosti
ScBar (Score Start Bar)
Tempo

Time (Time Signature)
Key (Key Signature)

XGPrm (XG Parametry)

SysEx (Systém Exclusive)

Meta (Meta udalost)

Urcuje prvni takt skladby.

Urcuje hodnotu tempa.

Urcuje takt.

Urcuje kli¢, stejné tak jako nastaveni dur/moll pro notaci zobrazenou na
displeji.

Umoznuje provadét rizna detailni nastaveni XG parametrii. Seznam
téchto parametrt je v Data Listu, strana 5.

Zobrazuje Systém Exclusive data skladby. M¢jte na paméti, ze zde
nemuiZzete vytvorit nova nebo upravit obsah dat, nicméné muizete mazat,
vyjmout, kopirovat a vlozit data.

Zobrazuje SMF meta udalosti skladby. Mé&jte na paméti, Ze zde nemuzete
vytvofit nova nebo upravit obsah dat, nicméné mizete mazat, vyjmout,
kopirovat a vlozit data.

Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a ulozte data (strana 73)

Varovani

Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data

budou ztracena.
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Editovani texti (LYRICS)

Priklad zde navazuje na krok 4 Zakladniho postupu na stran¢ 162.
Z tohoto displeje miiZzete editovat nahrané udalosti textd. Operace zde provadéné jsou v zakladu stejné
jako ty v sekci Editovani notovych nebo akordickych udalosti na strané 167.

Udalosti texti
Nazev Umoznuje zadat nazev skladby.
Lyrics Umoznuje zadavat text skladby.
Codes CR

Zadava konec fadku v textu.

LF

Nedostupny v nastroji. Na nékterych nastrojich, mize tento piikaz smazat aktualné
zobrazeny text a zobrazit dalsi sadu textu.

Zadavani a editovani texti

1. Pomoci tlacitek [4AV]/[SAV] (DATA ENTRY) pro vyvolani displeje editace texti
Postup je stejny jako u zadavani znaki na stran¢ 77.

2. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data (strana
73)

Varovani
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pied provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data
budou ztracena.
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Connecting the PSR-S900/5700 Directl

PrFipojenit nastroje piimo k internetu
Muzete zakoupit a stdhnout data skladeb a jind data ze specidlni webové stranky pomoci pifimého
pripojeni k internetu. Tato sekce obsahuje terminy odpovidajici pocitacim a online komunikaci. Pokud

nékterym termintim nebudete rozumét, vyhledejte je vyhledejte je ve vyznamovém slovniku na strané
183.

Pripojeni nastroje k internetu

Nastroj mizete pripojit k internetu pomoci routeru nebo modemu s routerem. Specifické instrukce o
pripojeni veetné informaci o kompatibilnich LAN adaptérech, routerech naleznete na web strankach

Yamabha:
(http://music.yamaha.com/homekeyboard).

Pred piipojenim néstroje pouzijte k nastaveni modemu nebo routeru pocitac, z nastroje tato nastaveni

nelze provést.

Ptiklad piipojeni €. 1

Ptipojeni kabelem (pomoci modemu s routerem)

[
Modem® Router LAN cable }li |
— . —L
No router capability Cable type =
LAN cable
LAN port | | [T Til |

to the Internet

Ptiklad ptipojeni €. 2

Pripojeni kabelem (pomoci modemu s routerem)

LAN cable |
J

ADSL modam
Router capability
LAN cable
Priklad pripojeni ¢. 3
Bezdratové pripojeni
Modam* Accass point

e JT]|
W
o @

« [

-
L r
A

Wireless Game Adaptor I:I_‘,!‘ ﬂ.!r, =

uu I|I|IIIllljlllllllI|I|II|I|II|I|I|IIllullll’lllwlllllll
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Accessing the Special Website

Vstup na specidlni stranku
Na specialni strdnce muzete poslouchat a nakupovat data skladeb. Pro vstup na tuto stranku, stisknéte
tlacitko [INTERNET] pokud je néstroj pfipojen k internetu.

d3
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[ A4 Stvings
" BEAT 1 |44 String a
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Ovladani specidlni stranky

Posun displeje
Pokud je velikost stranky, kterou chcete zobrazit na displeji nastroje, ptili§ velka pro jeden disple;j,
zobrazi se na strané displeje posuvnik. Pomoci kolecka se mtizete posunovat ve zobrazeni stranky.

EN‘I‘EIEY DIRECT CONNECTION

Keyboard Tips & Tricks
<1 Try Auto Accompanimant

Scroll bar

Usze the IData
Entry] dial and
‘Enter] button to
select an item
from the list,

il The Rizht Tempo Everytime

/

zl Go Wircless

3 Shorteut To MAIN Screen

&

/

w1 MO e e de

ohas

H BOERnS
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Operations in the Special Website

Nasledovani odkazu
Pokud je na strance link (odkaz), je zobrazen jako barevné tlacitko. Pro zvoleni odkazu stisknéte
tlacitka [6 W ]/[7 A V¥ ]/[8V]. Stiskem tlacitka [8A] (ENTER) vyvolate cil odkazu.

ENTEINETBII[CY CONNECTION

Welcome to Internet Direct Connection

Zadat a vyvolat odkaz také miizete pomoci kolecka.

Zadavani znaki
Navod na zadavani znaka naleznete na strané 77.

Navrat na predchozi stranku
Pro navrat na pfedchozi stranku stisknéte tlacitko [1 A ¥] (BACK). Pro navrat na stranku pted stiskem
tlacitka [1 A VW], stisknéte tlacitko [2A ¥ ] (FORWARD).

ek paae haz tean damiayed,
ﬁ EZ:IIEI]“EEI
sinine] o [ ¥ | B |

1 2

C@gmmqm
gilGiaaGiGaEn

4 5 8

nan
o] [
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Operations in the Special Website

Obnoveni stranky/ZrusSeni naditani stranky

Pro obnoveni stranky (ujisténi se, Ze mate posledni verzi stranky nebo pokus o jeji znovu nacteni)
stisknéte tlacitko [SA] (REFRESH).

Pro zruSeni nacitani stranky (pokud se stranka nacita piilis dlouho) stisknéte tlacitko [6 A] (STOP).

Zobrazeni stavu pripojeni
Zpravy a ikony v pravém dolnim rohu displeje Internet indikuji stav ptipojeni.

]

T TR T T
HUEBROESRTRS

. mn
o?-:-n- |6 olll
o il
i

Zprava

S

Nasledujic tfi zpravy jsou zobrazeny v zavislosti na stavu nacitani webové stranky.

wDisconnected“
Nastroj neni pfipojen k internetu. Pokud je tato zprava zobrazena, nelze prohlizet stranku. Je
zobrazena ikona 1.

»Now opening web page...*
Webova stranka je nacCitana. Blika ikona 2.

»Web page has been displayed.*
Nacitani stranky je dokonceno a cela stranka je zobrazena. Ikona 2 pfestala blikat. Pokud
webova stranka pouziva SSL, je zobrazena ikona 3, a informace komunikace jsou Sifrovany.

Pokud je internet ptipojen bezdratové, je ve 4. zobrazena sila signalu. Pokud je pfijem slaby,
presuiite nastroj blize k ptristupovému bodu.

Poznamka:
SSL (Secure Socket Layer)
Je to standardni metoda ochrany komunikace pouzivajici kddovani data a dalSich pomdcek.

Zakoupeni a stahovani dat
Muzete si zakoupit a stahnout data skladeb (pro prehravani na tomto nastroji) a jina data ze specialni
stranky. Pokyny naleznete na strance samotné.

Ovladani po zakoupeni a staZeni dat

Po ukonceni stahovani dat se zobrazi zprava zda ma byt zobrazen displej vybéru soboru. Zvolte YES,
pro jeho vyvolédni, z ného pak mizete vybrat stazena data. Pro névrat do displeje Internet, zvolte NO.
V displeji vybéru souboru stisknéte tlacitko [8 A] (UP) pro vyvolani nadfazeného adresare.

Varovani
Pokud béhem stahovani dat vypnete nastroj, data budou ztracena.
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Cil stahovani
Cil stahovani zavisi na pouzitém pamétovém médiu.

o Pokud je k nastroji pfipojeno USB zatizeni béhem nakupu
Stazena data jsou ulozena v adresaii MyDownloads v USB zalozce displeje vybéru souboru.
V displeji vybéru souboru stisknéte tlacitko [8 A ] (UP) pro vyvolani nadfazeného adresare.

o Pokud neni k néstroji ptipojeno USB zatizeni béhem nakupu
Stazena data jsou ulozena v adresati MyDownloads v USER zaloZce displeje vybéru souboru.
V displeji vybéru souboru stisknéte tlacitko [8 A] (UP) pro vyvolani nadfazeného adresare.

Zaregistrovani oblibenych stranek

Muzete si zaregistrovat vami prohlizené stranky mezi oblibené a nastavit tak vlastni odkaz pro
okamzité vyvolani stranky.

1 « S aktualné zvolenou strankou, stisknéte tlacitko [4A V] (BOOKMARK). Bude zobrazen
displejf BOOKMARK se seznamem jiZ uloZenych zaznamu.
Pod seznamem zaznami je nazev aktualné zvolené stranky.

2. Stiskem tlacitka [3A V] (ADD) vyvolejte displej piidani zaznamu

) BOOKMARK )

BODKMARK LIST

|

{amaha Website |

COMTROL HWEWU

ilelclslslelele
[ |®
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3 « Vyberte pozici nového zaznamu pomoci tlacitek [LAV] (AV)

BODKMARK LIST

COMTROL HEWU

6 o o o o
3 4

4. Stisknéte tlacitko [7A V] (EXECUTE) pro uloZeni nového zaznamu, nebo tlacitko [SA V]
pro zruSeni operace

5. Stisknéte tlacitko [8A V] (CLOSE) pro navrat do prohliZece

Otevreni zaregistrované stranky

1 « Stisknéte tladitko [4 A V] (BOOKMARK) pro vyvolani displeje BOOKMARK

2. Vyberte poZadovany zaznam pomoci tladitek [LAV] (A V)

BO O MARE.

BbDRHARE LIST

Wemshs debaite |

COHTRDL HEWL

3 o Stisknéte tlacitko [2A V] (VIEW) pro oteviceni poZadované stranky
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Editovani zaznamu
V displeji Bookmarks miizete ménit ndzvy zaznamu a také zmeénit poradi zaznami nebo vymazat
nepotfebné zdznamy.

NODKMAERE LIST

I Yemshaldetare1

%EDEIIJD

o 6 € 0 6 ©0

1. A/VY
Me¢ni pozici vybéru v seznamu zaznamu
2. View (Prohlizeni)
Otvira zvolenou stranka zdznamt pro zobrazeni
3. Add (Pridavani)
Pouziva se pro ptidani zdznamu (strana 175)
4. Move (Posunovani)
Meéni potadi zaznamui
1. Vyberte zaznam jehoz potadi chcete zménit, stisknéte tlacitko [4 A ¥ ] (MOVE)
Zméni se dolni ¢ast displeje, umozni vam tak nastavit novou pozici zaznamu.
2. Stiskem tlacitka [1 A V] (A V) upravte pozici zaznamu
3. Stisknéte tlacitko [7A V] (EXECUTE) pro provedeni zmény pozice zaznamu
5. Changing names (Zmény nazvi)
Zméni nazev zvoleného zaznamu. Stisknéte tlacitko [SA V] (CHANGE) pro vyvolani displeje
pro zadavani znakd. Informace i zadadvani znakl naleznete na strané 77.
6. Delete (Vymazani)
Odstrani zvoleny zdznam ze seznamu.
7. Close (Zavieni)
Zavte displej Bookmarks a piejde do prohlizece.
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O displeji nastaveni Internetu

Z tohoto displeje miiZzete provést mnoho rtiznych nastaveni internetového pfipojeni, véetné preferenci
v menu a zobrazeni. Displej nastaveni Internetu ma Ctyfi sub-displeje: Browser (Prohlizec), LAN,

Wireless LAN (Bezdratovy LAN) a Others (Jiné)

Z.akladni postup

1 « Stisknéte tlacitko [SV¥] (SETTING) pro vyvolani displeje nastaveni Internetu

2. Stisknéte tlacitko TAB [4] [P] pro vybér poZadovaného displeje

3 « Vyberte poZzadovany zaznam pomoci tlalitek [LAV] (AV)

TNTERNET SETTING

RROMSER Las  TWIRELESS | oIMERs |

Encads

Western Europasn

fomecags

Selourent pags asHome

Tnberret Dirmct Homens

Ragisier |
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S I agas

Tme ore

Hestore deta it Horre

Cr

LK, e (G

TS

COMTROL HEWU

DDHL‘L’H

4. Stisknéte tlacitko [2A V]/[3A V] (EDIT) pro vyvolani odpovidajiciho edita¢niho displeje

==

7

I—II—I
apa

U nékterych polozek nebude zobrazen displej editace, ale bude provedena zména nebo

nastaveni.

5. Stisknéte tlacitko 2A V] (A V) pro
vybér nastaveni nebo zménu hodnoty
Také to l1ze provést pomoci kolecka.

178

TNTERNET SETTING

RROMSER

LAN HIRELESS | BIMERS

Western Europasn

Curent page a5 Home

Tnb=rret Direct Homeneae

Ragiier |

matore deta it borre

illr: 2008
= Japanese(E1C)
Wapanese(Shift-JIS)




Operations in the Special Website

6. Stisknéte tlacitko [3A] (EXECUTE) pro provedeni zmény nebo stisknéte tlacitko [3'V]

(CANCEL) pro zruSeni zmény

7. Stisknéte tlacitko [7A V] (SAVE) pro aktualni aplikovani v§ech zmén v displeji Internet.
Stisknéte tlacitko [8A V] (CANCEL) pro zruseni.

Browser (Prohlizec)

LAN

1.

BROMEERD
"—1-_[-;-:-:\'.‘ i Mesten Ewapean
o--—u fome page {Internet DrestHomesase
[ S fintiatee
O tahorimases ‘o
Ot 1rezcee L e GRT)
CHTRBL. HERD

Encode (Kédovani)

Méni kodovani znakt prohlizece.
Home page (Domaci stranka)
Zobrazi a umozni zmeénit nazev stranky zaregistrované jako domaci.
Set current page as home (Nastav aktualni stranku jako domaci)
Informace naleznete na stran¢ 181.
Restore default Home (Obnov piivodni nastaveni pro domaci)
Obnovi pivodni nastaveni domaci stranky.
Show images (Zobrazuj obrazky)

Data obrazkl a obrazky jsou v displeji prohlizece zobrazovany, pokud je nastaveni na ON.

Time zone (Casové pasmo)
Nastavuje ¢asové pasmo pro prohlizec.

INTERNET SETTING
DRAREER [T vierLEss | OTHERS

o9
—
s
bl

COMTROL HEWD

euu:n.

Use DHCP (Pouziti DHCP)

Make a written note of the settings here, in
case you have to enter them again

Use DHCP

DNS serverl

DNS server2

IP address

Subnet mask

Gateway

Urcuje, zda je nebo neni pouzito DHCP.
DNS Server 1/DNS Server 2
Urcuje nastaveni adres primarniho a sekunddrniho serveru DNS. Toto nastaveni musi byt
provedeno pokud je Use DHCP nastaveno na ON (nastav DNS manualn€) nebo na OFF.

IP adress/Subnet mask/Gateway (IP adresa/maska podsité/brana)

Toto je dostupné pouze pokud se nepouziva DHCP a musi byt nastaveno.
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Wireless LAN (Bezdratovy LAN)
Tato nastaveni jsou nutnd pouze pokud pouzivite USB bezdritovy LAN adaptér. Pro bezdratové
nastaveni LAN, se ujistéte, Ze jste provedli nastaveni LAN i Wireless LAN.

Make a written note of the sattings here, in
: case you have to enter them again.

Q |urstessos flDkslay Information
2B : SSID

Chamsd
g Encrypt Ton Channel

WEF ker typs m sdscimal En(ryption
0[ WEF hay knath T

\UEFP her H WEP key type

TR WEP key length

3 o | ERRE wepkey

1. Wireless Network (Bezdratové sité)
Nastavuje, zda jsou nebo nejsou zobrazeny bezdratové site.

2. SSID
Urcuje nastaveni SSID.

3. Channel (Kanal)
Nastavuje kanal.

4. Encryption (Sifrovani)
Urcuje, zda jsou dat Sifrovana nebo nikoli.

5. WEP Kkey type/WEP key lenght/WEP key (Typ WEP kli¢e/délka/kli€)
Tato nastaveni jsou dostupna pouze pokud je nastaveno pouzivani Sifrovani. Zde se nastavuje
délka a Sifrovaci klic.

Others (Jlné) _ INTERNET SETTING
BRONSEN LaK wneLess [l
Prewy sarver i
o—l: oy part T
E Mo -0ty server H
O —foeecockes foeete 1§
€Ot ooite disockmanks flac.

O—frrnsesem founaize  §

O Ccanzct nicemmaton HCt=piay (ntormation

COHTRBL HEWU

1. Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
Nastavuje nazev proxy serveru, ¢islo portu a hostitelskou adresu pii nepouziti proxy serveru.
Tato nastaveni jsou nutna pouze pokud pouzivate proxy server.
2. Delete cookies (Vymazani cookies)
Vymaze informace vSech uloZenych cookies souborti.
3. Delete all bookmarks (Vymaz v§echny oblibené zaznamy)
Vymaze vSechny oblibené zaznamy.
4. Initialize setup (Puvodni nastaveni)
Obnovi vSechna ptivodni nastaveni displeje nastaveni Internetu. Viz strana 182.
5. Connection information (Informace o pfipojeni)
Zobrazuje detailni aktualni informace o pfipojeni.
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Operations in the Special Website

Zména domaci stranky

V ptvodnim nastaveni je jako domaci stranka nastavena prvni strana specialni stranky. Nicméné

muzete jako domaci stranku nastavit, kteroukoliv stranku chcete.

1 o Otevriete stranku, kterou chcete nastavit jako domaci

2. Stisknéte tlacitko [5V] (SETTING) pro vyvolani displeje nastaveni Internetu

3 « Stisknéte tlatitko TAB [d] [P] pro vybér displeje BROWSER

INTERNET SETTING

UROHSER
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4. Stisknéte tlacitko [1'V¥] (VW) pro zvoleni nastaveni ,,Set current page as home*

5. Pouzijte tladitka [2A V]/[3A V] (EDIT) pro nastaveni momentalné vybrané stranky jako

domaci

6. Stisknéte tlacitko [7A V] (SAVE) pro navrat do prohliZece. Stisknéte tlacitko [SA V]

(CANCEL) pro zruSeni nastaveni.
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Operations in the Special Website

Piivodni nastaveni Internetu

Pivodni nastaveni pro Internet neni obnoveno pii pouziti funkce Initialize. Tato nastaveni musi byt
obnovena pouze timto niZe popsanym zpusobem. Inicializace Internetu provede obnoveni ptivodniho
nastaveni prohlizeCe ale i vSech vami upravenych nastaveni (s vyjimkou souborti cookies a zaznamil
oblibenych).

1 « Stisknéte tlacitko [5V] (SETTING) pro vyvolani displeje nastaveni Internetu
2. Stisknéte tlatitko TAB [d] [P] pro vybér displeje OTHERS

3 o Stisknéte tladitko [1'V¥] (V) pro zvoleni nastaveni ,,Initialize*

TNTERNET SETTING
RRORSE R Lo wieecess @OCAE

COHTROL HEWL

4. Pouzijte tladitka [2AV]/[3AV] (EDIT) pro provedeni obnovy piivodniho nastaveni
Internetu

Vymazani cookies/oblibenych

Soubory cookies a zaznamy oblibenych stranek jsou i po provedeni inicializace
ponechany.

Jejich vymazani provedete odpovidajici ptikazem v displeji OTHERS na strané 180.
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Glossary of Internet Terms

Vykladovy slovnik pojmit Internet

Broadband

Sluzba/technologie pfipojeni internetu umoznujici vysokorychlostni a vysoko objemové ptenosy.

Browser

Software pouzivany pro vyhledavani, vstup a prohlizeni stranek. U tohoto nastroj je to displej
zobrazujici obsah stranek.

Cookie

Systém zaznamendvajici urcité informace, které pfinasi uZivatel prohliZejici stranky a pouZivajici
Internet. Tato funkce se podoba funkci Nastaveni u béznych pocitacovych programt, ve které jsou
zapamatovany urcité informace jako jsou uZzivatelské jméno a heslo, tak aby nebylo tfeba je znovu
zadéavat pokazdé, kdyz navstivite tu danou stranku.

DHCP

Je to standard nebo protokol pro dynamické a automatické pfitazeni IP adres a informaci nizko
uroviiovych nastaveni dotéro kazdé pripojeni Internetu.

DNS

Systém piekladajici nazvy pocitaci ptipojenych do sité na jim odpovidajici IP adresy.

Download

Prenos dat pres sit, od vétsiho hostitelského systému k mensimu klientovi, na jeho harddisk nebo jiné
pamét'ové zatizeni — podobné jako pii kopirovani z harddisku na disketu. U tohoto nastroje se jedna o
pienos dat skladby a jinych dat z webové stranky do nastroje.

Gateway

Systém propojujici rizné sité nebo systémy, a umoziuje pienos dat i pres rozdilné komunikaéni
standardy.

Home Page

Je to prvni stranka, ktera je oteviena pfi spusténi prohlizece. Stejny vyraz je pouzivan také pro predni
webovou stridnku nebo tivodni webovou stranku.

Internet

Obrovska sit’ vytvotend dalSimi sit€émi, umoziiuje vysoko rychlostni penos dat mezi pocitaci,
mobilnimi telefony a jinymi zafizenimi.

IP adress

Retéz &isel piitazeny kazdému poéitadi v siti uréujici pozici poéitace v této siti.

LAN

Zkratka pro Local Area Network (mistni sit’), sit’ pro pfenaseni dat spojujici skupinu pocitact v jedné
lokaci (napf. doma nebo v kancelafi) pomoci specialniho kabelu.

Link

Informace o propojeni k jinym informacim umisténé pod tlac¢itkem nebo obrazkem. Pokud kliknete na
toto misto, je oteviena nova stranka z tohoto linku.

Modem

Zatizeni pfipojujici a umozilujici pfenos dat mezi obycejnou telefonni linkou a pocitacem. Konvertuje
digitalni data z pocitace na audio data telefonni linky.

NTP

Zkratka pro Network Time Protocol (Casovy protokol sité). Standard pro nastaveni interniho
systémového ¢asu pocitace v siti. U tohoto nastroje je pouzit pro uréeni platného ¢asu/data pro cookies
nebo SSL.

Provider

Komunikacni spole¢nost nabizejici sluzby pfipojeni k Internetu. Abyste se mohli ptipojit k Internetu,
musite mit smlouvu s néjakym providerem.

Proxy

Proxy server je server pies ktery musi pfistupovat k Internetu vS§echny pocitace v lokalni siti. Pfenasi
vSechny nebo ur¢ité pozadavky na opravdovy server a urcuje zda je miiZze splnit sdm. Pokud ne,
preposle pozadavek na skutecny server. Proxy servery jsou pfidavany pro zlepSeni vykonu a rychlosti a
pro filtrovani pozadavkd, obvykle pro bezpecnost a pro zabranéni neautorizovaného vstupu do interni
sité.

Router

Zatizeni pro propojeni n¢kolika pocitacovych siti. Naptiklad, je potieba pro piipojeni n€kolika pocitaci
doma nebo v kancelafi a umoznit jim tak vstup do Internetu a sdileni dat. Router je obvykle pfipojen
mezi modem a pocita¢, nékteré modemy jiz maji router zabudovany.

Server

Hardwarovy systém nebo pocita¢ pouzivany jako centralni bod sité, umoziuje piistup k souborim a
sluzbam.

Site

Zkratka pro website (webové stranky), odpovida skupiné webovych stranek otevienych spolu.
Naptiklad, skupina stranek jejichz adresa zacind www.yamaha.com je oznac¢ovana jako stranky
Yamaha.

SSID

Toto je identifika¢ni nazev pro uréeni ¢asti sité pies bezdratové pripojeni. Komunikace je mozna pouze
mezi terminaly se stejnymi SSID nazvy.

SSL

Zkratka pro Secure Socket Layer. Standard pro pfenos utajovanych dat jako jsou ¢isla kreditnich karet
pfes internet.

Subnet mask

Maska podsité, pouzivana pro rozdéleni rozsahlych siti do menSich celk.

URL

Zkratka pro Uniform Ressource Locator. Retézec znakii pouzivany pro identifikaci a spojeni s ur&itymi
webovymi strankami v Internetu. Kompletni URL adresa zacina obvykle znaky: http://

Web page Webova stranka jejichz vétsi skupina vytvaii webové stranky.

Wireless LAN Sitové pripojeni umoziujici pfenos dat bezdratove.

Wireless Zatizeni umoziujici jednoduché bezdratové pripojeni pro digitalni spotiebitelska elektronicka zatizeni,
Game Adaptor | tiskdrny a herni zafizeni vybavené LAN porty.
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PouZiti mikrofonu (PSR $900)

Odkazy na stranky rychlého priivodce
Zpév s prehravanim skladby (Karaoke) nebo s vlastni hrou
Piipojeni mikrofonu (PSR S900)
Zpév se zobrazenim textu
BéZné funkce Karaoke
Nastaveni tempa
Transpozice
Pouziti efekti na zvuk zpévu
Ptidani harmonie ke zvuku zpévu
Cviceni zpévu ve spravném ladéni (Vocal CueTIME)
BéZné funkce pro zpév s vlastni hrou
Zména klice
Zobrazeni notového zapisu na nastroji a externim TV
Mluveni mezi jednotlivymi skladbami
Ovladani ¢asovani prehravani pomoci hlasu

strana 57
strana 57
strana 58
strana 59
strana 34
strana 59
strana 59
strana 60
strana 145
strana 61
strana 61
strana 62
strana 62
strana 146

Editovani parametru Vokadlniho harmonizéru

Tato sekce kratce vysvétluje jak vytvofit vlastni typ vokalniho harmonizéru (strana 60). Uvadi také
vSechny editovatelné parametry. Lze vytvoftit a ulozit az deset typt vokalnich harmonizéru.

1 o Stisknéte tlacitko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]|
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OFF
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=
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2. Stisknéte tlacitko [H] (VOCAL HARMONY TYPE) pro vyvolani displeje vybéru typu

vokalniho harmonizéru
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Editing Vocal Harmony Parameters

3 o Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] pro zvoleni typu VH pro editaci

VOCAL HARMONY TYPE
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4. Stisknéte tlacitko [8 W] (EDIT) pro vyvolani displeje editace VH

5. Pokud chcete zménit vybér typu VH, pouZijte tlacitka [IAV]/[2A V]
Nebo muizete také znovu zvolit typ VH po stisknuti tlacitka [S A ¥] (RETURN) pro navrat do

iplaevber bpn VH
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6. Pouzijte tlacitka [3A V] - [SA V] pro vybér parametru (strana 186), kterou chcete
editovat

7. nastavte hodnotu parametru vyse zvoleného

8. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje vybéru skladby a uloZte data (strana
73)

Varovani:
Nastaveni bude ztraceno pokud vyberte jiny typ VH nebo vypnete nastroj pred provedenim operace uloZeni.
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Editing Vocal Harmony Parameters

Editovatelné parametry v displeji editace VH

VOCODER TYPE

CHORDAL TYPE

Urcuje jak jsou tony harmonie aplikovany na zvuk z mikrofonu, pokud je
rezim HARMONY nastaven na VOCODER (strana 190).
Urcuje jak jsou tony harmonie aplikovany na zvuk z mikrofonu, pokud je
rezim HARMONY nastaven na CHORDAL (strana 190).

HARMONY GENDER TYPE Urcuje, zda je rod zvuku harmonie zménén ¢i neni.

LEAD GENDER TYPE

LEAD GENDER DEPTH

LEAD PITCH CORRECT

Off

Rod neni zménén.

Auto

Je zménén automaticky.

Urcuje zda a jak je zménén rod vokdlniho zvuku (tj. pfimy zvuk
mikrofonu). Uvédomte si, ze pocet harmonickych tont zavisi na
zvoleném typu. Pokud je nastaveno na Off, jsou produkovany tfi
harmonické tony. Jina nastaveni produkuji dva tony.

Off

Nedochazi ke zménam.

Unison

Nedochazi ke zménam. Lze upravit hloubku LEAD GENDER

Male

Odpovidajici zména rodu je aplikovéana na hlavni vokal.

Female

Odpovidajici zména rodu je aplikovana na hlavni vokal.

Upravuje stupent zmény rodu hlavniho vokalu. Je dostupny pouze pokud
je parametr vyse nastaven na jinou hodnotu nez Off. Cim vys$§i hodnota,
Tento parametr je dostupny pouze pokud je LG Type nastaven na jinou
hodnotu nez Off. Pokud je zvoleno Smooth nebo Hard, ladéni hlavniho
vokalu je posunuto presné o pilton.

UPPER GENDER TRESHOLD Ke zméné rodu vokalu dojde, pokud ladéni harmonii dosahne

nebo prekroci o urcity pocet piiltonti nad hlavni vokal.

LOWER GENDER TRESHOLD Ke zméné rodu vokalu dojde, pokud ladéni harmonii dosahne

UPPER GENDER DEPTH

UPPER GENDER DEPTH

VIBRATO DEPTH

VIBRATO RATE

VIBRATO DELAY

nebo piekroci o urcity pocet ptltont pod hlavni vokal.

Nastavuje stupen zmény rodu aplikovaného na harmonické tony vyssi
nez je UPPER GENDER TRESHOLD. Cim vysii hodnota, tim Zen3t&jsi
hlas, a obracene.

Nastavuje stupen zmény rodu aplikovaného na harmonické tony nizsi nez
je LOWER GENDER TRESHOLD. Cim vy$si hodnota, tim Zen$téjsi
hlas, a obracené.

Nastavuje hloubku efektu vibrato aplikovaného na zvuk. Také je
aplikovan na zvuk hlavniho vokalu, pokud je LEAD GENDER TYPE
nastaven na hodnotu jinou nez je Off.

Nastavuje rychlost efektu vibrato. Také je aplikovan na zvuk hlavniho
vokalu, pokud je LEAD GENDER TYPE nastaven na hodnotu jinou nez
je Off.

Urcuje délku doznivani po zahrani tonu nez je aplikovan efekt vibrato.
Vyssi hodnoty predstavuji delsi dobu doznivani.
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Adjusting the Microphone and Harmony Sound

HARMONY1/2/3 VOLUMENastavuje hlasitost prvniho (nejniz§iho), druhého a tretiho (nejvyssiho)

HARMONY1/2/3 PAN

harmonického tonu.

Urcuje stereo pozici (pan) prvniho (nejnizsiho), druhého a tretiho
(nejvyssiho) harmonického tonu.

Random

Stereo pozice zvuku se méni ndhodné kdykoliv je zahrano na klaviaturu.
To je efektivni pokud je rezim harmonie (strana 190) nastaven na
VOCODER nebo CHORDAL.

L63>R - C - L<R63

Nastaveni L>63 nastavuje zvuk zcela vlevo. C je stiedova pozice. L<R63
nastavuje zvuk zcela doprava.

HARMONY1/2/3 DETUNE Rozladi prvni (nejnizsi), druhy a tfeti (nejvyssi) harmonicky ton o urcené

PITCH TO NOTE

PITCH TO NOTE PART

centy.

Pokud je nastaveno na ON, muzete ,,zahrat™ zvuk nastroje pomoci hlasu.
(Nastroj sleduje ladéni hlasu a pfevede data tonu do tonového generatoru.
Uvédomte si ale, ze dynamické zmény vaseho hlasu nemaji vliv na
hlasitost generovaného tonu.)

Urcuje ktery z parti nastroje bude ovladan hlasem, pokud je PITCH TO
NOTE nastaveno na ON.

Nastaveni zvuku mikrofonu a harmonie

1 o Stisknéte tlacitko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

[ TraLk: ore

1 [WIC EFTECTIOFF ] e
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G
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WIC SETTING v 2
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— 3]
s

VoCaL
LK sr—MICEFFECH WHEWONY
on o [
[ ofF )T eFF | OFF ]

2. Stisknéte tlacitko [I] (MIC SETTING) pro vyvolani displeje nastaveni mikrofonu
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Adjusting the Microphone and Harmony Sound

3 « Stisknéte tlacitko TAB [d] [P] pro vybrani displeje OVERALL SETTING
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4. Stisknéte jedno z tlacitek [A]-[J] pro zvoleni poloZky (parametru) pro editaci

5. Pouzijte tlacitka [1A V] - [SA V] pro nastaveni hodnoty parametru
6. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni displeje nastaveni mikrofonu

Varovani
Tato nastaveni jsou automaticky uloZena pokud opustite displej nastaveni mikrofonu. Nicméné dojde k jejich
ztraté pokud vypnete nastroj jeSté pred opusSténim tohoto displeje.

Nastavitelné polozky (parametry) v displeji OVERALL SETTING

 3BAND EQ
EQ (Equalizér) je procesor rozdélujici frekvencni spektrum zvuku do nékolika pasem, které

mohou byt ztlumeny nebo naopak vybuzeny. Nastroj obsahuje vysoce kvalitni tii pasmovy
(LOW, MID a HIGH) digitalni ekvalizér pro zvuk mikrofonu.

e Hz
Nastavuje centralni frekvenci odpovidajiciho pasma.
e dB

Vybuzuje nebo tlumi uroven odpovidajiciho pasma az o 12dB

o NOISE GATE
Tento efekt vypne vstupni signal, pokud urovein signalu mikrofonu klesne pod urcitou urover.

To umi efektivné odstranit rusivé zvuky, zatimco pozadovany signal (napt. vokaly) projde.
o SW (Switch)
Zapina a vypina Noice Gate
e TH. (Treshold)
Nastavuje uroven vstup na které brana signal propousti.
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Adjusting the Microphone and Harmony Sound

e COMPRESSOR
Tento efekt snizi vystup pokud signal mikrofonu ptfesahne urcitou troven. To je vhodné pro
zjemnéni vokali, které Siroce variuji v dynamice. Efektivné komprimuji signal, a dé€laji tak

v

mekkeé party hlasitéjsi a hlasité party mekei.

SW (Switch)

Zapina a vypina Noise Gate

TH. (Treshold)

Nastavuje uroven vstup na které kompresor zacina fungovat.
RATIO

Zapina a vypina Noise Gate

TH. (Treshold)

Nastavuje uroven vstup na které brana signal propousti.

e VOCAL HARMONY CONTROL
Naésledujici parametry urcuji, jak je ovladana harmonie.

VOCODER CONTROL
Vokalni harmonie v rezimu VOCODER (strana 190) je ovladéna daty tont — hranych na
klaviatuie nebo daty tond skladby. Tento parametr vim umozni urcit, které tony jsou
pro ovladani harmonie pouzity.
SONG CHANNEL MUTE/PLAY
Pokud je nastaveno na MUTE, kanal vybrany nize bude béhem
piehravani vypnut.
OFF/Channel 1-16
Pokud je nastaveno na OFF, data skladby harmonii neovladaji.
Pokud je nastavena hodnota 1-16, data toni sklady (pfehravané na
PSR S900 nebo z externiho MIDI sekvenceru) obsaZena
v odpovidajicim kanalu jsou pouZzita pro ovladani harmonie. Toto
nastaveni je provazano s nastavenim HARMONY CH v displeji
SONG SETTING (strana 145).
KEYBOARD OFF
Vypiné ovladani harmonie pomoci klaviatury.
UPPER
Tony zahrané napravo od bodu déleni ovladaji harmonii.
LOWER
Tony zahrané nalevo od bodu déleni ovladaji harmonii.

BAL

Nastavuje vyvazeni mezi hlavnim vokalem (vasim vlastnim hlasem) a vokalni harmonii.
Zvysovanim hodnoty zesilujete hlasitost vokalni harmonie a sniZzujete hlasitost hlasu.
Nastaveni L<H63 (L: hlavni vokal, H: vokalni harmonie) produkuje pouze vokalni
harmonii, nastaveni L63>H produkuje pouze hlavni vokal.
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Adjusting the Microphone and Harmony Sound

o MIC

MODE

Vsechny typy vokalnich harmonii spadaji do tfech rezimu, které produkuji harmonii

riznym zpusobem. Efekt je zavisly na zvoleném rezimu VH a tento parametr urcuje jak

je harmonie aplikovana na vas hlas.

AUTO Pokud je zapnuto (ON) [ACMP] nebo [LEFT] a pokud skladba obsahuje
data akordd, je rezim automaticky nastaven na CHORDAL. V ostatnich
ptipadech je nastaven na VOCODER.

VOCODER Harmonické tony jsou urCovany tim, co hrajete na klaviatute nebo daty
skladby. Miuizete urcit zda je VH ovladana daty klaviatury nebo skladby
(strana 189).

CHORDAL Harmonické tony jsou urcovany nasledujicimi tfemi typy akorda: akordy
hranymi v akordické sekci klaviatury (se zapnutym [ACMP]), akordy
zahranymi v levé sekci klaviatury ((ACMP] vypnuto a [LEFT] zapnuto),
a akordy obsazenymi v datech skladby.

CHORD

Tento parametr urcuje, ktera data ve skladbé jsou pouzita pro urceni akordu.
OFF Akordy nejsou v datech skladby urcovany.

XF Akordy XF formatu jsou pouzity pro vokalni harmonii.

1-16 Akordy jsou urovany v ur¢eném kanalu skladby.

VOCAL RANGE

Nastaveni pro dosazeni co nejptirozenégjsi vokalni harmonie, zavislé na vaSem hlasu.
Normal Normaélni nastaveni

Low Nastaveni pro hlubsi hlas. Toto nastaveni je vhodné také pro kiik ¢i
vréenti.

High Nastaveni pro vyssi hlas. Toto nastaveni je vhodné pro zpév blizko
mikrofonu.

Nasledujici parametry urcuji, jak je ovladan zvuk mikrofonu

MUTE

Pokud je zapnuto, je zvuk mikrofonu vypnuty.
VOLUME

Nastavuje uroven hlasitosti mikrofonu.
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Talk Setting

Nastaveni pro re¢

Tato funkce vam umoziuje vytvofit specialni nastaveni mikrofonu pro fec, napt. pro riznd oznameni
mezi skladbami a odlisit ho tak od nastaveni pro zpév.

1 o Stisknéte tlac¢itko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]

MIC SETTING/VOCAL HARMONY
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2. Stisknéte tlacitko [I] (MIC SETTING) pro vyvolani displeje nastaveni mikrofonu

3 « Stisknéte tlacitko TAB [4] [P>] pro vybrani displeje TALK SETTING
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i, | — 1 IHLUE“ FEPTH:1Z CHORUS DEFIRED —
: TOTAL VOLUHE ATIERURTN:bdB
l:l B n Z 5P WICSDFF TYPESED TEL DEFIE: LZT a [
—/ e — —+n [
. ] b TOT&L BOLINE 1 [
1 FIN: TIENURTOR—,

[ [ — L1 —

|BB8aaaEE -2

4. Pouzijte jedno z tlacitek [A]/[B] pro zvoleni poloZky (parametru) (strana 192) pro editaci

5. Pouzijte tladitka [ILA V] - [7A V| pro nastaveni hodnoty parametru

6. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni displeje nastaveni mikrofonu

Varovani
Tato nastaveni jsou automaticky uloZena pokud opustite displej nastaveni mikrofonu. Nicméné dojde k jejich
ztraté pokud vypnete nastroj jeSté pred opusSténim tohoto displeje.
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Talk Setting

Nastavitelné polozky (parametry) v displeji TALK SETTING

VOLUME Urcuje hlasitost vystupu zvuku mikrofonu.

PAN Nastavuje stereo pozici zvuku mikrofonu.

REVERB DEPTH Nastavuje hloubku efektu reverb aplikovaného na zvuk
mikrofonu.

CHORUS DEPTH Nastavuje hloubku efektu chorus aplikovaného na zvuk
mikrofonu.

TOTAL VOLUME ATTENUATOR Nastavuje mnozstvi zeslabeni aplikovaného na celkovy
zvuk (s vyjimkou mikrofonu) — tim umoziuje nastavit
vyvazeni hlasitosti mezi nastrojem a vasim hlasem.

DSP MIC ON/OFF Zapina a vypina efekt DSP aplikovany na zvuk mikrofonu.

DSP MIC TYPE Vybira typ efektu DSP aplikovaného na zvuk mikrofonu.

DSP MIC DEPTH Nastavuje hloubku efektu DSP aplikovaného na zvuk
mikrofonu.
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Pouliti nastroje spolu s jinymi zarizenimi
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&Varovz’mi:
Pied pripojenim nastroje Kk jinym elektronickym
komponentim, vZdy vypnéte napajeni vSech

komponent. Také pied vypnutim ¢i zapnutim vSech
komponent, se ujistéte, Ze je hlasitost vSech nastavena
na minimum. YV opatném piipadé muzZze dojit
k elektrickému Soku nebo pos$kozeni pristroju.

Pripojent audio-video
zarizeni

Poznamka: Pouzivejte audio kabely a adaptéry
s nulovym odporem.

Pouziti externich audio zarizeni pro
prehravani (1. JOUTPUT] konektory)

Muizete pomoci téchto konektor ptipojit nastroj
napt. ke stereo systému a zesilit tak jeho zvuk.
Zvuk mikrofonu nebo kytary pfipojené ke
konektoru [MIC/LINE IN] je také zaroven
vystupem. Pro pfipojeni pouzijte audio kabely
tak, jak je uvedeno na diagramech.

&Varovéni:

Pokud je nastroj pripojen k externimu zesilovadi,
nejprve zapnéte nastroj a poté zesilovaé. V pripadé
vypinani postupujte obracené.

Nepokousejte se propojit konektory [OUTPUT]
s konektory [AUX IN]. Vysledkem je smycka zpétné
vazby jeZ znemoZni normalni hru a mizZe aZz poskodit
nastroj.

Pokud je toto nastaveni provedeno, mulzete
ovladacem celkové hlasitosti nastroje ovladat i
hlasitost externiho zafizeni. Pfipojte konektory
OUTPUT [L/L+R]J/[R] se vstupnimi konektory
paru aktivnich reproduktori. Pro monofonni
propojeni pouzijte pouze konektory [L/L+R].

Nastroj Reproduktory

Phone plug
(standard)

Audio cable
Prehravani _externich audio zarizeni
pomoci_vestavénych reproduktoru (2.
[AUX IN] konektory)
Muzete piipojit stereo vystup zjiného zafizeni
k t¢émto konektorm a umoznit tak znit zvuk
externiho zafizeni pfes vestavéné reproduktory.
Pomoci audio kabeld propojte LINE OUT
konektory externiho syntezatoru, tonového
generatoru s konektory [AUX IN].

Synthesizer
" Tone generato

[ﬂ[] —F ¥ uneour

Fhone plug |

(stanchard) Pin plug

Audio cable

&Varovz’mi:

Pokud je nastroj pripojen ke zdroji externiho zvuku,
nejprve zapnéte externi zafizeni a poté nastroj.
V piipadé vypinani postupujte obracené.

Poznamka:

Pro pfipojeni mono zafizeni pouzijte pouze konektory
[L/L+R]

Nastaveni ovladace celkové hlasitosti ma vliv na hlasitost
vstupniho signélu.
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Connecting Audio & Video Devices

Zobrazeni obsahu displeje nastroje na separatnim TV monitoru (3. [VIDEO
OUT] konektor)

Propojte nastroj s externim TV monitorem a miiZzete na ném zobrazovat obsah displeje, texty
skladeb. Instrukce pro propojeni naleznete na strané 59.

Poznamka:

Nastavte odpovidajici standard (NTSC/PAL) pouZzivany vasim TV zafizenim.

Pokud zvolite nastaveni LYRICS/TEXT pro vystupni displej, je zobrazovan pouze text skladby nebo textové
soubory bez ohledu na aktualné zvoleny displej na nastroji.

Nastaveni Video Out

CONFIG Y | COMFTG 2 BRSO IILTTIY WENIH  OAMER | SYETEM NESET
1 e Vyvolejte displej ovladani

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4]
[»] SCREEN OUT

2. Pomoci tladitek [1AV]/[2A V] nastavte
standard video zafizeni (NTSC/PAL). — T e —
Vyberte obsah Video Out displeje — S| 1

obsah aktuilniho displeje (LCD) nebo i o

texty skladby ¢&i textové soubory ' & 7 e
(LYRICS/TEXT) - pomoci tlaitek El <] [« [+ [+]
[BAV]/[4AV]. [_l [_I v Ll ) l'}

Pripojeni mikrofonu nebo kytary (4. [MIC/LINE IN]

konektor)

Pokud pfipojite k nastroji mikrofon, mizete si uzit zpévu spolu

s prehravani skladby (Karaoke) nebo s vlastni hrou. Nastroj reprodukuje 5 -
zvuk vaseho zpévu pres mikrofon ¢&i kytary pomoci vestavénych &I e

M|/ |t il

reproduktord. Navod na propojeni je na strané¢ 57. Pamatujte si, ze pii R e e
propojovani zafizeni v vysokou urovni vystupniho signalu, musite nastavit
prepina¢ [LINE MIC] ne LINE.
Pou?iti pedilu (5. [FOOT PEDAL 1/2] RN
konektory) &
Podle pivodniho nastaveni nastroje lze pouzit
dvou konektorit FOOT PEDAL.
Foot Pedals
e Konektor FOOT PEDAL 1 A
Pfipojte pedaly Yamaha FC4 nebo FC5 a >
pouzivejte je pro zapnuti a vypnuti sustainu. éf»‘*”f @
Pedaly funkguji podobné jako damper pedal u Footswitch FC4 Footswitch FC5 Foot Controller FC7
piana — seSlapnuti pro sustain, uvolnéni pro  (optienal) (optional) (optional)

normalni zvuk.
e Konektor FOOT PEDAL 2
(PSR S900) Ptipojte pedal Yamaha FC4 nebo FC5 a pouZivejte je k ovladani rejstiiki Super
Articulation (strana 83). Pfipojte pedal Yamaha FC7 a pouzivejte ho k ovladani hlasitosti nastroje
(funkce expression).

Varovani:
Pedaly pFipojujte pouze k vypnutému nastroji.
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Using the Footswitch or Foot Controller {([AUX PEDAL] jack)

Prirazeni urcité funkce ke kazdému pedalu

CONTROLLER
[ILIRESTIN KEVEORND/ PANEL

SOME[STVLENPAD WIC |LEFT| R1 LLF 4

=

AL 1 |susiatn E
2 |5.001 Pl W W W v | v

-FumcTTon
VOLUME

SOSTTHITO PEl By o
SOF .
GLIPE

PORTAHEHTO

PIICH DEND

(a7 ]

Muzete zménit ptivodné pfifazeni funkce ke vSem pedalim. Napiiklad, mazete pouzivat pedal pro
spusténi a zastaveni piehravani skladby nebo ho pouzit pro vytvareni zmény ladéni tona (pitch bend).

1 ¢ Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [d] [»] FOOT PEDAL

2. Pomoci tlacitek [A]/[B] vyberte jeden ze dvou pedalii, ke kterému chcete priradit funkci
3 « Pomoci tlac¢itka [1 A V] vyberte funkci kterou chcete priradit pedalu

4. Pomoci tlacitek [2A V] - [8A V] nastavte detaily zvolené funkce
Dostupné parametry se lisi podle zvolené funkce v kroku 3. detaily o nich ziskate na strané
196.

5. Zkontrolujte zda je funkce ovladina pedalem pomoci je seSlapnuti.

Nastaveni polarity pedalu

Ovladani zapnuti a vypnuti pedalu se mize lisit podle typu ptipojeného pedalu. Naptiklad u
jednoho pedalu miizete seslapnutim funkci zapnout, u jiného ji miizete vypnout. Pokud je to
nezbytné, miZzete obratit fungovani peddlu pomoci této funkce. Stisknéte tlacitko [I]
(PEDAL POLARITY) pro ptepnuti polarity pedalu.
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Using the Footswitch or Foot Controller ([FOOT PEDAL] jack)

Zde jsou detaily o funkcich pedald. Pro funkce oznacené * pouzivejte pouze kontinualni ovladace
(pedaly), prepinace by nemuseli fungovat spravné.

Funkce priraditelné k pedalu

VOLUME*
SUSTAIN

SOSTENUTO

SOFT

GLIDE
PORTAMENTO

PITCH BEND*
MODULATION*

S.ARTICULATION

DSP VARIATION
HARMONY/ECHO

Umoziuje ovladat hlasitost pedalem.

Umoznuje ovladat sustain pedalem. Pokud seSlapnete pedal, vSechny tony
zahrané na klaviatufe maji del$i dozvuk. Uvolnéni peddlu okamzité zastavi
dozvuk vSech toni.

Umoznuje ovladat efekt sostenuto pedalem. Pokud zahrajete tony nebo akord
na klavesnici a seSlapnete pedal dokud drzite klavesy, tak dokud neuvolnite
pedal, budou tony znit. Nicméné€ vSechny néasledujici tony doznivat nebudou.
To umoziuje naptiklad hrat sustain akord a ostatni tony staccato.

Umoziuje ovladat efekt Soft pedalem. SeSlapnuti pedalu snizuje hlasitost a
méni zabarveni tonu. To uZitecné pouze pro urcité rejstiiky.

Pti seslapnuti pedalu se méni ladéni, po uvolnéni se vraci zpét.

Portamento efekt (jemny posun mezi tony) je vytvoren seSlapnutim pedalu.
Portamento je vytvofeno pokud jsou tony zahrdny legato (tén je zahran
zatimco piedchozi ton je jesté drzen). Cas portamenta lze nastavit v displeji
mixazni konsole (strana 93).

umoziuje ohybat ladéni tonti nahoru a dold.

Aplikuje efekt vibrato na tony hrané na klaviature. Navic, lze pfidavat rizné
efekty k rejstiikim Super Articulation (PSR S900) (strana 83). S vétsi'm
seSlapnutim pedalu se efekt stavd znatelngjSim. V displeji lze tento efekt
vypnout a zapnout pro kazdy klavesovy part zv1ast’.

Pokud pouzijete rejstiik S.Articulation s efektem jiz pfifazenym k pedalu,
muzete ho pedalem ovladat. V displeji lze tento efekt vypnout a zapnout pro
kazdy klavesovy part zvIast'.

Zapina a vypina efekt DSP Variation.

Zapina a vypina efekt Harmony/Echo.

VOCAL HARMONYZapind a vypina efekt vokalniho harmonizéru.

TALK (PSR S900) Zapina a vypina mikrofonni nastaveni pro fec.

SCORE PAGE+ Béhem zastaveni prehravani skladby miiZete otocit na dalsi stranu notace.

SCORE PAGE- Béhem zastaveni prehravani skladby mutizete otocCit na predchozi stranu notace.

LYRICS PAGE+ Béhem zastaveni piehravani skladby mizete otoCit na dalS$i stranu textu
skladby.

LYRICS PAGE- Béhem zastaveni prehravani skladby mtizete otocit na predchozi stranu textu.

TEXT PAGE+ Muzete otocit na dalsi stranu textu.

TEXT PAGE- MuiZete otocit na predchozi stranu textu.

SONG PLAY/PAUSE Stejna funkce jakou ma tlacitko SONG [P/11] (PLAY/PAUSE).

STYLE START/STOP Stejna funkce jakou ma tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP]

TAP TEMPO
SYNCHRO START
SYNCHRO STOP
INTRO 1-3

MAIN A-D

FILL DOWN

FILL SELF
FILL BREAK

Stejna funkce jakou ma tlacitko [TAP TEMPO].

Stejna funkce jakou ma tlacitko [SYNC START].

Stejna funkce jakou ma tlacitko [SYNC STOP].

Stejné funkce jaké maji tlacitka [INTRO I-III].

Stejné funkce jaké maji tlacitka [MAIN VARIATION A-D].

Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana hlavni sekci tlacitka
vlevo.

Zahraje sekci Fill In.

Zahraje Break.
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Using the Footswitch or Foot Controller ([AUX PEDAL] jack)

FILL UP Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana hlavni sekci tlacitka
vpravo.

ENDING 1-3 Stejné funkce jaké maji tlacitka [ENDING/rit. I-I11].

FADE IN/OUT Stejna funkce jakou ma tlacitko [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING ON BASS Pedal alternativné prepind mezi rezimy Fingered a On Bass
(strana 106).

BASS HOLD Zatimco je seSlapnuty pedal, basovy ton doprovodného stylu je drzen i piesto,
ze se meéni akordy béhem prehravani skladby. Pokud je prstoklad zapnuti na
rezim Al FULL KEYBOARD, tato funkce nepracuje.

PERCUSSION Pedal hraje rejstiik perkusniho nastroje vybrany tlaitky [4A V] - [SAV].

RIGHT 1 ON/OFF
RIGHT 2 ON/OFF
LEFT ON/OFF
OTS+

OTS-

Vybrat poZzadovany nastroj mizete pomoci klaviatury.
Stejna funkce jakou ma tlac¢itko PART ON/OFF [RIGHT 1].
Stejna funkce jakou ma tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 2].
Stejna funkce jakou ma tlacitko PART ON/OFF [LEFT 1].
Vyvola dalsi nastaveni OTS.

Vyvola predchozi nastaveni OTS.

Poznamka: Efekty Portamento a Sostenuto nemaji vliv na rejstiky varhan.

Nastavitelné parametry pro kazdou funkci

Parametry nize uvedené odpovidaji tladitkim [2A V] - [SAVY] a jejich dostupnost zavisi na
zvoleném typu ovladani. Napiiklad, pokud je jako typ zvoleno SOSTENUTO, na displeji se
automaticky objevi parametry RIGHT 1, RIGHT 2 a LEFT.

SONG, STYLE, MIC, M.PAD, LEFT, RIGHT1, RIGHT2

UP/DOWN

RANGE

ON SPEED

OFF SPEED

KIT

PERCUSSION

Toto urcuje party které budou ovliviiovany pedalem.

Pokud je zvolen GLIDE nebo Portamento, toto urcuje zda je ladéni zvySovano
nebo sniZzovano.

Pokud je zvolen GLIDE nebo Portamento, toto nastavuje rozsah zmény ladéni,
v pultonech. Je provazano s nastavenim Mixing Console — Pitch Bend Range.
Pokud je zvolen GLIDE, toto nastavuje rychlost zmény ladéni pfi se§lapnuti
pedalu.

Pokud je zvolen GLIDE, toto nastavuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni
pedalu.

Pokud je pfifazena funkce PERCUSSION, jsou zde zobrazeny vSechny
dostupné bici sady, umoziujic vam tak vybrat urcitou sadu pro pouziti
s pedalem.

Pokud je pfifazena funkce PERCUSSION, jsou zde zobrazeny vSechny
dostupné zvuky z vySe vybrané bici sady. To umoznuje vybrat urCity zvuk
nastroje.
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Connecting external MIDI devices ([MIDI] terminals)/Connecting a Computer or USB Device

Pripojeni externich MIDI zafizeni (6. [MIDI] konektory)
Pouzijte vestavéné MIDI konektory a standardni MIDI kabel pro
pripojeni externiho MIDI zatizeni.

MIDI IN Ptijima MIDI zpravy z externiho MIDI zatizeni.
MIDI OUT  Vysila MIDI zpravy do externiho MIDI zatizeni.

Oecny piehled o MIDI a jeho efektivni vyuziti naleznete v té€chto sekcich:

e Co je to MIDI? strana 201
o Co muzete délat s MIDI strana 203
e MIDI nastaveni strana 204

LAN T0 DEVIGE " R0 HoaT
Pripojeni pocitace, USB zarizeni a 7y = [©
Internetu é) II é

Pripojeni pocitace (6. [MIDI] a 7. [USB TO HOST] konektory)

Po pfipojeni pocitace pies MIDI konektory nebo pies USB TO HOST konektor, mizete piendset
data mezi nastrojem a pocitacem. M¢&jte na paméti, ze také potieba instalovat potfebny USB-MIDI
driver.

Instrukce niZe popisuji jak pripojit koenktory a jak je pouzivat.

Poznamka:

Pokud pouzivate pocita¢ vybaveny USB konektorem, doporucujeme k propojeni pouzivat spiSe
konektr USB nz MIDI.

Driver: Driver je software umoziujici prenos dat mezi operacnim systémem pocitace a pfipojenym
zatizenim. Na propojeni pocitace a nastroje budete potiebovat ainstalovat USB-MIDI driver. Postup
naleznete v samostaném privodci instalaci driveru.

o Pripojeni pires [USB TO HOST] konektor
Pouzijte standardni USB kabel k propojeni
USB TO HOST konektoru néastroje s USB
konektorem pocitace. Poté nainstalujte USB-
MIDI driver.

Instrument

Poznamka:

V nastroji jsou dva typy USB konektordt — USB TO HOST A USB TO DEVICE. Dejte pozor, abyste nezaménili
tyto dva konektory. Dejte pozor pii propojovani na spravnou polaritu koncovek. Vysvétleni koenktoru USB TO
DEVICE je v nasledujici sekci.

Varovani
Opatieni pti pouzivani USB TO HOST koenktoru.
Jistéte se Zze dodrzujete nasledujici pokyny. V opaéném piipadé ryskujete zamrznuti pocitace, poskozeni nebo
ztratu at. Pokud doje k zamrznuti pocitace, vypnéte nastroj a zrestartujte pocitac.
e Pied pfipojenim pocitate k USB TO HOST konektoru, ukoncete vSechny spofici rezimy a také vSechny
programy. Také vypnéte nastroj.
e Provedte nasledujici postup, pfed vypnutim nastroje nebo pred odpojenim pocitace:
- Ukoncete vSechny programy na pocitaci
- Ujistéte se, ze neprobiha zadny ptenos dat mezi nastrojem a pocitatem
e Pii pripojeni USB zafiuzeni vyckejte nejméné Sest sekund mezi t€émito operacemi: mezi vypnutim a zapnutim
nastroje, mezi pfipojenim a odpojenim USB zafizeni.
Poznamka:
Nastroj zacne s pfenosem dat chvili po provedeni USB propojeni.
Pro propojeni pomoci USB kabelu nepouzivejte USB hub.
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Connecting a Computer or USB Device

o Pripojeni pies [MIDI] konektory . I':]'E" -“«“lﬂrilm N
Jsou dva zplsoby jak piipopjit ndstroj [ 'U T g—ir'nlmi i T}. .
k pocitaci pres MIDI koenktory. Pokud méte ' —r———— - =1

v pocitaci MIDI interface, propojte MIDI IN M”ll [ IWWITI taminal  minal ‘“4-—--9,5

Computer with MIDI

Sita & Instrument
na pocitaci interface installed
USE port or sarial
, v . e . r 4 Ot (modem of
Druha, moznost. propojeni wzah.rnuge Sep%l:an}% MIDI catis gllnta terminal)
externi MIDI interface pfipojeny k pocitaci — Y MIDIIN) =7

(]
tarminal MIDI Inteqfacs | |
I

pies  USB nebo sériovy port. PouZzijte
standardni MIDI kabely p pro stejné propojeni
jako vyse.

‘_-—
MIDIOUT) __'
terming -'"‘""5
Computar

Instrument

Pripojeni USB LAN adaptéru a USB zarizeni (8. JUSB TO DEVICE] konektor)

Jsou dva zptisoby jak pouzivat USB TO DEVICE konektor.

o Piipojenim USB LAN adaptéru muzete pfimo pfistupovat na specidlni webové stranky pro
download skladeb (strana 171).

o Pfipojenim SB zatizeni pomoci standardniho USB kabelu miiZzete ukladat vytvofena data na
tomto zafizeni a také nacitat data z tohoto zatizeni.

Pouziti USB pamét’ového zarizeni

Tento typ je pouzivan pro piipojeni USB pamétovych zafizeni a ukladani a nacitani dat z téchto
zatizeni. Nasledujici popis obecné vysvétluje jak je pfipojit a pouzivat. Pred pouzitim USB
pamétovych zatfizeni si prectéte sekei Zachazeni s USB pamétovymi zafizenimi na strané 23.

1 « Piipojte zatizeni ke konektoru USB TO DEVICE pomoci USB kabelu

2. Poté, opust’te displej vybéru a znovu do néj vstupte (nebo stisknéte soucasné tlacitka
TAB [4] [P]. Automaticky jsou vyvolany zalozky USB (USB 1, USB 2 atd.) a umoZzni
vam tak okamzité uklidat data nebo prehravat data.

Poznamka:

Zjisténi volné paméti na USB zafizeni

Muzete to zjistit v displeji vyvolaném nasledujicim postupem:

[FUNCTION] - [J] UTILITY — TAB [4] [»>] MEDIA

Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte médium a stisknéte tlacitko [F] (PROPERTY).

Pokud je k nastroji pfipojen pocita¢ pres USB TO HOST a zaroven pamétové zatizeni pies USB TO DEVICE, nelez
z pocitace pristupovat na USB zafizeni pres nastroj.

Formatovani USB média
Detaily jsou na stran¢ 72.
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Connecting a Computer or USB Device

Zalohovani dat na pocitaci
e Zalohovani dat nastroje na pocitaci
Poté, co jste ulozili sva data na USB zatizeni,
muzete je zkopirovat na harddisk pocitace,
tak je archivovat, organizovat jak je tieba.
Jednoduse prepojte zafizeni takto:

Ukladani internich dat na USB pamét'ové zatizeni

Odpojeni USB od nastroje a pfipojeni k pocitaci
Zalohovani dat na pocitaci, jejich organizovani.

Kopirovani dat z pocitace na USB
zarizeni

Soubory ulozené na harddisku pocitace muzete
prenést do nastroje. Nejprve je zkopirujte na
USB zatizeni a poté jej pfipojte k nastroji.
Kopirovat lze nejen soubory vytvoifené na
nastroji ale i standardni MIDI skladby a SFF
soubory vytvorené na jinych zatizenich. Poté co
jste je zkopirovali na USB zatfizeni, pfepojte
toto zafizeni k nastroji a pfehravejte tato data.

Pripojeni Internetu (9. [LAN] port)

Jsou tii zpusoby jak pouzivat LAN port pro
pristup ke specialnim strankam a pro stahovani
dat, atd. Instrukce o pfipojeni naleznete na
strané 171.

Saves Intemal data to a USB storage device.

3
| ———crpE |

[}
1]

|_T__|: =
AR @ USB storage device
Computer USB TO DEVICE taminal
§ — v —

Instrumeant

AR
Disconnect the USB storage device from the Instrument and

connect It to the computer
Backing up data to a computer and crganizing flles/folders

USB storage device
L]

|
. iswle

i_ Instrument

-
Copying the fles of the hard disk of the computer to the USE
storage dovica

Eﬂ‘:=mg

USE storage device
Computar

Il
o AT

Dlsconnact the LSE storage
devica from the computar and

connact It to the Instrumeant

Instrurmeant

-

”
Raading flles onthe USE storage device from the Instrumeant

[
USB storage device
[USE TO DEVICE] terminal

Instrument
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What is MIDI

Co je MIDI?

Jednoduse teceno, MIDI je standard prenosu dat
a komplexniho ovladani mezi elektronickymi/
digitalnimi nastroji a jinymi zafizenimi. Pro lepsi
vysvétleni co MIDI déla si predstavte akusticky
hudebni nastroj“, naptiklad akusticky klavir a
klasickou kytaru. U klaviru zahrajete na klavesu,
kladivko uvnitf udefi na nékterou ze strun a ton
zazni. U kytary pfimo brnknete na strunu a ton se
rozezni. Ale jakym zptsobem hraje tony digitalni
nastroj?

cké kyta¥e a digitalnim nastroji

i g/ 1

W\ < A/
N N

"";" st T T ’:‘
WL T cocat \hJ

oA &

¢ Zahrajte na strunu a télo vytvori zvuk
V zavislosti na informacich hry na klaviature piehraje
ténovy generator zvukovy vzorek uloZeny v paméti.

Jak je vidét zilustrace nahote, u elektronického
nastroje je samplovany ton (pfedem nahrany ton)
ulozeny v ¢asti tonového generatoru (elektronickém
obvodu) prostrednictvim reproduktorti prehravan na
zaklade informaci ziskanych z klavesnice.

Nyni vysvétlime co se d&e pokud piechravate
nahranou hudbu z CD (napf. piano). Slysite zvuk
(vibrace vzduchu) akustického nastroje. To je
nazyvano audio data, na rozdil od MIDI dat. Pro
poslech neni tfeba samotné piano. Nahravka obsahuje
zvuk nastroje a ten je reprodukovan reproduktory.

Recording and playing back the performance of an
acoustic instrument (audio data) T

/N

Playback A
\ r}.. ! - _/

Recording
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Nahravani a prehravani digitalniho nastroje.

Recording Playback
-
Sl -—
T USE storage USE storage
| — = device L | devie
f N X
; . I 4
Controller (keybaoard, etc.) \; / \ &
- A\ o’
= N
NMCUIAL 7
oS b J
. 4
Poznamka:

V piipadé digitalniho nastroje , je audio signal vysilan pies
AUX OUT konektory.

Kontrolér a ténovy generator v ilustraci vyse
odpovidaji akustickému pianu v predeslém piipadé.
Zde jsou data hry na klaviatufe zachycena jako MIDI
data skladby. Pokud chcete nahrat zvuk akustického
nastroje, potfebujete specialni zafizeni. Zatimco u
PSR S700/900 je interni sekvencer pro nahravani dat
hry. A tak nepotiebujete zadné specialni
nahravaci zafizeni. V4§ nastroj vdm umoziluje
nahravat i prehravat.

| Tone generator ‘

1

I Sequencer ‘

]llllllllIIlllllli'l’l]lllllﬂllllll '

Keyboard performance (MIDI data)

Nicmén¢ 1 zde je potfeba zdroj zvuku
vydavaného reproduktory. Tuto funkci plni
tonovy generator. Nahrana data skladby jsou
reprodukovana sekvencerem za pouziti tonového
generatoru produkujiciho zvuky riznych nastroji
— vcetn¢ piana. Relace mezi sekvencerem a
tonovy generatorem je stejna jako mezi hracem a
pianem. Navic digitalni néstroj uchovavaji data
hry a data zvukl zvlast, je mozné nasi hru
poslouchat hranou jinymi néstroji.



What is MIDI?

Nakonec se podivame na nahrana data slouzici
jako zaklad pro hrani zvukl. Naptiklad hrajete
¢tvrtovou notu ,,C“ na klavesach nastroje
spouzitim zvuku klaviru. Na rozdil od
akustického nastroje, z néhoz vychazi rezonujici
ton, elektronicky nastroj vysila  zklaves
informaci jako napiiklad ,jaky zvuk®, ,jaka
klavesa®, ,jak siln¢“, . kdy byla stisknuta“ a , kdy
byla uvolnéna®. Potom se vSechny tyto informace
zméni v ¢iselnou hodnotu, ktera se odesle do
tonového generatoru. Tonovy generator podle
téchto cisel hraje ulozené nasamplované noty.

) Priklad klavesovych informaci

Cislo zvuku (jaky | 01 (klavir)

zvuk)

Cislo mnoty (jaka | 60 (C3)

klédvesa)

Zapnuti noty (kdy | Doba vyjadiena

byla stisknuta) a | numericky J
vypnuti noty (kdy | (Ctvrtova nota) .
byla uvolnéna)

Intenzita (jak siln¢) | 120 (siln¢)

Vase hrani na klavesy a operace na panelu
nastroje jsou zpracovany jako MIDI data. Také

styly automatického doprovodu a skladby jsou
sloZzeny z MIDI dat.
MIDI je zkratka pro ,,Musical Instruments Digital

Interface” (,,Rozhrani digitalnich hudebnich
nastroju). MIDI umoziuje elektronickym
hudebnim nastrojim rychle mezi sebou

komunikovat prostfednictvim digitalnich dat.
MIDI standard se pouZziva po celém svété a byl
vynalezen pro pienaSeni hudebnich dat mezi
elektronickymi  hudebnimi  néstroji  (nebo
pocitaci). Diky MIDI mize ovladat jeden nastroj
z druhého a prendset hudebni data mezi riznymi
zafizenimi. Nastroj mize byt ovladan ptichozimi
MIDI zpravami, které automaticky urcuji rezim
tonového generatoru, zvolené MIDI kanaly,
rejstiiky a efekty, zmény hodnot parametrt a také
hrané rejstiiky uréené pro riizné party.

Poznémka:

MIDI data maji tyto vyhody oproti audio datim:

Jejich objem je mensi

Tato data Ize efektivné a jednoduSe
editovat, vcéetné¢ zmeény rejstitku  nebo
transformace dat.

MIDI zpravy mohou byt rozdéleny do dvou
skupin: kandlové zpravy a systémové zpravy.

[ Kanalové zpravy

Tento nastroj pracuje se Sestnacti MIDI kanaly (a umi
pfijimat az 32 kanald pfes USB konektor). To znamena,
ze muze hrat 16 nastrojii najednou. Kanalové zpravy
prenaseji informace - jako je zapnuti nebo vypnuti tonu
a programové zméne¢ - pro vSech 16 kanali.

Nazev Operace nastroje / Panelové
Zpravy nastaveni
Nota Zpravy, které se tvori, pfi hrani na
ON/OFF | klavesy (Cislo noty a intenzita hrani).
Zména Volba nastroje (véetn¢ volby banky
programu | MSB/LSB, je-li to nezbytné).
Zména Nastaveni na nastroji  (hlasitost,
ovladani | symetrie atd.)
Zmény Ovladani kolecka Pitch Bend
ladéni

MIDI kanaly

MIDI data hry jsou prifazena kanalu. Pouzitim 16
kanali lze najednou zaslat data Sestndcti ruznych
nastroju pies jeden MIDI kanal.

Predstavte si IDI kanaly jako TV kandly. Kazda
z televiznich stanic vysild svllj program pies urcity
kanal. Vase televize pfijima mnoho rtiznych programu
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a vy si vyberte pozadovany kandl, ktery chcete

sledoyat.
/ WOahorropon f o
/ ‘1 - -
P~ A T .
% ,_. NEWS
1 / = NEWS
2
MIDI funguje na stejném zakladnim principu.

Vysilajici nastroj posila MIDI data na specifickém
MIDI kanalu jednim MIDI kabelem do pfijimace.
Pokud pfijimajici kandl odpovidda vysilajicimu,
prijimajici nastroj bude hrat zasilan4 data.

s T

HI (s

I [1 II 1[
MIDI Receive channel 2

io—— ] |
MIDI
cable

MIDI Transmit ch:mnelQ—

Poznamka:
Klaviatura nastroje a jeho ténovy generator jsou také
propojeny pies MIDI — LOCAL CONTROL (strana 207).

Naptiklad, lze vysilat nékolik parti nebo kanala
soucasn€, obsahujici data stylu (zobrazeno na dalsi
stran¢).



What is MIDI?

Priklad: nahravani a hra se zvukem automatického
doprovodu nastroje do externiho sekvenceru.

PSA-SE00ST00 ack MID catie
{charnel
RIGHT 1
RIGHT 2
LEFT
STYLE Instnument
STYLE Instrument
STYLE Instrument
STYLE Instrument
STYLE Instrument
STYLE Instument
STYLE Instument
STYLE Instnument

Extarnal sequencer

Charnel 1
Charnel 2
Channel 3
Charnel 4
Charnel 5
Charnel &
Charnel 7
Charnel &
Chamnel &
Charnel 10
Charnel 11

Track 2
Track 3
Track 4
Track §
Track &
Track 7
Track 8
Track 9
Track 10
Track 11

Jak vidite, je nezbytné wurcit, ktera data budou
prendsSena urcitym kandlem pii vysilani pres MIDI
(strana 207).

Nastroj navic umoziuje urcit jak budou pfijimana data
prehravana (strana 208).

[J Systémové zpravy

Tato data jsou spolecné vyuzivana celym MIDI
systémem. Systémové zpravy zahrnuji zpravy, jako
jsou vyhradni zpravy (,,Exclusive®), které prenaseji
data specifickd pro jednotlivé vyrobce nastroji, a
zpravy vrealném case (,,Realtime), které ovladaji
MIDI zafizeni.

Nazev zpravy Operace PSR-K1 /
Panelové nastaveni
Nastaveni efektt

(mixazni konsole) atd.

Vyhradni  systémové
Zpravy (System
Exclusive Messages)
Zpravy v realném case
(Realtime Messages)

Operace Start/Stop,
nastaveni hodin

Zpravy vysilané a pfijimané naleznete v sekci MIDI
data Format a implementac¢ni tabulce V Data Listu.

Co miizete s MID délat?

e Nahravat data vasi hry (1-16 kanal) na externi
sekvencer, po nahrdni je editovat a pak prehravat na
nastroji.

MIDI receive  —
| ’ 3 | M A WD oUT II
Lt 1 o= == |
u ] aniouT MEi W |I_
Instrument MIDI transmit ggcr‘nup;ﬁg;::r
Pokud chcete nastroj pouzivat jako multi

timbralovy tonovy generator, nastavte part ptijmu
pro MIDI kanély 1-16 na SONG v MIDI/USBI
v MIDI Receive (strana 208).

e Ovladat z externi klaviatury

T = MIDI recaive

; = m.:u;'obiﬁuﬂ S0
o [TIIIOIONNT | © < SPENARSEUANN |

Instrument

Kompatibilita MIDI dat

Tato sekce zahrnuje zékladni informace o
kompatibilit¢ dat: zda mize ¢i nemize MIDI
zafizeni prehravat data nahrana na PSR S700/900 a
zda mize ¢i nemuze PSR S700/900 piehravat
komer¢né dostupna data skladeb nebo data skladeb
vytvoienych na jinych nastrojich nebo pocitaci.
V zavislosti na MIDI zafizeni nebo charakteru dat,
muzete prehravat dat bez problému nebo musite
pred prehravani provést urCité specialni operace.
Pokud se pii prehravani dostanete do problému,
obrat’te se na sekci nize uvedenou.

Sekven¢ni formaty

Systém ve kterém jsou data skladeb nahravana, je
nazyvan sekvencni format. Prehravani je mozné
pouze kdyz sekvencni format disku se shoduje
s formatem MIDI zatfizeni. PSR S700/900 je
shodna s témito formaty.

e SMF (Standard MIDI file)

Toto je nejpouzivanéj$i sekvencni format.
Standardni MIDI soubory jsou obecné dostupné
v jednom z téchto dvou typl: Format 0 nebo 1.
Mnoho MIDI zatizeni je kompatibilni s formatem
0, a vétsSina komercné dostupného software je
nahrana ve formatu 0. CLP 295GP je
kompatibilni s obéma formaty. Data vystoupeni
nahrand na CLP 295GP jsou ulozena v SMF
formatu 0.

e ESEQ

Tento sekven¢ni format je kompatibilni s mnoha
MIDI zafizenimi Yamaha, vCetné nastroji PSR
S700/900. Je to také bézny format pouzivany
v rizném Yamaha software.

e XF

Yamaha XF format rozSifuje moznosti SMF
formatu a vétsi funkEnost a moznosti rozsifeni do
budoucna. Pouk piehravana skladba v XF
formatu obsahuje data textu, PSR S700/900 je
umi zobrazovat.

e STYLE FILE

SFF kombinuje vSechno knot-how firmy Yamaha
o automatickych doprovodech do jednoho
souboru.
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Formaty ukladani rejstrikia

U MIDI jsou rejstiiky pfifazeny urcitym c¢islam,
nazyvanym programova c¢isla. Standard cislovani
(potadi umisténi rejstiikll) je oznaCovano jako
format ukladani rejstiika.

Pokud se formaty ukladani rejstiikii nastroje
pouzitétho pro piehravani a format skladby
neshoduji. PSR S700/900 je kompatibilni
s nasledujicimi formaty:

Poznamka: 1 kdyz se zafizeni a data shoduji
v podminkach uvedenych vySe, nemusi byt data
zcela kompatibilni, zalezi také na vlastnostech
zafizeni a metodach nahravani dat.

e GM systém Uroveii 1

Jeden z nejrozsitenéjSich formati. Mnoho MIDI
zafizeni je stimto formatem kompatibilnich
véetné komercniho software.

e GM systém Urovei 2

Tento format rozSifuje format piedchozi a
zlepSuje kompatibilitu dat. Pfinds$i zvySenou
polyfonii, vé&étsi vybér rejstiikl, rozSifené
parametry rejstiikii a integrovany efektovy
processing.

e XG

Toto je hlavni rozsiteni GM1 a bylo vyvinuto
Yamahou pro piinos vétSiho poctu rejstiiki a
variaci, a také pro veétsi ovladani vyrazu rejsttika
a efekti a pro zajiSténi kompatibility dat do
budoucnosti. Pokud nahrajete skladbu s pouzitim
XG rejstiikti, bude XG kompatibilni.

e DOC (Disk Orchestra Collection)

Format kompatibilni s mnoha Yamaha MIDI
zafizenimi, v¢éetné¢ PSR S700/900.

e GS

GS byl vyvinut korporaci Roland. Stejné¢ jako
XG format jde o zasadni rozsiteni GM1 formatu.

MIDI nastaveni

V této sekci mulzete provadét MIDI nastaveni
nastroje. PSR S700/900  pfinasi  sadu
prednastavenych vzorit umoziujicich okamzitou a
jednoduchou rekonfiguraci nastroje pro urcitou
MIDI aplikaci nebo externi zafizeni. Také si tyto
vzory muZete upravit a ulozit az deset vlastnich
vzori v displeji USER. Také 1ze vSech deset vzort
nastaveni ulozit jako jeden soubor na USB
zafizeni.

Zakladni postup

1 e Vyvolejte displej ovladani (MIDI
template section)

FUNCTION - [I] MIDI
LI LAN Par it |n,|M[I]l Accord]
WA KB & STYLE |2 101 Accord?
WY Mo ster KID |21 mr01 Pedan
BRI Song 231101 Podatz
WY Clock Fxt |Emm OFF

2. Pro pouziti prednastavenych vzoru
nebo jejich editaci
Stisknéte tlacitko TAB [d] pro volbu
displeje  pfednastavenych.  Stisknéte
tlacitko [A]-[J] pro vybér vzoru.
Pro pouziti jiZ uloZenych vzora v USER
displeji nebo jejich editaci.
Stisknéte tlacitko TAB [P] pro volbu
displeje  pfednastavenych.  Stisknéte
tlacitko [A]-[J] pro vybér vzoru.

3. Pro editovani vzoru, stisknéte tlacitko
[8V¥] (EDIT) pro vyvolani displeje
MIDI
Pro zvoleny vzor jsou zobrazena
individudlni nastaveni parametri. Zde je
muzete editovat.

MIDI

EAAIL] IRAHSHIT | BECEIVE | DRSS | CROAD BEIEC]

SOHE SIVIERPER LEFT] k1
Al 1]LochL cmmiL | v | v | v | v |
CLOCK ! IV R THAMERIN CLOCK:OFF
u RECEIVE IRANSPOSELONT | STARE-SI0P: SN
EVSIEN, Tutinn

£t
3| HESGAGE SN CHBRD SVEEX,  Tetom ({0

kLU

TYLE - PR
[oFr [orr orr]

CLEF T RIGHT 1y I
|_OFF ] OFF ]rorr ]
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4. Pouzijte tladitka TAB [d][P] pro vyvolani relevantniho displeje nastaveni

SYSTEM displej Nastaveni MIDI systému (strana 207)

TRANSMIT displej Nastaveni MIDI vysilani (strana 207)

RECEIVE displej Nastaveni MIDI pfijmu (strana 208)

BASS displej Nastaveni pro basovy ton akordu pro piehravani stylu pres MIDI
ptijem dat (strana 209)

CHORD DETECT Nastaveni typu akordu pro piehravani stylu pies MIDI piijem dat

displej (strana 209)

5. Po ukondeni editace, stisknéte tla¢itko [EXIT] pro navrat do displeje vybéru MIDI vzoru
(PRESET nebo USER)

6. Vyberte zaloZku USER pro uloZeni dat pomoci tladitek TAB [4][P>] (strana 73)

205



MID Settings

Predprogramované MIDI vzory

LUIMTJAI Pt im"ll]l Accord ]
MM K0 & STYLE i‘]mm Accord?
MU o< ter KD !mmm Pedall
RN Song 821 MIDT Pedate
WY Clack Fxt |21 w101 OFF

Nazev vzoru Popis

All Parts Vysiléd vSechny party vcetné klavirnich (Pravyl,2 a Levy) s vyjimkou partl
skladby.

KBD&STYLE V zékladu stejny jako All Parts jen s vyjimkou uspotadani klavirnich partt.
Pravy 1 a 2 jsou oznaeny jako UPPER a Levy jako LOWER.

Master KBD V tomto nastaveni nastroj funguje jako master klaviatura, hraje a ovladana
jeden nebo vice pfipojenych tonovych generatort nebo zafizeni pocitac,
sekvencer).

Song Vsechny pfenasené kanaly jsou nastaveny tak, aby odpovidaly kanalim
skladby 1-16. Toto se pouziva pro prehravani dat skladby externim
tonovym generdtorem a nahravani dat skladby na externi sekvencer.

Clock Ext Ptehravani (skladby nebo stylu) je synchronizovano s externimi MIDI

hodinami namisto internimi. Tento vzor byste méli pouzivat pokud chcete
nastavit tempo pfipojeného externiho MIDI zafizeni.

MIDI ACCORD 1

MIDI harmonika umoznuje pienaset MIDI data a hrat tonovy generator
z klaviatury a bas/akordy akordeonu. Tento vzor umoziuje hrat melodii na
klaviature a ovladat prehravani stylu na nastroji tlacitky levé ruky.

MIDI ACCORD 2

V zékladu stejné jako 1 s vyjimkou toho, Ze akordicky/basovy ton hrany
levou rukou v MIDI akordeonu je rozezndvan jako ténova MIDI udélost.

MIDI PEDAL 1

Jednotky MIDI pedalu umoziuji hrat pfipojeny tonovy generator vasi
nohou (velmi vhodné pro hru jedno téonovych basovych partt). Tento vzor
vam umoziuje hrat/ovladat zdkladni ton akordu v ptehravani stylu pomoci
MIDI pedalové jednotky.

MIDI PEDAL 2 Tento vzor vam umoziuje hrat basovy part pro piehravany styl pomoci
MIDI pedélové jednotky.
MIDI OFF Z4dné MIDI signaly nejsou pfijimany ani vysilany.
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/ SYSTEM display

Nastaveni MIDI systému
Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho
postupu ze strany 204.

e Lokalni ovladani

Zapina a vypina lokélni ovladani pro vSechny
party. Pokud je toto nastaveni na ON, pak
klaviatura ovladd interni toénovy generator, a
interné¢ ulozené zvuky jsou hrany z klaviatury.
Pokud je nastaven na OFF, poté jsou klaviatura a
ovladace odpojeny od toénového generatoru, takze
hra neprodukuje zadny zvuk. Napiiklad, toto
umoziuje pouzit externi sekvencer pro prehravani
internich zvukt nastroje a klaviaturu nastroje pro
nahravani not do externiho sekvenceru a/nebo hru
externiho tébnového generatoru.

e Nastaveni hodin

¢ Hodiny

Toto nastaveni urCuje zda nastroj pouzije pro
synchronizaci své vlastni interni hodny nebo signal
hodin z externiho zafizeni. Normalni nastaveni je
INTERNAL pokud je nastroj pouzivan samostatné
nebo jako master klaviatura pro ovladani externiho
zatizeni. Pokud pouZzivate nastroj s externim
sekvencerem, pocitatem nebo jinym MIDI
zafizenim, a chcete tato zafizeni synchronizovat,
nastavte toto nastaveni na MIDI, USB1 nebo
USB2. Ujistéte se, Ze je externi MIDI zafizeni
spravné pripojeno a vysila signal hodin. Pokud je
nastroj ovladan jinym zafizenim, je tempo
indikovano jako Ext. V hlavnim displeji.

e TRANSMIT CLOCK

Vypind a zapina vysilani MIDI hodin. Pokud je
nastaveno na OFF, nejsou vysilana zadna data
hodin nebo START/STOP data pii ptehravani
skladby nebo stylu.

e RECEIVE TRANSPOSE

Urcuje zda jsou aplikovany nastaveni transpozice
na piijimané ténové udalosti pres MIDI.

e START/STOP

Urcuje zda ptichozi zpravy FA (start) nebo FC
(stop) maji vliv na prehravani skladby nebo stylu.

e MESSAGE SW

e SYS/EX.

Tx nastaveni zapina a vypind vysilani MIDI
Systém Exklusive zprav. Rx nastaveni zapind a
vypina piijem a rozpoznavani MIDI Systém
Exklusive  zprav ~ generovanych  externim
zafizenim.

e CHORD SYS/EX.

Tx nastaveni zapind a vypina vysilani MIDI akord
Exklusive zprav (rozpoznani typu a zékladniho
tonu akordu). Rx nastaveni zapind a vypina pfijem
a rozpoznavani MIDI akord Exklusive dat
generovanych externim zatfizenim.

/ TRANSMIT display

Nastaveni MIDI vysilani

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho
postupu ze strany 204. Toto urcuje, které party
budou vysilany jako MIDI data a kterym kanalem.

COEEG |
e (MIDLWER  CHE v -
WPPER of | =|=|=]=1=
LOHER L -|1=-1=-1- -
WULTL PAGL (MIPI-WEE  CHS v v
WULTI PAPZ MIDI-WED  CHE v ¥
WULTI PAR2 HIDI-BSE  CHT ¥ ¥
Tx MOMITOR
z2lavperes ERBLXS
aorese b & B AZREERARBEEYRE
IEH ] COMIRMD PROGRAN PLIGH B TER
PART CHUNHE! wore CMaNGE CHEMGE EEND TDOLH
i XA rna ia rii na
s yr_ s
Ovladani

Zvolte part pro vysilani a kanal na kterém ma byt
vysilan. Také muzete urcit typ vysilanych dat.

e Svyjimkou dvou niZe popsanych je
konfigurace parti stejna jako jinde v tomto
manualu.

e UPPER

Keyboardové party hrané napravo od bodu déleni
pro rejstiiky (Pravy 1 a/nebo 2)

e LOWER

Keyboardovy part hrany nalevo od bodu dé¢leni pro
rejstiiky. Nema na néj vlil zapnuti ¢i vypnuti
[ACMP].
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MIDI Settings

e Tx MONITOR

Tecky odpovidajici kanalu bliknou kdykoli jsou
ptes kanal vysilana data.

Poznamka:

Pokud jsou ke stejnému kanalu prifazeny rizné party.
MIDI zpravy jsou slouceny do jednoho kanalu a vysledkem
jsou neocekavané zvuky a mozna zavada v pfipojeném MIDI
zafizeni.

e MIDI zpravy, které Ize  prenaset
(rozpoznavat)

Nasledujici Zpravy lze v displeji
TRANSMIT/RECEIVE nastavit.

* Note (tonové udalosti) strana 168

* CC (Control Change) strana 168

* PC (Program Change) strana 168

* PB (Pitch Bend) strana 168

* AT (Aftertouch) strana 168

/ RECEIVE display

S .

Nastaveni MIDI prijmu

WIDI-NSH 1 CHA |[Sewd
WIDT BSH 1 CH2 [SomE
& WIDT usE 1 CHd [SomG
WIDI/UED 1 CHa |Somi
WIDL-WSH 1 CHS [Sumi
MIDPL-WSE 1 CHG |5
WIPL-USE 1 CHF |5
WIDI-USD 1 CHO |5

1l & 2 &3 "R IRUERL X
Wesm1 GO DGO RO B0 CH ¢
5582 2921220
CHENMEL  DART_ WOTE ‘CHAMRE CHEMGE BEME  TOCH
id ria rna mna

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho
postupu ze strany 204. Toto urCuje, které party
budou piijimat MIDI data a kterym kanalem.

Ovladani
Zvolte part pro piijem a kanal na kterém ma byt
prijiman. Také mizete urcit typ ptijimanych dat.

e PSR S700/900 miiZe prijimat party na 32

kanalech (16kanali x 2 porty) pri USB
pripojeni
e Svyjimkou dvou niZe popsanych je

konfigurace parti stejna jako jinde v tomto
manualu.

e KEYBOARD

Pfijimané tonové zpravy ovladaji hru klaviatury
nastroje.

e EXTRA PART 1-5

Pét partli je extra rezervovano pro piijem a hru
MIDI dat. Normalné€ nejsou tyto party pouzivany
nastrojem. PSR S700/900 mutiZze byt pouzit jako 32
kandlovy multi timbral ténovy generator
s pfidanim téchto péti partd (s vyjimkou zvuku
mikrofonu).

¢ Rx MONITOR

Tecky odpovidajici kanalu bliknou kdykoli jsou
pres kanal pfijimana data.

Poznamka:

Zamknuti parametru

Muzete ,,zamknout urcité parametry (jako napt. efekt, bod
déleni atd.) tak, aby byly nastavitelné jen z panelovych
ovladaci (strana 137).

e MIDI vysilani/pfijem pies USB a MIDI
terminaly
Vztah mezi MIDI konektory a USB konektorem,
ktery miize byt pouzit pro vysilani/pfijem 32
kanalti (16 kanalt x 2 porty) u MIDI zprav je
nasledujici:

MIDI prijem MIDI vysilani
MIDI IN USB TO HOST MIDI OUT USB TO HOST

v

L
{ part \-.
| handling |

—
uset / Juze:
- Margs

MIDIAUSEY
0M-16

S A

usez

MIDIUSE 01-16
01-18 pIuse
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MIDI Settings

; BASS display .

Nastaveni basového ténu pro piehravani
stylu pies MIDI prijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho
postupu ze strany 204.

Tato nastaveni vam umoznuji urCit basovy ton pro
prehravani stylu, na zakladé tonovych zprav
pfijimanych ptes MIDI. Zpravy not on/off
pfijimané pifes kanaly nastavené na ON, jsou
rozeznavany jako basové tony akordu pii
prehravani stylu a to bez ohledu na nastaveni
[ACMP] nebo dobu déleni. Pokud je nastaveni
vice kanali na ON, bude basovy tén urcen ze
sloucenych dat vSech kanald.

MIDI _
RECEIVE WU CHBARMETECT

SYSTEM | IRANSHIT

Ill’lﬂ.lul

[li.fl-“ EALN

"']“"][ s

Ovladani
Zvolte kanal a nastavte pro n¢j ON/OFF. Polozky
All OF nastavuje pro vsSechny kanaly OFF

(vypnuto). P .\
/ CHCRD DETECT disphy

Nastaveni typu akordu pro prehravani
stylu pies MIDI prijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho
postupu ze strany 204.

Tato nastaveni vam umoznuji urcit typ akordu pro
prehravani stylu, na zakladé tonovych zprav
pfijimanych pfes MIDI. Zpravy not on/off
pfijimané pfes kanaly nastavené na ON, jsou
rozeznavany jako tony pro urCeni akordu pfi
prehravani stylu a to bez ohledu na nastaveni
[ACMP] nebo dobu déleni. Akordy jsou
rozpoznavany v zavislosti na typu prstokladu.
Pokud je nastaveni vice kandlii na ON, bude typ
akordu urcen ze sloucenych dat vsech kanali.
Ovladani je stejné jako u basového tonu.

WIDT
STEH | IRAHSHIT | REGEIVE | BASS

GHINRD DETEET

Bx HOHTITOR
1 224547 8 20 111F01ISE E
MIBIFUSEL O O D Ol O3 0 e o O 0 D 00 D O
WEHZ DO2DODOO2DOIDOo0n
- CHRHHEL -
4 5
[l

Zobrazeni Cisla programu zmény rejstiiku
Uréuje zda jsou zobrazovana ¢isla a banky
rejstiiku v displeji vybéru rejstiiku. To je uzitené,
pokud chcete zkontrolovat hodnotu vybéru banky
MSB/LSB a ¢islo programu zmény jeZ potiebujete
zadat, kdyz vybirate rejstiik z externiho MIDI
zafizeni.

Miuzete to nastavit
nasledujicim postupem:
[FUNCTION] - [J] UTILITY - TAB [«][P]
CONFIG 2. Ptepinejte DISPLAY VOICE
NUMBER ON a OFF.

v displeji  vyvolaném

1 |I(.D BRIGHTMESS: 20
WOICE CATEGORY BUTTOM OPTIOMS:OPEH B SELECT
FISPLAY VOICE WUMBER! 0FF

POPER DISPLAY TINE:S.0uec

Fiplp
ISPLEY TTHE

RITHRDeTIONS, ani#r”abmn

OI EN UHLY |

Poznamky:
Cisla zde

L3
5T l rum

zobrazena hodnotou 1.

zacinaji
Odpovidajici cCisla programid zmény jsou o 1
mensi, protoze systémoveé Cislovani zacina 0.

Tato funkce neni dostupna pro GS rejstiiky.
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Problémy a jejich reseni
Celkové
Nastroj nelze zapnout

e Pevné zasunte koncovku napajeciho kabelu do
nastroje a do zasuvky.

Pokud zapinate a vypinate nastroj, ozve se lupnuti
e To je normalni a znac¢i to, ze do nastroje tece
elektricky proud.

Z reproduktori se ozyva zvuk
e Pouzivani mobilniho telefonu v blizkosti
nastroje muize zpusobit interferenci. Zabranite
tomu tim, ze mobil vypnete nebo pijdete dale
od nastroje.

Znaky na displeji nelze precist, displej je pFilis
jasny, tmavy
e Pouzijte ovladac [LCD CONTRAST]
nastaveni optimalni viditelnosti.
e Upravte jas displeje (strana20).

pro

Hlasitost nastroje je prili§ nizka, nebo neni nic slySet

e Ovladac¢ celkové hlasitosti je nastaven na prili§

nizkou turoven. Nastavte jej na pozadovanou
uroven.

e Vsechny klavirni party jsou vypnuty. Zapnéte je
pomoci tlacitek PART ON/OFF [RIGHT
1]/[RIGHT 2]/[LEFT].

e Hilasitost jednotlivych partii je nastavena pfilis
nizko. ZvysSte tUroven hlasitosti v displeji
BALANCE (strana 41).

e Ujistéte se, ze je pozadovany kanal zapnuty
(strana 108).

e Jsou pfipojena  sluchatka, ta
reproduktory. Odpojte sluchatka.

e Je zapnuté tlacitko [FADE IN/OUT] a tlumi
zvuk. Stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT] a
funkci vypnéte.

o Ujistéte se, ze je funkce Local Control zapnuta
(strana 207).

odpoji

Neznéji vSechny soucasné zahrané tény
e prekrocCili jste maximalni polyfonii (strana 215)
nastroje. Pokud je ptfekrocena, dfive zahrané
tony prestanou znit a umozni znit tonim
zahranym pozdéji.

Hlasitost hry Kklaviatury je niZ§i neZ hlasitost
prehravané skladby, stylu
e Hilasitost klavirniho partu je nastavena pfilis
nizko. Zvyste Ttroven hlasitosti v displeji
BALANCE (strana 41).

Klavesy nezni ve spravném ladéni
o Ujistéte se, ze v displeji ovladani je vypnuta
funkce Performance Assistant (strana 44).

Urcité tony neznéni ve spravném ladéni
e Parametr Scale (stupnice ladéni) je nastaven na
jinou hodnotu nez je ,,Equal® a je tim zménén

systém ladéni nastroje (strana 87).

Je znatelny rozdil v kvalité zvuku u riznych téni
hranych na klaviatufre.
Nékteré rejstiiky maji opakujici se zvuk.
Urc¢ity Sum nebo vibrato je znatelné pri vysSich
ladénich u nékterych rejstiiki.
e To je normalni, je to vlastnost samplovaciho
systému nastroje.

Nékteré rejstiiky poskoci o oktavu pri jejich hie ve
vysSich nebo niZSich registrech
e To je normalni. Nekteré rejstiiky maji limit
ladéni, ktery pokud je pfekrocen zapficini posun
ladéni.

Neni zobrazen hlavni displej po zapnuti nastroje
e To se mlze stit po nainstalovani USB
pamétového zafizeni. Instalace nékterych USB
pamétovych zafizeni mulze zapfiCinit dlouhy
interval mezi zapnutim nastroje a zobrazenim
hlavniho displeje. Zabranite tomu, znovu
zapnutim nastroje po odpojeni zafizeni.

Soubory /adresare
Nékteré znaky nazvu soboru nebo adresare jsou
zkomolené.
e Byla zménéna jazykovd sada. Nastavte
odpovidajici jazyk pro nazvy souborti nebo
adresaru (strana 19).

Neni zobrazen existujici soubor
e byla zménéna nebo smazana piipona (.MID,
napf.) souboru. Na pocita¢i rucné soubor
pfejmenujte, pridejte spravnou koncovku.

Data uloZena na USB zafizeni nejsou na nastroji
zobrazena
e Soubory dat s nazvy del§imi nez 50 znak nelze
na nastroji zobrazit. Piejmenujte soubory tak,
aby nazev neprekrocil délku 50 znakd.

Demo
Jak mohu zastavit Demo?
o Stisknéte tlacitko [EXIT].
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Rejstrik
Rejstiik zvoleny v displeji vybéru rejstiiky nezni
e Zkontrolujte zda je nebo neni zapnuty zvoleny
part (strana 84).
e Pro vybér rejstiiku pro oblast pravé ruky,
stisknéte tlacitko PART SELECT [RIGHT 1].
Pro navrstveni rejstiiku pro oblast pravé ruky,
stisknéte tlacitko PART SELECT [RIGHT 2].
Pro vybér rejstitku pro oblast levé ruky,
stisknéte tlacitko PART SELECT [LEFT].

Zvuk se zda divny nebo jiny nez jste ocekavali pfi
zmeéné rejstiiku rytmu (bici sad, atd.) doprovodu nebo
skladby z Mixeru.

e Pii zmeén€ rytmického/perkusniho rejstiiku stylu
nebo skladby =z parametru rejstiiku, jsou
vyresetovana detailni nastaveni odpovidajici
bicim rejstiikim a v nékterych piipadech
nebude schopni obnovit pavodni zvuk.
V ptipadé prehravani skladby, muzete obnovit
pGvodni zvuk navratem na zacatek skladby a
prehravani odtud. V ptipad¢ piehravani stylu,
muzete obnovit pivodni zvuk znovu vybranim
stejného stylu.

Tremolo nebo trilky nelze aplikovat na rejstiiky varhan

e To je normalni; nastaveni trempka trilkd

v displeji harmony/echo nemé vliv na rejstiiky
varhan.

Funkce Harmony nefunguje
e Funkci Harmony nelze pouzit pii prstokladu
v rezimu Full Keyboard nebo AI Full Keyboard.
Zvolte odpovidajici rezim prstokladu (strana
107).

Pokud je zménén rejstiik, je také zménen predchazejici
efekt
o kazdy rejstiik ma své vlastni vhodné nastaveni,
které je automaticky vyvolano pokud jsou
zapnuty odpovidajici parametry sady rejstiika
(strana 105).

Rejstiik vytvaii extrémni zvuk
e Nekteré rejstitky mohou vytvaret extrémni
zvuky v zavislosti na nastaveni harmonického
obsahu a jasu na strance FILTER v displeji
mixazni konsole (strana 93).

Zvuk je zkresleny nebo rusivy
e Je nastavena pfili§ vysoka uroven hlasitosti.
Ujistéte se, ze vSechna odpovidajici nastaveni
hlasitosti jsou v poradku.

%

Zkuste vypnout vSechny nepotiebné efekty,
zvlaste efekty typu zkresleni (strana 95).

o Upravte zvuk pouzitim tladitek [SAV]
(TOTAL GAIN ADJ.) vdispleji zobrazeném
v kroku 6 Editace a ukladani zvoleného EQ na
strané 98, pokud pouzivate hlavni EQ.

e Mohou to zapficinit néktera nastaveni resonance
filtru v displeji VOICE SET (strana 101).
Upravte tato nastaveni, pokud je to tfeba.

e Muze to byt vysledkem nastaveni provedenych
v displeji Filter v mixazni konsoly. Upravte
nastaveni harmonického obsahu a jasu na
strance  FILTER v displeji mixazni konsole
(strana 93).

Zvuk se nezméni pii zmeéné rejstiiku pomoci funkce
Song Auto Revoice
e V zavislosti na nekterych datech skladby jsou
situace, kdy nemda funkce Song Auto Revoice
zadny efekt pii zméné rejstiika.

Zvuk rejstiiku se nezméni i pies jeho editaci
e meéjte na pameéti, ze upravy na parametrech
nemusi pfili§ mnoho zménit aktualni zvuk
rejstiiku v zavislosti na pivodnich nastavenich
rejstiiku.
Pfi krokovém nahrdvani nelze nez
prednastavené rejstiiky.
e To je normalni.

zvolit  jiné

Styl
Nezacne priehravani stylu
o Stisknéte  tlacitko
[START/STOP].
e MIDI hodiny mohou byt nastaveny na External.

Ujistéte se, Ze jsou nastaveny na Internal (strana
207).

STYLE CONTROL

Hraje pouze rytmicky kanal
o Ujistéte se, Ze je zapnuta funkce automatického
doprovodu, stisknéte tlacitko [ACMP].
e Mozna hrajete na klavesy v pravé Casti
klaviatury. Ujistéte se, Ze akordy hrajete v ¢asti
pro levou ruku.

Nelze vybrat styly
e Pokud je velikost dat stylu velkd (okolo 120KB
a vice), nelze tento styl pouzit, je piili§ velky na
pouZiti v nastroji.

Pozadovany akord neni rozpoznan nebo reprodukovan
automatickym doprovodem
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e Mozna nehrajete spravné tony pro tento akord.

Informujte se vsekci Rozpoznatelné typy
akordd v rezimu Fingered v Data Listu (strana
5).

e Mozna hrajete tony odpovidajici jinému rezimu
prstokladu nez je aktudlné zvoleny. Zkontrolujte
rezim doprovodu a hrajte klavesy odpovidajici
zvolenému rezimu.

Nelze zapnout funkci Synchro Stop
e Synchro Stop nelze zapnout pokud je zvolen
rezim prstokladu Full Keyboard nebo Al Full
Keyboard nebo je vypnut [ACMP].

Akordy automatického doprovodu jsou rozpoznavany
bez ohledu na bod déleni nebo kde jsou akordy hrany

na klaviatufe
e To je normalni pokud je zvolen rezim
prstokladu Full Keyboard nebo AI Full
Keyboard. Pokud je vybran néktery z téchto
rezimi, akordy jsou rozpoznavany po celé
klaviatufe bez ohledu na bod déleni. Pokud
potiebujete, zvolte jiny rezim prstokladu (strana

107).

Pfi prehravani jedno stylu a vybéru nového stylu, ten
druhy nehraje v odpovidajicim tempu
e Muzete si zvolit, zda je automaticky zvoleno
odpovidajici tempo nebo ne pomoci parametru
TEMPO ve funkci STYLE CHANGE
BAHAVIOR

Zacatek prehravani skladby zastavi prehravany styl
To je proto, Ze ma skladba prioritu. Tyto dva zplsoby
pouzijte pro piehravani stylu a skladby najednou.
e Nastavte pro skladbu synchro start a spustte
prehravani stylu
e Spust'te styl az po zahdjeni ptehravani skladby

Uroveii vyvazeni partil se stiva nespravnou nebo jsou
produkovany spravné zvuky pii vybéru stylu nebo
rejstiiku po zvoleni skladby

e  Mize to byt kvili efektiim u kazdého partu

Nastaveni Off neni zobrazeno pro parametr Typ hry ve
funkci Assembly (Style Creator)

e U 2zvolené sekce je nastavena moznost
nahravani. Uvolnéte pfifazeni nahravani
stisknéte odpovidajici tlacitko [1V]-[8V]

v displeji nahravani kanalu (TAB [4] — BASIC
zilozka — [F] REC CH).

Nelze editovat kanaly BASS-PHR2 v editaci kanalt
e To je normalni; kanaly BASS-PHR2 u preset

styld nelze editovat.

Registra¢ni pamét

Nelze vyvolat
paméti
e Pokud je tato skladba nebo styl uloz na USB a
to neni pfipojeno, nelze jej vyvolat. Pfipojte
odpovidajici USB zafizeni obsahujici tuto
skladbu/styl.

skladby/styl pfitazenou registracni

Potadi vyvolané registracni paméti neni v displeji
Registracni sekvence zobrazeno
e Nebyla zvolena banka obsahujici registraci.
Zvolte odpovidajici banku (strana 136).

Pti pouziti funkce Freeze v registraéni pameéti, nemeni
se ON/OFF nastaveni levého partu i pifi zméné
nastaveni registraéni pameéti
e nastaveni ON/OFF levého partu je obsazeno ve
skuping stylu. Odstraite zaSkrtnuti STYLE
v displeji nastaveni Freeze (strana 138).

Prestoze je zvoleno nastaveni registracni paméti
obsahujici rejstiik USER/USB, displej vybéru souboru
zobrazuje preset rejstiik
e To je normdlni; i kdyz je zobrazen preset
rejstiik, zni zvoleny USER/USB rejsttik. Pokud
je USER/USB rejstiik  ulozen v jednotce
USER/USB, aktualni data jsou rozdélena do
dvou rozdilnych typti: 1) zdrojovy preset rejstiik
sdm, a 2) nastaveni parametru jako sada
ve VOICE SET. Kdyz vyvolate registracni
pamét’, obsahujici USER/USB rejstiik, nastroj
zvoli preset rejstiik (na kterém je zalozen
USER/USB  rejstiikk) a  poté  aplikuje
odpovidajici nastaveni parametri — a tak znit
vas originalni USER/USB rejstiik.

Skladba
Nelze zvolit skladby
e Miuze to byt z divodu zmény nastaveni jazyka.
Nastavte jazyk odpovidajici ndzvu souboru
skladby.
e Pokud je velikost dat skladby velka (okolo
300KB a vice), nelze tuto skladbu pouzit, je
prilis velka na pouziti v nastroji

Nelze spustit prehravani skladby

e Byla zvolena ,,New Song®“ (prazdna skladba).
Ujistéte se, Ze jste zvolili spravnou skladbu
(strana 36).

e Stisknéte
PAUSE).

e Skladba byla zastavena na jejim konci. Stiskem
tlac¢itka SONG [M] (STOP) se vratite na jeji
zacatek.

e U skladby u niz je ochrana pted pfepsanim (Prot
2 Edit je zobrazeno nalevo nad nazvem), nemusi
byt originalni soubor ve stejném adresari. Pokud
tomu tak je, nelze skladbu ptehrat, presuiite je
do stejného adresare.

tlagitko SONG [P/1] (PLAY/
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e U skladby u niz je ochrana pted piepsanim (Prot
2 Edit je zobrazeno nalevo nad nidzvem), mohlo
dojit  k pfejmenovani  origindlni  skladby.
Pfejmenujte origindlni skladbu na ptvodni
nazev.

e U skladby u niz je ochrana ptred pfepsanim (Prot
2 Edit je zobrazeno nalevo nad nazvem), mohlo
dojit ke zmén¢ ikony souboru. Skladbu takto
nelze prehravat.

e MIDI hodiny byly nastaveny na External,
ujistéte se, Ze je nastaveni na Internal (strana
207).

Prehravani skladby skoncilo pied koncem skladby
e Je zapnuta funkce Guide. (V tomto pfipadé,
prehravani ceka na zahani spravné klavesy).
Stisknéte tlacitko [GUIDE] pro vypnuti funkce.

Skladba zvolend pfed vypnutim nastroje je jiz
nedostupna
e Pokud tato skladba byla na USB zafizeni,
budete muset zafizeni odpojit a znovu pfipojit.

Cislo taktu je jiné neZ to vnotaci v displeji Song
Positron, zobrazeném stiskem tlacitek [«4-<]/[PP]
(REW/FF).
e To se stane pii prehravani hudebnich dat
s pevné€ nastavenym tempem.

Ve funkci AB Repeat nelze zadat bod B
e Nebyl zadan bod A. Bod B lze zadat az po
zadani bodu A.

Pti prehravani skladby, nékteré kanaly nehraji
e Piehravani téchto kanali muize byt vypnuto.
Zapnéte jej (strana 146).

Skladbu u nizZ je ochrana pted prepsanim (Prot 2 Edit je
zobrazeno nalevo nad nédzvem), nelze piesunout na
externi médium jako je SmartMedia nebo disketa.

e Tyto skladby nelze presunovat. Pouzijte
konektor [USB TO DEVICE] pro piesunuti
skladby na USB flash pamétové zafizeni
pripojené k nastroji.

Guide (Praivodce)
Melodie je stale piehravana, i kdyz je part Stopy 1,
vypnuta pro cvic¢eni jedné ruky
e K Stop€ 1 je prifazen jiny nez melodicky part.
Znovu prifad’te kanal obsahujici melodii ke
Stopé 1 (strana 145).

Notace
Pfi zobrazeni notace, nejsou spravn¢ zobrazovany
dlouhé noty jako celé noty a pomlky.
e Celé noty a pomlky nemuseji byt zobrazeny
presné tak, jak jsou zadany. Tento problém
muze vyfeSit vybrani Tenuto, stiskem tlacitka

[H] pfed zadanim kazdé noty v displeji
krokového nahravani (strana 153).

Tempo, doba, takt a notace neni zobrazena korektné
e Nektera data skladby pro nastroj byla nahrana se
specialnim nastavenim ,free tempo* (volné
tempo).

Nézev tonu Castecné zakryva zobrazeni noty
e Pokud je nekolik not blizko sebe, nazev noty
muze prekryvat notu nalevo.

Neni zobrazena notace partd pravé/levé ruky
e Odpovidajici kanaly nebyly prifazeny partim
pravé a levé ruky. Nastavte kanaly Stop 1 a 2 na
AUTO (strana 145).

Notace v displeji je roziiznuta, ptilka taktu je zobrazena
na dal§im fadku
e Pokud se vSechny noty taktu nevejdou na jeden
radek, jsou preneseny na dalsi.

Teckované noty jsou zobrazeny jako pomlky.
e To je normalni.

Nejsou zobrazeny akordy
e Pokud skladba neobsahuje data akordid, ty
nejsou zobrazeny.

Texty (Karaoke)
Texty nejsou zobrazeny
e Pokud skladba neobsahuje data textu, text neni
zobrazen.

Nekteré texty se piekryvaji
e To se stava u skladeb s mnoha texty.

Nelze zménit nastaveni podkladu textt
e Pokud to je jiz provedeno v datech skladby,
nelze to provést v nastaveni podkladu texta.

Technologie Performance Assistant
Technologie Performance Assistant nefunguje spravné
e Stisknéte tla¢itko SONG [M] (STOP) pro
zastaveni prehravani skladby, pak vypnéte
tlacitka [ACMP] a PART ON/OFF [LEFT].

Konecné, restartujte skladbu.

Video Out (PSR S900)
Obsah displeje nastroje nelze zobrazit na externim
monitoru pies video out konektor

e Ujistéte se, Ze je nastavena sprdvnd norma
zobrazovani NTSC nebo PAL (strana 194).

Na televizi nebo monitoru jsou zobrazeny blikajici
pruhy
e To neznamena poruchu monitoru. Pokuste
upravit nastaveni barev na monitoru.

S€
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Pouzivany monitor nezobrazuje obsah displeje jak jste
ocekavali
e Uvédomte si, ze 1 pies provedend nastaveni,
nemusi byt zobrazovany obsah displeje korektné
(obsah displej se nemusi vejit na obrazovku,
znaky nemuseji byt zobrazeny jasné, nespravné
barvy).

Mikrofon / Vokalni harmonizéru (PSR S900)
Nelze nahrat vstupni signal mikrofonu
e Pii nahravani skladby/stylu nelze nahravat
vstupni signal mikrofonu. Pouzijte funkci USB
Audio Recorder (strana 63).

Je slyset harmonie pridavana ke zvuku mikrofonu

e Je zapnuta funkce Vocal Harmony, vypnéte ji
(strana 60).

Zvuk efektu vokalniho harmonizéru je zkresleny nebo
mimo ladéni
Vas mikrofon mozna snima nepatiicné zvuky, jako
naptiklad zvuk ptrehravaného stylu nastroje. Obzvlasté
basové tony mohou zmast vokalni harmonizér.
Néprava:

e Zpivejte co nejblize mikrofonu.

e Pouzivejte smérovy mikrofon.

e Snizte celkovou hlasitost, hlasitost stylu nebo

skladby (strana 41).
e Vzdalte mikrofon co nejdale od reproduktort.

e Ztlumte basové pasmo pomoci funkce 3
pasmového EQ vdispleji MICROPHONE
SETTING (strana 188).

e Zvyste hladinu vstupu mikrofonu (TH) pomoci
funkce Compressor v displeji MICROPHONE
SETTING (strana 189).

Vokalni harmonizér neprodukuje odpovidajici tony
o Ujistéte se, ze pouzivate odpovidajici metodu
pro urCeni harmonickych tontt pro aktudlni
rezim vokalniho harmonizéru (strana 190).

USB Audio Recorder (PSR S900)
Je zobrazena zprava ,This drive is busy now* a
nahravani je zruSeno.

o Ujistéte se, ze pouzivate kompatibilni zafizeni
(strana 23).

o Ujistéte se, ze je na USB zafizeni dostatek volné
paméti (strana 199).

e Pokud pouzivate USB zafizeni na které jiz byla
nahrana data, zkontrolujte zda na zafizeni
nezlstala dilezitd data, poté jej zformatujte
(strana 72) a zkuste nahravat znovu.
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Specifications
Specifikace

PSR-5900 ‘ PSR-S$700
Sound Source AWM Stereo Sampling
Keyboard &1 keys (C1=CE with Initial Touch)
Display 320 X 240 dots QVGA Color LCD [ 320 x 240 dots QVGA BW LCD
Music Scare, Lyrics YES
Text YES o
Palyphony (max) 128 96
392 voices + 480 XG voices 317 voices + 480 XG voices
Woice Selaction 19 Drum/SFX Kits + GM2 + GS 16 Drum/SFX Kits + GM2 + GS
voicas for GS Song playback voicas for GS Song playback
S. Articulation! Voice 23 —
Mega Voice 15 10
Voice Live! Voice 20 14
Caol! Vioice 26 18
Sweat! Voice 22 11
Organ Flutes! Voice 10 10
Regular Voice 276 254
Voice Editing (Voice Set) YES
Reverb/Chorus/DSP 6
Effect Blocks
Microphone 1 —_
Reverb: 34 Praset + 3 User
. FeveibChors D3P S B e
Effect Types DSP 2-4: 106 Presat + 10 User
Master EQ 5 Preset + 2 User
Part EQ 28 Parts
Vocal Hammony 60 Preset + 10 User —_
Accompaniment Styles 305 205
Pro Styles 281 193
Session Styles 24 1z
Mega Voice/Style YES
Fingering Single Finger, Fing:red. Fingerad On Bass, Multi Finger, Al Fingerad,
Accompani- ull Keyboard, Al Full Keyboard
ment Style Style Creator YES
QTS (One Touch Seatting) 4 for each Style
OTS Link YES
Music Finder Praset VES
Edit YES
RAM Capacity 120 KB
Preset Songs 5 samples
Guide Follow Lig&’f&fg‘ :.ﬁfm'éam"(e"' Follow Lights, Any Key, Karac-Key
Song Parformance assistant technology YES
Recarding CQuick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Record Channels 16
RAM Capacity 300 KB
USB Audio Recorder YES —_
Muiti Pad Praset 4 Pads x 95 Banks 4 Pads * B0 Banks
et e Canncte v oo o™
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PSR-5900 ‘ PSR-5700
USB Flash Memory YES
Floppy Disk (2HD, 2D External Adaptor (via USB TO DEVICE)
g:::’c'::" Hard Disk Extemal Adaptor (via USB TO DEVICE)
Flash Memory ({Internal) 1.4 MB l S50 KB
Memory Card (SmartMedia, ete.) External Adaptor (via USB TO DEVICE)
Tempo Range 5 - 500, Tap Tempa
Tempo Metronome Yes
Sound Bell on/off
Registration Buttons 8
Memary Regist. Sequence / Freeze YES
Demo YES
Languags for Display & Languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Others Direct Access YES
Transpose Keyboard'Song/Mastar
Scale Typs 9
Computar USB to HOST YES
Connaction USE to DEVICE YES

Other Connectors

PHONES, MIDI {IN, OUT), FOOT PEDAL (1, 2}, AUX IN (R, LL+R),
OUTPUT (R. L'L+R}, LAN

MIC {(INPUT VOLUME,
MICLINE IN), VIDEO OUT

Pedal Functions

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, SARTICULATION (PSR-S200),
DSP VARIATION, SONG PLAY/PAUSE, STYLE START/STOP, etc.

Keyboard stand

Amplifiers! Amplifiers 12Wx2
Speakers Speakers (12 cm + 4 cm (dome)) X 2 (12cm+ 5cm) X 2
Power Cansumption 40w Bw
Dimensions [W > D X H] 1002 mm > 433 mm X 148 mm (39 58" X 171/8" X 578"
Weight 11.5 kg (25 1bs., 5 5/8 oz)

Headphones HPE-150/HPE-30

Footswitch FC4/FC5

Foot Contraller FC7
Optional Floppy Disk Drive UD-FDO1
aACCessones AC Power Adaptor PA-200B/PA-300

L-&L-7

(The exterior size of the PSR-200/700 is beyond the limits as describad in
the L6 Assembly Instructions. However, we have detemined through
tests that the stand can be safely used for the instrument.)

Vlastnosti a popisy v tomto uzivatelském manualu jsou pouze pro informacni ucely, Yamaha Corp. Si
vyhrazuje pravo pro zménu nebo tpravu produktu nebo vlastnosti kdykoliv bez predchoziho
upozornéni. ProtoZe vlastnosti, vybaveni a volby nemusi byt stejné pro vS§echna uzemi, kontaktujte

svého Yamaha prodejce.

216




Index

Index

Numerics

152,162

Al FINGERED
Al FULL I\EYBDARD
Any key
ARABIC .
ASSEMBLY . . .
Auto Accon'lpanlment Feature .

AUTO REVOICE SETUP .
B

Back Ground iLyrics) ..
BASIC ...
Brightness

C

Chain Playback .
CHANNEL .
CHANNEL ON:’OFF
Characters ...
CHORD .

CHORD DETECT
CHORD FINGERING
Chord Tutor tunction ...
COMMON
CONFIGT ...
CONFIG 2 ...
Connection Status ..
Contrast ..................
CONTROLLER ..
Cool! ...
COPY .. .

D

Dhata LISt oo
DELETE ..
Demo ... .
DIemo IVOICED i
[DEMO] button ...
[DIGITAL RECORDING] IJurron .

Direct Access ...
DOC (Disk Orchestra Collectlom

E

EdltlBookrnarksJ
Elit (EH 0t e
Edit (EQ) ........
Eclit (LWFICS) oo
Edit (Music Finders ]
Edit (0TS o

..20,
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Edit iSong)
Edit (Style
Edit (Vocal Harmomyl .
Edit (Voicer ...
Ettect imicrophone) ...
Effect Return Level ...
EHect TVPE i
Entering characters
EQ (Equalizer) ..

EQUAL TEMPERAMENT .
ESEQ .

F

Factory Reset ...
Factory- programmecl Semngs
FADE INVOUT (Songh .o
FADE INOUT iStyler ...

Fade InfOut time ...
FADE INOUTHOLD TIME
Fast forward ...
Favorite ...

File ...
File Selection Dlsplav _
File Selection Display Ba5|c C)peratlon
File Selection Display Configuration ... 7
File/Folder Operattons

FILTER . s
FINGERED
FINGERED ON BASS
Flash MEMOMY oo
Falder
Follow lights ...
FOOT PEDAL ..
FOOTAGE ...
Format ..
FREEZE .
FULL I\EYBOARD

Function display ...

G

Glossary of Internet TEMmMs oo
GM System Level 1
GM System Level 2 ..

GROOVE

.40,

HARMONY
HARMONY/ECHO
Headphones ...

Home Page ...

ICON . .
Ir‘utlallzmg Interne-t Setl‘lngs
Internet Direct Connection




K

KAr@amhe oot s

Karao-key ..ocooeeienns
Keyboard Parts ...
KEYBOARDPAMNEL oo

L

W57
145

..84

33 61

a8

Language . i i s
Laft s
Left Hald e
Live! i, .83

M

179
14

w12

84
50

170

Main Display ..
.\-‘HSTERTUNE

BMIDI Templates ..o
MIKIMG CORMSOLE i
Modulation Wheel
MULTEFIMNGER e
BT Pad Creator i i
Multi track recording ..o
BALSTE FINAEE i e
PALSIE BIBSE it

N

.26, 6B

72, 144,

[.\.-MSTER"'.-‘DLUME] dlal
Mega Voice
MELODIC MIMNOR i
Messages ..o
MELTONDIME i e
MICrophone e
MIDI recording o
MIDI Settings ..

17
.88
'IEIEI

.83
13EI

.66

34
187

L 187

201

, 147

]

ava i

206
a1

w33

107
132

w13

147
55
18

Pause ... e 142
Pedal |:u::u|ar|tj, ... 195
percussion su::unds . e 32
|:|E|1|::rmance assistant technolog}' T
F‘hrase Mark . w142
Pitch Bend\-'l."heel et 33
Fortamento Time e, ......‘IDEI
Practice FUncion ..., ....145
Pro . ......'IDE
F‘RGPERT'T’ ... 199
Prot T s e 74
Prot. 2 Edit oo 78
Frot. 2 Org i 1 4
PURE MAJOR i B8
PURE MIMOR Lo sassesas B8
PYTHAGOREAM i iesesiiseanensn: B8

Q

Quick Recording oo 147
OHUCK START i e cvsieieeeen 143

R

RANDOM . PO PPOPPPPR B 3.
Realtime Recoldlng T OOTT PP RTTRTO I | :
REC MODE . SR I - X
RECOm i 43
Record lS::ungJ s 14;
Record iStyle) ... ettt 1 18
RECGISTRATIONMN ME"\-'HDR'T PP 1.
REGISTRATICMN SEQUENCE RO I |-
REFPEAT MODE ... 37, 142
REpertoire e 36
REVOICE e 34
REWIN v eeeeees s es s 142
e TR
Y :

S

[ T

O

7h

.. 39

One Touch SEtting oo
COne-Handed Practice ...
Organ FIUTES L
Others (Internet SE"LTIHES.I
.51

TS Link .

OTS Link THTHNG -ecrcecerceereseereeees oo ]
OWVERALL SETTIMG Lo ceiscess i
Oamer MamE e

P

.. 83,

51

.40

103
180

1009
188

21

Fa

T SR P

218

Save lMusm Flndeu ....115
SCALETUME L i e BF
SCOME ... PP 1
Search lMusm FlndE| RE'EDFL‘lS.I ......'I'I'I
SECHON SBE i ies e cains 110
SESSIon ... O ]
Set the p::ularltvcut the pEdaI w195
SFX . B33
SINC.LE FINGER 'IDJr
SMF (Standard M||D|TI|E'.I .203
Song .. 12 36
SOMG CH'I 8.-'9 16 e 92
Song channels .., 151
Sound effects ............ . ..32
[STAMRDEY/OMN] SWItch 12 17
Step Recording i 118_ 147
Stop ACMP 'IDEI




Style
it\,leAs‘;eml}h
Style Change Behavior

Style Creator ..

Style File Format 1§FFI e
STYLE PART .

STYLE c\ETﬂNG’\PUT PO|NT
Style Sructure o

Style Touch
Super Articulation ...
Sweet! L
9\|1c|1|05tanl90ngr

Synchro StartiStylen
SYNchro SEOp o,

Synchro Stop Window ...

T

12, 46
.18

o
1a
203

L 92,151

109
118
L. 109
.83
cen 83

R
48
49
. 109
162
207

Tap fUNCHON Lo

TAPTEMPO
Tempo i,
Tln'ne-"ﬂgnatme
Top
TOUCH ...

TRANSMIT
Transpose ...

U

62
191
141
48
a4
...58
1Y
L1142
33 53
30—

93

UP . .
LISB r\udlo Reuoldﬂ
USB Storage Device ...
[USE TO DEVICE] tem'unal

[USB TO HOST] terminal ______ff'__"__'f_"__"__"_f'_fﬁfﬁfﬁf'_ffff_'fﬁ'_ﬁ__

\'

A

bl
23
13

13

37

-

Vibrato ...

VIDEO O UT

Vocal C uoT[\.\E

Vocal Harmony . .
VOCAL HJ'-\R‘dON‘l EDIT

VOCAL HARMONY TYPE ____::f'__”__'j:'__':_':f_f:j:_____________

Voice ...

VOICE huttons
Voice Program C hange Numhc-l

Voice Set |

VOLAVOICE oo
Volume balance .
VOLUMEATTACK e

W

.10z
RO

L 146
.60, 184

.. 185, 186

184
.30, 83
)
209
.99
92
41
104

WERCKMEISTER o
Wireless Game Adaptor ...

.88
71, 183
180
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Panel Button Chart

Tabulka panelovych tlacitek

Pozici tlacitek na panelu si mizete ovéfit na strané 14.

Number

M

AV [AV].

]

A

TAT=TIT o
[ACMP] .
[ALUTO FILL IN]

IBALANCE] . oo
TBREAK] oot

C
[CHANNEL ON/OFF] ..

D

DATA ENTRY dial ..
[DEMO]...

[DIRECT ACCESS]
Dirum Kit lcons -
ISP oo

&)

GO0

E
ENDINGTt [T oo

[EXIT)
[EXTRA TR

F
[FADE INFOUT]

[FREEZE]
[FUNCTION] e

G
IGUIDE] oo
H
[HARMONY/ECHO] .o

[INTERNET]
INTRO [/

L

[LCD CONTRAST] oo
[LYRICS/TEXT] (PSR-S9001 ... ..o oo
[LYRICS] iPSR=S7001 -1+ oo oo

0o ®

A

00®
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MAIN VARIATION [A] [B] [C]; [D]
[MASTER VOLUME] .oo........
[MEMORY] ...
[METRONOME] .
MIC SETTINGVOCAL HARMONY
[MIXING CONSOLE] oo oovo oo
[MODULATION] wheel ............

[MONO]
MULTI PAD CONTROL [11-14]
MULTI PAD CONTROL [SELECT.ovooooiveenn. .
MULTI PAD CONTROL [STOP]
[MUSIC FINDER] ...

(0]

COOB30H00O00

ONETOUCH SETTING [T]=[4] o,
[OTS LINK]

P

(=]=]

[PART SELCT], [PART ONOFF]co..ooioeoioeiee,
[PITCH BEND] wheel oo,

R

REGIST BANK [-)/[+] ...
REGISTRATION ME WC)RY [1] [3]
[REPEAT] ...

S

SONG [ P ll ] IPLAY PAUSEJ

SONG [/ [P ] (REVW/FF) ..
SONG [ B J(STOP) oo
[STANDBY/ON]
STYLE BUMONS i
STYLE CONTROL [C-TART"STD P]

[SUSTAIN] ...
[SYNC START] oo
T

TAB [ [ ]
[TAP TEMPO] ..oooovvo
TEMPO [/1+] oo
[TOUCH] wovvooeeoee
[TR 1]
[TR 2] .
TRANSPOSE [=14] wovoovoeeeeee e

U

UPPER OCTAVE [-][+]
[USB]...

\'%

IVARL] &
WOICE BUBTONS o

PeRHNe000000
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